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บทคัดย่อ 
 

งานวิจัยเรื่องการออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบเสื้อผ้า
บุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์  และศึกษาความพึงพอใจของผู้บริ โภคต่อเสื้อผ้าบุรุษ ในรูปแบบ 
สตรีทแวร์ เครื่องมือที่ใช้คือแบบสอบถามความพึงพอใจและชุดต้นแบบ จ านวน 10 ชุด ได้แก่  
1) เสื้อกั๊ก กางเกงขาสั้น 2) เสื้อแขนสั้น กางเกงขายาว 3) เสื้อเชิ้ตโอเวอร์ไซส์แขนสั้น กางเกงขาสั้น     
4) ชุดวอร์มสีขาวด า 5) เสื้อวอร์มสีด า กางเกงขายาว 6) เสื้อฮู้ดแขนยาว กางเกงขายาว 7) เสื้อฮาวาย    
โอเวอร์ไซส์แขนยาว กางเกงขายาว 8) เสื้อฮาวายแขนสั้นติดกระดุม กางเกงขายาว 9) เสื้อฮาวาย     
แขนสั้น กางเกงขายาว และ 10) ชุดหมี กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาคือ บุรุษที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ จ านวน 250 คน วิเคราะห์ข้อมูลโดยการแจกแจงความถี่และค่าเฉลี่ย  
ผลการศึกษา พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจโดยรวมต่อการออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบ 
สตรีทแวร์ จ านวน 10 ชุด มีคะแนนเฉลี่ย 4.03 อยู่ในระดับดี ชุดมีความทันสมัย สามารถสวมใส่และใช้
งานได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
 
ค าส าคัญ:  การออกแบบ   เสื้อผ้าบุรุษ   สตรีทแวร ์
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ABSTRACT 
 

This research aimed to design of menswear in streetwear style and to explore the 
satisfaction of menswear in streetwear style. Instrumentation of this research is satisfaction 
questionnaire  and prototype products of menswear in streetwear style including 1) vest 
and shorts 2) short sleeve shirt and pants 3) short sleeve oversized shirt and shorts 4) black-
white tracksuit 5) black tracksuit and pants 6)  long sleeve hoodie and pants 7) long 
sleeve oversized hawaiian shirt and pants 8) hawaiian shirt with buttons and pants            
9) hawaiian shirt and pants and 10) mechanic jumpsuit. Survey and data collection method from 
a sample of 250 people who is men that study in Buriram Rajabhat University were used in this 
research by using the questionnaire as a tool to collect the information and data analysis as a 
frequency distribution and the average. The result found the satisfaction of customer to design 
of menswear in streetwear style was the average of 4.03 and good level. The products are 
fashionable and can be used in daily life. 

 

Keywords:  Design,  Menswear, Streetwear 
 

บทน า 
 

สตรีทแวร์ (Streetwear) เป็นรูปแบบการแต่งกายที่มีความเปลี่ยนแปลงไปตามพัฒนาการของ
สังคม โดยเริ่มต้นช่วงยุค ค.ศ. 1980 ในประเทศสหรัฐอเมริกา การแต่งกายรูปแบบสตรีทแวร์             
ถูกพัฒนาขึ้นจากการผสมผสานอิทธิพลของวัฒนธรรมย่อย ส่งผลให้รูปแบบการแต่งกายสตรีทแวร์เป็น
ส่วนหนึ่งของการแสดงออกถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรม ซึ่งเป็นแนวคิดที่เกิดขึ้นอยู่บนรากฐาน
ของความเท่าเทียมและลัทธิหลักเสรีนิยม ที่บุคคลสามารถแสดงออกผ่านรูปแบบของการผสมผสาน
เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกายจากหลากหลายวัฒนธรรมเข้าด้วยกัน ซึ่งปัจจุบันเป็นที่นิยมในตลาดแฟชั่น
ระดับสากล (ชไมพร สุศรวัสวงศ์ , 2563) การแต่งกายรูปแบบสตรีทแวร์ถูกพัฒนาขึ้นจาก 
การผสมผสานอิทธิพลของวัฒนธรรมย่อย เช่น วัฒนธรรมสเก็ตบอร์ด วัฒนธรรมฮิปฮอป ประกอบกับ
การแต่งกายประเภทกีฬา ซึ่งมีเอกลักษณ์คือรูปแบบการแต่งกายที่มีลักษณะล าลอง ( Casual) 
เคลื่อนไหวสะดวก (Athleisure) และมีขนาดใหญ่กว่าตัว (Oversize) โดยมีเอกลักษณ์คือ การแต่งกาย
เพื่อแสดงออกถึงความเป็นปัจเจกบุคคลและแสดงทัศนคติของผู้สวมใส่ (บรรณวิทิต จิตชู, 2560) 
 จังหวัดบุรีรัมย์เป็นเมืองแห่งกีฬา มีการจัดการแข่งขันรถยนต์และรถจักรยานยนต์ระดับสากล
หลายรายการ ส่งผลให้เกิดวัฒนธรรมการแต่งกายของกลุ่มผู้ขี่จักรยานยนต์ ( Biker) โดยกลุ่ม 
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ผู้ขี่จักรยานยนต์ในพื้นที่จังหวัดบุรีรัมย์ มีความต้องการเคร่ืองแต่งกายรูปแบบใหม่ที่มีความเท่ห์ ทันสมัย 
ชุดคล้ายนักแข่งรถจักรยานยนต์อาชีพ ชุดนักแข่งจักรยานยนต์ส่วนมากท ามาจากหนังและเส้นใย
สังเคราะห์ วัสดุจะมีความแข็งแรงมากกว่าเสื้อผ้าทั่วไป เป็นสิ่งจ าเป็นที่จะช่วยให้ผู้สวมใส่ปลอดภัยจาก
อุบัติ เหตุ สามารถป้องกันบาดแผลถลอกได้ แต่มี ข้อเสียคือชุดราคาแพงและดูแลรักษายาก  
ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้น าปัญหาและความต้องการดังกล่าวมาออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ 
โดยได้รับแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรมของนักขี่จักรยานยนต์ เพื่ อออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบ     
สตรีทแวร์ ให้มีลักษณะล าลอง เคลื่อนไหวสะดวก มีความเท่ ทันสมัย และเลือกใช้วัสดุที่ราคาไม่แพง 
ดูแลรักษาง่าย แต่ยังสามารถช่วยป้องกันการเกิดบาดแผลบนร่างกายได้ ดังนั้นชุดต้นแบบที่ได้จาก          
การออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ จะสามารถตอบสนองความต้องการ และสร้างความ 
พึงพอใจต่อกลุ่มผู้ขี่จักรยานยนต์ในพื้นที่จังหวัดบุรีรัมย์ได้มากยิ่งขึ้น โดยจะส่งผลให้ผู้ผลิตเสื้อผ้า         
ในจังหวัดบุรีรัมย์ได้รูปแบบเครื่องแต่งกายส าหรับผู้ขี่จักรยานยนต์รูปแบบใหม่ และท าให้ผู้ผลิตเสื้อผ้าใน
จังหวัดบุรีรัมย์มีรายได้เพิ่มมากขึ้น 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ 
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ 

 
สมมติฐานในการวิจัย 

ต้นแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายช่วงอายุ 18-22 ปี 
และกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในการออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ โดยได้รับแรงบันดาล
ใจจากวัฒนธรรมของนักข่ีจักรยานยนต์อยู่ในระดับมาก 
 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ด้านเนื้อหา ศึกษาเฉพาะรูปแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร ์
2. ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง บุรุษที่ก าลังศึกษาอยู่ใน มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
3. ด้านตัวแปรต้น ได้แก่ เสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ จ านวน 10 ชุด ตัวแปรตาม ได้แก่ 

ความพึงพอใจของบุรุษช่วงอายุ 18-22 ปี ต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ 
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วิธีการด าเนินการวิจัย 

 
การวิจัย เร่ือง การออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ มีวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี้     

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์เป็น
บุรุษช่วงอายุ  18-22 ปีที่ ก าลั งศึกษาอยู่ ในชั้นปีที่  1-4 คณะวิทยาศาสตร์  คณะครุศาสตร์   
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม และคณะเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2564 จ านวน 650 คน  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ มี 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มที่ 1 คือกลุ่มผู้เชี่ยวชาญในการประเมิน    
แบบร่าง จ านวน 5 คน และกลุ่มเป้าหมายช่วงอายุ 18-22 ปี จ านวน 30 คน กลุ่มที่  2 คือบุรุษ                  
ช่ วงอายุ  18-22 ปี ที่  ก าลั งศึ กษาอยู่ ในชั้ นปี ที่  1 -4  คณะวิ ทยาศาสตร์  คณะครุ ศาสตร์   
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม และคณะเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2564 ก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้สูตรของทาโร่ ยามาเน่ ระดับความคลาดเคลื่อน 0.05 และ
ระดับความเชื่อมั่น 95% (Yamane,1973)  โดยวิธีการท าแบบสุ่มตัวอย่างแบบบังเอิญ (Accidental 
Sampling) และเพื่อให้การเก็บข้อมูลของแบบสอบถามครบถ้วนสมบูรณ์ ผู้วิจัยมีการเผื่อความคาดเคลื่อน
ของแบบสอบถาม ดังนั้นขนาดของกลุ่มตัวอย่างส าหรับการวิจัยคร้ังนี้ เท่ากับ 250 คน 
 
เครื่องมือในการวิจัย 

เครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ได้แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่  เสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ 
(ต้นแบบ) จ านวน 10 ชุด และแบบสอบถามออนไลน์ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 

1. การท าเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ (ต้นแบบ) มีขั้นตอนดังนี้ 
1.1 น าผลการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น ามาเป็นแนวทาง   

ในการออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ ประกอบด้วย เสื้อ และกางเกง มีแบบร่างจ านวน 15 
แบบ 

 1.2 ก า ร เลื อกแบบร่ า ง เสื้ อ ผ้ าบุ รุ ษ ในรู ปแบบสตรี ทแวร์  โ ดยผู้ เ ชี่ ย วชาญด้ าน 
การออกแบบเสื้อผ้า จ านวน 5 คน และกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 30 คน ผู้วิจัยคัดเลือกผู้เชี่ยวชาญด้าน
การออกแบบเสื้อผ้าแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยก าหนดคุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 
  1) วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรีขึ้นไป สาขาที่เก่ียวข้องกับการออกแบบเสื้อผ้า 

  2) อายุการท างานในสาขาที่เก่ียวข้องกับการออกแบบเสื้อผ้า ไม่น้อยกว่า 5 ปี 
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ผู้วิจัยน าแบบร่างเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ และแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
และกลุ่มเป้าหมายต่อการออกแบบเสื้อผ้าบุรุษ จ านวน 15 แบบ โดยคัดเลือกให้เหลือจ านวน 10 แบบ 

2. การสร้างแบบสอบถามออนไลน์ มีขั้นตอนดังนี้ 
 2.1 ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น ามาก าหนดขอบเขตของ    

การวิจัย และเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม 
 2.2 ข้อมูลที่ได้จากการศึกษา น ามาสร้างแบบสอบถามเกี่ยวกับความพึงพอใจต่อเสื้อผ้าบุรุษ

ในรูปแบบสตรีทแวร์ ด้านรูปแบบของผลิตภัณฑ์ และด้านประโยชน์ในการใช้งาน ลักษณะค าถามเป็น
แบบมาตรส่วนประมาณค่า 

 2.3 น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน เพื่อพิจารณาตรวจสอบ 
และให้ค าแนะน าเพื่อให้ได้ข้อค าถามที่ตรงตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัยมากที่สุด 

 2.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยแจก QR Code หรือลิงค์แบบสอบถาม
ออนไลน์ให้กับกลุ่มตัวอย่าง ตรวจสอบความถูกต้องของการตอบแบบสอบถาม และวิเคราะห์ผล 
โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ SPSS 
  
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยน าข้อมูลที่รวบรวมได้ผลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป โดยมีการวิเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ วิเคราะห์ด้วยค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีเกณฑ์ให้คะแนน 1-5 มีความพึงพอใจน้อยที่สุดไปถึงมากที่สุด  
และก าหนดการแปลความหมายของค่าเฉลี่ย ดังนี้ (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2551)   

4.50 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด  
3.50 – 4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
2.50 – 3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง  
1.50 – 2.49 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
1.00 – 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

 
 
 
 



56 
 

    
 

 
วารสารวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปีที ่6 ฉบับที ่2 

ผลการวิจัย 
 

จากกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูลเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ ผู้วิจัยได้ผลการศึกษาแบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน คือ     

ส่วนที่ 1 การท าเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ (ต้นแบบ) 
1. จากกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูลเสื้อผ้าบุรุษรูปแบบสตรีทแวร์ การออกแบบเสื้อผ้าบุรุษ

รูปแบบสตรีทแวร์ ได้รับแรงบันดาลใจมาจากนักขี่จักรยานยนต์ โดยเลือกใช้รูปแบบ Classic Biker 
Style และ Biker Jacket Style เป็นการผสมผสานความเท่และความทะมัดทะแมงไว้มนผ้าแชมเบรย์ 
ซึ่งมีลักษณะคล้ายผ้าเดนิม แต่มีความบางกว่า จึงท าให้สวมใส่สบาย มีความทันสมัย สวมใส่ได้ใน
ชีวิตประจ าวัน รวมถึงมีการเลือกใช้ผ้าวาเลนติโนที่มีความบางเบา แต่มีความเท่อยู่ในตัว สีที่ใช้เป็น
รูปแบบของ Classic Biker Style คือเป็นสีขาวและด า ไม่มีลวดลายหรือโลโก้ 

2. การออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ ผู้วิจัยได้ออกแบบเสื้อผ้าบุรุษ ประกอบด้วย เสื้อ
และกางเกง มีแบบร่างจ านวน 15 แบบ ดังภาพประกอบ 1 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 แบบร่างเสื้อผา้บุรุษในรูปแบบสตรีทแวร ์
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ผู้วิจัยน าแบบร่างเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ และแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
และกลุ่มเป้าหมายต่อการออกแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ โดยผู้วิจัยออกแบบไว้ จ านวน 15 
แบบ และให้ผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มเป้าหมายคัดเลือกแบบที่เหมาะสม จ านวน 10 แบบ สรุปผลการเลือก
แบบร่างเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ ดังตารางที่ 1 และตารางที่ 2 

 
ตารางที่ 1 ผลการเลือกแบบร่างเสื้อผ้าบุรุษในรปูแบบสตรีทแวร์โดยผู้เชี่ยวชาญ 

รูปแบบ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

แบบที่ 1      4 
แบบที่ 2      3 
แบบที่ 3      3 
แบบที่ 4      2 
แบบที่ 5      2 
แบบที่ 6      5 
แบบที่ 7      3 
แบบที่ 8      5 
แบบที่ 9      5 
แบบที่ 10      3 
แบบที่ 11      3 
แบบที่ 12      3 
แบบที่ 13      3 
แบบที่ 14      2 
แบบที่ 15      4 
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ตารางที่ 2 ผลการเลือกแบบร่างเสื้อผ้าบุรุษในรปูแบบสตรีทแวร์โดยกลุ่มเป้าหมาย 
รูปแบบ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ล าดับความพึงพอใจ 
แบบที่ 1 4.39 0.68 13 

แบบที่ 2 4.20 0.89 15 

แบบที่ 3 4.32 0.71 14 

แบบที่ 4 4.43 0.54 12 

แบบที่ 5 4.63 0.52 2 

แบบที่ 6 4.51 0.58 8 

แบบที่ 7 4.57 0.61 5 

แบบที่ 8 4.61 0.59 4 

แบบที่ 9 4.53 0.58 6 

แบบที่ 10 4.48 0.66 9 

แบบที่ 11 4.72 0.57 1 

แบบที่ 12 4.63 0.57 3 

แบบที่ 13 4.52 0.64 7 

แบบที่ 14 4.45 0.71 11 

แบบที่ 15 4.47 0.74 10 

 
 จากตารางที่ 1 และ 2 ผลการเลือกแบบร่างเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์โดยผู้เชี่ยวชาญ
และกลุ่มเป้าหมาย พบว่า ผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจที่ตรงกันในรูปแบบที่ 8 และ 9 
จากนั้นได้เลือกล าดับที่มีความพึงพอใจในล าดับถัดไป ได้แก่ รูปแบบที่ 1 , 5, 6, 7, 8, 9, 11, 12, 13, 
และ  15 น าผลสรุปที่ ได้ ไปตัดเย็บต้นแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์  จ านวน 10 ชุด  
ดังภาพประกอบ 2 ซึ่งมีรายละเอียดของชุดดังต่อไปนี้ 

แบบที่ 1 เสื้อกั๊ก กางเกงขาสั้น   
แบบที่ 5 เสื้อแขนสั้น กางเกงขายาว 
แบบที่ 6 เสื้อเชิ้ตโอเวอร์ไซส์แขนสั้น กางเกงขาสั้น 
แบบที่ 7 ชุดวอร์มสีขาว ตกแต่งด้วยสีด า 
แบบที่ 8 เสื้อวอร์มสีด า กางเกงขายาว 
แบบที่ 9 เสื้อฮู้ดแขนยาว กางเกงขายาว 
แบบที่ 10 เสื้อฮาวายโอเวอร์ไซส์แขนยาว กางเกงขายาว 
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แบบที่ 12 เสื้อฮาวายแขนสั้นติดกระดุม กางเกงขายาวเจาะกระเป๋าหน้าทั้ง 2 ข้าง 
แบบที่ 13 เสื้อฮาวายแขนสั้น กางเกงขายาว 
แบบที่ 15 ชุดหมี เสื้อแขนยาวติดซิปยาวหน้า ปกเชิ้ตติดกระเป๋าหน้าทั้ง 2 ข้าง ปลายขา

กางเกงใส่ยางยืด เจาะกระเป๋าข้างทั้ง 2 ข้าง 
 

 

ภาพประกอบ 2 ต้นแบบเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร ์
 
ส่วนที่ 2 การวิเคราะห์ความพึงพอใจต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ 
 ผู้วิจัยน าข้อมูลที่รวบรวมได้ผลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป โดยมีการวิเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ วิเคราะห์ด้วย ค่าเฉลี่ย มีผล
การวิเคราะห์แสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของผูบ้ริโภคที่มีต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร ์

รายการ
ประเมิน 

ค่าเฉลี่ย (แบบที่) ค่า 
เฉลี่ย
โดย 
รวม 

ระดับ
ความ
พึง

พอใจ 
1 5 6 7 8 9 10 12 13 15 

1. ออกแบบ
ทันสมัยตาม
แฟชั่น 

3.83 4.18 4.11 4.08 4.09 3.94 3.66 3.95 3.82 3.56 3.92 มาก 

2. ออกแบบมี
ความเท่ ดูด ี

3.75 4.00 4.08 4.04 3.99 3.68 3.62 3.83 3.70 3.57 3.83 มาก 

3. สีที่ใช้
เหมาะสมกับ
สตรีทแวร ์

3.64 4.18 4.21 4.04 3.94 3.97 3.71 4.00 3.73 3.58 3.90 มาก 

4. ผ้าที่ใช้มี
ความ
เหมาะสม 

3.80 4.16 4.22 4.03 4.04 3.94 3.70 4.00 3.76 3.61 3.93 มาก 

5. รูปแบบ
เหมาะสมกับ
การใช้งาน 

4.01 4.21 4.23 4.12 4.08 4.09 3.88 3.94 3.76 3.63 4.00 มาก 

6. มีความ
สะดวกในการ
สวมใส่และ
การจัดเก็บ 

4.02 4.15 4.30 4.21 4.07 4.08 3.84 4.10 3.98 3.64 4.04 มาก 

7. ง่ายต่อการ
บ ารุงรักษา
และการท า
ความสะอาด 

4.10 4.27 4.31 4.28 4.19 4.17 3.88 4.12 4.03 3.84 4.12 มาก 

8. สามารถใช้
งานตาม
วัตถุประสงค์ 

4.13 4.34 4.38 4.32 4.21 4.20 3.96 4.28 4.08 3.79 4.17 มาก 

เฉลี่ย 4.29 4.19 4.26 4.14 4.08 4.04 3.78 4.03 3.86 3.66 4.03 มาก 

 
จากตารางที่  3 พบว่าผู้บริโภคมีความพึงพอใจต่อการออกแบบ เสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบ 

สตรีทแวร์ ทั้งหมด 10 แบบ ด้านสามารถใช้งานตามวัตถุประสงค์ มีคะแนนเฉลี่ย 4.17 ด้านง่ายต่อ   
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การบ ารุงรักษา และการท าความสะอาด มีคะแนนเฉลี่ย 4.12 ด้านมีความสะดวกในการสวมใส่และ  
การจัดเก็บ มีคะแนนเฉลี่ย 4.04 ด้านรูปแบบเหมาะสมกับการใช้งาน มีคะแนนเฉลี่ย 4.00 ด้านผ้าที่ใช้ 
มีความเหมาะสมกับการออกแบบ มีคะแนนเฉลี่ย 3.93 ด้านออกแบบทันสมัยตามแฟชั่น มีคะแนนเฉลี่ย 
3.92 ด้านสีที่ใช้มีความเหมาะสมกับแนวสตรีทแวร์ มีคะแนนเฉลี่ย 3.90 ด้านการออกแบบมีความเท่    
ดูดี มีคะแนนเฉลี่ย 3.83 มีระดับความพึงพอใจโดยภาพรวม มีคะแนนเฉลี่ย 4.03 ระดับความพึงพอใจ
มาก 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

 
 ผลการวิจัย พบว่า ผู้บริโภคมีความพึงพอใจต่อเสื้อผ้าบุรุษในรูปแบบสตรีทแวร์ โดยภาพรวมอยู่
ในระดับมาก การที่ ผู้ บริ โภคมีความพึงพอใจต่อชุดเสื้อผ้าบุรุษอยู่ ในระดับมากทุกรูปแบบ  
อาจเนื่องมาจากประเด็นต่าง ๆ ใน 2 ด้าน ดังนี้  
 ด้านรูปแบบของผลิตภัณฑ์ ผลการวิจัย พบว่าผู้บริโภคมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับมาก และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ อยู่ในระดับมากทุกข้อ ทั้งนี้อาจเนื่องจากว่า การออกแบบ
รูปแบบเสื ้อผ้าบุรุษ ได้ค านึกถึงรูปแบบการดีไซน์  ทันสมัยตามแฟชั่น ความเท่ และความดูดี 
เลือกใช้สีที่มีความเหมาะสมกับแนวสตรีทแวร์ ได้แก่ สีขาว และสีด า เลือกใช้ผ้าที่มีความเหมาะสม
กับการออกแบบ ได้แก่ ผ้าแชมเบรย์ ผ้าวาเลนติโน่ ผ้าไมโครพีช และผ้ายีนส์เทียม  สอดคล้องกับ  
วลิสษา โสวรรณา (2558) ได้ศึกษาเรื่อง การออกแบบเครื่องแต่งกายสุภาพสตรีรูปแบบสตรีทแวร์ 
โดยได้รับแรงบันดาลใจมาจากการแต่งกายและหน้ากากของวงดนตรีเมทัล Slipknot ซึ่งสามารถ
น าการเลือกวัสดุ สี และรูปแบบมาประยุกต์ใช้ ให้สามารถสวมใส่ได้จริงตัดทอนให้เกิดรูปแบบ   
ใหม่ ๆ เพื่อให้ทันสมัยมากยิ่งขึ้น 
 ด้านประโยชน์การใช้งาน ผลการวิจัย พบว่าผู้บริโภคมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก การออกแบบรูปแบบเสื้อผ้าบุรุษได้ค านึกถึงความเหมาะสมกับการใช้งาน ความสะดวกในการสวม
ใส่ และการจัดเก็บ ง่ายต่อการบ ารุงรักษา และการท าความสะอาด สามารถใช้งานตามวัตถุประสงค์  
สอดคล้ อ งกั บ  ช าลิ ส า  อภิ วัฒนศร  และพั ดช า  อุทิ ศ ว ร รณกุ ล  (2558 ) ไ ด้ ศึ กษา เ รื่ อ ง  
การออกแบบเครื่องแต่งกายสตรีสตรีทแวร์จากแนวคิดคอสเพลย์ประเทศญี่ปุ่นเพื่อตลาดไทย โดยใช้
แนวคิดจากเครื่องแต่งกายประเภทคอสเพลย์ของประเทศญี่ปุ่น ให้เป็นสินค้าที่ทันสมัย และสามารถ  
สวมใส่ได้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อเพิ่มทางเลือกให้กับผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย และสร้างความแปลกใหม่
ให้กับเคร่ืองแต่งกายสตรีทแวร์ในปัจจุบัน 
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ข้อเสนอแนะ 
 

ควรศึกษาแฟชั่นรูปแบบสตรีทแวร์ในวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อขยายขอบเขตความต้องการ
ของผู้บริโภคให้กว้างขึ้น และควรศึกษาวัสดุและโทนสีที่เหมาะสมกับสตรีทแวร์ เพื่อให้ได้ตรงความ
ต้องการของผู้บริโภค 
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