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OVERVIEW

▪ในบทน้ีจะเรียนรูเ้ก่ียวกบั inheritance 

▪ซ่ึงเป็นกลไกการถ่ายทอดคุณสมบติั (attributes and 
method) จาก superclass ไปยงั subclass
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COMMON PROPERTIES 

▪จาก class hierarchy ของบทท่ีแลว้
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COMMON PROPERTIES 

▪class hierarchy ท่ีเพิ่ม attribute และ method 
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INHERITANCE 

▪Reusable เป็นคุณสมบติัของการน ากลบัมาใชใ้หม่

▪คุณสมบติัทัว่ไป (generalized properties) จะถูกก าหนด
ไวใ้น superclass และจะส่งต่อไปยงั subclass โดยท่ี
subclass ไมต่อ้งประกาศ properties หรือ method

▪คุณสมบติัน้ีเรียกวา่ Inheritance
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INHERITANCE 

▪Inheritance คือความสามารถของ subclass ท่ีไดร้บั คุณสมบติัทัว่ไป 
(generalized properties) จาก superclass ใน inheritance 
chain

▪คุณสมบติัทัว่ไป ท่ีไดร้บัมาน้ันเปรียบเสมือน subclass ประกาศเอง

▪subclass inherited from superclass
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INHERITANCE 
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INHERITANCE 
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Person
name

getName()

Class Person {

Attributes :

name           

Methods :      

getName()    {return name} 

} 

Employee

name

employee number

getName()

getEmployeeNumber() 

Class Employee {   

Attributes :      

name       (inherited from Person class)        

employee number    

Methods :      

getName()    {return name}  (inherited from Person class)     

getEmployeeNumber(){return employee number}  

}



INHERITANCE 
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Class SalesPerson {   

Attributes :      

name         (inherited from Person Class)        

employee number    (inherited from Employee class)     

commission    

Methods :      

getName()    {return name} (inherited from Person class)     

getEmployeeNumber(){return employee number} (inherited from Employee class)     

getCommission() {return commission} 

takeOrder(who, stock, address, date)   {       

check with warehouse on stock availability       

check with warehouse on delivery schedule       

if ok        

then { instruct warehouse to deliver stock               

to address on date             

return ok }       

else return not ok     

} 

} 



IMPLEMENTING INHERITANCE
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IMPLEMENTING INHERITANCE

▪ความสมัพนัธร์ะหวา่ง superclass – subclass เกิดขึ้ นจาก 
keyword extends

▪จากตวัอยา่ง class Employee เป็นส่วนขยาย (extension) ของ 

class Person

▪ในขณะเดียวกนั class Manager SalesPerson และ

Secretary ก็เป็นส่วนขยาย (extension) ของ class Employee
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IMPLEMENTING INHERITANCE

▪การเขียนโปรแกรมจากโครงสรา้ง class hierarchy diagram
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class Person{

}

class Employee extends Person {

}

public class Manager extends Employee {

}

public class SalesPerson extends Employee {

}

public class Secretary extends Employee {

}



IMPLEMENTING INHERITANCE

▪จาก slide ท่ีแลว้ จะเห็นวา่ไมม่ี class ท่ีมี method main

▪เน่ืองจาก method main มีหนา้ท่ี run จึงไมม่ีความจ าเป็นใน 
class hierarchy diagram
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IMPLEMENTING INHERITANCE

▪สมมุติ ถา้ method main รนัแลว้ ไดผ้ลลพัธด์งัน้ี

▪จาก output จะเห็นวา่ มีขอ้มูลบางอยางท่ีสืบทอดมาจาก superclass

▪Object จาก class Manager หรือ Secretary มีการใชง้าน 

basicSalary ซ่ึงเป็น Attribute ของ class Employee
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The Manager Simon (employee number 01234M) has a salary of 9000 

The Secretary Selene (employee number 98765S) has a salary of 2500 

The Manager Simon also has an allowance of 2000 



IMPLEMENTING INHERITANCE

▪เราพิจารณา Main() ซ่ึงเป็น ซ่ึงจะเร่ิมดว้ยการสรา้งและก าหนดค่าเร่ิมตน้

(instantiate) ของ 2 object จาก class Manager : m  และ 

Secretary : s
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Manager m = new Manager("Simon", "01234M", 9000.0f, 2000.0f); 

Secretary s = new Secretary("Selene", "98765S", 2500.0f);



IMPLEMENTING INHERITANCE
▪ดงัน้ันโครงสรา้งของ class ทั้งหมดจึงเป็นดงัน้ี
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class Person {

private String name;

public Person(String aName) {

name = aName;

}

public String getName() {

return name;

}

}

class Employee extends Person {

private float basicSalary;

private String employeeNumber;

Employee(String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary) {

super(aName);

employeeNumber = aEmployeeNumber;

basicSalary = aBasicSalary;

}

public String getEmployeeNumber() { 

return employeeNumber; 

}   

public float getBasicSalary() { 

return basicSalary; 

}

}

public class Manager extends Employee {

private float allowance;

public Manager(String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary, float aAllowanceAmt) {

super(aName, aEmployeeNumber, aBasicSalary);

allowance = aAllowanceAmt;

}

public float getAllowance() {

return allowance;

}

}



IMPLEMENTING INHERITANCE
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public class SalesPerson extends Employee {

private float commission ;

public SalesPerson (String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary) {

super(aName, aEmployeeNumber, aBasicSalary);

}

public void takeOrder() {

}

public float getCommission(){

return commission;

}

}

public class Secretary extends Employee {

public Secretary (String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary) {

super(aName, aEmployeeNumber, aBasicSalary);

}

}



IMPLEMENTING INHERITANCE
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Manager : m

Attributes 

- name : Simon 

- employeeNumber : 01234M 

- basicSalary : 9000 

- allowance : 2000 

Operations 

- getName()

- getEmployeeNumber() 

- getBasicSalary()

- getAllowance() 

Secretary : s

Attributes 

- name : Simon 

- employeeNumber : 98765S 

- basicSalary : 2500 

Operations 

- getName()

- getEmployeeNumber() 

- getBasicSalary()



CODE REUSE 

▪จากการส่งต่อคุณสมบติัจาก superclass ไปยงั subclass

▪อีกนัยหน่ึงก็คือ subclass สามารถใชคุ้ณสมบติัของ 
superclass ได้ ซ่ึงก็คือ การน ากลบัมาใชใ้หม ่(Reuse)
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY

▪การเปล่ียนแปลง software specification เป็นส่ิงท่ี
หลีกเล่ียงไมไ่ด้

▪การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน จะกระทบกบั class hierarchy 
ทั้งหมด

Change in property definition for all subclasses. 

Change in property definition for some subclasses.

Adding/deleting a class.
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR ALL SUBCLASSES 

▪ถา้เราเปล่ียนแปลง employeeNumber ใน class Employee

▪การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้ นจะไมใ่ช่เฉพาะ attribute 
employeeNumber

▪การเปล่ียนแปลงจะเกิดกบัท่ี  class ท่ี Inherit และ method ท่ีท างาน
กบั employeeNumber ดว้ย
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR ALL SUBCLASSES 
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR ALL SUBCLASSES 
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class Employee extends Person {

private float basicSalary;

private String employeeNumber;

Employee(String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary) {

super(aName);

employeeNumber = aEmployeeNumber;

basicSalary = aBasicSalary;

}

public String getEmployeeNumber() { 

return employeeNumber; 

}   

public float getBasicSalary() { 

return basicSalary; 

}

}



MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

▪ในบางครั้งการเปล่ียนแปลงคุณสมบติัของ superclass อาจจะไมส่่งผล
ต่อ subclass ทั้งหมด

▪ยกตวัอยา่งโดยเพิ่ม 2 subclass ของ Employee เขา้ไป คือ

Technician 

Clerk
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 
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public class Technician extends Employee {

Technician (String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary) {

super(aName, aEmployeeNumber, aBasicSalary);

}

}

public class Clerk extends Employee {

Clerk (String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary) {

super(aName, aEmployeeNumber, aBasicSalary);

}

}



MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

• a manager—basic salary plus allowance;
• a salesperson—basic salary plus commission;
• a secretary—basic salary;
• a technician—basic salary;
• a clerk—basic salary. 
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

▪ภายใน class Employee เพิ่ม method getpay() ซ่ึงจะ return 
เงินเดือนของพนักงาน

▪getpay() เป็น method ของ class Employee จะถูกสืบทอดไป

ยงั subclass ต่างๆ
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 
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class Employee extends Person {

private float basicSalary;

private String employeeNumber;

public Employee(String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary) {

super(aName);

employeeNumber = aEmployeeNumber;

basicSalary = aBasicSalary;

}

public String getEmployeeNumber() {

return employeeNumber;

}

public float getBasicSalary() {

return basicSalary;

}

public float getPay() { return basicSalary; }

}



MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 
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public class Main {

public static void main(String[] args) {

Manager m = new Manager("Simon", "01234M", 9000.0f, 2000.0f);

Secretary s = new Secretary("Selene", "98765S", 2500.0f);

Technician t = new Technician("Terrence", "42356T", 2000.0f);

Clerk c = new Clerk("Charmaine", "68329C", 1200.0f);

System.out.print("The Manager " +m.getName()+ " (employee number "+m.getEmployeeNumber()+")");

System.out.println(" has a pay of "+m.getPay());

System.out.print("The Secretary "+s.getName()+ " (employee number "+s.getEmployeeNumber()+")");

System.out.println(" has a pay of "+s.getPay());

System.out.print("The Technician "+t.getName()+ " (employee number "+t.getEmployeeNumber()+")");

System.out.println(" has a pay of "+t.getPay());

System.out.print("The Clerk "+c.getName()+ " (employee number "+c.getEmployeeNumber()+")");

System.out.println(" has a pay of "+c.getPay());

}

}



MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

▪Output
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The Manager Simon (employee number 01234M) has a pay of 9000.0

The Secretary Selene (employee number 98765S) has a pay of 2500.0

The Technician Terrence (employee number 42356T) has a pay of 2000.0

The Clerk Charmaine (employee number 68329C) has a pay of 1200.0



MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

▪สงัเกตท่ี m จาก class Manager เงินเดือนน้ันจะตอ้งเป็น
• a manager—basic salary plus allowance;

▪แต่ส่ิงท่ีแสดงคือ basic salary ยงัไม่ไดร้วม allowance

▪ค่าของ allowance คือ 2000

▪ท าอยา่งไร ?????
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

วธีิท่ี 1 

Remove the getPay() method from the Employee class and define 
it individually in the subclasses (Secretary, Technician, Clerk, and 
Manager).

วธีิท่ี 2 

Maintain the definition of getPay() method in Employee class 
and redefine it in the Manager class. 
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

วธีิท่ี 1
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

วธีิท่ี 2
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

▪จากวธีิท่ี 2 การสรา้ง method getPay() ใน class Manager 
เป็นการสรา้ง method ใหมท่ี่ใชช้ื่อเหมอืนกนักบั getPay() ท่ีสืบทอด
มาจาก Employee
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MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 
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public class Manager extends Employee {

private float allowance;

public Manager(String aName, String aEmployeeNumber, float aBasicSalary, float aAllowanceAmt) 

{

super(aName, aEmployeeNumber, aBasicSalary);

allowance = aAllowanceAmt;

}

public float getAllowance() {

return allowance;

}

public float getPay(){

return (getBasicSalary()+allowance);

}

}



MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

▪Run
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The Manager Simon (employee number 01234M) has a pay of 11000.0

The Secretary Selene (employee number 98765S) has a pay of 2500.0

The Technician Terrence (employee number 42356T) has a pay of 2000.0

The Clerk Charmaine (employee number 68329C) has a pay of 1200.0



MAKING CHANGES IN CLASS HIERARCHY
>CHANGE IN PROPERTY DEFINITION FOR SOME SUBCLASSES 

▪จากการทดสอบ วธีิท่ี 2 ดีกวา่ วธีิท่ี 1

▪เพราะเป็นการใชคุ้ณสมบติั reuse ท าใหก้ารเขียน code น้ันสั้น
ลง และแกไ้ขไดง้่าย

▪การประกาศ method ใหมโ่ดยใชช่ื้อเดียวกนักบั method ท่ีสืบ
ทอดมาน้ัน ในเชิงวตัถุน้ันเรียกวา่ Overloading 
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EXERCISES 
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CollagePerson

Teacher

Class CollagePerson {

Attributes :

name

gender

salary           

Methods :      

getName()      {return name}

getGender()    {return gender} 

getSalary()     {return salary}

} 

Officer

Class Teacher {

Attributes :

overload

hour

Methods :      

getSalary()    {return salary + overload}

getHour()    {return hour}

} 

Class Officer {

Attributes :

position

Methods :      

getPosition() {return position}

} 

▪เขียนโปรแกรมส่ง

 ใช ้Constructer ได้



สรุป
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