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METHOD IMPLEMENTATION

•การเขียนโปรแกรมโดยปกติจะเป็นการสรา้ง method เพื่อใชง้าน 
method ของ java น้ันประกอบไปดว้ย

•access returntype name (parameter,…){}
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS

access คือการก าหนดการเขา้ถึงของ method ซ่ึงประกอบไป
ดว้ย 3 รูปแบบหลกัๆ

public 

protected

private

Class Package
Subclass

same pkg

Subclass

diff pkg
world

public + + + + +

protected + + + + O

private + O O O O
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS

Static method???
package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

test();

}

public void test(){

}

}
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STATIC METHOD

•การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุน้ัน method ใน class จะท างาน
ต่อเม่ือ object ของ class เรียกใชง้าน

•การใช ้static กบั method ท าให ้method น้ันๆสามารถ
ท างานไดโ้ดยไมต่อ้งสรา้ง object

•ยกตวัอยา่งเช่น 
public static void main(String[] args) 
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS > PUBLIC

method main เป็น static method ดงัน้ัน method ใดๆท่ีถูก main 
เรียกใชโ้ดยตรงตอ้งเป็น static ดว้ย

package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

test();

}

public static void test(){

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS > PUBLIC

ถา้อยากเรียกใช ้method โดยไมก่ าหนดใหเ้ป็น static ก็สามารถท าไดโ้ดย new 
object ของ class main ก่อน จากน้ันให ้object เป็นผูเ้รียกใช ้method

package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Main main = new Main();

main.test();

}

public void test(){

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS > PROTECTED

สรา้ง package ใหม่

ใชช่ื้อวา่ “package2”
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS > PROTECTED

สรา้ง class ใหม ่ช่ือ “class2”

9



METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS > PROTECTED

package package2;

public class class2 {

protected void method1(){

}

}

package com.company;

import package2.class2;

public class Main {

public static void main(String[] args) 

{

/*Main main = new Main();

main.test();*/

class2 c2 = new class2();

c2.method1();

}

public void test(){

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS > PROTECTED

package package2;

public class class2 {

public void method1(){

}

}

package com.company;

import package2.class2;

public class Main {

public static void main(String[] args) 

{

/*Main main = new Main();

main.test();*/

class2 c2 = new class2();

c2.method1();

}

public void test(){

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS > PRIVATE

package package2;

public class class2 {

private void method1(){

}

}

package com.company;

import package2.class2;

public class Main {

public static void main(String[] args) 

{

Main main = new Main();

main.test();

class2 c2 = new class2();

c2.method1();

}

private void test(){

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > ACCESS

ทั้ง public, protected, private น้ันบ่งบอกถึงขอบเขตการเขา้ถึง
ขอ้มูล ซ่ึงสามารถใชไ้ดก้บั class, method และ instance ได้

ลกัษณะแบบน้ีเป็นคุณสมบติัของ OOP เรียกวา่

Information Hiding
ท าใหเ้ราสามารถจ ากดัการเขา้ถึง

Class อ่ืนๆ ไมส่ามารถเขา้ถึง method ของอีก class ได้
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METHOD IMPLEMENTATION > RETURNTYPE

access returntype name (parameter,…){}

returntype คือสัง่ท่ีบ่งบอกวา่ เมื่อ method ท างานเสร็จแลว้จะได้
ผลลพัธอ์ะไรกลบัไป

returntype สามารถเป็น type พื้ นฐานได ้หรือแมก้ระทั้ง เป็น 
object ก็ได้
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METHOD IMPLEMENTATION > RETURNTYPE

package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Main main = new Main();

main.test();

}

public void test(){

System.out.print("Hello");

}

}

❖Method test() ไดก้ าหนด 
returntype เป็น void

❖void คือการก าหนดให ้method 
น้ันๆไมต่อ้งคืนคา่กลบั
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METHOD IMPLEMENTATION > RETURNTYPE
package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Main main = new Main();

//main.test();

System.out.print(main.test2());

}

public void test(){

System.out.print("Hello");

}

public int test2(){

return  5;

}

}

❖Method test() ไดก้ าหนด 
returntype เป็น int 

❖ดงัน้ัน method test() จะตอ้งคืน
คา่ท่ีเป็น type int เท่าน้ัน
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METHOD IMPLEMENTATION > PARAMETER

•access return_type name (parameter,…){}

parameter คือค่าท่ีจ าเป็นในการท างานของ method น้ันๆ

parameter มีไดต้ั้งแต่ 0 ถึง 255(java 4.4.3)

เมื่อ method ถูกใชง้านจะตอ้งส่งค่า parameter ใหค้รบตาม 

จ านวน

parameter น้ันจะเป็นตวัแปรพื้ นฐาน หรือ object ก็ได้
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METHOD IMPLEMENTATION > PARAMETER

ถา้ไมใ่ส่ parameter ไม่

ถูกตอ้งก็จะไมส่ามารถท างาน

ได้

package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Main main = new Main();

//main.test();

//System.out.print(main.test2());

int a = main.test3();

System.out.print(a);

}

public void test(){

System.out.print("Hello");

}

public int test2(){

return  5;

}

public int test3(int a){

return a;

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > PARAMETER

❖การก าหนดจ านวน parameter มีก่ีตวัก็ได ้

ตั้งแต่ 0 - 255

package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Main main = new Main();

//main.test();

//System.out.print(main.test2());

//int a = main.test3(6);

//System.out.print(a);

System.out.print(main.test4(6,3));

}

public void test(){

System.out.print("Hello");

}

public int test2(){

return  5;

}

public int test3(int a){

return a;

}

public int test4(int a, int b ){

return a+b;

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

การผสมผสานระหวา่ง returntype และ parameter ท าให้
เกิดรูปแบบการเขา้ถึง attribute ท่ีเราสามารถก าหนดไดว้า่จะให้

เป็น 

Read-Only

Write-Only

Read-Write
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

สรา้ง class3 ใน package2

package package2;

public class class2 {

public void test_class2(){

class3 c3 = new class3();

c3.a = 4;

}

}

package package2;

public class class3 {

int a =5;

}

package-private, read/writable for all classes inside same package
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

package package2;

public class class3{

int a =5;

}

package com.company;

import package2.class3;

public class Main {

public static void main(String[] args) 

{

Main main = new Main();

class3 c3 = new class3();

c3.a = 4;

}

…

…

}
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

package package2;

public class class3 {

public int a =5;

}

package com.company;

import package2.class3;

public class Main {

public static void main(String[] args) 

{

Main main = new Main();

class3 c3 = new class3();

c3.a = 4;

}

…

…

}
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

oการเขียนโปรแกรมแบบ OO มกัจะไมก่ าหนดให ้attribute 
เป็น public โดยไมจ่ าเป็น เพราะเส่ียงต่อการเขา้ถึงจาก Object 
อ่ืน

oดงัน้ันเราควรก าหนด attribute ใหเ้ป็น protected หรือ 
private แทน แลว้จ ากดัการเขา้ถึงผ่าน method 
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

ดงัน้ัน class3 ควรเป็นแบบน้ี package package2;

public class class3 {

private int a =5;

}

package com.company;

import package2.class3;

public class Main {

public static void main(String[] args) 

{

Main main = new Main();

class3 c3 = new class3();

c3.a = 4;

}

…

…

}
25



METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

oแลว้ class main จะเขา้ถึงตวัแปร a ใน class3 ไดย้งัไง

oสมมุติวา่เราก าหนดใหต้วัแปร a ใน class3 เป็น 

Read-Only Attribute
package package2;

public class class3 {

private int a =5;

public int geta(){

return a;

}

}
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

การเขา้ถึง Read-Only Attribute ท าไดผ่้าน method geta ของ class3

package com.company;

import package2.class3;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Main main = new Main();

class3 c3 = new class3();

System.out.print(c3.geta());

}

...

}
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

ถา้อยากก าหนดค่าใหต้วัแปร a ใน class3 ใหม้ีคุณสมบติั

Read-Write Attribute ตอ้งเพิ่ม methodดงัน้ี
package package2;

public class class3 {

private int a =5;

public int geta(){

return a;

}

public void seta(int a){

this.a = a;

}

}

28



METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

การเรียกใชจ้ะมีลกัษณะดงัน้ี

package com.company;

import package2.class3;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Main main = new Main();

class3 c3 = new class3();

c3.seta(10);

System.out.print(c3.geta());

}

...

}
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

ถา้อยากใหต้วัแปร a ใน class3 เป็น Write-Only 
Attribute ท ายงัไง ?????
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

การก าหนด 

Read-Only Attribute

Write-Only Attribute

Read-Write Attribute

เป็นเร่ืองของการใช ้Getter และ Setter
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METHOD IMPLEMENTATION > 
COMBINATION OF RETURNTYPE AND PARAMETER

Type Getter Setter

Read-Only Attribute O X

Write-Only Attribute X O

Read-Write Attribute O O

32

ลกัษณะการเขา้ถึงขอ้มูลท่ีสามารถก าหนดรูปแบบไดเ้ป็นหน่ึงใน

คุณลกัษณะของ OO เรียกวา่ Encapsulation



CALCULATOR 

กรณีศึกษา เคร่ืองคิดเลข

ถา้เราตอ้งการค าตอบจากการค านวณ 13-12
ตอ้งกดเครื่องคิดเลขแบบน้ี
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CALCULATOR 

สรา้ง Project ใหม ่ช่ือ CalculatorEngine
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CALCULATOR 

❑ในการค านวนน้ีจะจ าลองกระบวน โดยไมส่นใจ User 

Interface

❑การพฒันาซอฟตแ์วรใ์นแนวคิดของวศิวกรรมซอฟตแ์วรใ์นส่วนของ

การออกแบบและพฒันากลไก (mechanisms) ก่อนสนใจเรื่อง 
User Interface เรียกวา่ abstraction
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CALCULATOR 

แนวคิดชองเคร่ืองคิดเลข

เคร่ืองคิดเลขเมื่อพิจารณาแลว้จะประกอบดว้ย 2 ส่วน

ส่วนส าหรบั Values

ส่วนส าหรบั Operator

เคร่ืองคิดเลขจะท างานไดจ้ะตอ้งประกอบไปดว้ย 2 ส่วนน้ี

36



CALCULATOR 

oตวัด าเนินการ + - * / บนเคร่ืองคิดเลขหมายถึงตอ้งมี 4 

method ในการค านวณ

oMethod compute ถูกก าหนดใหเ้ป็น method ท่ีใชใ้นการ
ค านวณ

oMethod clear ใชใ้นการ clear ค่าของเคร่ืองคิดเลขเพ่ือเร่ิม
กาค านวณใหม่
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CALCULATOR วิเคราะหก์ารท างาน เร่ิมจาก
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compute
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clear
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CALCULATOR 

oการออกแบบโครงสรา้งเคร่ืองคิดเลขเร่ิมจาก 

สรา้ง class CalculatorEngine
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CALCULATOR > digit(int x) 

โครงสรา้งพื้ นฐานคือ

int value คือตวัแปรท่ีรบัค่าชุดแรก

int keep คือตวัแปรท่ีไวพ้กัค่าจากชุดแรก

void digit (int x) เป็น method ท่ีมารบัค่าตวัเลข

 Input 1 : value = 1

 Input 1,2 : value = 12

 Input 1,2,7 : value = 127
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package com.company;

public class CalculatorEngine {

int value;

int keep;       // two calculator registers

void digit(int x)      { ... }

}



CALCULATOR > digit(int x)

•ปัญหาคือตอนน้ีไมม่ี method ส าหรบัดูผลลพัธ(์แสดงตวัแปร value)

•เพิ่ม method showValue ไวดู้ค่า int value
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package com.company;

public class CalculatorEngine {

int value;

int keep;       // two calculator registers

void digit(int x)      { ... }

int showValue(){

return  value;

}

}



CALCULATOR > digit(int x)

เร่ิม implement ได้

การดูผลลพัธ ์ตอ้งใช ้method main สรา้ง object แลว้ดูค่า
ดงัน้ี
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package com.company;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

CalculatorEngine ce = new CalculatorEngine();

ce.digit(5);

System.out.print(ce.showValue());

}

}



CALCULATOR > digit(int x)

ผลลพัธท่ี์ตอ้งการ
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public static void main(String[] args) {

CalculatorEngine ce = new CalculatorEngine();

ce.digit(1);

System.out.print(ce.showValue());

}

public static void main(String[] args) {

CalculatorEngine ce = new CalculatorEngine();

ce.digit(1);

ce.digit(2);

System.out.print(ce.showValue());

}

public static void main(String[] args) {

CalculatorEngine ce = new CalculatorEngine();

ce.digit(1);

ce.digit(2);

ce.digit(7);

System.out.print(ce.showValue());

}



CALCULATOR > Operator Methods 

Method ท่ีเป็นตวัด าเนินการประกอบดว้ย 

add

subtract

multiply

divide 
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CALCULATOR > Operator Methods 

45
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value keep toDo

subtract
keep = value

 toDo = ‘-’

value = 0

add
keep = value

 toDo = ‘+’

value = 0

multiply
keep = value

 toDo = ‘*’

value = 0

divide
keep = value

 toDo = ‘/’

value = 0



CALCULATOR > Operator Methods 

method void add() จะมีหน้าตาแบบน้ี

ใหนั้กศึกษา implement 
void subtract()

void multiply()

void divide()
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void add(){

keep = value;

value = 0;

toDo = '+';

}



CALCULATOR > Operator Methods 

▪จะเห็นวา่ทุก method ท างาน
เหมือนกนั ต่างกนัท่ี toDo

▪เกิดความซ ้าซอ้น

▪แกไ้ขไดโ้ดยสรา้ง method มา
ท าหนา้ท่ีแทน แต่รบั 

parameter เป็นค่าของ toDo
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subtract
keep = value

 toDo = ‘-’

value = 0

add
keep = value

 toDo = ‘+’

value = 0

multiply
keep = value

 toDo = ‘*’

value = 0

divide
keep = value

 toDo = ‘/’

value = 0



CALCULATOR > compute

❖ออกแบบ method void compute() เพื่อใชใ้นการค านวน

❖ตอ้งการใหท้ าการค านวณโดย

❖เช็ค toDo วา่เป็น operator ใด

❖ค านวณแลว้เก็บผลลพัธไ์วท่ี้ value
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CALCULATOR
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public static void main(String[] args) {

CalculatorEngine ce = new CalculatorEngine();

ce.digit(1);

ce.digit(2);

ce.digit(7);

ce.add();

ce.digit(3);

ce.compute();

System.out.print(ce.showValue());

}



สรุป

50


