
บทที่ 5 
โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 

 
 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น ผูเ้ขียนจะตอ้งทราบหลกัการและรูปแบบของการ
เขียนโปรแกรมภาษานั้น ๆ ภาษาซีก็เช่นเดียวกนัรูปแบบของภาษาน้ีประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
ส่วนท่ี 1 Header ส่วนท่ี 2 Global Variable Declaration ส่วนท่ี 3 Function Declaration และส่วนท่ี 
4 Main Function ซ่ึงผูพ้ฒันาโปรแกรมจะตอ้งทราบวา่แต่ละส่วนนั้นมีรูปแบบการเขียนอยา่งไร 
 ในบทน้ีจะกล่าวถึง จุดเด่น โครงสร้างของภาษาซี และกฎเกณฑพ์ื้นฐานของภาษาซี 
รวมทั้งขั้นตอนการเขียนโปรแกรม เป็นตน้ 
 
5.1 จุดเด่น  

1. ภาษา C เป็นภาษาท่ีมีการก าหนดมาตรฐานส าหรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกรุ่นและ 
ระบบปฏิบติัการทุกชนิด ท าใหโ้ครงสร้างทางภาษา ฟังกช์นัและไลบรารี (library) ต่าง ๆ สามารถ
น าไปใชง้านระหวา่งเคร่ืองแต่ละรุ่นและระบบปฏิบติัการแต่ละชนิดได ้

2. ปัจจุบนัน้ีมีการพฒันาตวัแปลภาษาซีข้ึนมา ส าหรับใชก้บัเคร่ืองทุกรุ่น และ 
ระบบปฏิบติัการทุกชนิด ดงันั้นไม่วา่เราจะใชเ้คร่ืองรุ่นใด และใชร้ะบบปฏิบติัการชนิดใดก็ตาม ก็
สามารถเขียนโปรแกรมภาษาซีได ้

3. โปรแกรมท่ีเขียนดว้ยภาษาซี มีขนาดเล็กและท างานไดเ้ร็ว 
4. ภาษาซี มีโครงสร้างภาษาท่ีดี และเคร่ืองหมายส าหรับด าเนินการ ไม่วา่จะเป็นการ 

ค านวณทางคณิตศาสตร์ ตรรกศาสตร์ หรือการเปรียบเทียบ มีประสิทธิภาพการท างานสูง 
5. สามารถเขียนค าสั่งภาษาซี เพื่อควบคุมการท างานของอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์บางส่วนได ้
6. มีฟังกช์ัน่ส าเร็จรูปส าหรับงานประเภทต่าง ๆ ใหเ้ลือกใชม้ากมาย ซ่ึงช่วย 

ประหยดัเวลาในการเขียนค าสั่ง นอกจากน้ีถา้ฟังกช์ัน่ท่ีภาษาซี เตรียมไวใ้ห ้ใชง้านไดไ้ม่ตรงตาม
ตอ้งการทั้งหมด เราสามารถเขียนค าสั่งเพิ่มเติมลงไปได ้
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5.2 โครงสร้างของภาษา C 
 ส าหรับโครงสร้างของโปรแกรมนั้น จะประกอบดว้ยองคป์ระกอบส าคญัอยู ่4 ส่วน
ดว้ยกนั ซ่ึงไดแ้ก่ Header ,Global Variable Declaration, Function Declaration และ Main Function 
โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ส่วนที ่1 Header (จ าเป็นตอ้งมีในทุกโปรแกรม) 
  เป็นส่วนท่ีระบุให ้Compiler ทราบวา่ ในโปรแกรมมีการเรียกใชไ้ลบรารี 
(library) ใดบา้ง เช่น อินพุธ/เอาทพ์ุธไลบรารี (Stdio.h) เป็นตน้ 

 ไลบรารี (library)  
o คือไฟลท่ี์เก็บฟังกช์ัน่ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรม  

เปรียบเทียบเหมือนกล่องเคร่ืองมือ (ไลบรารี) ท่ีท าหนา้ท่ีเก็บเคร่ืองมือต่าง ๆ (ฟังกช์ัน่)ท่ีใชใ้นการ
ท างาน 

o ไฟลไ์ลบรารีจะมีนามสกุลเป็น .H เช่น STDIO.H,CONIO.H 
 ตวัอยา่งไลบรารี (ท่ีมี * อยูข่า้งทา้ย คือไลบรารีท่ีถูกก าหนดตาม 

มาตรฐาน) 
o ALLOC.H  หมายถึง ก าหนดนิยายมส าหรับฟังกช์ัน่ท่ีใชใ้นการ 

จดัการกบัหน่วยความจ า เช่น ฟังกช์ัน่ขอการจดัสรรหน่วยความจ าการขอคือหน่วยความจ า และอ่ืน 
ๆ เป็นตน้ 

o ASSERT.H* หมายถึง ก าหนดแมโครส าหรับ assert debugging 
o BIOS.H หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่ท่ีใชใ้นการเรียก 

รูทีนของรอมไบออสของไอบีเอม็พีซี 
o CONIO.H หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่ท่ีใชใ้นการ 

โครงสร้างของโปรแกรมภาษา C 

Global Variable Declaration 

Function Declaration 

Main Function 

Header 
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เรียกหน่วยน าเขา้และส่งออก ขอ้มูลของดอส 
o CTYPE.H* หมายถึง มีทั้งขอ้มูล และการก าหนดแมโครท่ีใชใ้น 

การแปลงค่า เช่น isalpha และ toascii เป็นตน้ 
o DIR.H หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับโครงสร้าง แมโคร และ 

ฟังกช์ัน่ ท่ีใชใ้นการจดัการเก่ียวกบัไดเร็กทรอรีและพาร์ทเนม 
o DOS.H หมายถึง ก าหนดค่าคงท่ี และขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีจ  าเป็นใน 

การติดต่อกบัดอส และ 8086 
o ERRNO.H* หมายถึง ก าหนดสัญลกัษณ์จากค่าคงท่ีของ 

ขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดข้ึน 
o FCNTL.H หมายถึง ก าหนดสัญลกัษณ์ใหเ้ป็นค่าคงท่ีท่ีใชใ้น 

ฟังกช์ัน่ open 
o FLOAT.H* หมายถึง ก าหนดพารามิเตอร์ส าหรับฟังกช์ัน่ท่ี 

เก่ียวกบัเลขทศนิยม 
o GRAPHICS.H หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่ท่ีใชใ้น 

กราฟิกโหมด 
o IO.H หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับโครงสร้าง และฟังกช์ัน่ท่ีใช ้

ส าหรับอินพุตและเอาทพ์ุต ระดบัต ่า 
o LIMITS.H หมายถึง ประกอบดว้ยคอมพิวเตอร์ส าหรับสภาวะ 

แวดลอ้มและขอ้มูลเก่ียวกบัขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาในการคอมไพลแ์ละขนาดของจ านวนเตม็ 
o MATH.H หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่คณิตศาสตร์  

พร้อมทั้งก าหนดแมโคร huge_val และก าหนดโครงสร้างท่ีเป็นขอ้ยกเวน้ซ่ึงใชส้ าหรับรูทีน 
matherr และ _matherr 

o MEM.H หมายถึง ก าหนดการจดัการกบัหน่วยความจ าเม่ือ 
เก่ียวกบัสตริง ซ่ึงส่วนมากไดถู้กก าหนดไวใ้น string.h ดว้ยเหมือนกนั 

o PROCESS.H หมายถึง ก าหนดโครงสร้างและนิยามส าหรับ 
ฟังกช์ัน่ spawn  และ exec 

o SETJMP.H* หมายถึง ก าหนดชนิด jmp_buf ท่ีใชส้ าหรับ 
ฟังกช์ัน่ longjmp และ setjmp พร้อมทั้งก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่ longjmp และ setjmp 

o SHARE.H หมายถึง ก าหนดรารามิเตอร์ส าหรับฟังกช์ัน่ท่ี 
เก่ียวกบั file sharing 

o SIGNAL.H* หมายถึง ก าหนดค่าคงท่ี และนิยามฟังกช์ัน่ signal  
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และ raise 
o STDARGS.H* หมายถึง ก าหนดแมโครเพื่อใชใ้นการอ่าน อาร์ 

กิวเมนตลิ์สต ์ในฟังกช์ัน่ท่ีมีการก าหนดให้รับ อาร์กิวเมนต ์เขา้มาเป็นจ านวนท่ียงัไม่แน่นอน เช่น 
ฟังกช์ัน่ vprintf เป็นตน้ 

o STDDEF.H* หมายถึง ก าหนดชนิดของขอ้มูลและแมโครท่ีใช ้
โดยทัว่ไปหลายตวั 

o STDIO.H* หมายถึง ก าหนดชนิดของขอ้มูล และแมโครท่ีใช ้
ส าหรับมาตรานอินพุท/เอาทพ์ุธ นอกจากน้ียงัก าหนดสตรียม stdin,stdout,stdprn และ stderr พร้อม
ทั้งก าหนดนิยามส าหรับฟังก์ชัน่ท่ีเก่ียวกบั stream lever I/O 

o STDLIB.H* หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่ท่ีเก่ียวกบั 
การแปลงค่า การคน้หา การเรียงขอ้มูล และอ่ืน ๆ 

o STRING.H* หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่ท่ีเก่ียวกบั 
การจดัการเก่ียวกบั string และก าหนดการจดัการกบัหน่วยความจ าเม่ือเก่ียวกบัสตริง 

o SYS\STAT.H หมายถึง ก าหนดค่าคงท่ีจากสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้น 
การเปิดและสร้างไฟล ์

o SYS\TIMEB.H หมายถึง ก าหนดนิยามส าหรับฟังกช์ัน่ ftime  
และโครงสร้าง timeb ซ่ึงส่งกลบัโดย ftime 

o SYS\TYPES.H หมายถึง ก าหนดชนิด time_t ท่ีฟังกช์ัน่เก่ียวกบั  
time ใช ้

o TIME.H* หมายถึง ก าหนด นิยามและสตรัคเจอร์ท่ีใชโ้ดย 
ฟังกช์ัน่ asctime,localtime และ bmtime แลว้ยงัก าหนดชนิดท่ีใชโ้ดยฟังกช์ัน่ 
ctime,difftime,gmtime,localtime และ stime 

o VALUES.H หมายถึง ก าหนดค่าคงท่ีและค่าต่าง ๆ ท่ีส าคญัซ่ึง 
ข้ึนอยูก่บัชนิดของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ทั้งน้ีเพื่อความสามารถเขา้กนัไดก้บัระบบยนิูกซ์ 5 

ส่วนที ่2 Global Variable Declaration (ไม่จ  าเป็นตอ้งมีในทุกโปรแกรม) 
 เป็นส่วนท่ีระบุให ้Compiler ทราบวา่ ในโปรแกรมมีตวัแปร (Variable) และ 

ค่าคงท่ี (Constant) ใดบา้งท่ีเป็นแบบโกลบอล(Global) 
 ตวัแปรแบบโกลบอล (Global Variable) เป็นตวัแปรท่ีสามารถเรียกใชแ้ละแกไ้ข 

ไดทุ้กท่ีในโปรแกรม 
 ค่าคงท่ีแบบโกลบอล (Global Constant) เป็นค่าคงท่ีท่ีสามารถเรียกใชไ้ดทุ้กท่ีใน 

โปรแกรม 
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ส่วนที ่3 Function Declaration (ไม่จ  าเป็นตอ้งมีในทุกโปรแกรม) 
 เป็นส่วนท่ีระบุให ้Compiler ทราบวา่ ในโปรแกรมประกอบดว้ยฟังกช์ัน่ยอ่ย 

ใดบา้ง 
 ส่วนที ่4 Main Function (จ าเป็นตอ้งมีในทุกโปรแกรม) 
  เป็นส่วนของฟังกช์ัน่หลกัของโปรแกรม ซ่ึงทุกโปรแกรมจะเร่ิมตน้การท างานท่ี
ฟังกช์ัน่ Main น้ีเสมอ 
 
5.3 กฎเกณฑ์พืน้ฐานของภาษา C 
 พื้นฐานท่ีส าคญัส าหรับการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาซี ไดแ้ก่ 

 ค าสั่งต่าง   จะตอ้งเขียนดว้ยตวัอกัษรพิมพเ์ล็กและจะลงทา้ยดว้ยเคร่ืองหมาย  
Semicolon (;) เสมอเช่น a = 10;   printf(“Hello world”); 

 เคร่ืองหมายปีกกาเปิด (“{“) และเคร่ืองหมายปีกกาปิด (“}”) เป็นสัญลกัษณ์ท่ีแสดงถึง 
ขอบเขตเร่ิมตน้และส้ินสุดของฟังกช์ัน่หรือค าสั่ง 

 ฟังกช์ัน่พื้นฐานต่าง ๆ ของภาษาซี เช่น printf,scanf,… จะถูกจดัเก็บอยูใ่นไลบรารี 
ไฟลต่์าง ๆ เช่น STDIO.H , CONIO.H 

 ตวัอกัษรพิมพเ์ล็กและตวัอกัษรพิมพใ์หญ่ในภาษาซี จะมีความหมายต่างกนั (Case  
Sensitive) 

 ส่วนของการประกาศตวัแปรจะตอ้งถูกเขียนอยูก่่อนส่วนค าสั่งการท างานเสมอ 
 บรรทดัหมายเหตุ (Comment) เป็นขอ้ความหรือค าอธิบายจุดส าคญัต่าง ๆ ท่ีประสงค ์

จะบอกใหผู้อ่้านโปรแกรมไดเ้ขา้ใจในส่วนนั้นเพิ่มเติม โดยภาษาซีจะใชเ้คร่ืองหมาย // ก ากบั
บรรทดัหมายเหตุเป็นบรรทดั ๆ ไป หรือใช ้/* ก ากบัหมายเหตุท่ีใชห้ลายบรรทดัตรงส่วนตน้ของ
ขอ้ความหมายเหตุ และปิดทา้ยดว้ยเคร่ืองหมาย */ 

 
5.4 การตั้งช่ือในโปรแกรมภาษาซี 

1. ช่ือจะตอ้งข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรหรือเคร่ืองหมาย _ เสมอ เคร่ืองหมายอ่ืน ๆใชไ้ม่ได ้
2. ภายในช่ือไม่มีการเวน้วรรค อาจใชเ้คร่ืองหมาย _ คัน่ระหวา่งอกัษรใหเ้หมือนเวน้ได ้
3. ถดัจากตวัแรกอาจเป็นตวัอกัษร ตวัเลข หรือเคร่ืองหมาย _ ก็ได ้
4. ความยาวของช่ือไม่จ  ากดั แต่จะน าตวัอกัษรไปเปรียบเทียบความแตกต่างเพียง 32 ตวั 

แรกเท่านั้น 
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5.5 เร่ิมเขียนโปรแกรมภาษา C 
 ตัวอย่างที ่1 โปรแกรม Hello world ใหแ้สดงขอ้ความ “Hello World” บนจอภาพ ซ่ึง
สามารถเขียนเป็น Flowchart ไดด้งัน้ี 
   
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
บรรทดัท่ี 1 # include <stdio.h> เป็นส่วนของ Header ท่ีระบุวา่ โปรแกรมน้ีมีการใชไ้ลบรารีไฟลท่ี์
ช่ือวา่  STDIO.H โดยมีหลกัการเขียน Header มีรูปแบบดงัน้ี 
  
 
 
บรรทดัท่ี 2 void main ( ) { เป็นส่วนของ Main Function ท่ีเป็นฟังกช์ัน่หลกัของโปรแกรม โดยมี
รูปแบบกรเขียนดงัน้ี 
    void  main ( )  { 
 
 
 
 
บรรทดัท่ี 3 printf(“Hello World”); เป็นฟังกช์ัน่แสดงผลออกทางจอภาพ ซ่ึงถูกจดัเก็บอยูใ่น
ไลบรารี STDIO.H โดยมีรูปแบบการเขียนดงัน้ี 
 
 

Start 

แสดงผลค าวา่ 
Hello World 

Stop 

#include <stdio.h> 
void main () { 
 printf(“Hello World”); 
} 
 

# include <ช่ือไลบรารีไฟล>์ 

บอกให ้compiler รู้วา่ 
ฟังกช์ัน่น้ี ไม่มีการส่ง
ค่าผลลพัธ์กลบั 

ช่ือของ ฟังกช์ัน่  main เป็นสญัลกัษณ์ท่ีแสดง
ขอบเขตเร่ิมตน้ของ
ฟังกช์ัน่ 
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บรรทดัท่ี 4  } เป็นสัญลกัษณ์แสดงขอบเขตส้ินสุดของฟังกช์ัน่ 
 
ตัวอย่างที ่2 จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงขอ้มูลดงัน้ี 
  Name : Somchai 
  Birth : 10/12/2005 
  Sex : Male 
 วเิคราะห์โจทย์ 
  Input : ไม่มี 
  Output : แสดงขอ้ความ 3 บรรทดัตามท่ีโจทยก์ าหนดให้ 
 ออกแบบ โดยสามารถเขียนเป็น Flowchart ไดด้งัน้ี 
 
 
 
      เขียนโปรแกรม 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  

จะเห็นไดว้า่ ขอ้ความท่ีอยูใ่นค าสั่ง printf ทั้ง 3 ค าสั่งนั้นถูกพิมพแ์สดงผลบนจอภาพ
ติดกนัทั้งหมด ไม่ไดข้ึ้นบรรทดัใหม่ ดงันั้น ถา้ตอ้งการข้ึนบรรทดัใหม่จะตอ้งใส่อกัษรข้ึนบรรทดั
ใหม่ดงัตาราง 

printf(“ขอ้ความตวัอกัษร”) 

Name : Somchai 

Birth : 10/12/2005 

Sex : Male 

Stop 

#include <stdio.h> 
void main ( ) { 
 printf(“Name : Somchai”); 
 printf(“Birth : 10/12/2005”); 
 printf(“Sex : Male”); 
} 
 

Start 
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ตารางที ่5.1 ตารางแสดงรหสัอกัษรพิเศษ 
 

รหัสอกัษรพเิศษ ความหมาย 
\n ข้ึนบรรทดัใหม่ 
\t เล่ือน tab ไปทางขวา 1 คร้ัง 
\b ถอยหลงัไป 1 ตวัอกัษร (Backspace) 
\\ แทนเคร่ืองหมาย \ 
\’ แทนเคร่ืองหมาย ‘ 
\” แทนเคร่ืองหมาย “ 
\% แทนเคร่ืองหมาย % 

 
ตัวอย่างที ่3 จงเขียนโปรแกรมเพื่อท าการบวก ลบ คูณ หาร เลขจ านวนเตม็ 2 จ  านวนโดยท่ี
ก าหนดใหต้วัเลขตวัแรก (A) มีค่าเท่ากบั 100 และตวัเลขตวัท่ี 2 (B) มีค่าเท่ากบั 20 แลว้ท าการ
ค านวณหาผลลพัธ์โดยแสดงผลดงัน้ี 
 
 Initial  value 
 A = 100 
 B = 20 
 Calculate Output 
 A + B = 120 
 A – B = 80 
 A * B = 2000 
 A / B = 5 
 วเิคราะห์โจทย์ 
 Input : ไม่มี 
 Output : แสดงผลลพัธ์จากการค านวณออกมาทางจอภาพ 
 ตวัแปร : มี 6 ตวั โดยท่ี 2 ตวัแรกเก็บค่า 100 และ 200 และ 4 ตวัท่ีเหลือเก็บค่าผลลพัธ์ 
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 ออกแบบโดยการเขียน Flowchart ไดด้งัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เขียนโปรแกรม  ส าหรับโปรแกรมน้ี จะเห็นวา่ มีการค านวณเกิดข้ึน ดงันั้นจึงจ าเป็นตอ้งมี
พื้นท่ีท่ีใชเ้ก็บค่าขอ้มูลท่ีจะใชใ้นการค านวณ โดยท่ีพื้นท่ีท่ีใชเ้ก็บค่านั้นเปรียบเสมือนกบักระดาษ
ทดเลขนั้นเอง ซ่ึงในคอมพิวเตอร์จะใชต้วัแปรในการเก็บค่าของขอ้มูลท่ีใชร้ะหวา่งประมวลผล 
ดงันั้น จึงตอ้งมีการประกาศค่าของตวัแปรดงักล่าว โดยรูปแบบของการประกาศตวัแปรมีดงัน้ี 
 
 
 ตวัแปรในภาษาซีนั้นมีอยูห่ลายประเภท ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 
ตารางที ่5.2 แสดงประเภทของตวัแปร 
ประเภท ความหมาย เกบ็ค่าได้ตั้งแต่ 
char ตวัอกัษร 1 ตวั -127 ถึง 128 (ส่วนใหญ่ใชเ้ก็บตวัอกัษร เช่น A,B,C) 
int ตวัเลขจ านวนเตม็ -32,768 ถึง 32,767 (กรณี 16 บิต) 

-2,147,483,648 ถึง 2,147,483,647 (กรณี 32 บิต) 
float ตวัเลขจ านวนจริง

(ทศนิยม) 
3.4 x 10-38 ถึง 3.4 x 1038 

double ตวัเลขจ านวนจริง (เก็บได้
มากกวา่ float) 

1.7 x 10-308 ถึง 1.7 x 10308 

 Start 

A=100 , B=20 

Out1 = A+B 
Out2 = A-B  
Out3 = A*B 
Out4 = A/B 

Display Calculate 
Output 

Stop 

ประเภทของตวัแปร ช่ือตวัแปร ; 
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หลกัเกณฑ์การตั้งช่ือตัวแปร 
 ประกอบดว้ยตวัอกัษร ตวัเลข หรือเคร่ืองหมาย _ (Underscore) 
 ข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรหรือเคร่ืองหมาย _ (Underscore) เท่านั้น 
 มีความยาวไม่เกิน 31 ตวัอกัษร 
 ตวัอกัษรพิมพเ์ล็กและพิมพใ์หญ่มีความหมายต่างกนั (Case sensitive) 
 ตอ้งไม่ซ ้ ากบัค าสงวน เช่น auto, break,sam,do,for,if เป็นตน้ 

เม่ือทราบรูปแบบของการประกาศตวัแปร ประเภทของตวัแปรและหลกัเกณฑใ์นการตั้งช่ือแลว้ 
เร่ิมทดลองเขียนโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ  printf(“A=%d”,a); หมายถึง ค่าของตวัแปร a จะแสดงท่ีต าแหน่งของ %d 
          %d คือ ตวัควบคุมการแสดงผลของตวัแปรแบบ int 
ส าหรับตวัควบคุมการแสดงผลของตวัแปรท่ีใชก้บัฟังกช์ัน่ pirntf มีดงัน้ี 
 
ตารางที ่5.3 แสดงตวัควบคุมการแสดงผลของตวัแปร 
ตัวควบคุม แสดงผล 
%d ตวัแปรประเภทตวัเลขจ านวนเตม็ 
%f ตวัแปรประเภทตวัเลขจ านวนจริง(ทศนิยม) 
%c ตวัแปรประเภทตวัอกัษร 
%s ตวัแปรประเภทขอ้ความ 

#include <stdio.h> 
void main ( ) { 
 int a; 
 int b; 
 int out1,out2,out3,out4; 
 a = 100; 
 b = 20; 
 printf(“Initial value\n”); 
 printf(“A= %d\n”,a); 
 printf(“B=%d\n”,b); 
} 
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ตารางที ่5.3 (ต่อ) 
ตัวควบคุม แสดงผล 
%[x]d ตวัแปรประเภทตวัเลขจ านวนเตม็ ใหมี้ความกวา้งจ านวน x หลกั 
%[x.y]f ตวัแปรประเภทตวัเลขจ านวนจริง ใหมี้ความกวา้งจ านวน x หลกัและมีทศนิยม

จ านวน y ต  าแหน่ง 
 
ปรับโปรแกรมใหม่ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เม่ือปรับโปรแกรมแลว้มีการเพิ่มเติมในส่วนของตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ เช่น +,-,*,/ 
เป็นตน้ ซ่ึงในภาษาซี มีตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ส าคญั ๆ ดงัน้ี 
 

#include <stdio.h> 
void main ( ) { 
 int a; 
 int b; 
 int out1,out2,out3,out4; 
 a = 100; 
 b = 20; 
 out1 = a+b; 
 out2 = a-b; 
 out3=a*b; 
 out4=a/b; 

printf(“Initial value\n”); 
 printf(“A= %d\n”,a); 
 printf(“B=%d\n”,b); 
 printf(“Calculate output \n”); 
 printf(“A+B = %d\n”,out1); 
 printf(“A-B = %d\n”,out2); 

printf(“A*B = %d\n”,out3); 
printf(“A/B = %d\n”,out4); 

} 
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ตารางที ่5.4 แสดงตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
ตัวด าเนินการ ความหมาย ตัวอย่าง (A=7,A=3) ผลลพัธ์ 

+ บวก C = A+B C = 10 
- ลบ C = A-B C = 4 
* คูณ C = A*B C = 21 
/ หาร C = A/B C = 2 

% หารเอาเศษ C = A%B C = 1 
และจากตวัอยา่งโปรแกรมสามารถปรับโปรแกรมใหมี้ความยาวนอ้ยลงไดด้งัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวอย่างที ่4  จงเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณหาค่าพื้นท่ีของสามเหล่ียมใด ๆ โดยรับความกวา้งของ
ฐานและความสูงของสามเหล่ียม แลว้ค านวณหาพื้นท่ีของสามเหล่ียมดงักล่าว  
จากสูตรพื้นท่ี = ½ x ฐาน x สูง แลว้แสดงผลออกมาทางจอภาพดงัน้ี 
 Enter Base : ….. 
 Enter Heigth : ……. 
 Output Area : …………… 

#include <stdio.h> 
void main ( ) { 
 int a, b; 
 a = 100; 
 b = 20; 
 printf(“Initial value\n”); 
 printf(“A= %d\n”,a); 
 printf(“B=%d\n”,b); 
 printf(“Calculate output \n”); 
 printf(“A+B = %d\n”,a+b); 
 printf(“A-B = %d\n”,a-b); 

printf(“A*B = %d\n”,a*b); 
printf(“A/B = %d\n”,a/b); 

} 
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 วเิคราะห์โปรแกรม 
  Input : เป็นตวัเลขจ านวนจริง 2 จ  านวน 
  Output : เป็นตวัเลขจ านวนจริง 1 จ  านวน 
 ออกแบบโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เขียนโปรแกรม 
  โปรแกรมน้ีจะเห็นวา่ มีการรับค่าขอ้มูลจากทางจอภาพ ซ่ึงในการรับค่าขอ้มูลทาง
ทางจอภาพนั้น ภาษาซีมีฟังกช์นัหรือเคร่ืองมือใหเ้ลือกใชม้ากมาย ในเบ้ืองตน้จะขอแนะน าฟังกช์ัน่ 
scanf ซ่ึงเป็นฟังกช์ัน่หน่ึงท่ีอยูใ่นไลบรารี STDIO.H ท  าหนา้ท่ีรับขอ้มูลจากจอภาพ ฟังกช์ัน่ scanf 
มีรูปแบบของการใชง้าน มีดงัน้ี 
 
  
 
  

ฟังกช์ัน่ scanf จะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนดว้ยกนัคือ ส่วนแรก เป็นส่วนของตวัควบคุมการรับ
ขอ้มูล เช่น %d,%f ซ่ึงจะคลา้ยกนักบัตวัควบคุมการแสดงผลของฟังกช์ัน่ printf และส่วนท่ีสองคือ 
ตวัแปรท่ีจะเป็นตวัเก็บขอ้มูลท่ีไดรั้บมา ซ่ึงจะตอ้งสอดคลอ้งกบัส่วนของรหสัควบคุม เช่น ถา้

 Start 

รับค่าฐานเกบ็ไวท่ี้ตวั
แปร Base 

รับค่าความสูงเกบ็
ไวท่ี้ตวัแปร Height 

Area = 0.5 *base * height 

Display Area 

End 

scanf(“ตวัควบคุมการรับขอ้มูล”,&ช่ือตวัแปร); 
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รหสัควบคุมคือ %d ตวัแปรท่ีจะใชใ้นการเก็บขอ้มูลนั้นจะตอ้งเป็นประเภทตวัเลข จ านวนเตม็ เป็น
ตน้ และส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดส าหรับฟังกช์ัน่ scanf น้ีคือ เคร่ืองหมาย & ซ่ึงจะตอ้งเขียนน าหนา้ตวัแปร
อยูเ่สมอ เคร่ืองหมาย & น้ีจะเป็นตวัท่ีแสดงให้ Computer ทราบถึงต าแหน่งท่ีอยู ่Address ใน
หน่วยความจ าของตวัแปรดงักล่าว ส่วนของตวัควบคุมอ่ืน ๆ สรุปไดด้งัตาราง 
 
ตารางที ่5.5 แสดงตวัควบคุมการรับขอ้มูลของตวัแปร 

ตวัควบคุม รับขอ้มูลตวัแปรประเภท 
%d ตวัเลขจ านวนเตม็ 
%f ตวัแปรประเภทตวัเลขจ านวนจริง (ทศนิยม) ชนิด float 
%lf ตวัแปรประเภทตวัเลขจ านวนจริง (ทศนิยม) ชนิด double 

(lf = แอลเอฟนะค่ะ) 
%c ตวัแปรประเภทตวัอกัษร 
%s ตวัแปรประเภทขอ้ความ 

โปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.6 บทสรุป 
 ภาษาซีเป็นภาษาท่ีมีจุดเด่นก็คือมีขนาดเล็กและท างานไดเ้ร็ว โดยมีโครงสร้างท่ีทุก
โปรแกรมจะตอ้งมีก็คือ Header ,Global Variable Declaration, Function Declaration และ Main 
Function และส าหรับค าสั่งพื้นฐานท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมไดแ้ก่ ค  าสั่ง pintf() ถา้หากตอ้งการ
ใหค้อมพิวเตอร์แสดงขอ้ความใด ๆ ทางจอภาพขอ้ความนั้นจะตอ้งอยูภ่ายในเคร่ืองหมายค าพูดของ
ค าสั่ง printf() การใชค้  าสั่งน้ีสามารถใส่รหสัควบคุมและตวัแปรต่าง ๆ เขา้ไปได ้ส าหรับค าสั่งรับ

#include<stdio.h> 
void main() { 
 float base,height,area; 
 printf(“Enter Base :”); scanf(“%f”,&base); 
 printf(“Enter Height :”); scanf(“%f”,height); 
 area = 0.5*base*height; 
 printf(“Output Area:%.2f\n”,area); 
} 
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ขอ้มูลพื้นฐานไดแ้ก่ ค  าสั่ง scanf() ซ่ึงสามารถใชรั้บตวัอกัษร ขอ้ความ หรือตวัเลขทางแป้นพิมพไ์ด ้
โดยการรับขอ้มูลนั้นจะตอ้งประกาศตวัแปรข้ึนมาส าหรับเก็บขอ้มูลก่อน การประกาศตวัข้ึนมา 
คอมพิวเตอร์จะมองเป็นต าแหน่งหน่วยความจ า โดยแทนค่าต าแหน่งหน่วยความจ าดว้ยช่ือตวัแปร 
  
5.7 แบบฝึกหัดท้ายบท 

1. ก าหนดให ้a=10.5 และ b=3 จงเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณหาค่า บวก ลบ คูณ และหาร 
ของตวัเลขดงักล่าวโดยใหแ้สดงผล ดงัน้ี 
A=10.50 
B=3.00 
A+B=xxxxx.xx (ผลบวกของ a และ b ซ่ึงมีความกวา้ง 7 หลกั ทศนิยม 2 ต าแหน่ง) 
A-B=xxxxx.xx (ผลลบของ a และ b ซ่ึงมีความกวา้ง 7 หลกั ทศนิยม 2 ต าแหน่ง) 
A*B=xxxxx.xx (ผลคูณของ a และ b ซ่ึงมีความกวา้ง 7 หลกั ทศนิยม 2 ต าแหน่ง) 
A/B=xxxxx.xx (ผลหารของ a และ b ซ่ึงมีความกวา้ง 7 หลกั ทศนิยม 2 ต าแหน่ง) 
 

2. ก าหนดให ้a = 17 และ b = 9 จงเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณหาค่าผลหารของ a ดว้ย b และ
เศษท่ีไดจ้ากการหาร a ดว้ย b 
A = 17 
B = 9 
A divide B = [xx: ผลหาร] remain = [xx:เศษจากการหาร] 

3. จงเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณหาราคาขายสุทธิของสินคา้ โดยใหผู้ใ้ชป้้อนราคาขายและ
อตัราส่วนลดของสินคา้ โดยใหแ้สดงผลดงัน้ี 

 Enter Price : _______________  (ราคาขาย) 
 Enter Discount Rate : ______(อตัราส่วนลด เช่น ถา้อตัราส่วนลดเท่ากบั 10% ใหป้้อน 
10) 
 Discount : ____  (ส่วนลดท่ีค านวณได ้ทศนิยม 2 ต าแหน่ง) 
 Net Price : _____ (ราคาขายสุทธิหลงัหกัส่วนลด ทศนิยม 2 ต าแหน่ง) 

4. จงเขียนโปรแกรมแปลงค่าองศาฟาเรนไฮดใ์หเ้ป็นองศาเซลเซียล ดว้ยสูตร C=(F-32)/1.8 
โดยใหแ้สดงผลลพัธ์ทศนิยม 2 ต าแหน่ง 
Enter Fahrenheit value : ______ 
Output Celsius value : ____ 
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