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บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
 ในบทนี้ ผู้จัดท ำโครงงำนบทเรียนออนไลน์สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ศำสนำกับ
กำรด ำรงชีวิต ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 ได้ท ำกำรสรุปผลกำรด ำเนินงำนของระบบโดย
ก ำหนดหัวข้อส ำคัญอันประกอบไปด้วย บทสรุป ปัญหำและอุปสรรค และข้อเสนอแนะ ส ำหรับ
รำยละเอียดต่ำง ๆ จะรำยงำนดังต่อไปนี้ 
 
5.1**บทสรุป 
  บทเรียนออนไลน์สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ศำสนำกับกำรด ำรงชีวิต ส ำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 เป็นบทเรียนที่เน้นกำรสอนในรูปแบบของกำร์ตูน เพื่อให้ผู้สนใจได้เข้ำ
มำเรียนรู้เพ่ิมเติมนอกเหนือจำกกำรเรียนในชั้นเรียนปกติ ซึ่งบทเรียนยังมีกำรท ำแบบทดสอบเพ่ือ
จัดเก็บคะแนนสอบซึ่งมีผลกำรด ำเนินงำนโครงงำนดังนี้ 

5.1.1**วิเครำะห์เนื้อหำก่อนน ำมำสร้ำงเป็นบทเรียนช่วยสอนออนไลน์ โดยรวบรวมเนื้อหำจำก
หนังสือที่สอน เรื่อง ศำสนำกับกำรด ำรงชีวิต ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6   

5.1.2**ออกแบบตัวกำร์ตูนที่จะใช้สอดแทรกในบทเรียนช่วยสอนจะเน้นควำมสัมพันธ์กับเนื้อหำ
ที่จะสอน มีฉำก วิวทิวทัศน์ ที่เป็นส่วนประกอบของแต่ละบทเรียนที่เหมำะสม 

5.1.3**กำรพัฒนำหน่วยกำรเรียน พัฒนำเนื้อหำบทเรียนให้สมบูรณ์ก่อนที่จะสร้ำงบทเรียน 
หรือตัวละคร โดยออกแบบรำยละเอียด Storyboard โดยน ำเสนอออกมำในลักษณะของภำพวำด   
ในกระดำษ ตำมท่ีเรำจะให้ปรำกฏในหน้ำจอจริง  

5.1.4 **พัฒนำเนื้อหำลงบนคอมพิวเตอร์  โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 เพ่ือสร้ำง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และใช้ภำษำ PHP ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
ส ำหรับสร้ำงเว็บไซต์ และโปรแกรมอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง 

5.1.5 **ตรวจสอบ และแก้ไข หลังจำกที่ท ำกำร Publish ออกมำเรียบร้อยแล้วก็จะมำ 
ตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลำดของบทเรียน เพ่ือแก้ไขให้สมบูรณ์ 

5.1.6**จัดท ำคู่มือประกอบกำรใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
5.1.7**ผลกำรประเมิน 
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พบว่ำระดับควำมพึงพอใจของผู้เรียนต่อกำรศึกษำบทเรียนออนไลน์สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 
2 มิติ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 เรื่องศำสนำกับกำรด ำรงชีวิต จำกจ ำนวนผู้ตอบ
แบบสอบถำมทั้งหมด 30 คน โดยภำพรวมอยู่ในระดับพอใจมำกที่สุด ค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.64 ส่วนค่ำ
เบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.58 โดยข้อที่มีค่ำเฉลี่ยสูงสุดคือข้อ 1) กำรน ำเสนอบทเรียนเร้ำควำมสนใจ
ให้อยำกเรียน มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.83 ส่วนค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.38 รองลงมำคือข้อ         
3) ตัวหนังสืออ่ำนง่ำยมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.76 ส่วนค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.43 และข้อที่มี  
ค่ำเฉลี่ยต่ ำสุดคือข้อ 8)  ควำมยำวของเนื้อหำเหมำะสม มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.43 ส่วนค่ำเบี่ยงเบน
มำตรฐำนเท่ำกับ 0.73 

5.2**ปัญหาและอุปสรรค 
  5.2.1  ด้ำนกำรตัดตัวละครให้มีกำรเคลื่อนไหวเกิดปัญหำ เนื่องจำกไม่มีกระดูกใส่เหมือนสำมมิติ 
จึงต้องตัดตัวละครออกเป็นหลำย ๆ ส่วนและใช้เวลำประกอบตัวละครล่ำช้ำ 
  5.2.2  ด้ำนกำรสร้ำงส่วนประกอบของบทเรียนเนื่องจำกชิ้นส่วนในกำรประกอบงำนแอนิเมชัน 
นั้นมีจ ำนวนมำก จึงท ำให้งำนออกมำล่ำช้ำเกินเวลำที่ก ำหนด 
 
5.3**ข้อเสนอแนะ 

5.3.1  กำรท ำงำนด้ำนแอนิเมชัน สองมิติหรือสำมมิติ นั้นต้องมีควำมใจเย็น ตั้งใจมุ่งมั่นและ 
ขยันอดทน เนื่องจำกจะต้องเจอกับปัญหำและอุปสรรคหลำย ๆ อย่ำง ถ้ำเกิดควำมใจร้อนงำนที่
ออกมำอำจจะไม่มีประสิทธิภำพ ดังนั้นจึงต้องมีตั้งใจแน่วแน่ ใจเย็น รักที่จะท ำ แล้วจะได้ผลงำนที่ดี
อย่ำงที่ตั้งใจท ำมำทุกอย่ำงจะผ่ำนไปได้ด้วยดี 

5.3.2  จำกกำรศึกษำพบว่ำเครื่องคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จะน ำมำใช้กับบทเรียนออนไลน์ ควร
เป็นเครื่องมือที่มีควำมพร้อมในด้ำนของหน่วยควำมจ ำ และระบบเสียง เพรำะอำจจะท ำให้ภำพช้ำ 
หรือเสียงไม่สม่ ำเสมอได้ เนื่องจำกบทเรียนออนไลน์ที่สร้ำงขึ้นเป็นกำรน ำเสนอด้วยสื่อผสม เช่น 
ภำพนิ่ง ภำพเคลื่อนไหว และเสียง เพื่อถ่ำยทอดเนื้อหำบทเรียนให้ใกล้เคียงกับของจริงมำกที่สุด 

5.3.3  ควรมีกำรศึกษำ เพ่ือวัดระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน โดยใช้บทเรียนออนไลน์ กลุ่ม
สำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ ในเรื่องอ่ืน ๆ สำระกำรเรียนรู้อ่ืน กับผู้เรียนระดับชั้นต่ำง ๆ ต่อไป เพ่ือ
ศึกษำว่ำกำรใช้บทเรียนออนไลน์ในกำรสอน ท ำให้ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้น และสำมำรถน ำไปใช้
เรียนรู้ได้กับทุกระดับชั้น 
   


