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ชื่อ   :  นางสาวกนกวรรณ  อรรคนิตย์ 
   :  นางสาวยุวดี  ชื่นประโคน 
ชื่อโครงงาน  :  บทเรียนออนไลน์สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ  
       เรื่องศาสนากับการด ารงชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
สาขาวิชา  :  เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ์
ที่ปรึกษาโครงงาน :  อาจารย์ศิโรรัตน์  กุลวงศ ์
ที่ปรึกษาร่วมโครงงาน :  อาจารย์สมคิด  พลอยนิล 
ปีการศึกษา  :  2561 
 

บทคัดย่อ 
 

โครงงานนักศึกษาบทเรียนออนไลน์สอดแทรกการ์ตูนแอนิ เมชัน 2 มิติ  เรื่อง ศาสนา 
กับการด ารงชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นสื่อให้ความรู้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์ 
1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง ศาสนากับการด ารงชีวิต 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ศาสนากับการด ารงชีวิต ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในการจัดท าสื่อให้ความรู้สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ศาสนา 
กับการด ารงชีวิต โดยมีกระบวนการของการด าเนินโครงงานคือ ศึกษา และรวบรวมข้อมูลวิเคราะห์  
และออกแบบ การสร้าง การตรวจสอบและแก้ไข บันทึกเป็นสื่อ และประเมินผล  
 บทเรียนออนไลน์สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
เรื่อง ศาสนากับการด ารงชีวิต มีเนื้อหาเกี่ยวกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา โดยมีตัวละครการ์ตูน
ออกมาท าการอธิบายเนื้อหา มีแบบทดสอบความรู้ กิจกรรมทบทวนความรู้ และมีเสียงพากย์
ภาษาไทยครบทั้ง 4 หน่วยการเรียนรู้ ท าให้เกิดความบันเทิงแก่นักเรียนในการใช้งาน โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.58 โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุดคือข้อ 1) การน าเสนอบทเรียนเร้าความสนใจให้อยากเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.83 ส่วน 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.38 รองลงมาคือข้อ 3) ตัวหนังสืออ่านง่าย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.76 ส่วน
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.43 และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือ ข้อ 8) ความยาวของเนื้อหา
เหมาะสม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.43 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.73 

 

 
 


