
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือ คอมพิวเตอร์เน็ตเวิร์ก (อังกฤษ: computer network; ศัพท์บัญญัติ
ว่า ข่ายงานคอมพิวเตอร์) คือเครือข่ายการสื่อสารโทรคมนาคมระหว่างคอมพิวเตอร์จ านวนตั้งแต่สอง
เครื่องขึ้นไปสามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลกันได้ การเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ต่างๆในเครือข่ าย 
(โหนดเครือข่าย) จะใช้สื่อที่เป็นสายเคเบิลหรือสื่อไร้สาย เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่รู้จักกันดีคือ อินเทอร์เน็ต 

การที่ระบบเครือข่ายมีบทบาทส าคัญมากขึ้นในปัจจุบัน เพราะมีการใช้งานคอมพิวเตอร์อย่าง
แพร่หลาย จึงเกิดความต้องการที่จะเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เหล่านั้นถึงกัน เพ่ือเพ่ิมความสามารถของระบบ
ให้สูงขึ้น และลดต้นทุนของระบบโดยรวมลง 

การโอนย้ายข้อมูลระหว่างกันในเครือข่าย ท าให้ระบบมีขีดความสามารถเพ่ิมมากขึ้น การแบ่ง
การใช้ทรัพยากร เช่น หน่วยประมวลผล, หน่วยความจ า, หน่วยจัดเก็บข้อมูล, โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และ
อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่มีราคาแพงและไม่สามารถจัดหามาให้ทุกคนได้ เช่น เครื่องพิมพ์ เครื่องกราดภาพ 
(scanner) ท าให้ลดต้นทุนของระบบลงได้ 

อุปกรณ์เครือข่ายที่สร้างข้อมูล, ส่งมาตามเส้นทางและบรรจบข้อมูลจะเรียกว่าโหนดเครือข่าย. 
โหนดประกอบด้วยโฮสต์เช่นเซิร์ฟเวอร์ , คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลและฮาร์ดแวร์ของระบบเครือข่าย 
อุปกรณ์สองตัวจะกล่าวว่าเป็นเครือข่ายได้ก็ต่อเมื่อกระบวนการในเครื่องหนึ่งสามารถที่จะแลกเปลี่ยน
ข้อมูลกับกระบวนการในอีกอุปกรณ์หนึ่งได้ 

เครือข่ายจะสนับสนุนแอปพลิเคชันเช่นการเข้าถึงเวิลด์ไวด์เว็บ , การใช้งานร่วมกันของแอปพลิเค
ชัน, การใช้เซิร์ฟเวอร์ส าหรับเก็บข้อมูลร่วมกัน, การใช้เครื่องพิมพ์และเครื่องแฟ็กซ์ร่วมกันและการใช้อีเมล
และโปรแกรมส่งข้อความโต้ตอบแบบทันทีร่วมกัน 

 

 

 

 

 



การเชื่อมโยงเครือข่าย 

สื่อกลางการสื่อสารที่ใช้ในการเชื่อมโยงอุปกรณ์เพ่ือสร้างเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย
สายเคเบิลไฟฟ้า (HomePNA, สายไฟฟ้าสื่อสาร, G.hn), ใยแก้วน าแสง และคลื่นวิทยุ (เครือข่ายไร้สาย) 
ในโมเดล OSI สื่อเหล่านี้จะถูกก าหนดให้อยู่ในเลเยอร์ที่ 1 และที่ 2 หรือชั้นกายภาพและชั้นเชื่อมโยง
ข้อมูล 

ครอบครัวของสื่อการสื่อสารที่ถูกพัฒนาอย่างกว้างขวางและถูกน ามาใช้ในเทคโนโลยีเครือข่าย
ท้องถิ่น (LAN) เรียกว่า อีเธอร์เน็ต มาตรฐานของสื่อกลางและของโพรโทคอลที่ช่วยในการสื่อสารระหว่าง
อุปกรณ์ในเครือข่ายอีเธอร์เน็ตถูกก าหนดโดยมาตรฐาน IEEE 802. อีเธอร์เน็ตในโลกไซเบอร์มีทั้ง
เทคโนโลยีของ LAN แบบใช้สายและแบบไร้สาย อุปกรณ์ของ LAN แบบใช้สายจะส่งสัญญาณผ่าน
สื่อกลางที่เป็นสายเคเบิล อุปกรณ์ LAN ไร้สายใช้คลื่นวิทยุหรือสัญญาณอินฟราเรดเป็นสื่อกลางในการ
ส่งผ่านส ญญาณ 

 

เทคโนโลยีแบบใช้สาย 

เทคโนโลยีแบบใช้สายต่อไปนี้เรียงล าดับตามความเร็วจากช้าไปเร็วอย่างหยาบๆ 

สายคู่บิดเป็นสื่อที่ใช้กันอย่างแพร่หลายที่สุดส าหรับการสื่อสารโทรคมนาคมทั้งหมด สายคู่บิด
ประกอบด้วยกลุ่มของสายทองแดงหุ้มฉนวนที่มีการบิดเป็นคู่ๆ สายโทรศัพท์ธรรมดาที่ใช้ภายในบ้านทั่วไป
ประกอบด้วยสายทองแดงหุ้มฉนวนเพียงสองสายบิดเป็นคู่ สายเคเบิลเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (แบบใช้สายอี
เธอร์เน็ตตามที่ก าหนดโดยมาตรฐาน IEEE 802.3) จะเป็นสายคู่บิดจ านวน 4 คู่สายทองแดงที่สามารถใช้
ส าหรับการส่งทั้งเสียงและข้อมูล การใช้สายไฟสองเส้นบิดเป็นเกลียวจะช่วยลด crosstalk และการ
เหนี่ยวน าแม่เหล็กไฟฟ้าระหว่างสายภายในเคเบิลชุดเดียวกัน ความเร็วในการส่งอยู่ในช่วง 2 ล้านบิตต่อ
วินาทีถึง 10 พันล้านบิตต่อวินาที สายคู่บิดมาในสองรูปแบบคือคู่บิดไม่มีตัวน าป้องกัน(การรบกวนจากการ
เหนี่ยวน าแม่เหล็กไฟฟ้าภายนอก) (unshielded twisted pair หรือ UTP) และคู่บิดมีตัวน าป้องกัน 
(shielded twisted pair หรือ STP) แต่ละรูปแบบออกแบบมาหลายอัตราความเร็วในการใช้งานใน
สถานการณ์ต่างกัน 

 



สายโคแอคเชียลถูกใช้อย่างแพร่หลายส าหรับระบบเคเบิลทีวี , ในอาคารส านักงานและสถานที่
ท างานอ่ืนๆ ในเครือข่ายท้องถิ่น สายโคแอคประกอบด้วยลวดทองแดงหรืออะลูมิเนียมเส้นเดี่ยวที่ล้อมรอบ
ด้วยชั้นฉนวน (โดยปกติจะเป็นวัสดุที่มีความยืดหยุ่นกับไดอิเล็กทริกคงที่สูง) และล้อมรอบทั้งหมดด้วย
ตัวน าอีกชั้นหนึ่งเพ่ือป้องกันการเหนี่ยวน าแม่เหล็กไฟฟ้าจากภายนอก ฉนวนไดอิเล็กทริกจะช่วยลด
สัญญาณรบกวนและความผิดเพ้ียน ความเร็วในการส่งข้อมูลอยู่ในช่วง 200 ล้านบิตต่อวินาทีจนถึง
มากกว่า 500 ล้านบิตต่อวินาที 

'ITU-T G.hn เป็นเทคโนโลยีที่ใช้สายไฟที่มีอยู่ในบ้าน (สายโคแอค, สายโทรศัพท์และสายไฟฟ้า) 
เพ่ือสร้างเครือข่ายท้องถิ่นความเร็วสูง (ถึง 1 Gb/s) 

ใยแก้วน าแสง เป็นแก้วไฟเบอร์ จะใช้พัลส์ของแสงในการส่งข้อมูล ข้อดีบางประการของเส้นใย
แสงที่เหนือกว่าสายโลหะก็คือมีการสูญเสียในการส่งน้อยและมีอิสรภาพจากคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าและมี
ความเร็วในการส่งรวดเร็วมากถึงล้านล้านบิตต่อวินาที เราสามารถใช้ความยาวคลื่นที่แตกต่างของแสงที่จะ
เพ่ิมจ านวนของข้อความที่ถูกส่งผ่านสายเคเบิลใยแก้วน าแสงพร้อมกันในเส้นเดียวกัน 

 

เทคโนโลยีไร้สาย 

ไมโครเวฟบนผิวโลก - การสื่อสารไมโครเวฟบนผิวโลกจะใช้เครื่องส่งและเครื่องรับสัญญาณจาก
สถานีบนผิวโลกที่มีลักษณะคล้ายจานดาวเทียม ไมโครเวฟภาคพ้ืนดินอยู่ในช่วงกิกะเฮิรตซ์ที่ต่ า ซึ่งจ ากัด
การสื่อสารทั้งหมดด้วยเส้นสายตาเท่านั้น สถานีทวนสัญญาณมีระยะห่างประมาณ 48 กิโลเมตร (30 ไมล์) 

ดาวเทียมสื่อสาร - การสื่อสารดาวเทียมผ่านทางคลื่นวิทยุไมโครเวฟที่ไม่ได้เบี่ยงเบนโดยชั้น
บรรยากาศของโลก ดาวเทียมจะถูกส่งไปประจ าการในอวกาศ ที่มักจะอยู่ในวงโคจร geosynchronous ที่ 
35,400 กิโลเมตร (22,000 ไมล์) เหนือเส้นศูนย์สูตร ระบบการโคจรของโลกนี้มีความสามารถในการรับ
และถ่ายทอดสัญญาณเสียง, ข้อมูลและทีวี 

ระบบเซลลูลาร์และ PCS ใช้เทคโนโลยีการสื่อสารวิทยุหลายเทคโนโลยี ระบบแบ่งภูมิภาคที่
ครอบคลุมออกเป็นพ้ืนที่ทางภูมิศาสตร์หลายพ้ืนที่ แต่ละพ้ืนที่มีเครื่องส่งหรืออุปกรณ์เสาอากาศถ่ายทอด
สัญญาณวิทยุพลังงานต่ าเพื่อถ่ายทอดสัญญาณเรียกจากพ้ืนที่หนึ่งไปยังอีกพ้ืนที่หนึ่งข้างหน้า 

เทคโนโลยีวิทยุและการแพร่กระจายสเปกตรัม - เครือข่ายท้องถิ่นไร้สายจะใช้เทคโนโลยีวิทยุ
ความถี่สูงคล้ายกับโทรศัพท์มือถือดิจิทัลและเทคโนโลยีวิทยุความถี่ต่ า. LAN ไร้สายใช้เทคโนโลยีการ



แพร่กระจายคลื่นความถี่เพ่ือการสื่อสารระหว่างอุปกรณ์หลายชนิดในพ้ืนที่จ ากัด. IEEE 802.11 ก าหนด
คุณสมบัติทั่วไปของเทคโนโลยีคลื่นวิทยุไร้สายมาตรฐานเปิดที่รู้จักกันคือ Wifi 

การสื่อสารอินฟราเรด สามารถส่งสัญญาณระยะทางสั้นๆมักไม่เกิน 10 เมตร ในหลายกรณีส่วน
ใหญ่ การส่งแสงจะใช้แบบเส้นสายตา ซึ่งจ ากัดต าแหน่งการติดตั้งของอุปกรณ์การสื่อสาร 

เครือข่ายทั่วโลก (global area network หรือ GAN) เป็นเครือข่ายที่ใช้ส าหรับการสนับสนุนการ
ใช้งานมือถือข้ามหลายๆ LAN ไร้สาย หรือในพ้ืนที่ที่ดาวเทียมครอบคลุมถึง ฯลฯ ความท้าทายที่ส าคัญใน
การสื่อสารเคลื่อนที่คือการส่งมอบการสื่อสารของผู้ใช้จากพ้ืนที่หนึ่งไปอีกพ้ืนที่หนึ่ง ใน IEEE 802 การส่ง
มอบนี้เกี่ยวข้องกับความต่อเนื่องของ LAN ไร้สายบนผิวโลก . 

 

เทคโนโลยีที่แปลกใหม่ 

มีความพยายามต่างๆที่ขนส่งข้อมูลผ่านสื่อที่แปลกใหม่ ได้แก่: 

IP over Avian Carriers เป็นอารมณ์ขันของ April's fool เป็น RFC 1149 มันถูกน ามาใช้ในชีวิต
จริงใน 

ปี 2001. 

ขยายอินเทอร์เน็ตเพ่ือมิติอวกาศผ่านทางคลื่นวิทยุทั้งสองกรณีมีการหน่วงเวลาสูงอันเนื่องมาจาก
สัญญาณต้องเดินทางไปกลับ ซึ่งจะท าให้การสื่อสารสองทางล่าช้ามาก แต่ก็ไม่ได้ขัดขวางการส่งข้อมูล
จ านวนมาก 

 

 

 

 

 

 



ชนิดของเครือข่าย 

ระบบเครือข่ายจะถูกแบ่งออกตามขนาดของเครือข่าย ซึ่งปัจจุบันเครือข่ายที่รู้จักกันดีมีอยู่ 6 แบบ ได้แก่ 

- เครือข่ายภายใน หรือ แลน (Local Area Network: LAN) เป็นเครือข่ายที่ใช้ในการ เชื่อมโยง
กันในพ้ืนที่ใกล้เคียงกัน เช่นอยู่ในห้อง หรือภายในอาคารเดียวกัน 

- เครือข่ายวงกว้าง หรือ แวน (Wide Area Network: WAN) เป็นเครือข่ายที่ใช้ในการ เชื่อมโยง
กัน ในระยะทางท่ีห่างไกล อาจจะเป็น กิโลเมตร หรือ หลาย ๆ กิโลเมตร 

- เครือข่ายงานบริเวณนครหลวง หรือ แมน (Metropolitan area network : MAN) 

- เครือข่ายของการติดต่อระหว่างไมโครคอนโทรลเลอร์ หรือ แคน (Controller area network) 
: CAN) เป็นเครือข่ายที่ใช้ติดต่อกันระหว่างไมโครคอนโทรลเลอร์ (Micro Controller unit: MCU) 

- เครือข่ายส่วนบุคคล หรือ แพน (Personal area network) : PAN) เป็นเครือข่ายระหว่าง
อุปกรณ์เคลื่อนที่ส่วนบุคคล เช่น โน้ตบุ๊ก มือถือ อาจมีสายหรือไร้สายก็ได้ 

- เครือข่ายข้อมูล หรือ แซน (Storage area network) : SAN) เป็นเครือข่าย (หรือเครือข่าย
ย่อย) ความเร็วสูงวัตถุประสงค์เฉพาะที่เชื่อมต่อภายในกับอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลชนิดต่างกันด้วยแม่ข่าย
ข้อมูลสัมพันธ์กันบนคัวแทนเครือข่ายขนาดใหญ่ของผู้ใช้ 

 

อุปกรณ์เครือข่าย 

เซิร์ฟเวอร์ (Server) หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า เครื่องแม่ข่าย เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์หลักใน
เครือข่าย ที่ท าหน้าที่จัดเก็บและให้บริการไฟล์ข้อมูลและทรัพยากรอ่ืนๆ กับคอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืน ๆ ใน 
เครือข่าย โดยปกติคอมพิวเตอร์ที่น ามาใช้เป็นเซิร์ฟเวอร์มักจะเป็นเครื่องที่มีสมรรถนะสูง และมีฮาร์ดดิสก์
ความจ าสูงกว่าคอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืน ๆ ในเครือข่าย 

ไคลเอนต์ (Client) หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า เครื่องลูกข่าย เป็นคอมพิวเตอร์ในเครือข่ายที่ร้องขอ 
บริการและเข้าถึงไฟล์ข้อมูลที่จัดเก็บในเซิร์ฟเวอร์ หรือพูดง่าย ๆ ก็คือ ไคลเอนต์ เป็นคอมพิวเตอร์ ของ
ผู้ใช้แต่ละคนในระบบเครือข่าย 



ฮับ (HUB) หรือ เรียก รีพีตเตอร์ (Repeater) คืออุปกรณ์ที่ใช้เชื่อมต่อกลุ่มคอมพิวเตอร์ ฮับ มี
หน้าที่รับส่งเฟรมข้อมูลทุกเฟรมที่ได้รับจากพอร์ตใดพอร์ตหนึ่ง ไปยังพอร์ตที่เหลือ คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อ
เข้ากับฮับจะแชร์แบนด์วิธหรืออัตราข้อมูลของเครือข่าย เพราะฉะนั้นถ้ามีคอมพิวเตอร์เชื่อมต่อมากจะท า
ให้อัตราการส่งข้อมูลลดลง 

เนทเวิร์ค สวิตช์ (Switch) คืออุปกรณ์เครือข่ายที่ท าหน้าที่ในเลเยอร์ที่ 2 และท าหน้าที่ส่งข้อมูลที่
ได้รับมาจากพอร์ตหนึ่งไปยังพอร์ตเฉพาะที่เป็นปลายทางเท่านั้น และท าให้คอมพิวเตอร์ที่ เชื่อมต่อกับ
พอร์ตที่เหลือส่งข้อมูลถึงกันในเวลาเดียวกัน ดังนั้น อัตราการรับส่งข้อมูลหรือแบนด์วิธจึงไม่ขึ้นอยู่กับ
คอมพิวเตอร์ ปัจจุบันนิยมเชื่อมต่อแบบนี้มากกว่าฮับเพราะลดปัญหาการชนกันของข้อมูล 

เราต์เตอร์ (Router)เป็นอุปรณ์ที่ท าหน้าที่ในเลเยอร์ที่ 3 เราท์เตอร์จะอ่านที่อยู่ (Address) ของ
สถานีปลายทางที่ส่วนหัว (Header) ข้อแพ็กเก็ตข้อมูล เพ่ือที่จะก าหนดและส่งแพ็กเก็ตต่อไป เราท์เตอร์
จะมีตัวจัดเส้นทางในแพ็กเก็ต เรียกว่า เราติ้งเทเบิ้ล (Routing Table) หรือตารางจัดเส้นทางนอกจากนี้ยัง
ส่งข้อมูลไปยังเครือข่ายที่ให้โพรโทคอลต่างกันได้ เช่น IP (Internet Protocol) , IPX (Internet Package 
Exchange) และ AppleTalk นอกจากนี้ยังเชื่อมต่อกับเครือข่ายอ่ืนได้ เช่น เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

บริดจ์ (Bridge) เป็นอุปกรณ์ที่มักจะใช้ในการเชื่อมต่อวงแลน (LAN Segments) เข้าด้วยกัน ท า
ให้สามารถขยายขอบเขตของ LAN ออกไปได้เรื่อยๆ โดยที่ประสิทธิภาพรวมของระบบ ไม่ลดลงมากนัก 
เนื่องจากการติดต่อของเครื่องที่อยู่ในเซกเมนต์เดียวกันจะไม่ถูกส่งผ่าน ไปรบกวนการจราจรของเซกเมนต์
อ่ืน และเนื่องจากบริดจ์เป็นอุปกรณ์ที่ท างานอยู่ในระดับ Data Link Layer จึงท าให้สามารถใช้ในการ
เชื่อมต่อเครือข่ายที่แตกต่างกันในระดับ Physical และ Data Link ได้ เช่น ระหว่าง Eternet กับ Token 
Ring เป็นต้น 

บริดจ์ มักจะถูกใช้ในการเชื่อมเครือข่ายย่อย ๆ ในองค์กรเข้าด้วยกันเป็นเครือข่ายใหญ่ เพียง
เครือข่ายเดียว เพ่ือให้เครือข่ายย่อยๆ เหล่านั้นสามารถติดต่อกับเครือข่ายย่อยอ่ืนๆ ได้ 

เกตเวย์ (Gateway) เป็นอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ที่เชื่อมต่อเครือข่ายต่างประเภทเข้าด้วยกัน เช่น การ
ใช้เกตเวย์ในการเชื่อมต่อเครือข่าย ที่เป็นคอมพิวเตอร์ประเภทพีซี (PC) เข้ากับคอมพิวเตอร์ประเภทแมค
อินทอช (MAC) เป็นต้น 

 

ที่มา : https://th.wikipedia.org/wiki/เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 


