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บทคัดย่อ 

 
          การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง การใช้งาน
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยา
คม  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ
เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม กลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 จ านวน 28 คน ใช้วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า 
E1/E2  และทดสอบสมมติฐานด้วย t-test  ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระ
ครูพิทยาคม มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.64/86.25 ซึ่งมีประสิทธิภาพที่สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 2) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งาน
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยา
คม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  
 
ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
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ABSTRACT 
              
 This research aimed:  1)  to develop Computer Assisted Instruction on Using 
Adobe Dreamweaver CS6 for Mattayomsuksa 2 students at Prakrupitthayakhom School, 
2)  to compare the students’  achievements before and after studying with the 
Computer Assisted Instruction, and 3)  to study the students’  satisfaction towards the 
lessons of the Computer Assisted Instruction on using Adobe Dreamweaver CS6 for 
Mattayomsuksa 2 students at Prakrupitthayakhom School. The samples chosen in this 
study were 28 students of Mattayomsuksa 2 class 1, selected by purposive sampling. 
The instruments used in the research were:  1)  Computer Assisted Instruction, 2) 
achievement test, and 3)  a questionnaire of the students’  satisfaction.  The statistics 
used in this study were percentage, average, standard deviation, the E1 /  E2 and test 
hypothesis with t-test. The results of the study were: 1) the efficiency of the Computer 
Assisted Instruction on Using Adobe Dreamweaver CS6 for Mattayomsuksa 2 students 
at Prakrupitthayakhom School  was 84.64 / 86.25 which was higher than the criteria set 
at 80 / 80, 2) the students’ achievements studying with Computer Assisted Instruction 
on Using Adobe Dreamweaver CS6 for Mattayomsuksa 2 students at 
Prakrupitthayakhom School  after studying was significantly higher than before studying 
at  . 05, and 3)  the students’  satisfactions towards studying with Computer Assisted 
Instruction on Using Adobe Dreamweaver CS6 for Mattayomsuksa 2 students at 
Prakrupitthayakhom School  overall were at the highest level. 
 
Key words: Computer Assisted Instruction  Adobe Dreamweaver CS6      
                                                                            
1. บทน า 

ปัจจุบันการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศด้านต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเทคโนโลยีทางด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีทางด้านการสื่อสาร ( ICT :  Information and Communication 
Technology) เป็นไปอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง  ส่งผลให้เกิดความพยายามในการน าเทคโนโลยีด้าน
ต่างๆ เหล่านี้เข้ามาประยุกต์ในด้านการจัดการศึกษา เพ่ือให้การศึกษามีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น ทั้งนี้เพ่ือการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ที่มีสติปัญหาและคุณธรรม  เพ่ือรองรับการพัฒนาและ
สร้ า งขี ดความสามารถในการแข่ งขั น ในสั งคม เศรษฐกิ จแห่ ง ความรู้  ( Knowles Based 
Economy/Society) (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541 : หน้า 3) ในการเรียนการสอนรายวิชา
คอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยเนื้อหาการเรียนรู้ด้านทฤษฎีและปฏิบัติ และด้วยบริบทของเนื้อหาวิชา ซึ่ง
มุ่งเน้นทางด้านการปฏิบัติ จึงส่งผลให้ผู้เรียนมีความต้องการในการเรียนรู้ แต่เมื่อมีการเรียนทาง
ทฤษฎี เท่าที่ผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระยะเวลาที่ผ่านมา ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย
เนื้อหาในวิชาที่เป็นทฤษฎี ต้องใช้ความจ าความเข้าใจสูงเพราะเป็นการเรียนรู้เรื่องต่างๆที่ไกลตัว และ
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ผู้เรียนจึงไม่ค่อยเห็นคุณค่าและความส าคัญ  สื่อการเรียนการสอนที่ช่วยพัฒนาผู้เรียนในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพ คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งถูก
สร้างข้ึนโดยได้รับอิทธิพลจากแนวความคิดของนักจิตวิทยาในกลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorist)  ที่มี
ความเชื่อว่าการสอนได้ก าหนดวัตถุประสงค์เอาไว้ล่วงหน้าเป็นอย่างดี และมีความเหมาะสมกับผู้เรียน
แต่ละคน  โดยจัดรูปแบบการน าเสนอความรู้เป็นหน่วยย่อยที่สัมพันธ์กันเป็นล าดับ ซึ่งช่วยท าให้
ผู้เรียนได้รับประสบการณ์และบรรลุผลในการเรียนต่อเนื่อง และเกิดการเรียนรู้ที่เป็นแบบเอกภาพ 
(วุฒิชัย ประสารสอย, 2543 : หน้า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าหน้าที่เป็นสื่อการเรียนการ
สอนเหมือนแผ่นใส (Transparent) สไลด์ (Slide) หรือ วีดิทัศน์ (Video) ที่ใช้ประกอบการสอนเพ่ือให้
ผู้เรียนเข้าใจง่ายในเวลาอันจ ากัดและตรงตามวัตถุประสงค์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ ท าหน้าที่ได้ครบทุก
สื่อในเวลาเดียวกันและควบคุมการน าเสนอได้ด้วยตัวเองเรียกว่า“สื่ออเนกทัศน์”หรือ “มัลติมีเดีย” 
(Multimedia) ท าให้ประหยัดและมีประสิทธิภาพมากกว่า (บูรณะ  สมชัย,2542 : หน้า 14)  

ปัจจุบันได้มีการน าคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในงานในด้านต่างๆ  มากมาย โปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6 ถือเป็นส่วนหนึ่งของการใช้ประโยชน์จากคอมพิวเตอร์ แต่ส าหรับผู้ที่
เริ่มต้นในการใช้โปรแกรมอาจจะเกิดปัญหาเรียนไม่ทันเนื่องจากโปรแกรม Adobe Dreamweaver 
CS6 มีเครื่องมือการใช้งานและฟังก์ชันที่หลากหลาย จึงไม่เข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานเครื่องมือต่างๆ ท า
ให้ไม่สามารถสร้างชิ้นงานตามที่ผู้สอนก าหนดได้ ดังนั้นวัตถุประสงค์ของวิจัยคือ เ พ่ือให้นักเรียนเกิด
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือต่างๆ ของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ขั้น
พ้ืนฐาน นักเรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่ด ี

ผู้วิจัยในฐานะเป็นอาจารย์ ที่สอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์  จึงมีความสนใจในการพัฒนา    
สื่อการเรียนการสอน และฝึกนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา  คณะ      
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  ในการผลิตสื่อการเรียนการสอน จึงได้มีการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม เพ่ือเป็นเครื่องมือในการศึกษาเนื้อหาโปรแกรม  Adobe 
Dreamweaver CS6 เบื้องต้นซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทบทวนบทเรียน เพ่ือให้เกิดความ
เข้าใจ มีทักษะในการใช้โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 เบื้องต้น 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการใช้งานโปรแกรมAdobe 
Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนพระครู พิทยาคม ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม 
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2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องการใช้งานโปรแกรมAdobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
พระครูพิทยาคม  
 
3. สมมติฐานการวิจัย 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver 
CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 
80/ 80 
 3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
พระครูพิทยาคม หลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
พระครูพิทยาคม อยู่ในระดับมาก 
 
4. วิธีด าเนินการวิจัย 
 4.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2560 โรงเรียนพระครูพิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 32 
จ านวน 141 คน 
 4.2  กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 25560  โรงเรียนพระครูพิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 
32 จ านวน 28 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
 4.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย  
  4.3.1 บทเรี ยนคอมพิว เตอร์ ช่ ว ยสอน เ รื่ อ ง  การ ใช้ ง าน โปรแกร ม  Adobe 
Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม มีจ านวน 5 เรื่อง 
ได้แก่ เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต หลักการออกแบบเว็บเพจ การสร้างเว็บเพจด้วย
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 การตกแต่งส่วนต่างๆของเว็บเพจ และ การเผยแพร่  
  4.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 เป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 เรื่อง รวม 20 ข้อ บรรจุไว้ในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
  4.3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนพระครู
พิทยาคม ที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม  Adobe 
Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม จ านวน 1 ฉบับ 
มี 13 รายการ 
 4.4 การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ ประกอบด้วย 
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  4.4.1 การสร้างและการหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งาน
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6  การสร้าง ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้  1) ก าหนดจุดมุ่งหมาย
ในการสอน เรื่องการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6  2) ก าหนดหัวข้อเรื่องและ
วิเคราะห์เนื้อหา การใช้งานโปรแกรม Adobe  Dreamweaver CS6  3) วางโครงเรื่องและจัดล าดับ
เนื้อหาเป็นลักษณะบทเรียนโปรแกรมแบบตรงผสมกับบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา โดยจัดล าดับ
เนื้อหาและเขียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นแบบน าเสนอเนื้อหาใหม่ โดยเลือกใช้โปรแกรม 
Adobe Captivate 8 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   การหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน  1) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง   2) ท าการ
ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   3) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการใช้งาน
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญและปรับปรุงแก้ไข มา
ทดลองกับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 โรงเรียนพระครูพิทยาคม เพ่ือหาค่าประสิทธิภาพ ตาม
ขั้นตอนดังนี้   ขั้นที่ 1 การทดลองรายบุคคล  (One – to – One - Testing) โดยน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองกับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 1 คน เพ่ือตรวจสอบ
ข้อบกพร่อง  ขั้นที่ 2 การทดลองกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) หลังจากท่ีได้แก้ไขจากการทดลอง
ครั้งที่ 1 แล้วน าไปทดลองกลับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเล็ก จ านวน 3 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ขั้นที่ 3 การทดลองภาคสนามเป็นการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ที่ได้แก้ไขปรับปรุงจากการทดลองใช้ทั้ง 2 ขั้นตอน 
ไปทดลองกับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 โรงเรียนพระครูพิทยาคม จ านวน 28 คน ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2560 น าผลการทดลองมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  4.4.2 การสร้างและการหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การสร้าง
ผู้วิจัย ได้ด าเนินการดังนี้ 1)  วิเคราะห์หลักสูตร จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับเรื่อง
ที่สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยสร้างให้ครอบคลุมพฤติกรรมทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธพิสัย 
ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย  2) สร้างแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก ให้ครอบคลุมเนื้อหา
และประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้ในการทดลอง จ านวน 20 ข้อ ให้ครอบคลุม
วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนเนื้อหา เรื่อง การใช้งานโปรแกรม  Adobe Dreamweaver CS6   
การหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  1) น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหาเพ่ือพิจารณาความเที่ยงตรงของเนื้อหาความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ ตลอดจนประเมิน
ความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยใช้เกณฑ์การพิจารณาลงความคิดเห็น  2) น า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ ไปทดลองใช้กับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม 3) น าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบมาวิเคราะห์ หาความยาก
ง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) เป็นรายข้อ โดยใช้เทคนิค 50-50% โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยาก
ง่ายระหว่าง .20 -.80  4) น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สมบูรณ์จัดบรรจุไว้ในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  4.4.3 การสร้างและการหาคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน ผู้วิจัย ได้
ด าเนินการสร้าง ดังนี้   
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   1) ศึกษาข้อความที่แสดงถึงความพึงพอใจ และสร้างแบบสอบถามจ านวน 13 ข้อ 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือมากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด     
   2) น าแบบสอบถามที่สร้างเสร็จแล้วไปเสนอผู้เชี่ยวชาญ พิจารณาตรวจสอบความ
เที่ยงตรง (Validity)    
   3) ปรับปรุงแบบสอบถามตามท่ีผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ จัดพิมพ์ให้เรียบร้อย 
 4.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล ในการวิจัยครั้งนี้ ได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ในวันที่ 16 
- 18 ตุลาคม 2560 เป็นการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีการปรับปรุงแก้ไขตามล าดับมา
ด าเนินการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 โรงเรียนพระครูพิทยาคม ในปีการศึกษา 
1/2560 จ านวน 28 คน โดยผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินเก็บรวบรวมด้วยตนเอง ตามแผนการจัดการเรียนการ
สอน  ซึ่งมีล าดับขั้นตอนการสอนดังนี้  
  4.5.1 ทดสอบก่อนเรียน โดยให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก่อนจะด าเนินการสอนเพ่ือตรวจสอบดูพฤติกรรมเบื้องต้นของผู้เรียน
ว่ามีความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียนมากน้อยเพียงใดและเพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่าตนเองมีความรู้ในเรื่องที่
จะเรียนอยู่ในระดับใด  
  4.5.2 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนเป็นการสร้างแรงจูงใจ สร้างความสนใจ ด้วยการพูดคุย 
ซักถาม และร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน โดยน าข่าวจากหนังสือพิมพ์หรือโทรทัศน์มาเป็นสื่อ
ประกอบการสอน  
  4.5.3 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 5 เรื่อง  
  4.5.4 ขั้นสรุปผลการเรียนรู้เป็นการสรุปความรู้ความเข้าใจของผู้เรียนเกี่ยวกับความคิด
รวบยอด ในแต่ละเรื่องว่าผู้เรียนบรรลุตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่   
  4.5.5 ทดสอบหลังเรียน เมื่อผู้เรียนได้เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครบ 5 เรื่อง  
แล้วให้ผู้เรียนท าการทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งบรรจุไว้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4.6 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้  
  4.6.1 หาคุณภาพของเครื่องมือ โดยค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ/ข้อค าถาม
กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง โดยใช้สูตร IOC   
  4.6.2 วิเคราะห์ข้อสอบ ได้หาค่าความยากง่าย (P), หาค่าอ านาจจ าแนก (r)   
  4.6.3 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้สูตร E1/E2   
  4.6.4 วิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนจากแบบทดสอบหาค่า t-test 
(Dependent)  
  4.6.5 วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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5. ผลการวิจัย 
ผลการวิจัยสามารถสรุปได้ตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการใช้งานโปรแกรม  Adobe 

Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม ที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 84.64/86.25 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 80/80  

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครูพิทยาคม ที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้
งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยรวมอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 ) 

 
6. การอภิปรายผล 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลแล้ว สามารถน ามาอภิปรายตามวัตถุประสงค์การวิจัย ได้ดังต่อไปนี้  
1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า คะแนนทดสอบมีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 84.64/86.25 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้เท่ากับ 80/80 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้
เพราะว่าผู้วิจัยได้แบ่งหัวข้อของบทเรียนเป็นหน่วย แต่ละหน่วยก าหนดเนื้อหาออกเป็นกรอบย่อยๆ 
จบในตัว มีการเรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก มีการใช้ภาพ สีและเสียงประกอบ เพ่ือเร้าความสนใจ 
ให้ผู้เรียนมีความสุขสนุกในการเรียนและเกิดการเรียนรู้ อย่างมีความหมาย นอกจากนี้ ยังพัฒนาให้
สอดคล้องกับหลักจิตวิทยาที่เกี่ยวข้องกับการเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามทฤษฏีเชื่ อมโยง
ของธอร์นไดค์  นอกจากนี้ผู้วิจัยยังได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดสอบหาประสิทธิภาพครบ
ตามขั้นตอน  (อดิศักดิ์ สุเฌอ, 2552 : หน้า21) สอดคล้องกับผลการวิจัยของ ภคณัฏฐ์ บุญถนอม 
(2553 : หน้า 72) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 4 โรงเรียนสตรีเศรษฐบุตร
บ าเพ็ญ ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง เทคโนโลยีสาระ
สนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มี ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.11/82.78   

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการ
ใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครู
พิทยาคม  หลังเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้
เพราะว่าการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน าเสนอภาพเคลื่อนไหว มีเสียง
ประกอบและมีตัวหนังสือที่มีสีสันสวยงาม สิ่งเหล่านี้ช่วยให้นักศึกษาเกิดความสนใจ พร้อมที่จะเรียน
และที่ส าคัญแบบฝึกหัดมีการสร้างให้มีการโต้ตอบหรือ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบทเรี ยนและนักศึกษา
สามารถประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาได้ทันที (อดิศักดิ์ สุเฌอ, 2552 : หน้า 8-9) สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ พัทธนันท์ ลี้ไพบูลย์ (2551 : หน้า 78-81) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย สอนเรื่อง
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โปรแกรมไมโครซอฟท์เวิร์ด (Microsoft Word XP) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 
เทคโนโลยี(คอมพิวเตอร์) ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดศรีมหาโพธิ์ จังหวัด 
นครปฐม พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมี
ความคิดเห็นต่อบทเรียนอยู่ในระดับมาก ที่สุดและมีความพึงพอใจในการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการใช้งาน
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครู   
พิทยาคม  พบว่า ผู้เรียนมีระดับความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82)  
ซึ่งสูงกว่าสมมติฐานที่ตั้งไว้ในระดับมาก ทั้งนี้เพราะว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น
มีภาพและเสียงประกอบ สีสันสวยงาม ให้ผลย้อนกลับต่อการเรียนในแต่ละครั้งทันที ท าให้สามารถ
ดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้ ในขณะที่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการเรียนที่สนองต่อ
ความต้องการเป็นรายบุคคล และตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล สอดคล้องกับผล
การศึกษาของ สายฝน แสนใจพรม (2553 : หน้า 58) ได้ท าพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องพฤติกรรมทางการศึกษาส าหรับนักศึกษาที่เรี ยนในรายวิชาหลักการวัดและประเมินผล 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 
7. สรุปผลการวิจัย 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.64/86.25 สูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้คือ 80/80   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระครู
พิทยาคม  หลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของ
ผู้เรียนต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้น มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
( ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82) 
 
8. ข้อเสนอแนะ 

1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยจัดสร้าง
เป็นลักษณะของโฮมเพจ เพราะปัจจุบันอินเทอร์เน็ตมีความส าคัญมากในการเรียนรู้และอยู่ในความ
สนใจของผู้เรียน  

2. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเนื้อหาวิชาอ่ืน 
 

เอกสารอ้างอิง 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง. (2541). คอมพิวเตอร์ช่วยสอน. กรุงเทพฯ : ส านักพิมพ์จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย. 
บูรณะ สมชัย. (2538). การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI). กรุงเทพฯ : บริษัทซีเอ็ด

ยูเคชั่นจ ากัด(มหาชน). 
 



 

 
809 

พัทธนันท์  ลี้ไพบูลย์. (2551). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย สอนเรื่องโปรแกรม
ไมโครซอฟท์เวิร์ด (Microsoft Word XP) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี(คอมพิวเตอร์) ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดศรีมหา
โพธิ์ จังหวัดนครปฐม. วิทยานิพนธ์.กศ.ม. (หลักสูตรและการสอน).  มหาสารคาม :  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

ภคณัฏฐ์ บุญถนอม. (2553). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยีเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนสตรีเศรษฐบุตรบ าเพ็ญ. วิทยานิพนธ์. กรุงเทพฯ : บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย
ศิลปากร. 

วุฒิชัย ประสารสอย. (2543). บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นวัตกรรมเพื่อการศึกษา. กรุงเทพฯ : 
ห้างหุ้นส่วนจ ากัด วีเจ.พริ้นติง. 

สายฝน แสนใจพรม. (2553). บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนเรื่องพฤติกรรมทางการศึกษาส าหรับ
นักศึกษาที่เรียนในรายวิชาหลักการวัดและประเมินผล การเรียนรู้มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงใหม่.วิทยานิพนธ์. ค.ม. (หลักสูตรและการสอน). เชียงใหม่ : มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงใหม่. 

อดิศักดิ์ สุเฌอ. (2542). คอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยโปรแกรม Authorware 3.5. เลย : ภาควิชา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา คณะครุศาสตร์ สถาบันราชภัฏเลย. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




