
ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 5 
Effects of Computer-Assisted Instruction Lesson Entitled “Computer Graphics”   

for Matthayomsuksa 5 Students 
สุพรรษา  วันสุข  รองศาสตราจารย์ ดร. สมมาตร์  ผลเกิด  ดร. กระพัน  ศรีงาน 

                      สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 

บทคัดย่อ การวิจัยครั้งนี้  มีความมุ่งหมายเพื่อ  (1)  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรบันักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  (2)  เพื่อเปรียบเทยีบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  และ (3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่เรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/1 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2554  โรงเรียนบ้านกรวดวิทยาคาร  สังกัดส านักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 32 จ านวน 1 ห้องเรียน  มีนักเรียน  40 คน  ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย ใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยสุม่  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  ได้แก่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นจ านวน 1  ฉบับ  เป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์แบบ
เลือกตอบ  มี 5  ตัวเลือก  จ านวน  30 ข้อ มีค่าความยากอยู่ระหวา่ง  0.22 - 0.78  มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่  0.21 - 0.72  
และมีคา่ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ  0.87 และ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมตี่อ                               
การเรยีนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  สาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า ซึ่งก าหนดเกณฑ์ความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ  จ านวน  14  ข้อ  สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่  ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน  และทดสอบสมมติฐานการวิจัย  โดยใช้ค่า 
Dependent Samples t-test   ผลการวิจัยพบว่า  (1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  82.95/81.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  (2)  นักเรียนท่ี
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก   ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 5  มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรยีนเฉลีย่สูงกว่าก่อนเรียน ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ  .05  และ  (3)  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยรวม                
มีความพึงพอใจในระดับมาก 
ค าส าคัญ : ผลการใช้  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผลการสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์กราฟิก  ความพึงพอใจ 
  
ABSTRACT: The purposes of this research were: 1) to study the efficiency of computer-assisted instruction 
lesson entitled “computer graphics” for Matthayomsuksa 5 students with criteria set at 80/80; 2) to 
compare the students’ learning achievement between before and after learning through the computer-
assisted instruction; and 3) to explore the students’ satisfaction with the computer-assisted instruction.  
The sample used in this study were  39 Matthayomsuksa 5/1  students, studying at first semester of the 
academic year 2011 at Bankruatwittayakarn School, under Secondary Educational Service Area Office 32,  
selected by using the classroom as a  simple random sampling.  The research instruments were :           
1)  computer-assisted instruction, 2) a 30 items with 5 multiple-choice test  with the difficulty between 
0.22 - 0.78, discrimination index between 0.21 - 0.72,  and  reliability at 0.87, and 3)  14 items of 5- rating 
scales questionnaire.  The statistics for data analysis included the percentage, mean, standard deviation  
and dependent samples t-test. The findings revealed that (1)  the computer-assisted instruction lesson 
has an effectiveness of  82.95/81.33 which were higher than the criteria set at 80/80, (2)  Matthayomsuksa 
5 student who learning through the computer-assisted instruction lesson  had learning achievement after 
learning had higher than before learning at .05 level of statistically significant difference, and (3) 
Matthayomsuksa 5 students were satisfied with the computer-assisted instruction at as a whole at “high” 
level. 
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บทน า การปฏิรปูการศึกษาในปัจจุบันท่ีมีการจัดการเรียนการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child Centered)  ตาม
พระราชบัญญัติปฏิรูปการศึกษา  พ.ศ. 2542  ซึ่งผู้เรียนจะไมเ่รียนภายในห้องเรียนเพียงอย่างเดียวจะต้องค้นคว้าจากเอกสาร  
ต ารา  และแหล่งเรียนรู้อื่น ๆ  โดยเน้นให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง ให้เรียนอย่างมีความสุขและเน้นการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง
ให้มากท่ีสุด  (ปัญจะ   เกสรทอง. 2548 : 1) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ และได้ผลส าเร็จตาม
หลักสตูรนั้น ครผููส้อนต้องใช้เทคนิคและกลวิธีในการสอน โดยการน าสื่อเข้ามาช่วยในการสอน เพราะสื่อเป็นตัวกลางที่ผู้สอน
ใช้ในการถ่ายทอดความรู้ ความคดิ ทักษะ เจตคติ ท าใหผู้้เรยีนเกิดการเรยีนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยกระตุ้นและเร้าความ
สนใจท าให้กระบวนการเรยีนรู้น่าสนใจมากยิ่งข้ึนเป็นการสร้างบรรยากาศการเรียนการสอนให้เด็กเกดิความสนุกสนานและ
ความเพลดิเพลินในการเรยีนรู้ เปรียบเสมือนเป็นวิธสีร้างก าลังใจ และเร้าใจให้เกิดความก้าวหน้าแก่ผูเ้รียนให้ได้มากท่ีสุด (กรม
วิชาการ. 2545 : 200-218) 
 ในปัจจุบันมีการน าคอมพิวเตอรม์าใช้เป็นสื่อในการจัดการเรยีนการสอนในลักษณะเป็นโปรแกรมส าเรจ็รูป หรือท่ี
เรียกว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) ซึ่งถือได้ว่าเป็นสื่อการสอนที่เหมาะสมกับสภาพการ
เรียนการสอน ท่ียึดผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง หรือผูเ้รียนเป็นส าคัญ  โดยผู้เรียนสามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองตาม
อัตราการเรียนรู้ โดยไมต่้องรอหรอืเร่งให้ไปพร้อม ๆ กันกับเพื่อนในห้องเรียน และผู้เรียนสามารถเรียนได้โดยไม่ต้องมีครู  
รวมทั้งสามารถทบทวนบทเรียนไดเ้องตลอดเวลา ตลอดจนช่วยลดปญัหาการเรียนการสอนได้  ซึ่งในหอ้งเรียนมักพบปัญหา
เกี่ยวกับผู้เรียนท่ีมีพื้นฐานความรู้เท่ากัน แต่มีความเข้าใจในบทเรียนไม่พร้อมกัน ผู้เรยีนที่มีความรู้มากกว่า จะเข้าใจในบทเรียน
ได้เร็ว แต่ต้องรอเพื่อน ๆ ท่ียังเรียนไม่เข้าใจก็จะท าให้เกิดความเบื่อหน่ายหรือขาดความสนใจ ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนจะเข้ามาช่วยแก้ปัญหาความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ดี และเปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้เรยีนตามเวลาที่สะดวก ตามความ
สนใจของผู้เรียน (สุทิน  ทองไสว. 2554 : ออนไลน)์ นอกจากน้ีจากรายงานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5  
ประจ าปีการศึกษา 2553  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี (วิชาคอมพิวเตอร์)  โรงเรยีนบ้านกรวดวิทยาคาร  พบว่า 
ร้อยละของผูเ้รียนทีม่ีผลการเรียนระดับดีขึ้นไปเท่ากับ  54.87  แต่ต่ ากว่าเกณฑ์ที่โรงเรยีนก าหนดไว้คอืร้อยละ 70 (โรงเรยีน
บ้านกรวดวิทยาคาร.  2553 : 22) จากการศึกษาความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา  จึงเป็นเหตผุลส าคัญที่ท าใหผู้้วิจัยมี
ความสนใจที่จะศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก เพื่อใหผู้้เรียนสามารถเรียนรู้  
ทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลา ไม่จ ากัดสถานท่ี และประสบผลส าเรจ็ตามศักยภาพของแตล่ะคนและเพื่อเป็นการยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนบ้านกรวดวิทยาคาร ให้ไดต้ามเกณฑ์ที่โรงเรียนก าหนดไว้  
 
 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรยีนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพื่อเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 5  ระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียน 
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก   
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่เรียนด้วยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยบทเรยีน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก      
  
วิธีการวิจัย 
 1.  ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้านกรวด  จังหวัด
บุรีรัมย์  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 32 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2554  จ านวน 10  ห้อง  รวม 
355 คน     
 2.   กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/1 โรงเรยีนบา้นกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้านกรวด  
จังหวัดบุรีรมัย์  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 32  
ภาคเรยีนที่ 1  ปีการศึกษา  2554  จ านวน 40 คน  ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มอยา่งง่าย ใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม  
 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล   



  3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
                     3.2 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรือ่ง คอมพิวเตอร์กราฟิก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
  3.3 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปี
ที ่5  เป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์  ชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก  จ านวน  30 ข้อ    
  3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
คอมพิวเตอร์กราฟิก  สาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) ซึ่งก าหนดเกณฑค์วามพึงพอใจเป็น 5 ระดับ 
 4.  การสร้างและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย   ผูว้ิจัยไดส้ร้างและหาคณุภาพเครื่องมือท่ีใช้ใน
การวิจัยตามล าดับขั้น  ดังนี้ 
  4.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การสร้างบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก 
ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดังนี ้
  4.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี วิสยัทัศน์การเรียนรู้ คุณภาพผูเ้รียนเมื่อจบช่วงช้ัน มาตรฐานการเรียนรู้ มาตรฐานการเรยีนรู้ชั้นปี  และ
สาระการเรียนรู้ทั้ง 4 สาระ 
  4.1.2  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนบ้านกรวด
วิทยาคาร  เกี่ยวกับเนื้อหา เวลาเรยีน การวัดและการประเมินผล 
  4.1.3  ศึกษาวิธีการสร้างและรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากงานวิจัย เอกสาร และต ารา  
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
  4.1.4  ก าหนดโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  เรียงล าดับเรื่องราวก่อนหลัง  โดยแบ่งเนื้อหา ออกเป็นหน่วย
ย่อย  จ านวน  8  เรื่อง  ดังนี ้การใช้งานและองค์ประกอบของโปรแกรม Macromedia  Flash 8  เบื้องต้น  ซิมโบลและอิน
แสตนซ์  การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเฟรม บาย เฟรม  การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบทวีนนิ่ง  การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ
โมชันทวีน  การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบโมชันไกด ์การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบแมสค์ เลเยอร ์และการสร้างภาพเคลื่อนไหว
แบบมูฟวี่คลิป 
         4.1.5  น าความรู้ที่ได้จากข้อ 4.1.1 – 4.1.4 มาสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

จ านวน 8 เรื่อง  จัดเรียงล าดับจากง่ายไปหายาก (หน่วยการเรียนรูล้ะ 2  ช่ัวโมง   รวม  16  ช่ัวโมง  ไม่นับรวมเวลาสอบก่อน 
- หลังเรียน 

   4.1.6  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เสนอคณะกรรมการควบคมุวิทยานิพนธ์  
เพื่อขอค าเสนอแนะ ปรับปรุง แลว้เสนอให้ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จ านวน 3 คน เพื่อ
ตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เกี่ยวกบัความถูกต้อง ความเหมาะสมของเนื้อหา การออกแบบ   
คุณภาพเสียง และเทคนิคการน าเสนอ หลังจากน้ันผู้วจิัยท าการปรบัปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  ซึ่งผู้เชี่ยวชาญ
ประกอบด้วย 
    4.1.6.1  นางสาวราตรี  สงวนรัมย ์ วุฒิการศึกษา  ค.ม.  หลักสตูรและการสอน ต าแหน่ง 
ศึกษานิเทศก์ช านาญการ  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา บุรีรมัย์ เขต 2 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผลประเมินผล 
    4.1.6.2  นายขวัญชัย  โตหนึ่ง วุฒิการศึกษา  ค.บ.  วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา  ต าแหน่ง ครู
ช านาญการพิเศษ (คอมพิวเตอร์) โรงเรียนประโคนชัยพิทยาคม สังกดัส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา  เขต 32  
ผู้เชี่ยวชาญด้านการเนื้อหา 
      4.1.6.3  นายพนม  ธนูศิลป์  วุฒิการศึกษา  ศษ.บ.  วิชาเอกภาษาไทย  ต าแหน่ง ครูช านาญการ
พิเศษ (คอมพิวเตอร์) โรงเรียนอนบุาลประโคนชัย สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา บรุีรัมย์ เขต 2 ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการเนื้อหา 
  ซึ่งการวิจัยครั้งนีผู้้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์ตดัสินคณุภาพด้วยแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ
สมศักดิ์  จีวัฒนา (2546 : 165-166 )  แบบมาตราส่วนประมาณค่า ซึ่งก าหนดเกณฑ์การตดัสินคณุภาพเป็น 5  ระดับ 
การศึกษาครั้งน้ีใช้เกณฑ์  3.50 -5.00  เป็นเกณฑ์การตัดสินว่าผู้เช่ียวชาญมีความคดิเห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  มี



คุณภาพเหมาะสมที่จะน าไปทดลองหาประสิทธิภาพต่อไป ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้นของ
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3  ท่าน  พบว่า  มีคะแนนเฉลีย่เท่ากับ 4.81  หมายความว่า  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยู่ใน
ระดับ  ดมีาก  ซึ่งแสดงให้เห็นว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจัยสร้างขึ้น มีคณุภาพเหมาะสมที่จะน าไปทดลองหา
ประสิทธิภาพต่อไป 
   4.1.7  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 หลังจากท่ี
ผู้วิจัยได้ท าการปรับปรุงแกไ้ขจนสมบูรณ์แล้ว ไปด าเนินการหาคณุภาพเครื่องมือตามล าดบัขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
  4.1.7.1  การหาคณุภาพเครื่องมือเป็นรายบุคคล (1: 1) 
   ขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  ไปทดลองกับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง โรงเรียนบ้านกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้านกรวด  จังหวัดบุรีรมัย์  ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา   เขต 32   จ านวน 3 คน คือ นักเรียนเก่ง 1 คน นักเรียนปานกลาง 1 คน และนักเรียนอ่อน 1 คน แล้ว
น าข้อมูลที่ไดไ้ปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง โดยข้อบกพร่องที่พบก็คือการเช่ือมโยงบ้างหน้าไม่สามารถท าได้การเชื่อมโยงหน้า
ผิด  แบบทดสอบบ้างข้อมีเฉลยใหเ้ห็น  แบบทดสอบบ้างข้อเฉลยผดิ  
  4.1.7.2  การหาคณุภาพเครื่องมือเป็นรายกลุ่ม (1: 10) 
   ขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกที่แก้ไขข้อบกพร่องจาก
ข้อ 4.1.7.1 แล้วไปทดลองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โรงเรียนบา้นกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้าน
กรวด  จังหวัดบุรรีัมย์  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา   เขต 32   จ านวน 10 คน คือ นักเรียนเก่ง 3 คน นักเรียน
ปานกลาง 4 คน และนักเรยีนอ่อน 3 คน แล้วน าข้อมูลที่ไดไ้ปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องอีกครั้งหนึ่ง  พบว่า   
ปุ่มเช่ือมโยงบ้างปุ่มยังไม่ได้เชื่อมโยง  การใช้ข้อความผิดในบ้างเนื้อหา  การรวมคะแนนบางหน่วยผดิพลาด 
  4.1.7.3  การหาคณุภาพเครื่องมือภาคสนาม  (1:100) 
 ขั้นตอนนี้ เป็นการด าเนินการเหมอืนการสอนในสถานการณ์จริง โดยผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟกิ   ที่แก้ไขข้อบกพร่องจากข้อ 4.1.7.2 แล้วไปทดลองกับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โรงเรยีนบ้านกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้านกรวด  จังหวัดบุรีรมัย์  จ านวน 40 คน  
  4.1.8  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผ่านการทดลอง และมีคณุภาพไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้านกรวด  จังหวัดบุรรีัมย ์ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 32  จ านวน  40  คน  เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  
  4.2 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คอมพิวเตอร์กราฟิกชั้นมธัยมศึกษาปีที ่5 
   4.2.1  สร้างคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
ที่สอดคล้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก 
   4.2.2  น าคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ที่
สร้างขึ้น เสนอคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อขอค าเสนอแนะ ปรับปรุง แล้วเสนอให้ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความ
สอดคล้องเหมาะสม และการใช้ภาษา จ านวน 3 ท่าน (ผู้เชี่ยวชาญเดียวกันกับข้อ 4.1.6 ) แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขเพื่อใหไ้ด้
คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่ถูกต้อง เหมาะสม 
  4.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   4.3.1  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ที่สอดคล้องกับเนื้อหา
และผลการเรยีนรู้ เป็นชนิดเลือกตอบ 5  ตัวเลือก จ านวน  60  ข้อ  ซึ่งต้องใช้จริง  30  ข้อ 
  4.3.2  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างขึ้น เสนอคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 
เพื่อขอค าเสนอแนะ ปรับปรุง แลว้เสนอให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา  ความเหมาะสมของตัวเลือกตัวลวง 
และการใช้ภาษา จ านวน 3 ท่าน (ผู้เชี่ยวชาญเดียวกันกับข้อ 4.1.6 ) 
     4.3.3  บันทึกผลการพิจารณา  ลงคะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนแล้วหา 
ค่าความสอดคล้อง (IOC) ตามวิธีของ โรวิเนลลี (Rovinelli) และแฮมเบลิตัน (Hambleton)  ถ้าค่าเฉลี่ยของคะแนนประเมินมี
ค่าตั้งแต่  0.50 - 1.00  ถือว่าข้อสอบน้ันเป็นข้อสอบที่มีความเทีย่งตรงตามเนื้อหาเพราะวัดได้ตรงตามผลการเรยีนรู้ที่ต้องการ
จริง ผลของการหาค่าความสอดคล้องของข้อสอบโดยการลงความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  พบว่า  แบบทดสอบมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
0.91  หมายความว่า  แบบทดสอบมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา เพราะวัดผลได้ตรงกับผลการเรียนรู้ทีค่าดหวัง 



   4.3.4  น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อน  ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศกึษา
ปีท่ี 6  โรงเรยีนบ้านกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้านกรวด  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 32  จ านวน 100 คน 
  4.3.5  น ากระดาษค าตอบมาตรวจให้คะแนน  แล้วท าการวิเคราะหแ์บบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  หาค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนก เป็นรายข้อใช้วิธีวิเคราะห์ข้อสอบแบบอิงเกณฑ์ของแบรนแนน (Brennan)  
คัดเลือกข้อสอบไว้จ านวน  30  ข้อ  โดยคัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยาก  ตั้งแต่  0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 
0.20 - 1.00  
  4.3.6  น าแบบทดสอบจ านวน  30  ข้อ  หาค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับ  โดยวิธีการของโลเวทท์ (Lovett)  
เป็นวิธีหาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอิงเกณฑ์  จากผลการทดสอบครั้งเดียวโดยใช้เกณฑ์การผ่านความรอบรู้ที่คะแนนจุดตดั
ร้อยละ 70  ผลการวิเคราะหค์่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.87 
  4.3.7  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนฉบับสมบูรณจ์ านวน  30 ข้อ  เพื่อน าไปใช้ในการ
ทดลอง 
  4.4  แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ 
    4.4.1  ศึกษานิยาม ทฤษฎี เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
   4.4.2  น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า มาสร้างแบบสอบถามตามมาตราส่วนประมาณค่า เรื่อง  
คอมพิวเตอร์กราฟิก  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  โดยแบบสอบถามปรับปรุงมาจากแบบสอบถามความพึงพอใจของ  พัชรนันท์  
ปราบริปู (2449 : 215-216) จ านวน 14 ข้อ  ซึ่งก าหนดเกณฑ์การตดัสินเป็น  5  ระดับ  
  4.4.3  น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง ความถูกต้อง  ความ
เหมาะสมของเนื้อหาสาระ  การน าเสนอเนื้อหาของบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยก าหนดเกณฑก์ารให้คะแนน  ดังนี้ 
  +1  แน่ใจว่าแบบสอบถามนั้นวดัได้ตรงตามเนื้อหา 
     0   ไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามนั้นวัดไดต้รงตามเนื้อหา 
  -1   แน่ใจว่าแบบสอบถามนั้นวัดไม่ไดต้รงตามเนื้อหา 
  4.4.4 บันทึกผลการพิจารณา  ลงคะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนแล้วหาคา่ความสอดคล้อตาม
วิธีของ โรวิเนลลี (Rovinelli) และแฮมเบลิตัน (Hambleton)  ถ้าค่าเฉลี่ยของคะแนนประเมินมีค่าตั้งแต่  0.50 – 1.00  ถือว่า
แบบสอบถามความพึงพอใจมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา เหมาะสมทีจ่ะน าไปสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อไป  
 ผลของการหาค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยการลงความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  พบว่า  
แบบสอบถามความพึงพอใจมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00  หมายความว่า  แบบสอบถามความพึงพอใจมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 
เหมาะสมที่จะน าไปสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อไป 
 5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5.1  แบบแผนการทดลอง  การออกแบบการวิจัยครั้งนี ้เป็นการวิจยัเชิงทดลอง ผู้วิจัยไดด้ าเนินการทดลอง
ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและเก็บข้อมลูด้วยตนเอง  โดยด าเนินการตามแบบแผนของการวิจัยแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน- 
สอบหลัง โดยผู้วิจยัเป็นผูด้ าเนินการทดลองเอง   
  5.2  การด าเนินการทดลอง การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/1 โรงเรียน
บ้านกรวดวิทยาคาร  อ าเภอบ้านกรวด  จังหวัดบุรรีัมย์  สังกัดส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 32 ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา  2554  จ านวน 40 คน  ผู้วิจัยได้ท าการทดลองและใช้เวลาในการทดลอง 16 ช่ัวโมง โดยได้ด าเนินการตามล าดับ
ขั้นตอนดังนี ้
  5.2.1  ท าหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรรีัมย์ ถึง
ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนบ้านกรวดวิทยาคาร อ าเภอบ้านกรวด  จังหวัดบุรรีัมย์  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 32          
  5.2.2  ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรยีน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียน  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  คอมพิวเตอร์กราฟิก  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  5 จ านวน  30  ข้อ  เพื่อ
น าคะแนนท่ีไดไ้ปเปรียบเทียบกับคะแนนหลังเรียน  
  5.2.3  หลังจากนั้นให้กลุม่ตัวอย่างได้ศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น เมื่อ
เรียนจบแต่ละหน่วยแล้วให้กลุ่มตวัอย่างท าแบบฝึกหัดระหว่างเรยีน   



  5.2.4  ให้กลุ่มตัวอย่าง ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน พร้อมทั้งท าแบบสอบถาม
วัดความพึงพอใจนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
คอมพิวเตอร์กราฟิก   
 6.  การวิเคราะห์ข้อมูล   การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ โดยด าเนินการวเิคราะห์
ข้อมูลดังนี ้
   6.1  น าคะแนนจากแบบฝึกหัดทัง้  8 หน่วย และคะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีนมา
วิเคราะหห์าประสิทธิภาพ E1/E2 โดยการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  และประสิทธิภาพของผลลัพธ์   
  6.2  น าคะแนนจากการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรยีนทุกคนมาหา
ผลตา่งทีละคู่ หาคา่ผลรวมของผลต่าง หาค่าผลรวมของผลต่างยกก าลังสอง  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบ
สมมติฐานการวิจยัโดยใช้ค่า Dependent Samples t-test 
   6.3  น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการสอน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
คอมพิวเตอร์กราฟิก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิเคราะห์หาระดับความพึงพอใจ โดยหาค่าเฉลีย่ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เป็น
รายข้อ 

 7.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู   วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอรส์ าเร็จรูปวเิคราะห์ขอ้มูล ดังนี้   
  7.1  วิเคราะห์หาคณุภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน  โดยใช้ค่าร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  คา่ดัชนี
ความสอดคล้อง ค่าความยาก  ค่าอ านาจจ าแนก  และค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบับ   
  7.2  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรือ่ง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนกัเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ตามเกณฑม์าตรฐาน  80/80 โดยใช้ ค่าร้อยละ  และค่า E1/E2   
  7.3  วิเคราะห์หาความแตกต่างของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ระหวา่งก่อน
เรียนและหลังเรียน ด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก โดยใช้ค่าร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ค่าเบีย่งเบน
มาตรฐาน  และทดสอบสมมติฐานการวิจัยโดยใช้ค่า Dependent Samples t-test  
  7.4  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ที่มีต่อการเรียนด้วยการจัดกจิกรรมการ
เรียนรูโ้ดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  โดยใช้ค่าเฉลี่ย  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผล/สรปุผลการวิจัย 

 1.  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ตามเกณฑ์  80/80  ปรากฏว่า  นักเรียนท าแบบฝึกหดัระหว่างเรยีน  ทั้ง  8  หน่วย  ได้คะแนน
รวมคิดเป็นร้อยละ  82.95  และได้คะแนนทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลังเรียนคดิเป็นร้อยละ 81.33  นั่นคือบทเรียนมี
ประสิทธิภาพ ( E1/E2 )  เท่ากับ  82.95/81.33  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 2.  ผลการวิเคราะห์หาความแตกต่างของค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรยีน สาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  5  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ปรากฏว่า  ร้อยละของค่าเฉลี่ยของผลต่างระหว่างคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรียนและหลัง
เรียน  เท่ากับ  46.58  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ  2.02  และเมือ่ทดสอบสมมติฐานทางการวิจยัโดยใช้ค่า Dependent 
Samples t-test  พบว่ามีค่า t  เท่ากับ  43.78  แสดงให้ว่า  ร้อยละของค่าเฉลี่ยของผลต่างของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียน สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  5  เรือ่ง คอมพิวเตอร์กราฟิก  
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกว่าก่อนเรียน ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

3. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรยีนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง 
คอมพิวเตอร์กราฟิก  ส าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ปรากฏวา่โดยรวมมีความพึงพอใจในระดับมาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  
3.73 
 
อภิปรายผล 

 1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก  ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปี
ที ่5  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.33/82.95  แสดงว่า บทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ท าให้นักเรียนเกดิกระบวนการ
เรียนรู้ และเข้าใจในเนื้อระหว่างเรยีนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเฉลีย่ร้อยละ  81.33  และนักเรียนมีความรู้ความ



เข้าใจในเนื้อหาท่ีเรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเฉลี่ยร้อยละ  82.95  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนด 80/80  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของครองชัย  สุวรรณมาโจ (2552 : 87)  ที่ได้ศึกษา  การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุม่สาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา คอมพิวเตอร์เรื่อง Microsoft Office 
PowerPoint 2007  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 82.78/83.56  ยุพิณ  
อนันตภูมิ  (2552 : 87) ที่ได้ท าการวิจัย การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง อินเตอรเ์น็ตเบื้องต้น  ช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี  1  พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 87.78/85.28  
 การที่ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้อาจเนือ่งมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีการออกแบบซึ่ง
สอดคล้องกับ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2545 : 38) ที่ได้กล่าวถึง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ว่ามีการป้อนกลับทันท ีมีสสีัน 
ภาพและเสียงท าใหผู้้เรยีนเกิดความตื่นเต้นไมเ่บื่อหน่าย มโีอกาสเรียนรู้ซ้ า ๆ ได้ตามความต้องการส่งเสริมใหผู้้เรียนเรียนตาม
เอกัตภาพ เด็กสามารถเรียนตามล าพังด้วยตนเองได้  ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2546 : 227)  และสามารถทบทวนบทเรียนได้
บ่อยครั้งตามความต้องการ ผู้วิจัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้นไปท าการปรับปรุงแก้ไขการออกแบบโดยการ
ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชีย่วชาญด้านการออกแบบการสอน พิจารณาความถูกต้อง ความเหมาะสม ความสอดคล้อง 
ได้คะแนนประเมินบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  อยู่ในระดับดีมาก จึงส่งผลให้บทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด  

 2.  การเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรบันักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ผลการศกึษาค้นคว้าพบว่า  เมื่อทดสอบสมมติฐานโดยใช้ 
Dependent Samples t-test  ร้อยละของค่าเฉลี่ยของผลต่างระหว่างคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนเรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก   ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 5 หลังเรยีนสูงกว่า
ก่อนเรียน ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ  .05  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของอุเทน  พุ่มจันทร์  (2550 : 76) ท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1  
พบว่า  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดับ .01  มิตร  สกุลจร (2552 : 76)  ท่ี
ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ กลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2  พบว่า  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของผู้เรียนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติที่ระดบั .05   
 การที่ผลการวิจัยเป็นเช่นน้ีอาจเนือ่งมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีการออกแบบให้
นักเรียนได้รับประสบการณ์ในการฝึกปฏิบัตติามบทเรียนซึ่งไม่อยู่ในรูปแบบตัวหนังสือเพียงอย่างเดียว แต่มีเนื้อหาท่ีเป็นวดีีโอ
ท าให้นักเรียนได้เห็นขั้นตอนการท าจริง สราญ  ปริสุทธิกลุ  (2548 : 2) สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ และดึงดดูความสนใจของ
ผู้เรยีน โดยการใช้เทคนิคการน าเสนอด้วยกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สี เสียง ความสวยงาม และเหมือนจริงเหมือนกันกับท่ีครู
เป็นผู้สาธิตให้ดู  มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ (2545 : 38) นักเรยีนสามารถทบทวนบทเรียน สรุปหลักการ เนื้อหาสาระของ
บทเรียนแตล่ะบท ที่เคยเรียนได้อย่างสะดวกรวดเร็ว  ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้จากการฝึกปฏิบัตจิริง 

 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีการเรยีน  ด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยรวมมีความพึงพอใจในระดบัมากจากการเรียงล าดับความพึงพอใจของนักเรียน  
พบว่าความพึงพอใจท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ  การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้อย่าง
อิสระ  ซึ่งสอดคล้องกับ  ศุภวรรณ  ทับทิมจรูญ (2548 : 41) ผู้เรียนจะเรียนได้ดีกว่า และเร็วกว่าการสอนปกติ  สามารถเลือก
เรียนในเวลาที่ตนสะดวกและตามความสามารถของตน  และสอดคล้องกับวัชระ  เยียระยงค์ (2549 : 18)  ซึ่งกล่าวว่า 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเสมือนเครื่องช่วยครูในการถ่ายทอดความรู้จากครสูู่ผูเ้รียน  ตามความต้องการของผู้เรยีนสามารถ
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบคุคลได้อย่างมีประสิทธิภาพ การทีผ่ลการวิจัยเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีผู่้วิจัยสร้างขึ้นท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ย่างอิสระตามความต้องการ  ผู้เรียนได้มีปฏสิัมพันธ์กับ
คอมพิวเตอร ์ซึ่งช่วยให้เกิดพอใจและสามารถควบคุมการเรียนไดด้้วยตนเอง  ซึ่งสอดคล้องกับผลการวจิัยของ  มะลิวัลย์  คช
โคตร (2552 : 88) ที่ได้วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
รายวิชาคอมพิวเตอร์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1  เรื่อง  ข้อมูล  พบว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรยีนโดยใช้บทเรยีน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับมากท่ีสุด  พิไลวรรณ  อุทรักษ์ (2553 : 91) ที่ได้วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  



เรื่อง ค าท่ีสะกดไมต่รงตามมาตราตัวสะกด  กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  พบว่า  นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับมากที่สุด 

 
ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
  1.1  ก่อนใช้บทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน  ควรตรวจดูความพร้อมของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ใหเ้รียบรอ้ย
ก่อนการใช้งาน  เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งราบรื่น 
  1.2  ในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในครั้งแรกควรอธิบายการใช้งานให้นักเรียนเข้าใจ เพื่อไม่ให้
นักเรียนคิดวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นภาระชิ้นงาน ซึ่งอาจท าให้เกิดทัศนคติทีไ่ม่ดตี่อบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แทนท่ีจะเป็นเครื่องมือช่วยในการเรียน 
  1.3  ในขณะที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการทดลอง  ครูควรดูแลนักเรียนอย่างใกล้ชิดเพื่อคอย
ช่วยเหลือนักเรยีนหากเกดิปัญหา 
 2.  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรยีนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับการ
เรียนปกต ิ
  2.2  ควรพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชาอื่น ๆ ต่อไป 
  2.3  ควรพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปเป็นบทเรยีนเครือข่ายบทเว็บไซต์เพื่อเป็นการเผยแพร่
บทเรียนให้กับนักเรียนและผู้ทีส่นใจศึกษาได้ศึกษาอยา่งสะดวกมากยิง่ขึ้น 
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