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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เรื่อง โรคพิษสุนัขบา 

เพ่ืองานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย  2) ศึกษาความพึงพอใจของผูใชที่มีตอสื่อเสริมความรู
สอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง โรคพิษสุนัขบา เพ่ืองานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย 
กลุมตัวอยางที่ใชคือ ปลัดอำเภอ นายกอบต. แพทยประจำตำบล ผูนำหมูบาน อาสาสมัครหมูบาน ในอำเภอชำนิ จังหวัด
บุรีรัมย จำนวน 30 คน ไดมาโดยใชวิธีการสุมอยางงาย จากการจับฉลาก เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก สื่อเสริมความรู
สอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา แบบประเมินคณุภาพของสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 
มิติ เรื่อง โรคพิษสุนัขบา และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใชไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา  
 1) สื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุขบา ที่พัฒนาขึ้น มีคุณภาพอยูในระดับ

เหมาะสมมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.28 โดยประกอบดวยเนื้อหาที่มีการสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ จำนวน 3 ตอน มีเกม
ความรูสรางปฏิสัมพันธกับผูใชงาน และแบบทดสอบทบทวนความรูของผูใชงาน 

 2) ผูใชสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา มีความพึงพอใจตอสื่อใน
ระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.38 

 
คำสำคัญ: สื่อเสริมความรู, การตูนแอนิเมชัน, โรคพิษสุนัขบา, งานประชาสมัพันธของสำนักงานปศุสตัว  

 

ABSTRACT 
The purpose of this research were 1) to develop knowledge of the development of 2D cartoon 

media on rabies for the public relations work of Chamni district livestock office, Buriram Province. 2) To 
study the satisfaction of users towards of the development of 2D cartoon media on rabies for the public 
relations work of Chamni district livestock office, Buriram Province.   The sample consisted of the 3 0 
person in each career of Deputy District Chief, Chief Executive of substitution organization, Sub-district 
Medicine, Village leader and Village Health Volunteer in Chamni district, Buriram province by simple 
random sampling.  The research instruments were the development of 2D cartoon media on rabies and 
the satisfaction assessment forms.  The statistics used are Mean and standard deviation 

The results of the research were as follows: 1) the development of 2D cartoon media on rabies 
for the public relations work of Chamni district livestock office, Buriram Province was at very satisfied level 
with an average of 4.28 and consisting of 3 parts of 2D animation media including cartoon animation, 
knowledge games with positive user interaction, and the test to review the knowledge of the users. 2) The 
user of 2D cartoon media on rabies satisfaction was at high level with an average of 4.38. 
Keyword: educational media, cartoon animation, rabies, public relations work of the Bureau of Livestock 
Development 
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บทนำ 
สำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย เปนองคกรหนึ่งท่ีมีหนาที่ดูแลและควบคุมการเลี้ยงสัตว ทั้งดานสุขภาพ 

การบำบัดโรค การบำรุงพันธุ การควบคุมคุณภาพอาหารสัตว โรคระบาดสัตว การปศุสัตว ไปจนถึงการแปรรูปผลิตภัณฑจาก
สัตว (กรมปศุสัตว, 2562) โดยในสวนของโรคระบาดสัตวนั้น โรคพิษสุนัขบา เปนโรคที่มีโอกาสเกิดขึ้นไดมาก ซึ่งจากการตรวจ
พบโรคพิษสุนัขบาในสัตวโดยวิเคราะหขอมูลผลการตรวจโรคพิษสุนัขบาจากหองปฏิบัติการตรวจชันสูตรโรคพิษสุนัขบาทั่ว
ประเทศ จำนวน 35 แหง ระหวางปพ.ศ. 2549 - 2554 จากจำนวนตัวอยางสะสมทั้งหมด 8,899 ตัวอยาง มีการตรวจ พบโรค
พิษสุนัขบาสะสมในระยะเวลา 6 ปคิดเปนรอยละ 19.63 โดยพบอัตราการพบ เชื้อจากตัวอยางที่สงตรวจมากที่สุดในพ้ืนที่ปศุ
สัตวเขตท่ี 9 คิดเปนรอยละ 48.60 และมี 14 จังหวัดที่ตรวจไมพบโรคพิษสุนัขบาจากตัวอยางที่พบเช้ือ จำนวน 1,747 
ตัวอยาง (ธีรพงศ ยืนยงโอฬาร, 2554) ดังนั้นสำนักงานปศุสัตวจึงตองมีการประชาสัมพันธใหประชาชนไดทราบ ซึ่งวิธีที่
สำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย ใชสำหรับการประชาสัมพันธก็คือการสงเจาหนาที่ไปใหความรูผานทาง
ปลัดอำเภอ นายกอบต. แพทยประจำตำบล ผูนำหมูบาน อาสาสมัครหมูบานละ2 คน เพ่ือนำความรูไปประชาสัมพันธกับ
ประชาชนตอไป      

แอนิเมชัน เปนการนำเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาประยุกตสำหรับงานหลายดานเชน ดานการศึกษา ดานความ
บันเทิง รวมทั้งการประชาสัมพันธ ทั้งน้ีเนื่องจากคุณสมบัติของแอนิเมชันที่สามารถใชจินตนาการไดอยางไมมีขอบเขต อธิบาย
เรื่องที่ซับซอนและเขาใจยากใหงายข้ึน แสดงความคิดเห็นท่ีเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมได และยังเนนสวนสำคัญใหชัดเจน
และกระจางข้ึนได (ศศิธร ลิจันทรพรม, 2557) ซึ่งจากคุณสมบัติดังกลาวแอนิเมชัน จึงเปนสื่อที่ เหมาะสำหรับการ
ประชาสัมพันธไดเปนอยางดี  

 จากปญหาและความสำคัญที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงแนวคิดที่จะพัฒนาสื่อเสริมความรูที่มีการสอดแทรกการตูน
แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพ่ืองานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย โดยนำเสนอ
ความรูที่สำคัญของโรคพิษสุนัขบา วิธีการปองกัน และการรักษา เปนตน 

 
1. วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาสื่อเสรมิความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพื่องานประชาสมัพันธของ
สำนักงานปศุสตัว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรมัย   

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพื่อ
งานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรมัย 
 
2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

สื่อการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรูตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน (กรมวิชาการ, 2544 : 178) หมายถึง ทุกสิ่งทุกอยางรอบตัวผูเรียนที่
จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เนนสื่อที่ใชสำหรบัการศึกษาคนควาดวยตนเองท้ังผูเรียนและผูสอน ผูเรียนและผูสอนสามารถ
จัดทำ พัฒนาสื่อการเรียนรูข้ึนเอง หรือนำสื่อตาง ๆ ที่มีอยูรอบตัวมาใชในการเรียนรู 
 แอนิเมชัน่ 

แอนิเมชั่น หมายถึง กระบวนการท่ีเฟรมแตละเฟรมของภาพยนตรถูกผลิตข้ึนตางหากจากกันทีละเฟรม แลวนำมา
รอยเรียงเขาดวยกันโดยการฉายตอเนื่องกันไมวาจากวิธีการใชคอมพิวเตอรกราฟก ถายภาพ รูปวาด หรือรูปถายแตละขณะ
ของหุนจำลองที่คอย ๆ ขยับเมื่อนำภาพดังกลาวมาฉายดวยความเร็วตั้งแต 16 เฟรมตอวินาทีขึ้นไป จะเห็นไดเหมือนวาภาพ
ดังกลาวเคลื่อนไหวไดอยางตอเนื่อง ทั้งน้ีเนื่องจากการมองเห็นภาพติดตาในคอมพิวเตอร การจัดเก็บภาพแบบแอนิเมชันท่ีใช
กันแพรหลายในอินเตอรเน็ต ไดแกเก็บในรูปแบบ GIF MNG SVG และ แฟลช คำวา แอนิเมชัน (animation) รวมทั้งคำวา 
animate และ animator มากจากรากศัพทละติน "animare" ซึ่งมีความหมายวาทำใหมีชีวิตภาพยนตรแอนิเมชันจึงหมายถึง
การสรางสรรคลายเสนและรูปทรงที่ไมมีชีวิตใหเคลื่อนไหวเกิดมีชีวิตข้ึนมาได (ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ, 2552) 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กมลพร  แตงจันทา และคณะ (2559) ไดทำวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อวีดีทัศนดวยฉากกราฟกแบบ 2 มิติ เพื่อการปองกัน

โรคไขเลือดออก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน จังหวัดสมุทรปราการ ผลการวิจัยพบวา 1. นักเรียนที่รับชมสื่อวีดีทัศน
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ดวยฉากกราฟกแบบ 2 มิติเพ่ือปองกันโรคไขเลือดออก มีความรูเกี่ยวกับการปองกันโรคไขเลือดออก อยูในระดับมาก และ 2. 
นักเรียนที่รับชมสื่อ วีดีทัศนดวยฉากกราฟกแบบ 2 มิติเพ่ือปองกันโรคไขเลือดออก มีความพึงพอใจ อยูในระดับมาก 

จตุพร สายแวว (2559) ไดทำวิจัย เร่ือง การพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เพื่อรณรงคการออกกำลังกายสำหรับ
เด็ก ผลการศึกษาพบวา การออกแบบสื่อการตูนไดนำหลัก AID รวมกับเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของทำใหไดสื่อที่มีความ
เหมาะสมที่ใชในการรณรงคการออกกำลังกายสำหรับเด็ก อายุระหวาง 7-10 ป โดยสื่อแตละตอนผานการประเมินความ

เหมาะสมของผูเชี่ยวชาญท้ังดาน เนื้อหาและการรณรงค และดานการตูนและแอนิเมชัน โดยภาพรวมอยูในระดับมาก ( x ̅= 

3.80, S.D. = .62) และรายดานทั้ง 2 ดาน โดยท่ี คะแนนความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ ดานเนื้อหาและ การรณรงค ( x ̅= 

3.84, S.D. = .72) รองลงมาคือดานการตูนและแอนิเมชัน ( x ̅= 3.75, S.D. = .52 ) 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
1. ขั้นตอนการดำเนินการวิจัยประกอบดวย 5 ขั้นตอน ตามกระบวนการ ADDIE*Modelดังนี ้

1.1 การวิเคราะห (Analysis) โดยศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา เรื่องโรคพิษสุนัขบา จากการสรางแผนภูมิระดมสมอง 
สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธและสรางแผนภูมโิครงขายเนื้อหา 

1.2 การออกแบบ (Design) โดยออกแบบสื่อเสริมความรู กำหนดกลวิธีการนำเสนอและเขียนจุดประสงคเชิง
พฤติกรรมของเน้ือหา และออกแบบแผนภูมิการนำเสนอเน้ือหาในแตละหนวยการเรยีน ทั้งหมด 3 หนวยการเรียน 

1.3 การพัฒนา (Development) โดยพัฒนาสื่อเสริมความรูที่สอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ดวยโปรแกรม 
Adobe Flash 

1.4 การนำไปใช (Implementation) โดยทำการตรวจสอบเพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อเสริมความรูที่พัฒนาขึ้นมา 
จากผูเชี่ยวชาญ ดานเน้ือหา จำนวน 3 คน และดานเทคโนโลยี จำนวน 3 คน 

1.4 การประเมินผล (Evaluation) โดยนำสื่อเสรมิความรูที่พัฒนาขึ้นมาไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จำนวน 20 คน 
เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูใช ทำการเก็บรวบรวมขอมลู สรุป วิเคราะห และจัดทำคูมือการใชงาน 

 
2. เคร่ืองมือการวิจัย 

2.1 สื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง โรคพิษสุนัขบา เพ่ือใชสื่อในการประชาสมัพันธของ
สำนักงานปศุสตัว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรมัย 

2.2 แบบประเมินคณุภาพของสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง โรคพิษสุนัขบา เพื่อใชสื่อใน
การประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรมัย 

2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชที่มีตอสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง โรคพิษสุนัข
บา เพื่อใชสื่อในการประชาสมัพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำน ิจังหวัดบุรีรัมย 
 
3. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

3.1 ประชากร คือ ปลัดอำเภอ นายกอบต. แพทยประจำตำบล ผูนำหมูบาน อาสาสมัครหมูบาน อำเภอชำนิ จังหวัด
บุรีรมัย จำนวน 126 คน 

3.2 กลุมตัวอยาง คือ ปลัดอำเภอ นายกอบต. แพทยประจำตำบล ผูนำหมูบาน อาสาสมัครหมูบาน อำเภอชำนิ 
จังหวัดบุรีรมัย จำนวน 20 ไดมาโดยใชวิธีการสุมอยางงาย จากการจับฉลาก 
 
4. สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคาสถิติ (Dependent t-test) 
โดยนำผลท่ีไดเทียบกับเกณฑการประเมิน (พสุิทธา อารีราษฎร, 2550) ดังนี้   
    คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 – 5.00 หมายความวา ระดับมากทีสุ่ด    
    คาเฉลี่ยเทากับ 3.50 – 4.49 หมายความวา ระดับมาก    
    คาเฉลี่ยเทากับ 2.50 – 3.49 หมายความวา ระดับปานกลาง    
    คาเฉลี่ยเทากับ 1.50 – 2.49 หมายความวา ระดับนอย    
    คาเฉลี่ยเทากับ 1.00 – 1.49 หมายความวา ระดับนอยที่สดุ   
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ผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพื่องานประชาสัมพันธของ
สำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จงัหวัดบุรีรัมย  

ผูวิจัยไดดำเนินการพัฒนาสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพื่องาน
ประชาสมัพันธของสำนักงานปศุสตัว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรรีัมย ไดดงัแสดงดงัภาพที่ 1-4  

   
  
 

 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 1 แสดงหนาจอแนะนำสื่อ 

ภาพที่ 2 แสดงเนื้อหาการตูนแอนเิมชัน 

ภาพท่ี 3 แสดงสวนการมปีฏิสมัพันธ 
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 จากภาพที่ 1-4 ส่ือเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองโรคพิษสุนัขบา เพ่ืองานประชาสัมพันธของ
สำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรมัย ประกอบดวย 1) เนื้อหาเรื่องโรคพิษสุนัขบาในลักษณะการตูนแอนิเมชัน จำนวน 
3 ตอน 2) ปฏสัิมพันธในสวนของกิจกรรมเกมความรู และ 3) แบบทดสอบเพ่ือทบทวนความรู 
 
2. ผลการประเมินคุณภาพสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตนูแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุขบา เพ่ืองานประชาสมัพันธ
ของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย   

ผูวิจัยดำเนินการหาคุณภาพดานเน้ือหา และคณุภาพดานเทคโนโลยี โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จำนวน 3 คน และ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี จำนวน 3 คน รวมทั้งสิ้น  6 คน จากนั้นนำผลการประเมินมาวิเคราะหหาคาสถิตพ้ืินฐานเทียบกับ
เกณฑและสรุปผล  แสดงดังตารางที่ 1  
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองโรคพิษสุขบา เพ่ืองานประชาสัมพันธ
ของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรมัย โดยผูเชี่ยวชาญ 

รายการ  S.D. ระดับความคดิเห็น 

1. ดานการออกแบบ       
  1.1 การนำเสนอบทเรียนเราความสนใจใหอยากเรียน 4.17 0.98 เหมาะสมมาก 
  1.2 ตัวหนังสอือานงาย 4.50 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 
  1.3 มีเสียงดนตรีประกอบ มภีาพประกอบเสียงบรรยายชัดเจน 4.83 0.41 เหมาะสมมากที่สุด 
  1.4 ปุมตาง ๆ ใชงานงาย ไวในตำแหนงที่เหมาะสม 4.50 0.84 เหมาะสมมากที่สุด 
2. ดานเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง    
  2.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 4.33 0.52 เหมาะสมมาก 
  2.2 ความเหมาะสมในการจัดลำดับเน้ือหา 4.17 0.41 เหมาะสมมาก 
  2.3 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา 3.67 0.82 เหมาะสมมาก 
  2.4 ความเหมาะสมกับผูใชงาน 4.33 0.82 เหมาะสมมาก 
3. ดานภาษา    
  3.1 ความถกูตองของภาษาที่ใช 4.83 0.41 เหมาะสมมากที่สุด 
  3.2 ความเหมาะสมของภาษากับเนื้อหา 4.67 0.52 เหมาะสมมากที่สุด 
  3.3 การใชภาษาที่สามารถส่ือความหมายชัดเจน 4.50 0.52 เหมาะสมมากที่สุด 
4. ดานกราฟก ตัวอักษร และส ี    
  4.1 ความนาสนใจของเทคนิคการนำเสนอภาพ 3.67 0.82 เหมาะสมมาก 
  4.2 ความเหมาะสมของการเลอืกใชสีตัวอักษรและพื้นหลัง 4.50 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 
  4.3 ความเหมาะสมของแบบตัวอกัษร 4.33 0.52 เหมาะสมมาก 
  4.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.00 0.63 เหมาะสมมาก 

โดยรวม 4.28 0.63 เหมาะสมมาก 

ภาพที่ 4 แสดงสวนของแบบทดสอบ 
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จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของส่ือเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองโรคพิษสุนัขบา
โดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จำนวน 3 คน และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี จำนวน 3 คน พบวา ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็น
โดยรวมอยูในระดับเหมาะสมมาก คาเฉล่ีย 4.28 และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอที่มีคาเฉล่ียสูงสุดคือ มีเสียงดนตรี
ประกอบ มีภาพประกอบเสียงบรรยายชัดเจน และความถูกตองของภาษาที่ใช โดยมีคาเฉล่ียเทากัน คือ 4.83 รองลงมา คือ 
ความเหมาะสมของภาษากับเนื้อหา มีคาเฉลี่ย 4.67 สวนขอที่มีคาเฉล่ียต่ำสุด คือ ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา และ 
ความนาสนใจของเทคนิคการนำเสนอภาพ มีคาเฉล่ียเทากนั คอื 3.67  
 
3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนเิมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพ่ือ
งานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จงัหวัดบุรรีัมย 

ผูวิจัยดำเนินการสอบถามความคิดเห็นของผูใชที่มีตอส่ือเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองโรคพิษ
สุนัขบา เพ่ืองานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวดับุรีรัมย หลังใชส่ือเสริมความรูเสร็จสิ้น จากน้ันนำผล
การสอบถามมาวิเคราะหหาคาสถิตพิื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดังตารางที่ 2  

 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูใชที่มตีอสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา 
เพื่องานประชาสัมพันธของสำนักงานปศสุัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรรีมัย 

รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ส่ือเสริมความรูมีเนื้อหาชัดเจน สอดคลองกับเรื่องที่ศึกษา ทำใหเขาใจเน้ือหางายขึ้น 4.25 0.43 มาก 
2. ส่ือมีการออกแบบที่ดี มีแอนิเมชันประกอบชัดเจน สวยงาม นาสนใจ 4.65 0.48 มากท่ีสุด  
3. ลำดับขั้นตอนของการนำเสนอเนื้อหาในสื่อมีความเหมาะสม  4.35 0.48 มาก 
4. มีคำชี้แจงหรือมีการอธบิายวธิกีารเรียนกอนการใชส่ืออยางเหมาะสม 4.40 0.49 มาก 

5. ส่ือมีความสะดวกตอการใชงาน  4.45 0.50 มาก 

6. ส่ือมีความนาสนใจ ชวยกระตุนและจูงใจการเรียนรู  4.30 0.46 มาก 

7. โดยภาพรวมทานความพึงพอใจส่ือเสริมความรูระดับใด 4.30 0.46 มาก 

โดยรวม 4.38 0.47 มาก 

 
จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูใชที่มีตอส่ือเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง

โรคพิษสุนัขบา เพื่องานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย พบวา ผูใชมีความพึงพอใจตอส่ือเสริม
ความรู โดยรวมอยูในระดับมาก คาเฉล่ีย 4.38 และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอที่มีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ ส่ือมีการออกแบบ
ที่ดี มีแอนิเมชันประกอบชัดเจน สวยงาม นาสนใจ มีคาเฉล่ียเทากบั 4.65 อยูในระดบัมากท่ีสุด 

 

อภปิรายผลการวจิัย 
1. สื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพื่องานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุ

สัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย ประกอบดวยเนื้อหา 3 ตอน คือ 1) ความรูทั่วไปเก่ียวกับโรคพิษสุนัขบา  2) วิธีการปองกันโรค
พิษสุนัขบา และ 3) คาถากันกัดดวย 5 ย. โดยแตละตอนของเนื้อหาจะมีแอนิเมชัน 2 มิติสอดแทรก เพ่ือใหเนื้อหามีความ
นาสนใจ เขาใจไดงายข้ึน รวมทั้งการสรางปฎิสัมพันธกับผูใชงานในสวนของกิจกรรมเกมความรู เปนตน ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญท่ีมีตอความเหมาะสมของส่ือเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา โดยรวมอยูใน
ระดับเหมาะสมมาก ทั้งนี้เนื่องจากส่ือเสริมความรูไดมีการวิเคราะหเนื้อหา มีการออกแบบกลวิธีการนำเสนอและเขียน
จุดประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหา และนำเสนอใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบรับรอง กอนนำไปพัฒนาเปนส่ือเสริมความรู
สอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ  จึงสงผลใหส่ือเสริมความรูที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมระดับมาก สอดคลองกับ ดาวรถา 
วีระพันธ และณัฐรดี อนุพงค (2560) ไดวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อการเรียนรูการตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ เร่ืองอยูอยางพอเพียง ผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต พบวา ส่ือการเรียนรูการตูนมัลตมิีเดีย 2 มิติ เรื่องอยูอยางพอเพียงผาน เครือขายอินเทอรเน็ตมีคุณภาพ
อยูในระดับดี คาเฉลี่ยเทากับ 4.31   

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูใชที่มีตอ ส่ือเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิต ิเร่ืองโรคพิษสุนขับา 
เพื่องานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย พบวา ผูใชมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก 
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ทั้งนี้เนื่องจากสื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เนื้อหามีความเขาใจงาย มีแอนิเมชัน
ประกอบชัดเจน สวยงาม นาสนใจ และจูงใจใหเกิดการเรียนรู  สอดคลองกับ ชุมพล จันทรฉลอง (2561) ไดวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง รักษผืนปา ผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร พบวา ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางมีตอ
การตูน แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง รักษผืนปา ผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร อยูในระดับมาก 

 

ขอเสนอแนะ 
สื่อเสริมความรูสอดแทรกการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องโรคพิษสุนัขบา เพ่ืองานประชาสัมพันธของสำนักงานปศุสัตว 

อำเภอชำนิ จังหวัดบุรีรัมย สามารถนำไปพัฒนาตอในรปูแบบของสื่อออนไลน ที่ไมจำกัดเวลาและสถานท่ีในการเขาถึงสื่อได 
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