
บทที่ 3 
วิธีการด าเนินโครงการ 

 
 โครงงานฉบับนี้มีจุดประสงค์หลักเพ่ือการพัฒนาระบบสารสนเทศเรื่องระบบแนะน าการเลือก
ศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้
เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ โดยมีวิธีการด าเนินโครงการ ดังนี้ 
 3.1  การสร้างแบบจ าลอง 
 3.2  การวิเคราะห์ระบบ 
 3.3  การออกแบบระบบ 
 3.4  การพัฒนาระบบ 
 3.5  การติดตั้งระบบ 
 
3.1  การสร้างแบบจ าลอง 
 ในการสร้างแบบจ าลองจะเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเทคนิคการท าเหมืองข้อมูล มีกระบวนการ
มาตรฐานที่เรียกว่า “Cross Industry Standard Process for Data Mining” หรือ “CRISP-DM” 
กระบวนการในการท าเหมืองข้อมูลแบบ CRISP-DM ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
 3.1.1.  การท าความเข้าใจงาน (Business Understanding) 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์มีการเรียนการสอนทั้งหมด 6 คณะ ซึ่งคณะครุศาสตร์มี
นักเรียนให้ความสนใจในการสมัครสอบเข้าศึกษามากที่สุด ซึ่งนักเรียนที่สนใจสมัครสอบเข้าศึกษาต่อ
ในคณะครุศาสตร์นั้นล้วนต้องการผ่านเกณฑ์การสมัครเพ่ือให้ได้เข้าศึกษาต่อ หรือบางคนอาจยังไม่
ทราบว่าสาขาวิชาใดเหมาะสมกับตนเอง ดังนั้นคณะผู้จัดท าจึงสนใจที่จะน าข้อมูลด้านต่าง ๆ ของผู้ที่
เคยสมัครสอบมาท านายด้วยเทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ (Decision Tree) เพ่ือช่วยในการแนะน าแนวทาง
ในการวางแผนเลือกสาขาวิชาที่มีความเหมาะสมตรงกับคุณลักษณะของผู้ที่สนใจเข้าศึกษาต่อ 
 3.1.2.  การท าความเข้าใจข้อมูล (Data Understanding) 
   เป็นการท าความเข้าใจจากชุดข้อมูลต่าง ๆ ของผู้สมัครสอบเข้าศึกษาต่อใน มหาวิทยาลัย
ราชภัฏบุรีรัมย์ ระหว่างปีการศึกษา 2556 – 2561 ซึ่งเป็นชุดข้อมูลที่ถูกจัดเก็บไว้ในระบบจัดการ
ฐานข้อมูล Oracle ของมหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรัมย์ จะประกอบด้วยชุดข้อมูล ดังต่อไปนี้ 
   3.1.2.1  ชุดข้อมูลการสมัครเข้าศึกษาต่อ ประกอบไปด้วย 152 แอตทริบิวต์ เช่น      รหัส
อ้างอิงผู้สมัคร ประเภทการสมัครสอบ เพศ วุฒิที่รับเข้า เกรดเฉลี่ย สถานะผู้สมัคร เป็นต้น 
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ภาพที่ 3.1  ข้อมูลการสมัครสอบเข้าศึกษาต่อ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 
   3.1.2.2  ชุดข้อมูลส่วนบุคคล ประกอบไปด้วย 32 แอตทริบิวต์ เช่น เพศ วันเกิด       
รหัสจังหวัดที่เกิด รหัสเชื้อชาติ ความสามารถพิเศษ สถานะบิดา ข้อมูลรายได้บิดา เป็นต้น 
 

 
 

ภาพที่ 3.2  ข้อมูลส่วนบุคคล 
 

   3.1.2.3  ชุดข้อมูลด้านการศึกษา ประกอบไปด้วย 8 แอตทริบิวต์ คือ รหัสวุฒิที่จบ 
ชื่อ ชื่ออังกฤษ ชื่อย่อ ชื่อย่ออังกฤษ ISEC ระดับการศึกษา และสายการศึกษา 
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ภาพที่ 3.3  ข้อมูลด้านการศึกษา 
 

 3.1.3.  การเตรียมข้อมูล (Data Preparation) 
   การเตรียมข้อมูลเป็นขั้นตอนในการแปลงข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมมาจากระบบ
จัดการฐานข้อมูล Oracle ของมหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรัมย์  ให้กลายเป็นข้อมูลที่สามารถน าไป
วิเคราะห์ในขั้นตอนต่อไปได ้มีข้ันตอน ดังนี้ 
   3.1.3.1  การคัดเลือกข้อมูล (Data Selection)  
    เป็นการคัดเลือกข้อมูลเฉพาะที่ เกี่ยวกับการสมัครสอบเข้าศึกษาต่อใน       
คณะครุศาสตร์ ระดับปริญญาตรี และคัดเลือกแอตทริบิวต์จากปัจจัยในด้านต่าง ๆ โดยจุดมุ่งหมาย
เพ่ือการแนะน าการเลือกสาขาวิชาในคณะครุศาสตร์ ส าหรับผู้ที่สนใจเข้าศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ผู้จัดท าได้ท าการคัดเลือก ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.1  แอตทริบิวต์ในการสร้างแบบจ าลอง 
 

Attribute ค าอธิบายค่า ความหมาย 
APPLICANTSEX F  = ชาย 

M  = หญิง 
เพศ 

ENTRYDEGREE 1358 = ม.6 (ศิลป์-ค านวณ)  
1354 = ม.6 (ศิลป์-ภาษา)  
1182 = ปวส. (การจัดการทั่วไป)  
1295 = ม.6  
1359 = ม.6 (คณิต-อังกฤษ)  
1360 = ม.6 (วิทย์-คณิต)  
1361 = ปวช. (การจัดการ) 

วุฒิที่รับเข้า 
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Attribute ค าอธิบายค่า ความหมาย 
ENTRYGPAX 3.5 

2.82 
ฯลฯ 

GPAX ก่อนเข้า 

TALENT 01 = คอมพิวเตอร์ 
02 = ศิลปะ 
03 = ภาษา 
04 = กีฬา 
05 = ดนตรี 

ความสมารถพิเศษ 

PARENTREVENUE 1 = <150,000 บาทต่อปี 
2 = 150,000 - 300,000 บาทต่อปี 
3 = >300,000 บาทต่อปี 

รายได้ผู้ปกครอง 

PARENTOCCUP 1 = รับราชการ 
2 = รัฐวิสาหกิจ 
3 = หน่วยงานเอกชน 
4 = ค้าขาย / ธุรกิจส่วนตัว 
5 = เกษตรกร / ประมง 
6 = อาชีพอิสระ / รับจ้าง 
7 = ไม่มีเงินได้ 
9 = พนักงานราชการ / ลูกจ้าง-
หน่วยงานราชการ 

อาชีพผู้ปกครอง 

QUOTACODE 101 = ภาษาไทย (ค.บ.) 
102 = ภาษาอังกฤษ (ค.บ.) 
105 = นาฏศิลป์ 
106 = พลศึกษา (ค.บ.) 
110 = สังคมศึกษา (ค.บ.) 
112 = วิทยาศาสตร์ทั่วไป 
113 = ดนตรีศึกษา  
(วิชาเอกดนตรีไทย) 
114 = ดนตรีศึกษา  
(วิชาเอกดนตรีตะวันตก) 
115 = ภาษาไทย (ค.บ.) 
116 = วิทยาศาสตร์ทั่วไป 
119 = ฟิสิกส์ (ค.บ.) 
120 = ศิลปศึกษา (ค.บ.) 
140 = คณิตศาสตร์ (ค.บ.) 

รหัสสาขาวิชาที่สมัคร 
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145 = ฟิสิกส์ (ค.บ.) 
186 = การศึกษาปฐมวัย 
189 = เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์
เพ่ือการศึกษา (ค.บ.) 

SELECTIONSTATUS 34 = ไม่ผ่านการคัดเลือก 
40 = ผ่านการคัดเลือก 

สถานะการสมัคร 

 
   3.1.3.2  การแปลงรูปแบบของข้อมูล (Data transformation) 
    เป็นขั้นตอนการเตรียมข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่พร้อมน าไปใช้ในการวิเคราะห์
ด้วยเทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ (Decision Tree) โดยการจัดข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบของข้อมูลชนิดกลุ่ม 
ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2  การแปลงข้อมูล 
 

 

Attribute ค าอธิบายค่า Code ความหมาย 
APPLICANTSEX F  = ชาย F เพศ 

M  = หญิง M 
ENTRYDEGREE 1358 = ม.6 (ศิลป์-ค านวณ)  AC วุฒิที่รับเข้า 

1357 = ม.6 (ศิลป์-ภาษา)  AL 
1182 = ปวส.  
(การจัดการทั่วไป)  HVC 

1295 = ม.6 M6 
1359 = ม.6 (คณิต-อังกฤษ)  ME 
1360 = ม.6 (วิทย์-คณิต) SM 
1361 = ปวช. (การจัดการ) VC 

ENTRYGPAX 3.5 
2.82 
ฯลฯ 

W = 2 – 2.49 
M = 2.5 – 2.99 
G = 3 – 3.49 
B = 3.5 - 4 

GPAX ก่อนเข้า 

TALENT 01 = คอมพิวเตอร์ Co ความสมารถ
พิเศษ 02 = ศิลปะ Ar 

03 = ภาษา La 
04 = กีฬา Sp 
05 = ดนตรี Mu 
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PARENTREVENUE 1 = <150,000 บาทต่อปี Little รายได้ผู้ปกครอง 
2 = 150,000 - 300,000 
บาทต่อปี 

mode 

3 = >300,000 บาทต่อปี much 
PARENTOCCUP 1 = รับราชการ G อาชีพผู้ปกครอง 

2 = รัฐวิสาหกิจ E 
3 = หน่วยงานเอกชน P 
4 = ค้าขาย / ธุรกิจส่วนตัว TB 
5 = เกษตรกร / ประมง FA 

6 = อาชีพอิสระ / รับจ้าง F 
7 = ไม่มีเงินได้ N 
9 = พนักงานราชการ / 
ลูกจ้าง-หน่วยงานราชการ S 

SELECTIONSTATUS 101 = ภาษาไทย (ค.บ.) 
115 = ภาษาไทย (ค.บ.) 

Th 
สถานะการสมัคร 

102 = ภาษาอังกฤษ (ค.บ.) Eng 
105 = นาฏศิลป์ DA 
106 = พลศึกษา (ค.บ.) PE 
110 = สังคมศึกษา (ค.บ.) S 
112 = วิทยาศาสตร์ทั่วไป 
116 = วิทยาศาสตร์ทั่วไป 

GS 

113 = ดนตรีศึกษา  
(วิชาเอกดนตรีไทย) 
114 = ดนตรีศึกษา  
(วิชาเอกดนตรีตะวันตก) 

Mu 

119 = ฟิสิกส์ (ค.บ.) 
145 = ฟิสิกส์ (ค.บ.) 

P 

120 = ศิลปศึกษา (ค.บ.) Art 
140 = คณิตศาสตร์ (ค.บ.) M 
186 = การศึกษาปฐมวัย ECE 
189 = เทคโนโลยีและ
คอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา 

ETC 

34 = ไม่ผ่านการคัดเลือก No 



35 
 

    จากการแปลงข้อมูลข้างต้น จะได้ชุดข้อมูลการแปลงข้อมูลที่สามารถน าไปใช้ใน
การสร้างแบบจ าลองเพ่ือแนะน าการเลือกสาขาวิชาในคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ได้ 
ประกอบไปด้วยแอตทริบิวต์จ านวน 7 แอตทริบิวต์ คือ เพศ วุฒิที่รับเข้า GPAX ก่อนเข้า ความสมารถ
พิเศษ รายได้ผู้ปกครอง อาชีพผู้ปกครอง และสถานะการสมัคร ดังภาพที่ 3.4 
 

 
 

ภาพที่ 3.4  ชุดการแปลงข้อมูล 
 

ตารางท่ี 3.3  จ านวนชุดข้อมูลการสมัครเข้าศึกษาต่อ โดยแบ่งออกตามจ านวนที่ผ่านการคัดเลือกการ
สมัครแต่ละสาขา ละไม่ผ่านการคัดเลือก เพ่ือน าไปใช้ในการสร้างแบบจ าลองการแนะน าการเลือก
ศึกษาต่อในคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ระดับปริญญาตรี ดังนี้ 
 

สาขาวิชา จ านวน 
ภาษาไทย 67 
อังกฤษ 79 
การศึกษาปฐมวัย 70 
สังคมศึกษา 59 
คณิตศาสตร์ 28 
ฟิสิกส์ 57 
วิทยาศาสตร์ทั่วไป 57 
พลศึกษา 149 
ดนตรีศึกษา 92 
ศิลปศึกษา 43 
นาฏศิลป์ 30 
เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา 70 
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ไม่ผ่านการคัดเลือก 777 
รวม 1521 

 
    จากนั้นท าการบันทึกชุดข้อมูลเพื่อน าเข้าสู่การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม 
Weka โดยการแบ่งเป็นชุดข้อมูล 2 ชุด คือ ชุดข้อมูล training ส าหรับสร้างแบบจ าลอง และชุดข้อมูล 
testing ส าหรับทดสอบแบบจ าลอง โดยบันทึกไฟล์ข้อมูลในรูปแบบ .arff 
 
 3.1.4.  การสร้างโมเดล/แบบจ าลอง (Modeling)  
   ผู้จัดท าจะน าชุดข้อมูล training เพ่ือการสร้างแบบจ าลอง โดยการใช้เทคนิคต้นไม้
ตัดสินใจ (Decision Tree) โดยเลือกใช้โปรแกรม Weka 3.7.9 มีข้ันตอน ดังนี้ 
   3.1.4.1  เปิดโปรแกรม Weka  
 

 
 

ภาพที่ 3.5  แสดงการเข้าสู่โปรแกรม Weka 
 

  3.1.4.2  เปิดโมดูล Explorer ของโปรแกรม WEKA 
 

 
 

ภาพที่ 3.6  โมดูล Explorer ของโปรแกรม WEKA 
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  3.1.4.3  เปิดไฟล์ข้อมูลที่ต้องการวิเคราะห์ 
 

 
 

ภาพที่ 3.7  ไฟล์ข้อมูลที่ต้องการวิเคราะห์ 
 

  3.1.4.4  หลังจากเลือกไฟล์ที่จะใช้ในการสร้างโมเดลแล้ว หน้าจอของ Weka Explorer      
จะเปลี่ยนไปดังแสดงในภาพที่ 3.8 โดยจะแสดงรายชื่อของแอตทริบิวต์ต่าง ๆ ในไฟล์ที่โหลดเข้ามา 
 

 
 

ภาพที่ 3.8  รายละเอียดของข้อมูลที่โหลดเข้ามาใช้งาน 
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  3.1.4.5  คลิกท่ีแท็บ Classify เพ่ือเปลี่ยนไปใช้งานการจ าแนกประเภทข้อมูล 
classification ด้วยเทคนิค Decision Tree โดยเลือกใช้อัลกอริทึม j48 
 

 
 

ภาพที่ 3.9  หน้าจอการท างานของ Classification ในโปรแกรม WEKA 
 
  3.1.4.6  เริ่มสร้างโมเดลด้วยอัลกอริทึ่ม J48 หลังจากนั้นก็กดปุ่ม Start 
 

 
 

ภาพที่ 3.10  ผลการจ าแนกประเภทข้อมูลด้วยเทคนิค Decision Tree โดยเลือกใช้อัลกอริทึม j48 
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  3.1.4.7 แบบจ าลองต้นไม้ตัดสินใจ Decision Tree 
 

 
 

ภาพที่ 3.11  ผลการสร้างโมเดลต้นไม้ตัดสินใจ Decision Tree ด้วยอัลกอริทึ่ม J48 
 

  3.1.4.8  หลังจากสร้างแบบจ าลองเสร็จเรียบร้อยแล้ว จากนั้นท าการบันทึก
แบบจ าลองเก็บไว้ การบันทึกแบบจ าลองท าได้โดยการคลิกขวาในส่วนของ Result list และเลือกเมนู 
Save Model ดังในภาพที่ 3.12 หลังจากนั้นต้องตั้งชื่อไฟล์โมเดลและสถานที่เก็บไฟล์โมเดลเพ่ือ
น า ไปใช้ต่อ ในการพัฒนาระบบการ เลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี  คณะครุศาสตร์          
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 

 
 

ภาพที่ 3.12  การบันทึกแบบจ าลอง 
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  3.1.5.  การประเมินผล (Evaluation) ในขั้นตอนนี้ เมื่อได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
เทคนิคเหมืองข้อมูล แล้วก่อนที่จะน าผลลัพธ์ที่ได้ไปใช้ก็จะต้องมีของผลลัพธ์ที่ได้ว่ามีความน่าเชื่อถือ 
และมีความแม่นย ามากน้อยเพียงใด  
  3.1.6.  การน าไปใช้ (Deployment) เป็นการน าเอาข้อมูลที่เป็นผลลัพธ์น าไปใช้จริง โดย
แปลงแนวคิดท่ีมีให้เกิดเป็นการน าไปใช้ประโยชน์ และติดตามรวบรวมผลที่ได้เพ่ือการปรับปรุงต่อไป 
 
3.2  การวิเคราะห์ระบบ 
 ในการสร้างระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ คณะผู้จัดท าได้เลือกใช้วงจรการพัฒนา
ระบบ SDLC (System Development Life Cycle) ในการช่วยพัฒนาระบบ โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
 3.2.1.  การก าหนดปัญหา 
   การก าหนดปัญหาการด าเนินงานของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ ดังนี้ 
   1.  การสมัครสอบคัดเลือกเรียนในคณะครุศาสตร์นั้นมีนักเรียนจ านวนมากกว่าเกณฑ์การ
รับนักศึกษา 
   2.  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ รับจ านวนนักศึกษาอย่างจ ากัด 
   3.  นักเรียนบางคนยังขาดประสบการณ์ ขาดการแนะน าในการเลือกเรียน 
   การก าหนดปัญหาของระบบสนับสนุนการเลือกสาขาวิชาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี
คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ น าเสนอในรูปของแผนผัง Ishikawa Diagram แสดง
ปัญหา ดังภาพ 

 

 
 

ภาพที่ 3.13  Ishikawa Diagram ระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี  
 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 
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 3.2.2  การวิเคราะห์ความต้องการ 
  ส่วนของข้อมูลลการวิเคราะห์ระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี คณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ มีรายละเอียด 3 
ส่วน ดังนี้ 
  3.2.2.1  ส่วนของกระบวนการการท างานของระบบ (List of Processes) 
    1. ลงทะเบียน 
     - กรอกข้อมูล 
    2. ท านาย 
     - ท านายจากการระบุข้อมูลของนักเรียน 
     - ท านายจากไฟล์ข้อมูลของอาจารย์ 
    3. ผลการท านาย 
  3.2.2.1  ส่วนของกระบวนการการท างานของข้อมูล (List of Data) 
    1. ข้อมูลเพศ 
    2. ข้อมูลสายการเรียนโรงเรียนเดิม 
    3. ข้อมูลเกรดเฉลี่ยโรงเรียนเดิม 
    4. ข้อมูลความถนัด 
    5. ข้อมูลรายได้ผู้ปกครอง 
    6. ข้อมูลอาชีพผู้ปกครอง 
  3.2.2.3.  สิ่งแวดล้อมภายนอกที่เก่ียวข้องกับระบบ (List of Boundaries) 
    1. นักเรียน (Student) 
    2. อาจารย์ที่ปรึกษา (Teacher) 
  3.2.2.4  แผนภาพบริบท (Context Diagram) ระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อใน                   
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้
ตัดสินใจ (Decision tree) 
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ภาพที่ 3.14  แผนภาพแสดง Context Diagram ระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 

คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 
 
    จากภาพที่ 3.14 แสดงให้เห็นถึงภาพรวมในการท างานของระบบแนะน าการ
เลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้
เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจสามารถอธิบายรายละเอียดได้ดังนี้ กลุ่มบุคคลที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับระบบมี 2 
กลุ่ม คือ นักเรียน (Student) และอาจารย์ (Teacher) ซึ่งสามารถแบ่งการท างานได้ ดังนี้  
    1.  ส่วนการใช้งานระบบส าหรับนักเรียน นักเรียนสามารถกรอกข้อมูลต่าง ๆ 
ลงในระบบ เช่น เพศ เกรดเฉลี่ยโรงเรียนเดิม สายการเรียน ความถนัด รายได้ผู้ปกครอง และอาชีพ
ผู้ปกครอง 
    2. ส่วนการใช้งานระบบส าหรับอาจารย์ สามารถดาวน์โหลดไฟล์ข้อมูลของ
นักเรียน เพ่ือน าไปท านายผลแล้วจะได้ผลการท านายการแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับ     
ปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ของนักเรียน 
    3.  ส่วนการท านายผลเป็นการน าเอาข้อมูลตัวแปรของนักเรียนมาท าการ
ท าน าย เ พ่ื อ เป็ นการ แนะน า กา ร เ ลื อกศึ กษาต่ อ ในระดั บปริญญาตรี  คณะครุ ศ าสตร์              
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ของนักเรียนที่ก าลังจะเข้าศึกษาต่อ 
    4.  ส่วนของผลการท านาย สามารถกระท าโดยผู้ปฏิบัติงาน เช่น อาจารย์หรือ
นักเรียน โดยระบบจะจัดท ารายงานสารสนเทศหน้าจอ 
  3.2.2.5  ภาพรวม DFD (Data Flow Diagram) ของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อใน
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้
ตัดสินใจ 
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ภาพที่ 3.15  ภาพรวม Data Flow Diagram level 0 ระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 

 
    จากภาพที่ 3.15 แสดงให้เห็นถึงภาพรวมในการท างานของระบบแนะน าการ
เลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้
เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ สามารถอธิบายรายละเอียด ส่วนการใช้งานระบบ ดังนี้  
    1.  ส่วนของการรับข้อมูล คือ เมื่อป้อนข้อมูลเข้าสู่ระบบแล้ว  ระบบก็จะ
ตรวจสอบสถานะของผู้ใช้งานและตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่ผู้ใช้ป้อนเข้ามา  ซึ่งระบบจะ
ตรวจสอบสถานะภาพอยู่ 2 สถานะ คือ นักเรียนและอาจารย์  
    2.  ส่วนการใช้งานระบบส าหรับนักเรียน คือ ระบบจะรับข้อมูลของนักเรียนเข้า
มา เช่น เพศ เกรดเฉลี่ยโรงเรียนเดิม สายการเรียน ความถนัด รายได้ผู้ปกครอง อาชีพผู้ปกครอง ฯลฯ 
ระบบก็จะท าการท านายผลตามข้อมูลที่นักเรียนกรอกเข้าไปในระบบเบื้องต้นและจะแสดงผล
สาขาวิชาที่เหมาะสมกับนักเรียน โดยจะแสดงผลการท านายออกทางหน้าจอ  
    3.  ส่วนการใช้งานระบบส าหรับอาจารย์ คือ เมื่อกรอกข้อมูลหรือรหัสผ่านการ
เข้าสู่ระบบแล้ว อาจารย์สามารถดาวน์โหลดไฟล์ข้อมูลของนักศึกษาเพ่ือน าไปท าการท านายผล
การศึกษา ซึ่งผลการท านายนั้นจะออกมาเป็นผลของแต่ละคน และแสดงผลออกทางหน้าจอ  
  3.2.2.6  ขั้นตอนการท างานของระบบระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 
คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ ในขั้นแรกเข้า
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สู่ระบบแล้วยืนยันตัวตน หากเป็นนักศึกษาระบบก็จะให้กรอกข้อมูลต่าง ๆ ลงในระบบ เพศ เกรด
เฉลี่ยโรงเรียนเดิม สายการเรียนที่จบมา ความถนัด รายได้ผู้ปกครอง อาชีพผู้ปกครอง ฯลฯ เมื่อกรอก
ข้อมูลเรียบร้อยแล้ว หาต้องการท านายผลระบบก็น าข้อมูลนั้นไปท านายผลและแสดงผล  หากไม่
ต้องการให้ท านายผลระบบก็จะกลับสู่หน้าหลักของนักศึกษา ในส่วนของอาจารย์ อาจารย์สามารถอัพ
โหลดไฟล์ข้อมูลการท านายผลของนักศึกษาได้ เมื่อต้องการผลการท านาย ระบบก็จะแสดงผลการ
ท านาย 
 

 
 

ภาพที่ 3.16  ภาพรวม Flowchart ของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี  
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 
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  3.2.2.7  ER Diagram ของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี          
คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 
 

 
 
ภาพที่ 3.17 ER Diagram ของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 
 
 3.2.3  พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary)  
  จากความสัมพันธ์ของฐานข้อมูลดังกล่าวมาข้างต้นพอที่จะจัดทาโครงสร้างข้อมูลได้ตาม
พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) ดังต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 3.4  โครงสร้างข้อมูลตารางนักศึกษา (Students) 
 

Attribute Name Description Data type Remark 
ID_Students รหัสนักเรียน Int(15) PK 

studentsex เพศ Varchar(5)  

GPAX เกรดเฉลี่ยจากโรงเรียนเดิม Varchar(5)  

Course study สายการเรียน Varchar(10)  

talent ความถนัด Varchar(10)  
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Parentrevenue รายได้ผู้ปกครอง Varchar(10)  

Parentoccup อาชีพผู้ปกครอง Varchar(10)  

ID_Result  รหัสท านายผล Int(10) FK 

 
ตารางท่ี 3.5  โครงสร้างข้อมูลตารางอาจารย์ (teacher) 
 

Attribute Name Description Data type Remark 
ID_ teacher รหัสอาจารย์ Int (15) PK 

upload  อัพโหลดไฟล์ข้อมูล Varchar(30)  

ID_ Result รหัสท านายผล Varchar(10) FK 

 
ตารางท่ี 3.6  โครงสร้างข้อมูลตารางการท านาย (Prediction) 
 

Attribute Name Description Data type Remark 
ID_ Prediction รหัสการท านาย Int (20) PK 

ID_Students รหัสนักเรียน Int (15) FK 

ID_ teacher รหัสอาจารย์ Int (15) FK 

Model แบบจ าลอง   

 
ตารางที่ 3.7  โครงสร้างข้อมูลตารางท านายผลการเรียน (Result) 
 

Attribute Name Description Data type Remark 
ID_ Result รหัสผลการท านาย Int (20) PK 
ID_ Prediction รหัสการท านาย Int (20) FK 
Prediction_Students  Varchar(30)  
Prediction_ teacher  Varchar(30)  
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3.3  การออกแบบระบบ 
 ในการออกแบบระบบจะประกอบไปด้วยการออกแบบหน้าจอระบบ และการออกแบบ
ฐานข้อมูล เพ่ือน าไปสู่ขั้นตอนของการพัฒนาระบบต่อ ซึ่งการออกแบบระบบ มีรายละเอียด ดังนี้ 
 3.3.1  การออกแบบหน้าจอ 
 

 
 

ภาพที่ 3.18  การออกแบบหน้าจอหน้าแรกของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี
คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ส าหรับนักศึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษา 

 

 
 

ภาพที่ 3.19  การออกแบบหน้าจอหน้าใช้งานของอาจารย์ของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อใน
ระดบัปริญญาตรีคณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
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ภาพที่ 3.20  การออกแบบหน้าจอหน้าใช้งานของนักเรียนของระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อใน
ระดับปริญญาตรีคณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

 
3.4  การพัฒนาระบบ 
 การพัฒนาระบบจะเป็นการสร้างส่วนประกอบแต่ละส่วนซึ่งได้น าแบบจ าลองที่ใช้ได้น ามาพัฒนา
เป็นระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  
ส าหรับนักเรียนโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ ดังนี้ 
 3.4.1 การสร้างส่วนประกอบซอฟต์แวร์ (การเขียนโปรแกรม) เมื่อเสร็จสิ้นการออกแบบ ขั้นตอน
ต่อไปคือการสร้างระบบจริงขึ้นมาด้วยการเขียนโปรแกรม โดยการเขียนโปรแกรมประกอบด้วย
ขั้นตอนส าคัญหลัก ๆ ดังต่อไปนี้ 
  -  เลือกภาษาท่ีจะน ามาใช้กับการเขียนโปรแกรม ได้แก่ PHP, HTML, JAVASCRIPT และ 
CSS โดยที่ผู้พัฒนาจะต้องเข้าใจว่า ภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมนั้น จะไม่สามารถ 
น ามาใช้งานได้ท้ังหมด ดังนั้นในการเลือกภาษาต้องเข้าใจจุดประสงค์ของระบบงานที่น ามาใช้งาน 
  -  เขียนโปรแกรมด้วยการปฏิบัติตามไวยากรณ์ของภาษาคอมพิวเตอร์ ส าหรับโปรแกรม 
หรือระบบท่ีพัฒนาด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ ผู้จัดท าจะต้องปฏิบัติตามไวยากรณ์ และกฎเกณฑ์อย่าง 
เคร่งครัด เนื่องจากภาษาคอมพิวเตอร์มีกฎเกณฑ์ท่ีละเอียดซับซ้อน เช่น โปรแกรมจะหยุดท างานและ 
แสดงข้อผิดพลาดออกมาทันทีเม่ือเขียนค าสั่งผิด เป็นต้น 
  -  การใช้ภาษา PHP ในการก าหนดค าสั่งและจัดเก็บตัวแปร เพ่ือน าไฟล์โมเดลที่บันทึกไว้ 
ไปวางไว้ที่โฟลเดอร์ที่จัดไว้กับข้อมูลในการพัฒนาระบบเพ่ือง่ายต่อการเรียกใช้งาน โดยการเรียกใช้
งานโมเดลต้องเรียกผ่านไฟล์ไลบรารี weka-dev-3.7.9.jar 
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ภาพที่ 3.21 การเรียกใช้งานโมเดลโดยการเรียกผ่านไฟล์ไลบรารี weka-dev-3.7.9.jar ใช้ภาษา PHP 
ในการระบุค าสั่งและจัดเก็บตัวแปร 

 
  -  ใช้ภาษา PHP ในการแปลงข้อมูลละจัดเก็บค าสั่ง ในส่วนของชุดข้อมูลที่น าไปท านาย 
ข้อมูลแต่ละแอททริบิวต์จะต้องมีความสอดคล้องกับข้อมูลที่น าไปสร้างโมเดลโดยการแปลงค่าแอททริ
บิวต์จะท่ีรับมาจากการป้อนข้อมูลนักศึกษาในระบบเพื่อง่ายต่อการใช้งานในระบบ 
 

 
 

ภาพที่ 3.22  ข้อมูลที่น าไปท านายต้องมีความสอดคล้องกับข้อมูลที่น าไปสร้างโมเดลเพื่อง่ายต่อ 
การใช้งานในระบบ ใช้ภาษา PHP ในการแปลงข้อมูลละจัดเก็บค าสั่ง 

 
  -  ใช้ภาษา MY SQL ในการจัดเก็บข้อมูล และ PHP ในการแปลงไฟล์ เมื่อท าการแปลง 
ข้อมูลได้ตรงตามกับข้อมูลที่น าไปสร้างโมเดลแล้วให้ท าการจัดเก็บข้อมูลอยู่ในรูปแบบไฟล์ .csv จึงง่าย
ต่อการน าไปแปลงไฟล์เป็น .arff เพ่ือน าไปเป็นไฟล์ testing data 
 

 
 
ภาพที่ 3.23  ท าการแปลงข้อมูลแล้วให้ท าการจัดเก็บข้อมูลอยู่ในรูปแบบไฟล์ .csv เพ่ือน าไปเป็นไฟล์ 

testing data ใช้ภาษา MY SQL ในการจัดเก็บข้อมูล และ PHP ในการแปลงไฟล์ 
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3.5  การติดตั้งระบบ  
 ระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
เปิดการใช้งานผ่านเว็บแอพพลิเคชั่น  (Web Application) ซึ่งเข้าสามารถเข้าใช้งานระบบผ่าน
โปรแกรมเบราว์เซอร์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น Chrome, Opera, FireFox และ internet explorer โดย
ระบุที่อยู่ URL http://127.0.0.1/ 123teacher/ แต่ตัวเว็บเองต้องใช้ การจ าลองเซิร์ฟเวอร์ผ่าน
โปรแกรม XAMPP Control Panel ระบบแนะน าการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี  คณะครุ
ศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  
 


