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บทท่ี 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

 ในบทนี้ ผู้จัดท ำโครงงำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 
เรื่อง อำรยธรรมของโลกยุคโบรำณ  วิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 กรณีศึกษำ : โรงเรียนล ำปลำยมำศ ได้ท ำกำรสรุปผลด ำเนินกำรของระบบ 
โดยมีหัวข้อส ำคัญอันประกอบไปด้วย บทสรุปปัญหำและอุปสรรค และข้อเสนอแนะ ส ำหรับ
รำยละเอียดต่ำง ๆ มีดังต่อไปนี้ 
 
5.1 บทสรุป 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ  เรื่อง อำรยธรรมของโลก 
ยุคโบรำณ วิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 กรณีศึกษำ : 
โรงเรียนล ำปลำยมำศ เป็นบทเรียนท่ีเน้นกำรสอนในรูปแบบของกำร์ตูน เพื่อดึงดูดควำมสนใจ 
ของผู้เรียนให้สนุกกับกำรเรียนรู้มำกขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนเข้ำมำเรียนเพิ่มเติมนอกเหนือจำกกำรเรียนรู้
เพิ่มเติมนอกเหนือจำกกำรเรียนรู้ในช้ันเรียนปกติ ซึ่งบทเรียนยังมีกิจกรรมท้ำยบท เพื่อให้ผู้เรียน 
ได้ทบทวนควำมรู้ท่ีได้จำกกำรเรียน และยังมีกำรทบทวนเนื้อหำท่ีได้เรียนด้วย ซึ่งมีกำรด ำเนินงำน
โครงงำนดังนี้  

5.1.1 วิเครำะห์เนื้อหำก่อนน ำมำสร้ำงเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกกำร์ตูน
แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง อำรยธรรมของโลกยุคโบรำณ วิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม 
ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 กรณีศึกษำ : โรงเรียนล ำปลำยมำศ โดยรวบรวมเนื้อหำ 
จำกหนังสือเรียนรำยวิชำพื้นฐำนสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม 

5.1.2 ออกแบบตัวกำร์ตูนและเนื้อเรื่องท่ีสอดแทรกควำมรู้ประวัติศำสตร์สำกลโดยสอดคล้อง
กับเนื้อหำ ในหนังสือรำยวิชำพื้นฐำนสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม 

5.1.3 กำรพัฒนำหน่วยกำรเรียน พัฒนำเนื้อหำบทเรียนให้สมบูรณ์ก่อนท่ีจะสร้ำงบทเรียน
หรือตัว ละคร โดยออกแบบรำยละเอียด Storyboard โดยน ำเสนอออกมำในลักษณะของภำพวำด 
ในกระดำษ ตำมท่ีเรำจะให้ปรำกฏในหน้ำจอจริง 

5.1.4 พัฒนำเนื้อหำลงบนคอมพิวเตอร์ โดยใช้โปรแกรม  Adobe Flash CS6 เพื่อสร้ำง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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5.1.5 ตรวจสอบ และแก้ไข หลังจำกท่ีท ำกำรพับลิชออกมำเรียบร้อยแล้ว ก็จะท ำ 
กำรตรวจสอบ และแก้ไขข้อผิดพลำดของบทเรียน เพื่อแก้ไขให้สมบูรณ์ 

5.1.6 จัดท ำคู่มือประกอบกำรใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
   
5.2 ปัญหาและอุปสรรค  

เนื่องจำกครั้งนี้เป็นครั้งแรกท่ีผู้จัดท ำได้โอกำสสร้ำงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรก
กำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง อำรยธรรมของโลกยุคโบรำณ วิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม
ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 กรณีศึกษำ : โรงเรียนล ำปลำยมำศ ซึ่งผู้จัดท ำก็เคยศึกษำ
เกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash CS6 มำบ้ำงแล้ว แต่ยังไม่เคยศึกษำในส่วนของกำรท ำแอนิเมชัน
และเรื่องของเสียงอย่ำงละเอียด จึงเกิดปัญหำต่ำง ๆ ดังต่อไปนี้ 

5.2.1 ปัญหำด้ำนกำรสร้ำงส่วนประกอบของบทเรียน เนื่องจำกช้ินส่วนงำนมีจ ำนวนมำก 
จึงท ำให้มีไฟล์งำนขนำดใหญ่ และหลำยช้ินงำนมำรวมกันท ำให้เกิดควำมสับสนในกำรท ำงำนครั้งนี้ 

5.2.2 ปัญหำด้ำนกำรท ำภำพเคล่ือนไหว เป็นเรื่องยำกเนื่องจำกไม่มีกระดูกใส่เหมือน 3 มิติ
จึงขยับภำพไม่ได้เท่ำท่ีควร 

5.2.3 ปัญหำด้ำนกำรอัดเสียง เนื่องจำกกำรอัดเสียงนั้นมีบ้ำงไฟล์ท่ีใช้ไมค์คนละตัว ท ำให้
คุณภำพของเสียงไม่เท่ำกัน 

 
5.3 อภิปรายผลการวิจัย 

5.3.1 ผลกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 
เรื่อง อำรยธรรมของโลกยุคโบรำณ วิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 โดยใช้หลักกำรพัฒนำ ADDIE MODEL ซึ่งผู้เรียนจะสำมำรถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
โดยเนื้อหำจะแบ่งออกเป็น 6 หน่วย และมีกิจกรรมฝึกทักษะให้ผู้เรียนท ำ เพื่อวัดควำมเข้ำใจ 
ของผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนมีควำมสนใจในกำรเรียนวิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรมมำกยิ่งขึ้น
เนื่องจำกเนื้อหำได้ผ่ำนกำรศึกษำ และ วิเครำะห์หลักสูตรวิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม 
ในระดับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 โดยมีกำรก ำหนดจุดประสงค์ท่ัวไป และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
และน ำเนื้อหำท่ีได้ไปน ำเสนอผู้รับรองเนื้อหำ และผู้เช่ียวชำญก่อนจะน ำมำพัฒนำเป็นบทเรียน  

5.3.2 ผลกำรศึกษำควำมพึงพอใจของกำรใช้ผลกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง อำรยธรรมของโลกยุคโบรำณ วิชำสังคมศึกษำ ศำสนำ 
และวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 กรณีศึกษำ : โรงเรียนล ำปลำยมำศ ในภำพรวม 
มีค่ำเฉล่ียเท่ำกับ 4.36 ซึ่งอยู่ ในระดับควำมพึงพอใจมำก เนื่องจำกบทเรียนท่ีพัฒนำ ได้ผ่ำน 
กำรวิเครำะห์เนื้อหำจำกผู้รับรองเนื้อหำและผู้เช่ียวชำญ ท ำให้เหมำะสมกับระดับของผู้เรียน  
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ส่งผลให้ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรใช้ส่ือในระดับควำมพึงพอใจมำก สอดคล้องกับ (สมใจ กงเดิม, 
2551) กำรพัฒนำชุดกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อเสริมสร้ำงคุณธรรม  8 ประกำร ผลวิจัยพบว่ำ 
ค่ำเฉล่ียควำมพึงพอใจมีค่ำเท่ำกับ 4.36 โดยรวมอยู่ในระดับควำมพึงพอใจมำก 
 
5.4 ข้อเสนอแนะ  

5.4.1 ข้อเสนอแนะในกำรน ำไปใช้  สถำนบันท่ีน ำไปใช้ในกำรสอนควรเป็นเครื่องมือ 
ท่ีมีควำมพร้อมในด้ำนของหน่วยควำมจ ำ และระบบเสียง เพรำะอำจจะท ำให้ภำพมันช้ำ 
หรือเสียงไม่สม่ ำเสมอได้ เนื่องจำกบทเรียนสร้ำงขึ้นเป็นกำรน ำเสนอด้วยส่ือผสม เช่น ภำพนิ่ง 
ภำพเคล่ือนไหว และเสียง เพื่อถ่ำยทอดเนื้อหำบทเรียนให้ใกล้เคียงกับของจริงมำกท่ีสุดครูผู้สอน 
ควรมีกำรเตรียมควำมพร้อมให้กับผู้เรียนโดยอธิบำยวิธีกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
ให้กับผู้เรียนก่อน 

5.4.2 ข้อเสนอแนะในกำรพัฒนำระบบ สำมำรถน ำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรก
กำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ไปพัฒนำเป็นแบบ 3 มิติ และสำมำรถเพิ่มเนื้อหำ และบทเรียนให้ครบ 
ตำมท่ีหลักสูตรก ำหนดได้ 


