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ในนามของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  ขอต้อนรับทุก ๆ ท่านที่มาร่วมงานการประชุมวิชาการ

ระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่ 4  หรือ NCTIM 2018 (The 4rd National Conference 
on Technology and Innovation Management) ด้วยความยินดียิ่ง   

ความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยี
วัสดุ และนาโนเทคโนโลยี สร้างความเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเศรษฐกิจและสังคมทั้งในด้านโอกาสและอุปสรรค 
ประเทศไทยจ าเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของยุค Molecular Economy ในอนาคต โดย
จะต้องมีการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ ทั้งการวิจัยและพัฒนา รวมถึงการประยุกต์ใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ที่เหมาะสมมาผสมผสานร่วมกับจุดแข็งของประเทศไทย เช่น การสร้างความ
เชื่อมโยงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิมให้กับ
ผลิตภัณฑ์และบริการ มีการบริหารจัดการทรัพย์สินทางปัญญาอย่างมีประสิทธิภาพ รวมทั้งการแบ่งปัน
ผลประโยชน์ที่เป็นธรรม 

สถาบันอุดมศึกษา เป็นหน่วยงานที่มีหน้าที่โดยตรงในการพัฒนาบัณฑิตที่มีคุณภาพ เพียบพร้อมทั้ง
ความรู้ ความสามารถ และสติปัญญาเพียงพอที่จะเป็นกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศให้เจริญก้าวหน้า  
สถาบันอุดมศึกษา จะต้องมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ ทักษะ ในสาขาวิชาเฉพาะทางให้มีความชัดเจน 
และยังมุ่งสร้างบุคคลให้มีความเป็นเลิศทางวิชาการ  สามารถพัฒนาองค์ความรู้และเทคโนโลยีต่าง ๆ ตลอดจน
วิทยาการสากลมาใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ    

ในปัจจุบันเครื่องมือชี้วัดที่สําคัญที่ใช้วัดคุณภาพของมหาวิทยาลัยทั่วโลก คือ งานวิจัย เพราะงานวิจัย
นั้นมีหลักฐานที่ชัดเจนโดยดูได้จากการตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ  ผลงานวิจัยนี้จะเป็นหลักประกันระดับสูงใน
เชิงคุณภาพ   และคุณภาพงานวิจัยก็สะท้อนภาพการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัย  เพราะการเรียนใน
ระดับอุดมศึกษานั้น  หากสถาบันใดมีงานวิจัยจํานวนมาก  ก็จะมีองค์ความรู้ใหม่ในการนําไปพัฒนาการเรียน
การสอนในสถาบันได้   

 



 
 
 
 
 
การวิจัยของผู้ที่ศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาทุกระดับ ถือว่าเป็นสิ่งที่สําคัญในการวัดความสามารถ 

ความรู้  ความเข้าใจในสาขาที่ตนเองได้ศึกษา  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับบัณฑิตศึกษา ถือเป็นเงื่อนไขใน
การศึกษาที่ผู้เรียนจะต้องมีการทําวิจัย  และผลงานวิจัยนั้นจะต้องได้รับการตีพิมพ์หรือเผยแพร่ในวารสาร
ระดับชาติหรือนานาชาติที่มีผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้เชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ เป็นผู้กลั่นกรองหรือ Peer review  
หรือนําเสนอในการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ  จึงจะสําเร็จการศึกษาได้  ในส่วนของผู้ที่ศึกษาใน
ระดับปริญญาตรีเช่นเดียวกัน จะต้องมีการดําเนินการทําวิจัย  โดยอาจจะมีชื่อเรียกที่แตกต่างกันออกไป เช่น 
การทําโครงงาน การศึกษาเอกเทศ  การทําสารนิพนธ์  เป็นต้น  ซึ่งผลงานวิจัยนั้นอาจจะไม่ได้เป็นตัวกําหนดไว้
อย่างชัดเจนว่าจะต้องได้รับเผยแพร่ในระดับชาติหรือนานาชาติอยู่ในเกณฑ์การจบการศึกษา  แต่อย่างน้อยผู้ที่
ศึกษาในระดับปริญญาตรี  เมื่อผลงานวิจัยได้รับการเผยแพร่ ก็แสดงให้เห็นว่า สามารถสร้างผลงานวิจัยให้มี
คุณภาพเป็นที่ยอมรับได้  

องค์ประกอบที่สําคัญของสถาบันอุดมศึกษา ได้แก่ อาจารย์ ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์เป็นสิ่ง
ที่สําคัญมาก จะส่งผลถึงคุณภาพของนักศึกษาในสถาบัน  ดังนั้นอาจารย์จะต้องมีการค้นคว้า วิจัย และมีการ
เผยแพร่ ผลงาน แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับนักวิจัยคนอ่ืน ๆ และเป็นผู้นําการวิจัยให้แก่นักศึกษาและเรียนรู้ไปกับ
นักศึกษาตลอดเวลา  ในปัจจุบันหากสถาบันใดมีการพัฒนางานวิจัย  และผลิตผลงานวิจัย ผลิตองค์ความรู้ใหม่ 
พร้อมมีการตีพิมพ์เผยแพร่อย่างต่อเนื่อง  จะส่งผลให้สถาบันนั้นมีคุณภาพในการจัดการศึกษาที่สูงกว่าสถาบัน
อ่ืน ๆ   ดังนั้นสถาบันอุดมศึกษาโดยคณะวิชา จําเป็นต้องสนับสนุนให้อาจารย์และนักศึกษา ตลอดจนบุคลากร
ในมหาวิทยาลัยได้ดําเนินการวิจัย  และเผยแพร่ผลงาน อย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบัน ระบบการ
ประกันคุณภาพการศึกษาได้กําหนดให้มีการประกัน คุณภาพในระดับหลักสูตร  และมีตัวบ่งชี้ที่เกี่ยวข้อง
เกี่ยวกับการพัฒนางานวิชาการอย่างชัดเจน ได้แก่  ตัวบ่งชี้ ที่ 2.1 ระบบและกลไกการบริหารและพัฒนา
งานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์  ที่กําหนดเกณฑ์มาตรฐานไว้ คือ  คณะจะต้องสนับสนุนพันธกิจด้านการวิจัยหรือ
งานสร้างสรรค์ ในประเด็นกิจกรรมวิชาการที่ส่งเสริมงานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์ เช่น การจัดประชุมวิชาการ 
การจัดแสดงงานสร้างสรรค์ การจัดให้มีศาสตราจารย์ อาคันตุกะหรือศาสตราจารย์รับเชิญ (Visiting 
professor)   

การประชุมวิชาการระดับชาติ NCTIM 2018  ที่จัดขึ้นระหว่างวันที่ 5-6 มีนาคม 2561   โดยคณะ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และมีเครือข่ายที่เป็นมหาวิทยาลัยอีก 8 แห่ง ถือเป็น
กิจกรรมที่สอดคล้องกับภารกิจของสถาบันอุดมศึกษา และการประกันคุณภาพการศึกษา  โดยในประเด็น
หลักการประชุมเป็นการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ถือว่าเป็นสิ่งสําคัญมากในยุคปัจจุบัน เพราะ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสามารถยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษย์ได้  สังคมโลกปัจจุบันต้องพ่ึงพา
เทคโนโลยีกันมากข้ึน  การมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยีต่าง ๆ  รวมทั้งผลกระทบจาก 

 
 
 
 



 
 
 
 
 

เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่มีผลต่อประชาคมโลก  จะเป็นสิ่งที่จะช่วยให้การดําเนินชีวิตเป็นไปอย่างมั่นคง  
และรู้เท่าทันถึงผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงที่มีต่อตนเองและสังคม   

ขอขอบพระคุณ ศาสตราจารย์ ดร. มนต์ชัย  เทียนทอง คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ที่ให้เกียรติมาเป็นวิทยากรบรรยาย เรื่อง “นวัตกรรมด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ เพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม” ซึ่งเทคโนโลยีดิจิทัล ถือเป็นเทคโนโลยีที่สร้างโอกาสมากมาย 
ทั้งในพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมทั้งในปัจจุบันและอนาคตเช่นกัน  

ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิ ศาสตราจารย์ พล .ต.ต. ดร .เกียรติพงษ์ มีเพียร ศาสตราจารย์ ดร.มนต์ชัย  
เทียนทอง  รองศาสตราจารย์ ดร.สมเจตน์  ภูศรี    และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ละอองทิพย์  มัทธุรศ  ที่ให้
เกียรติเป็นคณะที่ปรึกษางานประชุมวิชาการครั้งนี้  ขอขอบคุณ คุณสมศักดิ์  สถาพรนิรันดิ์   จากบริษัท เอเซอร์ 
คอมพิวเตอร์ จํากัด ที่ได้มาบรรยายพิเศษ  เรื่อง  เทคโนโลยีสมองกลฝังตัวสู่นวัตกรรม IOT เพ่ือสร้างสรรค์ 
Tech Startup  ขอขอบพระคุณผู้ประเมินอิสระ ทุก ๆ ท่าน ที่ให้ความอนุเคราะห์ประเมินบทความ                 
และขอขอบคุณอาจารย์ นักศึกษา และนักวิจัย ที่ได้ส่งผลงานวิจัยเข้าร่วมประชุมวิชาการในครั้งนี้   

ขอขอบคุณคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  และมหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  และมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ  ที่ร่วมกันเป็นเครือข่ายจัดงานประชุมวิชาการในครั้งนี้ หวังเป็นอย่างยิ่งว่า การ
ประชุมวิชาการ NCTIM-2018 ในครั้งนี ้ จะเป็นเวทีส่งเสริมให้อาจารย์ และนักศึกษา  สร้างสรรค์ผลงานวิจัยที่
มีคุณภาพ และมีผลงานเผยแพร่  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันอย่างต่อเนื่องต่อไป สืบไป 
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จากสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของเศรษฐกิจโลกในปัจจุบัน ประเทศต่างๆ ได้ให้ความสนใจที่ จะ

แก้ไขปัญหาเศรษฐกิจมีจํานวนมากขึ้น มิได้จํากัดขอบเขตอยู่แต่เฉพาะภายในประเทศของตนเท่านั้น หากแต่
พยายามศึกษาระบบเศรษฐกิจของประเทศอ่ืนที่ประสบความสําเร็จในการพัฒนาเศรษฐกิจ มาเป็นต้นแบบใน
การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศของตน  ประเทศไทยก็เช่นกัน ตระหนักถึงสภาวะการเปลี่ยนแปลงของ
เศรษฐกิจโลกในปัจจุบัน จึงได้ประกาศนโยบายประเทศไทย 4.0 (Thailand 4.0)  สําหรับการขับเคลื่อนการ
ปฏิรูป  เพื่อให้สามารรับมือโดยการเปลี่ยนแปลง  โดยการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างเศรษฐกิจ  ในศตวรรษที่  21  
ไปสู่“Value–Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม” ซึ่งหมายถึงการขับเคลื่อนให้
เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างน้อยใน 3   มิติสําคัญ คือ  1)  เปลี่ยนจากการผลิตสินค้า “โภคภัณฑ์” ไปสู่สินค้าเชิง 
“นวัตกรรม” 2)  เปลี่ยนจากการขับเคลื่อนประเทศด้วยภาคอุตสาหกรรม ไปสู่การขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี 
ความคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรม และ 3   เปลี่ยนจากการเน้นภาคการผลิตสินค้า ไปสู่การเน้นภาคบริการ
มากขึ้น   

ประเทศไทย 4.0 เป็นยุทธศาสตร์สําคัญที่จะพัฒนาประเทศไทยให้เข้าสู่ยุคปฏิวัติอุตสาหกรรม ครั้งที่ 
4 หรือ Industrial Revolution 4.0 (IR 4.0) การปฏิวัติอุตสาหกรรม คือการเปลี่ยนแปลงแบบก้าวกระโดด
ของเทคโนโลยี ซึ่งมีผลกระทบต่อมนุษย์ทั้งในด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และการติดต่อสื่อสาร โดยใน
อดีตที่ผ่านมานั้น ได้เกิดการปฏิวัติอุตสาหกรรมของโลกแล้วทั้งสิ้น 3 ครั้ง ครั้งที่ 1 มีการริเริ่มการใช้พลังงาน  
ไอน้ําในงานอุตสาหกรรม และเน้นการผลิตโดยเครื่องจักรกล ครั้งที่ 2 เป็นการเริ่มใช้พลังงานไฟฟ้าซึ่งทําให้
สามารถผลิตสินค้าอุตสาหกรรมเป็นจํานวน มาก (mass production) และครั้งที่ 3 เป็นการใช้ระบบ
อิเล็กทรอนิกส์และระบบสารสนเทศ เพ่ือสนับสนุนการผลิตสินค้าอุตสาหกรรมด้วยระบบอัตโนมัติ จะเห็นว่า
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีทั้ง 3 ครั้งเหล่านั้น ส่งผลกระทบรวดเร็วรุนแรงต่อเศรษฐกิจและสังคมท้ังสิ้น 

การปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่ 4 นี้ว่า เป็นการผสมผสานของเทคโนโลยี 3 กลุ่ม ที่กําลังเป็นสิ่งที่เข้าถึง
ได้ง่ายขึ้น และได้เปลี่ยนแปลงรูปแบบการใช้ชีวิตและการทําธุรกิจของผู้คน กล่าวคือ การผสมผสานเทคโนโลยี
ด้านกายภาพ เทคโนโลยีดิจิทัล และเทคโนโลยีชีวภาพ ซึ่งเป็นสิ่งที่ทุกคนต้องทําความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง และ
เตรียมพร้อมรองรับการนํามาใช้  ซึ่งเทคโนโลยีสําคัญ 23 ด้าน ดังนี้ 1) เทคโนโลยีการฝังตัว (implantable 
technologies) 2) การมีตัวตนทางดิจิทัล (our digital presence) 3) แว่นตาที่ใช้สําหรับการติดต่อสื่อสารได้ 
(vision as the new interface) 4) อินเทอร์เน็ตที่สวมใส่ได้ (wearable internet) 5) คอมพิวเตอร์ที่พบได้
ทั่วไป (ubiquitous computing) 6) ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ขนาดจิ๋ว (a supercomputer in your pocket)  7) 



พ้ืนที่จัดเก็บข้อมูลดิจิทัลสําหรับทุกคน (storage for all) 8) The Internet of Things (IOT) 9) บ้านที่
เชื่อมต่อกับทุกอย่าง (the connected home) 10) เมืองอัจฉริยะ (smart cities) 11) ข้อมูลขนาดใหญ่เพ่ือ
การตัดสินใจต่าง ๆ (big data for decisions) 12) รถไร้คนขับ (driverless car) 13) ปัญญาประดิษฐ์และการ
ตัดสินใจ (AI and decision-making) 14) ปัญญาประดิษฐ์และมนุษย์เงินเดือน (AI and white-collar jobs) 
15) หุ่นยนต์และการให้บริการ (robotics and services) 16) bitcoin และ blockchain 17) เศรษฐกิจ
แบ่งปัน (the sharing economy) 18) รัฐบาลและ blockchain 19) การพิมพ์สามมิติ และการผลิต (3D 
printing and manufacturing) 20) การพิมพ์สามมิติและสุขภาพ (3D printing and human health) 21) 
การพิมพ์สามมิติและสินค้าอุปโภคบริโภค (3D printing and consumer products) 22) การออกแบบมนุษย์ 
(designer being) และ 23) เทคโนโลยีสมอง (neurotechnologies) 

จากนโนบายดังกล่าว หน่วยงาน องค์กรต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาเทคโนโลยี  จะต้องส่งเสริมให้
เกิดการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีใหม่ ๆ อยู่เสมอ  โดยเฉพาะอย่างยิ่งสถาบันอุดมศึกษาซึ่งเป็นหน่วยงานหลัก
ในการวิจัย ผลิต หรือสร้างองค์ความรู้ต่าง ๆ โดยจะต้องมีการจัดการเทคโนโลยีอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับ
บริบทของสังคม  การจัดการเทคโนโลยีเป็นการผสมผสานองค์ความรู้  และกระบวนการด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง
เข้าด้วยกัน อันได้แก่  การวิจัย  การพัฒนา  การออกแบบ  การสร้าง  การผลิต  การทดสอบ  และการ
บํารุงรักษา ตลอดจนการโอนถ่ายเทคโนโลยี   

การประชุมวิชาการระดับชาติการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่ 4  หรือ NCTIM  2018 
(The 4rd National Conference on Technology and Innovation Management ) ที่จัดขึ้นระหว่างวันที่ 
5-6 มีนาคม 2561   ถือเป็นการจุดประกายในด้านการวิจัยการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม  ทั้งเทคโนโลยี
สารสนเทศ  เทคโนโลยีการศึกษา  เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์  เทคโนโลยีการเกษตร  เทคโนโลยี
สิ่งแวดล้อม  เทคโนโลยีอุตสาหกรรม  และเทคโนโลยีอ่ืน ๆ ทั้งที่เป็นเทคโนโลยีร่วมสมัย  และเทคโนโลยีภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  โดยเฉพาะอย่างยิ่งเทคโนโลยีที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น ถือเป็นเทคโนโลยีที่มีคุณค่าของ
สังคมไทยที่ควรนํามาวิจัยและพัฒนาต่อยอด  และนํากลับไปพัฒนาท้องถิ่นเพ่ือส่งเสริมปัจจัยด้านผลผลิต 
คุณภาพชีวิต  และเศรษฐกิจชุมชนอย่างยั่งยืน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

   
 ในปีการศึกษา 2558  คณะกรรมการดําเนินงานภายใต้เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ 8 แห่ง ได้แก่ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครราชสีมา  มหาวิทยาลัยราชภัฏกาฬสินธุ์ และมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ได้จัดการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ “การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม” ครั้งที่ 1 หรือ NCTIM 2015 (The 1st National 
Conference on Technology and Innovation Management) ขึ้นในวันที่ 12–13 พฤษภาคม 2558 ณ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  ซึ่งในการจัดงานที่ผ่านมา  ได้รับความร่วมมือจากนักวิจัย บุคลากร และ
นักศึกษา ส่งบทความนําเสนอทั้งสิ้น จํานวน 110 เรื่อง แยกเป็นงานวิจัยระดับปริญญาตรี จํานวน 53 เรื่อง  
ระดับบัณฑิตศกึษา อาจารย์ และนักวิจัย จํานวน 57 เรื่อง จําแนกเป็นการนําเสนอแบบบรรยาย  จํานวน  70 
เรื่อง และการนําเสนอแบบโปสเตอร์ จํานวน 40 เรื่อง โดยได้รับความร่วมมือจากผู้ประเมินอิสระตรวจสอบ
และทบทวนบทความวิชาการและบทความวิจัย จํานวน  53 คน    

 
การประชุมวิชาการระดับชาติการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่ 2  หรือ NCTIM  2016 

(The 2nd National Conference on Technology and Innovation Management ) ที่จัดขึ้นระหว่าง
วันที่ 30-31 มีนาคม 2559  ภายใต้เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏ 8 แห่ง ได้แก่  

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  มหาวิทยาลัย
ราชภัฏกาฬสินธุ์ และมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ การจัดกิจกรรมครั้งนี้ คณะกรรมการดําเนินงาน ได้เรียนเชิญ 
 
 
 



 
 
 
Professor Dr. Anthony R. Moon จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีซิดนีย์  เป็นวิทยากรบรรยาย เรื่อง 
“MOOC” และคุณสติยา ลังการ์พินธุ์ ผู้แทนจาก บริษัท อินเทล ไมโครอิเล็กทรอนิกส์ (ประเทศไทย) จํากัด  
เป็นวิทยากรบรรยาย เรื่อง “Internet of Thing”  และได้รับความร่วมมือจากนักวิจัย บุคลากร และนักศึกษา 
ส่งบทความนําเสนอทั้งสิ้น จํานวน 171 เรื่อง แยกเป็นงานวิจัยระดับปริญญาตรี จํานวน 104 เรื่อง  ระดับ
บัณฑิตศึกษา อาจารย์ และนักวิจัย จํานวน 67 เรื่อง จําแนกเป็นการนําเสนอแบบบรรยาย  จํานวน  106 เรื่อง 
และการนําเสนอแบบโปสเตอร์ จํานวน 65 เรื่อง โดยได้รับความร่วมมือจากผู้ประเมินอิสระตรวจสอบและ
ทบทวนบทความวิชาการและบทความวิจัย จํานวน  64 คน    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การประชุมวิชาการระดับชาติการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่ 3  หรือ NCTIM  2017 
(The 3rd National Conference on Technology and Innovation Management ) ที่จัดขึ้นระหว่างวันที่ 
1-3 มีนาคม 2560  ภายใต้เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏ 8 แห่ง และ
มหาวิทยาลัยราชมงคล 1 แห่ง ได้แก่ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครราชสีมา  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ และมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลสุวรรณภูมิ   การจัดกิจกรรมครั้งนี้ได้เรียนเชิญ Professor Dr. Anthony R. Moon จากมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีซิดนีย์  เป็นวิทยากรบรรยาย เรื่อง “Introduction to Big Data” และศาสตราจารย์ ดร. มนต์ชัย  
เทียนทอง คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ เป็นวิทยากรบรรยาย 
เรื่อง “แนวทางการวิจัยด้านเทคโนโลยีดิจิทัลในยุคประเทศไทย 4.0”  ทั้งนี้การประชุมงานวิชาการ  ได้รับ
ความร่วมมือจากนักวิจัย บุคลากร และนักศึกษา ส่งบทความนําเสนอทั้งสิ้น จํานวน 339 เรื่อง แยกเป็น
งานวิจัยระดับปริญญาตรี จํานวน 248 เรื่อง  ระดับบัณฑิตศึกษา อาจารย์ และนักวิจัย จํานวน 91 เรื่อง 
จําแนกเป็นการนําเสนอแบบบรรยาย  จํานวน  149 เรื่อง และการนําเสนอแบบโปสเตอร์ จํานวน 190 เรื่อง  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การประชุมวิชาการระดับชาติการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่  4 (The 4th National Conference 
on Technology and Innovation Management) หรือ NCTIM  ที่จัดขึ้นระหว่างวันที่ 5 – 6 มีนาคม 
2561 ภายใต้เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏ 8 แห่ง และมหาวิทยาลัยราชมงคล  
1  แห่ง ได้แก่ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม   มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ และมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ   
การจัดกิจกรรมครั้งนี้ ได้ เรียนเชิญ  ศาสตราจารย์ ดร.มนต์ชัย  เทียนทอง  คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  เป็น Key Note Speaker   เรื่อง “นวัตกรรมด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม”   และเรียนเชิญผู้แทนจากบริษัท เอเซอร์
คอมพิวเตอร์  จํากัด  มาบรรยายพิเศษ  เรื่อง  เทคโนโลยีสมองกลฝังตัวสู่นวัตกรรม IOT เพ่ือสร้างสรรค์ Tech 
Startup   

ทั้งนี้การประชุมงานวิชาการ  ได้รับความร่วมมือจากนักวิจัย บุคลากร และนักศึกษา ส่งบทความ
นําเสนอทั้งสิ้น จํานวน 313  เรื่อง แยกเป็นงานวิจัยระดับปริญญาตรี จํานวน 256 เรื่อง  ระดับบัณฑิตศึกษา 
อาจารย์ และนักวิจัย จํานวน   57   เรื่อง จําแนกเป็นการนําเสนอแบบบรรยาย  จํานวน  146 เรื่อง และการ
นําเสนอแบบโปสเตอร์ จํานวน 167 เรื่อง  

การประชุมวิชาการทั้ง 3 ครั้งที่ผ่านมา รวมถึงในครั้งนี้ จัดขึ้นเพ่ือสนับสนุนการพัฒนา การเรียนการ
สอน การบริการวิชาการ การวิจัย และการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม โดยส่งเสริมและสนับสนุนให้บุคลากร
และ/หรือผู้เชี่ยวชาญในหน่วยงานเครือข่ายเข้าร่วมกิจกรรมการประชุมวิชาการ การจัดทําวารสารวิชาการ 
การศึกษาดูงานระหว่างสถาบัน การเผยแพร่บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการ และสร้างเครือข่าย
วิชาการเผยแพร่งานวิจัยให้มีความเข้มแข็งสู่ระดับสากล โดยกําหนดประเด็นการนําเสนอผลงานวิชาการและ
ผลงานวิจัยที่สอดคล้องกับภารกิจและบริบทของสมาชิกเครือข่าย 3 กลุ่ม ดังนี้ 

A: กลุ่มการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม   
                   A1 : การจัดการเทคโนโลยี (TM) 
                   A2 : การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ITM) 
                   A3 : การจัดการเทคโนโลยีการศึกษา (ETM) 
                   A4 : การจัดการเทคโนโลยีพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (ECM) 



                   A5 : เทคโนโลยีและนวัตกรรมด้านอื่น ๆ 
B: กลุ่มนวัตกรรมการบริหารจัดการและการเมือง 

                   B1 : การบริหารการศึกษา (EA) 
                   B2 : การเมืองการปกครอง (PG) 
                   B3 : การบริหารจัดการภาครัฐ (PM) 
                   B4 : การบริหารจัดการธุรกิจ (BM) 

C: กลุ่มวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
                   C1 : เทคโนโลยีสารสนเทศ (IT)  
                   C2 : เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (CTC) 
                   C3 : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและคอมพิวเตอร์ศึกษา (MTA,CED) 
                   C4 : เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIT,GIS) 
                   C5 : วิทยาการคอมพิวเตอร์ (CS) 
                   C6 : คอมพิวเตอร์ธุรกิจ (BC) 
 การประชุมวิชาการได้กําหนดการนําเสนอผลงานวิชาการและผลงานวิจัย ในกลุ่มนักวิจัย บุคลากร 
และนักศึกษา ทั้งระดับบัณฑิตศึกษาและระดับปริญญาตรี โดยมีการนําเสนอผลงาน 2 รูปแบบคือ การนําเสนอ
แบบบรรยาย และการนําเสนอแบบโปสเตอร์ โดยสมาชิกเครือข่ายทั้ง 9 แห่ง ร่วมจัดสรรงบประมาณสนับสนุน
การดําเนินงาน และเรียนเชิญหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน ที่มีผลงานวิชาการและผลงานวิจัยนําเสนอ
ผลงานในครั้งนี้  
 คณะกรรมการดําเนินงานหวังว่า การจัดการประชุมวิชาการในครั้งนี้ จะส่งเสริมให้อาจารย์ นักศึกษา 
สร้างสรรค์ผลงานวิจัยที่มีคุณภาพ มีผลงานเผยแพร่และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันอย่างต่อเนื่องสืบไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม    
รศ.ดร. สิทธิชัย บุษหมั่น   รักษาราชการอธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผศ.ดร.ธรัช  อารีราษฎร์            คณบดีคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ผศ.ดร.วรปภา  อารีราษฎร์  ผู้ประสานงานเครือข่าย  

มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์    
 รศ.มาลิณี  จุโฑปะมา    อธิการบดี 
 ดร.ทิพย์วัลย์  แสนคํา    ผู้ประสานงานเครือข่าย   
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี   
  ผศ.ดร.เสนาะ  กลิ่นงาม   อธิการบดี 
 ผศ.สุวัฒน์  เตชะเพชรไพบูลย์  คณบดีคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 อาจารย์สุกัญชลิกา  บุญมาธรรม    ผู้ประสานงานเครือข่าย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร   
 รศ.ดร.เปรื่อง  กิจรัตน์ภร   อธิการบดี 
 ผศ.ดร.สืบตระกูล  สุชาติ   คณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ดร.ธงชัย  ขํามี       ผู้ประสานงานเครือข่าย   
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
 รศ.ดร.วิเชียร  ฝอยพิกุล   อธิการบดี 

ผศ.ดร.แสงเพชร  พระฉาย   ตัวแทนกลุ่มหลักสูตรวิทยาการสารสนเทศ  
อ.วันเพ็ญ  โพธิ์เกษม   ผู้ประสานงานเครือข่าย  

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  
 ผศ.ดร.ประกาศิต  อานุภาพแสนยากร รักษาราชการแทนอธิการบดี 
 ดร.นภวรรณ  ชาติมนตรี     ผู้ประสานงานเครือข่าย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  
 ผศ.ปรีชา  ธรรมวินทร   อธิการบดี 
 ดร.สุขสถิตย์  มีสถิตย์    ประธานสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 

ดร.สุธาสินี  คุปตะบุตร   ผู้ประสานงานเครือข่าย 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 
 ผศ.ไพศาล  บุรินทร์วัฒนา   อธิการบดี 
 ผศ.ดร. สาลินันท์ บุญมี     คณบดีคณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 อาจารย์ศศินันท์ ศาสตร์สาระ  ผู้ประสานงานเครือข่าย 
 



 
 
 
 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 ผศ.สมเดช  นิลพันธุ์   รักษาราชการแทนอธิการบดี 
 อาจารย์ธานิล  ม่วงพลู   ประธานสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
 อาจารย์อวยไชย  อินทรสมบัติ  ผู้ประสานงานเครือข่าย 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
      

รองศาสตราจารย์ ดร.สมเจตน์ ภูศรี 
นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
 
 
 

    ศาสตราจารย์ พล.ต.ต.ดร.เกียรติพงษ์ มีเพียร 
คณะกรรมการประจําคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 คณะกรรมการสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

 
    ศาสตราจารย์ ดร.มนต์ชัย เทียนทอง 
    คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 
                      
    ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ละอองทิพย์  มัทธุรศ 
    คณะกรรมการประจําคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  
    มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
  
 
    Prof.Dr.Antony Moon 
    University of Technology Sydney 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ศาสตราจารย์ ดร.มนต์ชัย เทียนทอง 
คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

 
การศึกษา :    
ปริญญาเอก   คอ .ด. วิจัยและพัฒนาหลักสูตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ปริญญาโท    คอ.ม. ไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ปริญญาตร ี   คอ.บ.วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 
ต าแหน่ง : คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ   
  
ความเชี่ยวชาญพิเศษ:  ดา้นคอมพิวเตอร์ศึกษา ด้านการวิจัยและการพัฒนาหลักสูตร   
     และด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม   
 
 
 
 
 



 
 
 

ศ.พล.ต.ต.ดร.เกียรติพงษ์  มีเพียร ข้าราชการบํานาญ 
ศ.ดร.มนต์ชัย  เทียนทอง  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
รศ.ดร.สมเจตน์  ภูศรี   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
รศ.ดร.ปานใจ ธารทัศนวงศ์  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
รศ.ดร.สุบรรณ เอี่ยมวิจารณ์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
พ.ท.หญิง ผศ.ดร.ศิริกาญจน์ เอี่ยมอาจหาญ   โรงเรียนนายร้อยพระจุลจอมเกล้า 
ผศ.ดร.วีระชัย  คอนจอหอ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
ผศ.ดร.สาลินันท์ บุญมี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 
ผศ.ดร.จรัญ  แสนราช   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ผศ.ดร.มณเฑียร  รัตนศิริวงศ์วุฒิ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ผศ.ดร.ศักดิ์ชาย  ตั้งวรรณวิทย์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ผศ.ดร.กริช  สมกันธา   มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
ผศ.ดร.ละอองทิพย์  มัทธรุศ  ข้าราชการบํานาญ 
ผศ.ดร.จิรัฏฐา  ภูบุญอบ  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ผศ.ดร.พูนศักดิ์ สิริโฉม   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผศ.ดร.เนตรชนก  จันทร์สว่าง  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผศ.ดร.ธรัช  อารีราษฎร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผศ.ดร.วรปภา  อารีราษฎร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผศ.ดร.พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผศ.ดร.จุฬารัตน์  บุษบงก์  มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 
ผศ.ดร.ไชยยันต์ สกุลไทย  มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผศ.ดร.ทรงกรด พิมพิศาล  มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
ดร.พีรศุษย์ บุญมาธรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
ดร.แสงเพ็ชร  พระฉาย   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ดร.นภวรรณ  ชาติมนตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
ดร.สุขแสง คูกนก     นักวิชาการภาคเอกชน 
ดร.เทอดชัย  บัวผาย   สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาขอนแก่นเขต 2 
ดร.วิญญู  อุตระ     สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 24 
ดร.จรูญ จันแทน   มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
ดร.สมคิด สุทธิธาธวัช     มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
ดร.ลาวัณย์ ดุลยชาติ     มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
ดร.อัญญปารย์  ศิลปะนิลมาลย์ มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
ดร.อภิดา รุณวาทย์   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.ธวัชชัย  สหพงษ์   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.เผด็จ พรหมสาขา ณ สกลนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.อภิชาติ เหล็กดี   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.ชนะชัย อวนวัง   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.วีระพน ภานุรักษ์   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.ปิยศักดิ์ ถีอาสนา   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.สุนันทา กล่ินถาวร   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ดร.ฐิติมา ผ่องแผ้ว   โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด 
ดร.วีระศักดิ์ ฟองเงิน   มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง 
ดร.กาญจนา ดงสงคราม  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
คณะกรรมการที่ปรึกษาการประชุมวิชาการ 

รองศาสตราจารย์ ดร. สิทธิชัย บุษหมั่น รักษาราชการแทนอธิการบดี                       
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ   
 ศ.พล.ต.ต.ดร.เกียรติพงษ์  มีเพียร  ข้าราการบํานาญ  
 รศ.ดร.สมเจตน์  ภูศรี   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
 ศ.ดร.มนต์ชัย  เทียนทอง   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  
 ผศ.ดร.ละอองทิพย์ มัทธุรศ  ข้าราชการบํานาญ 
 
คณะกรรมการด าเนินงาน (กองบรรณาธิการ)   
 ผศ.ดร.ธรัช  อารีราษฎร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ผศ.ดร.วรปภา  อารีราษฎร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผศ.สุวัฒน์  เตชะเพชรไพบูลย์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
ดร.สมคิด  สิทธิธารธวัช   มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
ดร.นภวรรณ  ชาติมนตร ี   มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 
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 ผศ.ดร.แสงเพช็ร  พระฉาย  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
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ก าหนดการจัดงานประชุมวิชาการระดับชาติ “การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม”ครั้งที่  4  
“The 4th National Conference on Technology and Innovation  Management  ” 

วันที่ 5 – 6  มีนาคม  2561  ณ  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
อาคารคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

************* 
วันที่  5  มีนาคม  2561   
 เวลา  13.00 – 16.00  น.  การอบรมเชิงปฏิบัติการ  การใช้เทคโนโลยีสมองกลฝังตัวสู่ 

นวัตกรรม IOT เพ่ือสร้างสรรค์ Tech Startup   
โดย คุณสมศักดิ์  สถาพรนิรันดิ์   
จาก บริษัท ACER  คอมพิวเตอร์  จํากัด 

วันที่  6  มีนาคม  2561 
เวลา  08.00 – 08.30  น.  ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมงาน  ณ  ห้องประชุมชั้น  5A  ชั้น  5  

 เวลา  09.00 – 10.00  น.  -  พิธีเปิดงานประชุมวิชาการ   
กล่าวเปิดงานโดยรักษาราชการอธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
มหาสารคาม  

     -  กล่าวรายงานโดย  ผศ.ดร.วรปภา  อารีราษฎร์   
     - พิธีลงนามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือมหาวิทยาลัยเครือข่าย 
     - มอบของที่ระลึก  และถ่ายภาพร่วมกับมหาวิทยาลัยเครือข่าย 
     - การแสดงในพิธีเปิดงานประชุมวิชาการ 
 เวลา  10.00 – 11.00  น.  ปาฐกถาพิเศษ  เรื่อง  “แนวโน้มนวัตกรรม IT” 
     โดย ศาสตราจารย์ ดร.มนต์ชัย  เทียนทอง 

เวลา  11.00 – 12.00  น.  บรรยายพิเศษ  เรื่อง  “เทคโนโลยีสมองกลฝังตัวสู่นวัตกรรม  
IOT เพื่อสร้างสรรค์ Tech Startup  ”   
โดย คุณสมศักดิ์  สถาพรนิรันดิ์    
จาก บริษัท ACER  คอมพิวเตอร์  จํากัด 

 เวลา  12.00 – 13.00  น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
 เวลา  13.00 – 17.00  น.  นําเสนอผลงานวิจัยประจําห้อง 
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หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน/คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ :  6 มีนาคม  2561 ห้อง : 302 ชั้น 3          คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.สุขสถิตย์ มีสถิตย์ อ.เจษฎา  รัตนสุพร 
 อ.พจน์ศิรินทน์  ลิมปินันทน์  

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-001 

(766) 
การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตใน
ระบบนิเวศ//เอกภูมิ อิ่มอก,จตุพงษ์ กะวิวังสกุล และสุมิตรศักดิ์ สีเขียว 

13.00-13.20 6 

2 O-BS-002 
(805) 

เดอะ เรส เวิลด  // ชลากร ภรูิเทเวศร์  และประภานุช ถีสูงเนิน 13.20-13.40 21 

3 O-BS-003 
(844) 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายผ่าน 
Google Site  เรื่อง การสร้างเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร์ 1 ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนบัวใหญ่ อ าเภอบัวใหญ่ จังหวัด
นครราชสีมา  //ธนากร  พุตชัย  และ ศิรภัสสร์  อินทรพาณิชย์ 

13.40-14.00 63 

4 O-BS-004 
(862) 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
เรื่อง ข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ร่วมกับการเรียนรู้แบบจิ๊กซอว // สุนันทา ภูโต  และมนัสนิต ใจดี 

14.00-14.20 33 

5 O-BS-005 
(886) 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ร่วมกับเทคนิค KWL Plus // สิริธิดา ขันทองดี  และมนัสนิต  ใจดี 

14.20-14.40 31 

6 O-BS-006 
(889) 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องชนิดของค าของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิค 
LT // วราภรณ์ วงษ์พันธุ์ตร ีและมนัสนิต ใจดี 

14.40-15.00 30 

7 O-BS-007 
(890) 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เรื่อง แรงและความดัน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับ
การเรียนแบบสืบสอบ //  พิมพ์ชนก  กาบกระโทก  และมนัสนิต ใจดี 

15.00-15.20 2 

8 O-BS-008 
(964) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง การใช้งาน
ซอฟต์แวร์ // สุรศักดิ์  ตาน้อย, เอกภูมิ  อ่ิมอก,  วิษณุ  คงสูงเนิน และ
อนุชา  ตาแหวน 

15.20-15.40 16 

9 O-BS-009 
(972) 

แอนิเมชัน เรื่อง แม่ไก่แดงตัวน้อย และ เรื่อง โกลด์ดิล็อคส์กับหมี 3 ตัว 
// เอกภูมิ อิ่มอก, นิมิตร ตาน้อย, วัชระ งบของ และวิจิตรา กองชนิน 
 

15.40-16.00 17 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 O-BS-010  
(977) 

รูปแบบการเรียนภาษาจีนของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาจีน  คณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม // นิลุบล สิทธิหาโคตร, สกาวใจ 
ปงปวน,  อภิชน วชิาเงิน,  Wang Heng และ Wang Yang 

16.00-16.20 23 

11 O-BS-011 
(978) 

แรงจูงใจในการเลือกเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่  1  สาขาวิชาภาษาจีน 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฎ
มหาสารคาม   // เย็นฤดี  อรงเดช,  วารุณี  มาบกุดเวียน, อริยดา  
หอมจู , อริศรา สิงห์ทอง และณิชาภา  ยศุตมธาดา 

16.20-16.60  76 

12 O-BS-012 
(939) 

การพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ //ศิริลักษณ์  จันทพาหะ 
และ ธวัชชัย  สหพงษ์ 

16.40-17.00 39 

13 O-BS-013 
 (1087) 

การประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยี QR Code ในวัฒนธรรมจีน  // วิชาญ 
อารีเอื้อ, สุดารัตน์ ค าใฮ, สุทธิดา ดีทับทิม และสุรสิทธิ์ รัตนศรี 

17.00-17.20 100 

14 O-BS-014 
 (1076) 

การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เรื่อง ทางเลือก // ธเรศ แร่เพชร และอภิดา 
รุณวาทย์ 

17.20-17.40 97 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดีย/คอมพิวเตอร์ศึกษา/เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสาร 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : 303 ชั้น 3          คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : ผศ.ดร.ไพศาล  วรค า อ.ธิดานุช  พุทธสิมมา 
 อ.อุดมศักดิ์  พิมพ์พาศรี  

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-015 

(783) 
การพัฒนาโปรแกรมธนาคารขยะรีไซเคิล/กรณีศึกษาโรงเรียนบ้าน
หนองหว้าวิทยาสรรค์ // ภราดร รีชัยพิชิตกุล, นิมิตร ตาน้อย,    
กันตภณ แสงมุกดา และเบญจมาภรณ์ ถินแดง 

13.00-13.20 12 

2 O-BS-016 
(857) 

การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี 2 มิติ แบบมีปฏิสัมพันธ์  
เรื่อง ผจญภัยบนโลกแห่งค าศัพท์ // อรรถกานต์ จ าปาจันทร์ และ
สายสุนีย์ จับโจร  

13.20-13.40 107 

3 O-BS-017 
(929) 

ระบบฐานข้อมูลการจัดการร้านซักรีด // จิรายุ ค้าชอบ  และ
ขนิษฐา กุลนาวิน 

13.40-14.00 79 

4 O-BS-018 
(963) 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง อาหารหลัก 5 หมู่ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 // ปิยสุดา ตันเลิศ, อมรรัตน์ เชื้อสาวถี  
และวารุณี ธรรมประกอบ 

14.00-14.20 15 

5 O-BS-019 
(973) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
เรื่อง หลอดไฟ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 // มานะ 
โสภา,  ช่อผกา  โคตศรีกุล และพิศมัย รักษาพล 

14.20-14.40 25 

6 O-BS-020 
(974) 

ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
สารเคมีในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 // วันวิสาข์ คงธนกุลบวร,  พลอย
มณี อินทรเพ็ชร และอภิญญา โยธากุล 

14.40-15.00 22 

7 O-BS-021 
(979) 

การสร้างระบบแบบทดสอบเพ่ือวินิจฉัยข้อบกพร่องทางการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ สาระที่ 4 พีชคณิต เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาด้วย
สมการ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 // ไพศาล ดาแร่,  
ฟ้าอาทิตย์ ท่อนทองทิพย์  และวสวัตติ์ แก้วมาก 

15.00-15.20 71 

8 O-BS-022 
(1004) 

สื่อเกมคอมพิวเตอร์ เรื่องการบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์
และ ตัวตั้งไม่เกิน 1,000 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 // นิพล สังสุทธิ, ยูกิโอ นากาจิมา          
(Yukio Nakajima) และ ภาคภูมิ ปากกาบุตร 

15.20-15.40 27 

9 O-BS-023 
(1007) 

การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่องระบบของ
ร่างกายส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 // วรพงศ์  มาลัย
วงษ์, ชัยณรงค์ พิมวรรณ์  และยุทธนา แก้วตา 

15.40-16.00 26 



10 O-BS-024 
(1044) 

การพัฒนาแอปพลิเคชันแสดงข้อมูลและน าทางบนแอนดรอยด์ 
กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  // ทรงวุฒิ เกิดสุข, 
มงคล รอดจันทร์ และธานิล ม่วงพูล 

16.00-16.20 102 

11 O-BS-025 
(1061(  

การพัฒนาระบบตรวจสอบคนเข้า-ออกห้องโดยใช้เซ็นเซอร์
ตรวจจับวัตถุ   // พงษ์พจน์ พระเดโช, ไตรภพ คงประดิษฐ์, 
 อวยไชย อินทรสมบัติ และธานิล ม่วงพูล 

16.20-16.60  96 

12 O-BS-026 
(1050(  

การพัฒนาระบบสตาร์ตรถจักรยายนต์ผ่านแอปพลิเคชันบนมือถือ 
 // ณัฐชานนท์ ทันสมัย, ศรายุธ กวางษี, อวยไชย อินทรสมบัติ 

และธานิล ม่วงพูล 

16.40-17.00 92 

13 O-BS-027 
(1052(  

ระบบแจ้งเตือนปริมาณคงเหลือของแก๊สในครัวเรือนและการ
สั่งซื้อ // สรรชัย ทวีโกวิท, บรูพา เอ่ียมเอกสุวรรณ, ชนินทร์     
ศรีปฐมสายชล และธานิล ม่วงพูล 

17.00-17.20 94 

14 O-BS-028 
(1053(  

ระบบควบคุมความชื้นดินส าหรับสวนผักต้นหอมผ่านเครือข่าย 
NRF24l01 // ธนกฤต เกตุพันธ์, วิทยา ธัญญะผล, อวยไชย 
อินทรสมบัติ และธานิล ม่วงพูล 

17.20-17.40 99 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน  คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : 304  ชั้น  3          คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.อภิดา  รุณวาทย์ อ.ธานิล  ม่วงพูล 
 อ.มณีรัตน์  ผลประเสริฐ  

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-029 

(1014) 
 

สื่อการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมเรื่อง โครงสร้าง
อะตอมและการจัดเรียงอิเล็กตรอนของธาตุหมู่ A ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  // ปิยสดุา ตันเลิศ, ชินดนัย  มั่นมา และ    
วัชพงษ์  ปิตะสุทธิ์ 

13.00-13.20 51 

2 O-BS-030 
(1018) 

 

การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เรื่อง โครงงานคอมพิวเตอร์ (ตัดต่อ
วีดีโอ( ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5// อัจฉราพร ขันธุแสง, 
อัชลีญา จิตรจ านงค์ และมานะ  โสภา 

13.20-13.40 82 

3 O-BS-031 
(1020) 

เกมส่งเสริมการเรียนรู้เด็กออทิสติก เกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ เรื่องลู
ซี่ผู้พิทักษ์สัตว์โลก // พิสิษฐ์ ไชยธนไพศาล และสายสุนีย์ จับโจร 

13.40-14.00 104 

4 O-BS-032 
(895) 

 

การจัดรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเว็บ ด้วย Google Site เรื่อง 
ซอฟต์แวร์และการเลือกใช้ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบัวใหญ่ อ าเภอบัวใหญ่ จังหวัดนครราชสีมา // ภาณุพงษ์  
จันทร์หล่ม  และศิรภัสสร์ อินทรพาณิชย์ 

14.00-14.20 65 

5 O-BS-033 
(784) 

 

พัฒนาความสามารถการอ่านค าควบกล้ าโดยใช้สื่อการเรียนรู้
การ์ตูนแอนิเมชั่น ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
บ้านคอนสวรรค์   // สุนทรี   ปัชชามูล และศิรภัสสร์  อินทร
พาณิชย์ 

14.20-14.40 11 

6 O-BS-034 
(768) 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การใช้งาน 
Google Classroom ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  // อนุชิต 
หลาบศิริ  และรศรงค์ พัฒนาอนุสรณ์ 

14.40-15.00 42 

7 O-BS-035 
(769) 

การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การสร้าง โลโก้ ด้วยโปรแกรม 
Aurora 3D Animation Maker ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 // 
กฤษฎา กฤษณานนท์  และรศรงค์ พัฒนาอนุสรณ์ 

15.00-15.20 7 

8 O-BS-036 
(770) 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องกลโกงทาง
อินเทอร์เน็ตส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  // น้ าฝน  ธงหาร และ 
รศรงค์  พัฒนาอนุสรณ์ 

15.20-15.40 1 

  



9 O-BS-037 
(771) 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การสร้าง
การ์ตูนแอนิเมชันด้วยโปรแกรม Adobe Animate CC ส าหรับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 // ณรงค์เดช พรมวงค์  และรศรงค์  พัฒนา
อนุสรณ์ 

15.40-16.00 38 

10 O-BS-038 
(772) 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่
เกี่ยวข้องกับการใช้อินเตอร์เน็ต ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5   //
ศักดิ์วิพัฒน์ พลดงนอก  และรศรงค์ พัฒนาอนุสรณ์ 

16.00-16.20 36 

11 O-BS-039 
(1021) 

หนังสือเสมือนจริงนิทานอีสป 2 ภาษา เรื่อง มดกับตั๊กแตน 
 // ปิยะพร  คล้ายนิล และปิยศักดิ์  ถีอาสนา 

16.20-16.60  85 

12 O-BS-040 
(1023) 

หนังสือเสมือนจริง เรื่อง เทพเจ้าอียิปต์  //กัญญารัตน์ พุฒศรี 
และปิยศักดิ ์ ถีอาสนา 

16.40-17.00 83 

13 O-BS-041 
(1015) 

การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เรื่อง 1 DAY // อนุชา  อ้ึงประเสริฐ  
และอภิดา รุณวาทย์ 

17.00-17.20 86 

16 O-BS-042 
(1017) 

การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เรื่อง my life   // สุนทร  สลางสิงห์ และ 
ณัฐพงษ์  พระลับรักษา 

17.20-17.40 81 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน เทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : 310  ชั้น  3          คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : ผศ.ดร.วีระชัย  คอนจอหอ อ.ไกรลาศ บ ารุงชาติ 
 อ.ชเนตตี  พิมพ์สวรรค์   

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-043 

(773) 
 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องวิธีการใช้งาน
เบื้องต้นเกี่ยวกับแอปแอร์เพย์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   //
รัฐศาสตร์ วรรณพราหมณ์  และรศรงค์  พัฒนาอนุสรณ์ 

13.00-13.20 35 

2 O-BS-044 
(774) 

 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การสร้าง
การ์ตูนแอนิเมชันโดยใช้โปรแกรม Scratch ส าหรับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 // ธีรพงษ์  อาจเอ่ียม  และรศรงค์  พัฒนาอนุสรณ์ 

13.20-13.40 37 

3 O-BS-045 
(776) 

 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การติดตั้งระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตไร้สายภายในโรงเรียน ส าหรับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5   // สุภาวดี  ศรีสูงเนิน  และรศรงค์ พัฒนาอนุสรณ์ 

13.40-14.00 54 

4 O-BS-046 
(777) 

 

การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การตกแต่ง
รูปภาพโดยโปรแกรม ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 // เอกฉัตร 
จันทร์ไตร  และรศรงค์ พัฒนาอนุสรณ์ 

14.00-14.20 52 

5 O-BS-047 
(778) 

 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบสะเต็มศึกษา เรื่องการสร้าง
ตัวอักษรและการเคลื่อนไหว ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  // ประเสริฐศักดิ์ วันนุกูล และสวียา 
สุรมณี 

14.20-14.40 53 

6 O-BS-048 
(779) 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง
ผลกระทบจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 //  ณัฐวรรณ   โคตรสะขึง และสวียา สุรมณี 

14.40-15.00 56 

7 O-BS-049 
(780) 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบสะเต็มศึกษา เรื่องการสร้างเอฟ
เฟคภาพ 3  มิต ิ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 //มงคล แสงสุวรรณ  
และสวียา สุรมณี 

15.00-15.20 50 

8 O-BS-050 
(781) 

การพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เรื่องค า
ราชาศัพท์ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  // ธัชมาภรณ์  พรมดี  
และสวียา สุรมณี 
 

15.20-15.40 44 

9 O-BS-051 
(782) 

การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่องแนวทางการเลือกซ้ือ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 // ญาดา  รัตนกร และ 
รศรงค์  พัฒนาอนุสรณ์ 

15.40-16.00 14 



10 O-BS-052 
(795) 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียเรื่อง การสร้าง Flowchart ด้วย
โปรแกรม Flowgorithm ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC) // จาราภิวันท์ ปัตโน และ       
อัญญปารย์  ศิลปนิลมาลย์ 

16.00-16.20 48 

11 O-BS-053 
(796) 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างแผ่นพับด้วย
โปรแกรม Microsoft Publisher ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะ
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC) // มินตรา แสงสุดตา 
และอัญญปารย์  ศิลปนิลมาลย์ 

16.20-16.60  45 

12 O-BS-054 
(797) 

การพัฒนาบทเรียนมัลติเดีย  เรื่อง การสร้างวีดีโอด้วยโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC) // สุจิตรา  นนทภา และ         
อัญญปารย์ ศิลปนิลมาลย์ 

16.40-17.00 47 

13 O-BS-055 
(1091) 

การวิเคราะห์ภาษาจีนที่ปรากฎบนสติ๊กเกอร์วีแชท (WeChat)  //  
สุกัญญา น้อยฉิม, สุพัตรา พวงมัชฌิมา, สุพัตรา ปาสานะโก, 
สุวิมล พันสาย และอนุวัต  ชัยเกียรติธรรม 

17.00-17.20 93 

14 O-BS-056 
(1035) 

ระบบบันทึกสุขภาพแม่และเด็กผ่านแอปพลิเคชัน บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ // อาธิติยา ปูระเสนา, ณัฐพล ปัด
ทุม และ ภาสกร ธนศิระธรรม 

17.20-17.40 123 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน เทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ : 6 มีนาคม  2561 ห้อง 311  ชั้น  3 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : ผศ.ดร.สัมฤทธิ์  เสนกาศ อ.อวยไชย  อินทรสมบัติ 

อ.ทิพวิมล  ชมภูค า  
การน าเสนอบทความวิจัย  

ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-057 

(804) 
 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การเขียนผังงานออนไลน์ด้วย
โปรแกรม Draw.io ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ (SSPC) // ทานตะวัน พิมพัฒน์ และอัญญปารย์  ศิลปนิล
มาลย์ 

13.00-13.20 69 

2 O-BS-058 
(806) 

 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง ค าที่มาจากภาษาต่างประเทศ 
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 // ประกายพร คุนาชน  และ นคินทร 
พัฒนชัย 

13.20-13.40 4 

3 O-BS-059 
(807) 

 

การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง การสร้าง
เว็บไซต์ด้วย Google Sites ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 // อรอุมา 
ไชยหงษ์  และนคินทร  พัฒนชัย 

13.40-14.00 5 

4 O-BS-060 
(808) 

 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การใช้ภาษาจีนเบื้องต้น ตาม
รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E   // ยุพาพร  ใบชา 
และอัญญปารย์  ศิลปนิลมาลย์ 

14.00-14.20 19 

5 O-BS-061 
(809) 

 

การพัฒนาบทเรียน E-Learning เรื่อง การออกแบบแฟ้มสะสมผลงาน
ด้วยโปรแกรม Photoshop CS6 ตามแนวการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้าน  // ปฏิพัทธ์ โพธิ์พระทอง  และนคินทร พัฒนชัย 

14.20-14.40 20 
 

6 O-BS-062 
(810) 

การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง การสื่อสาร
ข้อมูล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 // อารียา ถิ่นช่วง  และนคินทร 
พัฒนชัย 

14.40-15.00 3 

7 O-BS-063 
(828) 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสร้างภาพสติ๊กเกอร์ไลน์ด้วย
โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6   //
กานต์ธิดา สุขวิชัย,ลาวัณย์ ดุลยชาติ  และสุรจักษ์  พิริยะเชิดชูชัย 

15.00-15.20 9 

8 O-BS-064 
(842) 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสร้างภาพ 3 มิติ ด้วยโปรแกรม 
Unity  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 // อนุชิต  ธนะชาติ, ลาวัณย์ ดุลยชาติ  
และสุรจักษ์  พิริยะเชิดชูชัย 

15.20-15.40 60 

9 O-BS-065 
(847) 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างภาพนิ่งให้เป็น
ภาพเคลื่อนไหว ด้วยโปรแกรม Plotagraph  ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 // วารุรี  เศิกศิร,ิ ลาวัณย์ ดุลยชาติ  และสุรจักษ์ พิริยะเชิดชูชัย 

15.40-16.00 57 



10 O-BS-066 
(855) 

บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสร้างภาพเสมือนจริงด้วยโปรแกรมออรัสมา  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  // ปวีณา ณ เชียงใหม่, ลาวัณย์ดุลยชาติ  
และสุรจักษ์  พิริยะเชิดชูชัย 

16.00-16.20 34 

11 O-BS-067 
(856) 

บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสื่อสารผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ด้วย
เทคโนโลยีภาพเสมือนจริงส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 // อรปรียา 
เชื้อคมตา, ลาวัณย์ ดุลยชาติ และสุรจักษ์ พิริยะเชิดชูชัย  

16.20-16.60  59 

12 O-BS-068 
(897) 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างสติ๊กเกอร์ ด้วยโปรแกรม 
Flash ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 // อดิศักดิ์ ดอนคง, ลาวัณย์  ดุลย
ชาติ  และสุรจักษ์  พิริยะเชิดชูชัย 

16.40-17.00 64 

13 O-BS-069 
(1036(  

การพัฒนาระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพ่ือผู้สูงอายุ // นาตยา โสพินธุ์,    
ณัฐวัตร อินทะโชติ และ วรวิทย์  สังฆทิพย์ 

17.00-17.20 90 

14 O-BS-070 
(1037(  

การพัฒนาระบบระบายความร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธุ์ // 
พรเทพ จันทรทาสี, คมกริช เกณฑ์สาคู และ วรวิทย์ สังฆทิพย์ 

17.20-17.40 89 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีมัลติมีเดียและคอมพิวเตอร์ศึกษา เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง 313  ชั้น  3 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.นันทิรา  ธีระนันทกุล อ.ประภานุช  ถีสูงเนิน 

อ.วงษ์ปัญญา  นวนแก้ว  
การน าเสนอบทความวิจัย  

ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-071 

(786) 
 

ระบบสารสนเทศธนาคารออมทรัพย์ กรณีศึกษา ชุมชนบ้านหนอง
แวง   // ภราดร รีชัยพิชิตกุล, นิมิตร ตาน้อย, กฤษฎา น้อมธรม และ 
ภานุพัฒน์  อ้วนพรมมา 

13.00-13.20 13 

2 O-BS-072 
(793) 

 

ระบบบริหารจัดการเอกสารออนไลน์ กรณีศึกษา ส านักงานคณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย  //  เอกภูมิ  อ่ิมอก, นิมิตร  ตาน้อย,  
พีรพล  ปวงสุข และ สุริยชัย  หนันทุม 

13.20-13.40 46 

3 O-BS-073 
(924) 

ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการห้องสมุดออนไลน์ // ภราดร รีชัย
พิชิตกุล,  สุรศักดิ์ ตาน้อย, อนันตชัย เสริฐศรี และอภิลักษณ์  พิมศรี 

13.40-14.00 78 

4 O-BS-074 
(925) 

 

ระบบการลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษาออนไลน์ ด้วยเทคโนโลยีคิว
อาร์โค้ด กรณีศึกษา สโมสรนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏเลย // ภราดร  รีชัยพิชิตกุล, สุรศักดิ์  ตาน้อย, จีรพัฒน์ เพ็งผ่อง  
และวิจิตกรณ์ อ่อนโก้ก 

14.00-14.20 75 

5 O-BS-075 
(860) 

การใช้สารสนเทศเพ่ือการศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด  // ณัฐวุฒิ แสนสุข  และวรรณภัทรพร 
สิริโพธิ์แก้ว 

14.20-14.40 66 

6 O-BS-076 
(953) 

ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาจีนต่อการเรียนการสอน 
รายวิชา 3030427 ภาษาจีนเพ่ือการท่องเที่ยว// รัชชนก มหานิล,  
ศุภธิดา  สุขแสงจันทร์, ศิริลักษณ์  กุลนิตย์, สุนารี  พรหมลา, 
อภิญญา  วรรณปะโพธิ์  และณิชาภา ยศุตมธาดา  

14.40-15.00 68 

7 O-BS-077 
(943) 

ระบบการบันทึกรายได้-ค่าใช้จ่าย สหกรณ์หมู่บ้านโสกแดง  ต.โนนภิ
บาล อ.แกด า จ.มหาสารคาม   // กาญจนา โคตรเสนา, กฤษดา หิน
เธาว์  และอุดมศักดิ์ พิมพ์พาศรี 

15.00-15.20 67 

8 O-BS-078 
(952) 

พฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาสาขาภาษาจีน คณะมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม // ปวณีา       
ปักกาโล, มลิดา สุคุณพันธ์, มาริษา ปรีมงคล, ลลิตา เพชรกิริยา, 
ศิริพร ไกยสินธิ์  และณิชาภา ยศุตมธาดา 

15.20-15.40 111 

9 O-BS-079 
(1088) 

การสอนเสริมบทสนทนาภาษาจีนที่ใช้ในโรงพยาบาลบน Facebook 
Fanpage // แพ๊ตทลียา ธงเสนา, ศิระวิชญ์ มะตะราช, สุจติรา     
จันท์ขอนแก่น, สุธิดา วรรณญาติ และอนุวัต ชัยเกียรติธรรม 

15.40-16.00 101 



10 O-BS-080 
(1024) 

การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เรื่อง Good Man// ไกรวิทย์  พุ่มเรือนทอง 
และณัฐพงษ์  พระลับรักษา 

16.00-16.20 84 

11 O-BS-081 
(1075) 

การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เรื่อง เพชร //  พลวัฒน์ เทพบุรี  และณัฐ
พงษ์  พระลับรักษา 

16.20-60.16  98 

12 O-BS-082 
(1038) 

ระบบช่วยตัดสินใจในการศึกษาต่อระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย
ของ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล // 
มณีรัตน์ เนตรวงค์, อธิชา แก่นวงษ์ และ วงษ์ปัญญา นวนแก้ว 

16.40-17.00 124 

13 O-BS-083 
(1056) 

พัฒนาระบบสหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต // เพทาย 
ไชยมงคล และ วีระพน ภานุรักษ์ 

17.00-17.20 91 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม เทคโนโลยีสารสนเทศและวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง 403  ช้ัน 4 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.วีระพน  ภานุรักษ์ อ.มาโนช  ถินสูงเนิน 

อ.กีรติ  ทองเนตร  
การน าเสนอบทความวิจัย  

ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-084 

(989) 
ระบบควบคุมระดับน้ าแบบอัตโนมัติส าหรับการให้น้ าแพะไล่ทุ่ง // 
ประภาพร ทองค า, วิศวะ สื่อสุวรรณ  และบุญธง วสุริย์  

13.00-13.20 113 

2 O-BS-085 
(990) 

 

ระบบควบคุมอย่างง่ายส าหรับชุดเทอร์โมอิเล็กทริกผลิตไฟฟ้าขนาด //  
พงศ์พณิช พลอยแดง, วิศวะ สื่อสุวรรณ, จุฑาศินี พรพุทธศรี และ   
บุญธง วสุริย ์

13.20-13.40 114 

3 O-BS-086 
(991) 

ระบบควบคุมแขนกลทาสีแบบอัตโนมัติ  //  สุกัญญา ทองเชื้อ,      
วิศวะ สื่อสุวรรณ, สิทธิชัย  โรจน์รุ่งศศิธร  และบุญธง วสุริย์ 

13.40-14.00 115 

4 O-BS-087 
(992) 

 

ระบบตรวจวัดน้ าหนักบรรทุกของในรถจักรยานด้วย
ไมโครคอนโทรลเลอร์ // สุกัญญา ทองเชื้อ, วิศวะ สื่อสุวรรณ,       
สิทธิชัย  โรจนร์ุ่งศศิธร  และบุญธง วสุริย์ 

14.00-14.20 116 

5 O-BS-088 
(993) 

 

ระบบการควบคุมต าแหน่งการเสียบไม้กึ่งอัตโนมัติของเครื่องเสียบ
อาหารปิ้งย่าง   // ไตรภพ สังข์วรรณะ, วิศวะ สื่อสุวรรณ  และบุญธง 
วสุริย ์

14.20-14.40 74 

6 O-BS-089 
(994) 

ระบบควบคุมอัตโนมัติส าหรับตู้อบแห้งแบบใช้พลังงานแสงอาทิตย์และ
เจลกักเก็บความร้อน  // เอมิกา พลนนท์, วิศวะ สื่อสุวรรณ ,  จุฑาศินี 
พรพุทธศรี   และบุญธง วสุริย์ 

14.40-15.00 117 

7 O-BS-090 
(985) 

 

การศึกษาความต้องการระบบสารสนเทศการแนะน าวัดพระพุทธ
ไสยาสน์ด้วยเทคโนโลยี AR   // อิงครัตน์ กาญจนรังสรรค์,  พีรศุษย์ 
บุญมาธรรม  และวีระชัย คอนจอหอ 

15.00-15.20 70 

8 O-BS-091 
(916) 

การศึกษาความต้องการสารสนเทศระบบการประปาหมู่บ้าน ต าบล
ด่านสวี อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร   // ธนพร ศรีสุพล, จีรภัทร เกี้ยงกลม 
จุฑาภรณ์ ชาตินฤมาณ  และพรรณี คอนจอหอ 

15.20-15.40 69 

9 O-BS-092 
(988) 

การศึกษาความต้องการระบบสารสนเทศลงกิจกรรม มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏเพชรบุรี // นันท์นภัส ณ ตะกั่วทุ่ง, กัลญาณี มารยาท, อนุชาติ   
บุญมาก  และกรกรต เจริญผล 

15.40-16.00 73 

10 O-BS-093 
(130) 

ระบบสารสนเทศพันธุ์ไม้โดยใช้คิวอาร์โค้ด // ทัศนีย์ ทองชั่ง, ณัฐพล 
จ ารองราษฎร์  และสุนันทา ศรีม่วง 

16.00-16.20 8 



11 O-BS-094 
(165(  

ระบบค้นหาและจัดการนัดหมายสถานพยาบาลสัตว์  //สาวิตรี  แก้ว
กระแสสินธ์, เฉลิมวงศ์  โสดารัตน์, พัชรพงษ์  ตรีวิริยานุภาพ  และ
สมคิด สุทธิธารธวัช  

16.20-16.60  32 

12 O-BS-095 
(767(  

การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมวิชาเคมี เรื่อง 
แบบจ าลองการผลักระหว่างคู่อิเล็กตรอนที่อยู่ในวงเวเลนซ์  //     
สุทธิกานต์ บ่อจักรพันธ์, มานพ ค ามงคล  และกุลจิรา ชมจันทร์ 

16.40-17.00 43 

13 O-BS-096 
(965(  

การพัฒนาการบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแนวคิดทฤษฎีการ
เรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เรื่อง การบวกลบเลขเบื้องต้น สาหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 // วรพงศ์ มาลัยวงษ์, อดิเทพ บัวป่า  
และปฏิภาณ ศิริวิชา 

17.00-17.20  40 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วันที่ : 6  มีนาคม 2561 ห้อง 404  ช้ัน  4 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.ปราโมทย์  ตงฉิน อ.ดร.ณัฐพงษ์  พระลับรักษา 

อ.บัณฑิต  สุวรรณโท  
การน าเสนอบทความวิจัย  

ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-097 

(775) 
 

การพัฒนาระบบจองห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราช
ภัฏเลย // ภราดร รีชัยพิชิตกุล, สุรศักดิ์ ตาน้อย, สรณ์สิริ ศรีชาทุม  
และอภิชาติ เทือกลาด 

13.00-13.20 55 

2 O-BS-098 
(763) 

ระบบบันทึกการเข้า-ออก โรงเรียน รายงานผ่าน LINE BOT// สุวิชาดา 
พิมภา  และกิตติพงษ์  สุวรรณราช 

13.20-13.40 41 

3 O-BS-099 
(813) 

ระบบค้นหางานผ่าน Line Bot   //  สิทธิชัย ป้อมสาหร่าย  และ     
กิตติพงษ์  สุวรรณราช 

13.40-14.00 80 

4 O-BS-100 
(820) 

การพัฒนาระบบการค้นหาคนร้ายและรถยนต์ด้วย ไลน์โปลิศ  
// ณัฐวุฒิ  ดีแล้ว และกิตติพงษ์  สุวรรณราช 

14.00-14.20 62 

5 O-BS-101 
(834) 

ศูนย์แจ้งคนหายผ่าน Line Application  // อภิวัฒน์ อินตาพวง  และ
กิตติพงษ์  สุวรรณราช 

14.20-14.40 18 

6 O-BS-102 
(835) 

การพัฒนาระบบขอเอกสารอัตโนมัติ โดยใช้เทคนิคการท างาน CUPS 
บนราสเบอรี่พาย // รณกร  แจ่มจ ารัส  และกิตติพงษ์ สุวรรณราช 

14.40-15.00 58 

7 O-BS-103 
(877) 

ระบบกลุ่มออมทรัพย์เพื่อการผลิตบ้านสะแกแสง จังหวัดนครราชสีมา 
 // อารยา ศรีประชัย  และวีรอร อุดมพันธ์ 

15.00-15.20 108 

8 O-BS-104 
(918) 

แอพพลิเคชั่นบนโทรศัพท์มือถือส าหรับระบบลงเวลาเข้าปฏิบัติงานโดย
ใช้การจดจ าใบหน้า  // ขวัญฤทัย สิริจินดา, พณชัย บรรจงรอด และวิย
ดา ยะไวทย์ 

15.20-15.40 88 
 

9 O-BS-105 
(1028) 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพ่ือการจัดการศูนย์ออกก าลังกาย //
อัญฑิกา ไชยแสนทา, สุริยา ดวงสาพล และ จารุกิตติ์ สายสิงห์ 

15.40-16.00 118 

10 O-BS-106 
(1029) 

การประยุกต์ใช้ RFID ในระบบคลินิกรักษาสัตว์ // อินทิรา เกลี้ยงไธสง, 
พิชชากร ดีวัน และ จารุกิตติ์ สายสิงห์   

16.00-16.20 119 

11 O-BS-107 
(1030) 

การพัฒนาระบบจัดการการสอบโครงงานนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  // วีรพล สันประเดิม และ วีระพน ภานุรักษ์ 

16.20-16.60  121 

12 O-BS-108 
(1031) 

ระบบรับจ าน าขายสินค้า ร้านฮ่องเต้ // อัฒชนัย ศิริบัติ, อภิชิต    ชารี
กัน และ ชเนตตี พิมพ์สวรรค์ 

16.40-17.00 120 

  



13  O-BS-109 
  (1040) 

ระบบขายอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ // เจนจิรา สายคูณ, รัฐพงษ์ 
ฝ่ายอุประ และ ภาสกร ธนศิรธรรม 

17.00-17.20 126 

14  O-BS-110 
  (984) 

การศึกษาความต้องการระบบสารสนเทศการขอรับทุนการศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี // นิรชรา  ชื่นใจ, สุกัญชลิกา    บุญมา
ธรรม  และวีระชัย  คอนจอหอ 

17.20-17.40 128 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วันที่ : 2  มีนาคม  2560 ห้อง  605  ชั้น  6  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.บุญธง  วสุรีย ์ อ.ทวีศกัดิ์  คงตุง 

อ.ณัฐพงศ์  พลสยม  
การน าเสนอบทความวิจัย  

ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 O-BS-111 

(816) 
ระบบจัดการเงินออมสัจจะ กรณีศึกษา บ้านโนนเพชร // มัณฑนา 
ชาวสวน  และศันสนีย์ เลี้ยงพานิชย์ 

13.00-13.20 109 

2 O-BS-112 
(821) 

เว็บไซต์ค้นหาประชาสัมพันธ์และการจองสถานที่จัดงาน // ชฏาพร 
อินทร์พรมมา และสุระ วรรณแสง 

13.20-13.40 61 

3 O-BS-113 
(833) 

ระบบบริหารจัดการกองทุนหมู่บ้าน กรณีศึกษา บ้านโคกสะอาด 
จังหวัดบุรีรัมย์ // บุตรศิรินทร์  เฉลิมลาภ  และกฤติกา  เผื่อนงูเหลือม 

13.40-14.00 10 

4 O-BS-114 
(907) 

การพัฒนาระบบสถาบันสอนภาษา English Design   //  ศศิวิมล    
กลั่นทอง  และสายสุนีย์ จับโจร 

14.00-14.20 106 

5 O-BS-115 
(923) 

 

ระบบแผนที่การใช้ประโยชน์ที่ดินของกลุ่มเกษตรกร จากฐานข้อมูล 
ของส านักงานชลประทานที่ 8   // เฉลิมวุฒิ ศรีมาวงศ์, แสงเพ็ชร      
พระฉาย และเจษฎา  รัตนสุพร 

14.20-14.40 87 

6 O-BS-116 
(1016) 

ระบบจัดการสกุลรัตน์สปา // กฤติยา ขันโสม  และสายสุนีย์ จับโจร 14.40-15.00 103 

7 O-BS-117 
(1008) 

การพัฒนาระบบบริหารจัดการร้านหมูกระทะ // สุดาริน สมทิพย์ และ 
สายสุนีย์ จับโจร 

15.00-15.20 29 

8 O-BS-118 
(196) 

ระบบจัดการสถานตรวจสภาพรถเอกชนภูมิรักษ์ 2  // ตรีทศพล     
ลาดกระโทก 

15.20-15.40 105 

9 O-BS-119 
(1039) 

การพัฒนาระบบจัดการงานอบรมออนไลน์ สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม // อภิรักษ์ ประทุมมา และ วีระพน ภานุรักษ์ 

15.40-16.00 125 
 

10 O-BS-120 
(1055) 

ระบบวิเคราะห์อาการของโรคผู้สูงอายุ // ติวัต  สินธุเนตร , รัฐชาติ  
วรรณพงษ์ , บัณฑิต  สุวรรณโท และ อิสรา  ชื่นตา 

16.00-16.20 28 

11 O-BS-121 
(1080) 

การพัฒนาระบบช าระเงินค่าลงทะเบียนเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ้ง 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม // รัชดาวัลย์ บุญทวีจันทร,์   
อพรรณตรี ผ่านจันทร์ และ วีระพน ภานุรักษ์ 

16.20-16.60  95 

12 O-BS-122 
(1036(  

การพัฒนาระบบจองหอพักออนไลน์  จังหวัดมหาสารคาม // ธัญชนก 
อิงเทพย์, เขตตวัน พิเมย และ วีระพน ภานุรักษ์ 

16.60-17.00  122 



13 O-BS-123 
(1056( 

การพัฒนาแอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ าเภอเมืองมหาสารคาม // 
ลัดดาวัลย์ ภูชื่นแสง, อดิพงษ์ ชาวโพธิ์ และ ภาสกร ธนศิระธรรม 

17.00-17.20  127 

14 O-BS-124 
(908) 

การพัฒนาระบบริหารร้านเมจิกวอชคาร์แคร์ // ภานุวัฒน์  คันธจันทร์  
และสายสุนีย์  จับโจร 

20.17-06.17  110 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง 
น าเสนอภาคโปสเตอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : ชั้น 2  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.วิยดา  ยะไวทย อ.นฤมล  อินทิรักษ์ 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 

1 P-BS-001 
(1042) 

การทดสอบระบบควบคุมเครื่องลูกข่ายด้วยซอฟต์แวร์บริหาร
จัดการเซิร์ฟเวอร์ดิสก์เลสส์ // อนันต์ เล็กสู่, ปิติพล พลพบู และ 
ธานิล ม่วงพูล 

13.00-13.20 237 

2 P-BS-002 
(1043) 

การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อเผยแพร่สมุนไพรไทยบนแอนดรอยด์ 
// กิตติ์ธเนศ ประยงค์ทรัพย์, เกล้ากัลยา  ศิลาจันทร์ และธานิล 
ม่วงพูล 

13.20-13.40 238 

3 P-BS-003 
(1045) 

การพัฒนาแอปพลิเคชันการดูแลสุขภาพเบื้องต้นบนแอนดรอยด์ 
// สว่างวุฒิ  ใยสมุทร, อวยไชย อินทรสมบัติ และธานิล ม่วงพูล  

13.40-14.00 239 

4 P-BS-004 
(1046) 

การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะน าประเทศในกลุ่มอาเซียนบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  // วราพล  ศรีประเสริฐ, อวยไชย 
อินทรสมบัติ และธานิล ม่วงพูล 

14.00-14.20 240 

5 P-BS-005 
(1047) 

การพัฒนาแอปพลิเคชันการให้ข้อมูลการต่อภาษีรถยนต์ประจ าปี
บนแอนดรอยด์ // อนุรักษ์  ภู่ห้อย, อวยไชย อินทรสมบัติ และ   
ธานิล  ม่วงพูล 

14.20-14.40 241 

6 P-BS-006 
(1051) 

การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ เรื่องอวัยวะภายนอกบนแอนดรอยด์ // 
วัชราภรณ์  ศรีสุข, อวยไชย อินทรสมบัติ และธานิล ม่วงพูล 

14.40-15.00 242 

7 P-BS-007 
(818) 

การพัฒนาแอพพลิเคชั่นแนะน าแหล่งท่องเที่ยวโบราณสถานพระ
ธาตุนาดูนด้วยเทคโนโลยี ความเป็นจริงเสมือน // โยทกา เพชร
แสน  และอภิชาติ เหล็กดี 

15.00-15.20 146 

8 P-BS-008 
(761) 

การพัฒนาคู่มือการใช้งานเสมือนจริงของที่นอนลมท าจากถุงน้ ายา
ล้างไตโรงพยาบาลศรีสะเกษ // พงษ์เพชร  แก้วกล้า, สมชาย  
แถวพันธ์ และศิริกมล ประภาสพงษ์ 

15.20-15.40 129 

9 P-BS-009 
(762) 

การพัฒนาโบรชัวร์เสมือนจริงหอพัก S-Home อพาร์ทเม้นท์ 
จังหวัดศรีสะเกษ // ศุภมาศ  ภูบาล, ปวีณวัชร์  วชัรกุลเศรษฐ์,   
สุนิสา  สีเชียงหา  และพนิดา  พานิชกุล  
 

15.40-16.00 130 

10 P-BS-010 
(863) 

 

สื่อการเรียนในรูปแบบเกมตอบค าถามดวยการตูนแอนนิเมชันแบบ 
2 มิตใินรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ระดับอุดมศึกษา // สัมพันธ์  มากบัวแกว  และสมจินต จันทร
เจษฎากร 

16.00-16.20 166 



11 P-BS-011 
(868) 

 

แอปพลิเคชันการวัดระดับความเครียด บนระบบปฎิบัติการแอน
ดรอยด์ กรณีศึกษา นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม  //
สาธิต  จิรประทักษ์  และสมจินต์  จันทรเจษฎากร 

16.21-16.61  170 

12 P-BS-012 
(1005) 

ระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวอ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
// ลลิตา ศรีสมุทร,์ กีรติ  ทองเนตร  และอุดมศักดิ์  พิมพ์พาศรี 

16.40-17.00 234 

11 P-BS-0013 
(1006) 

ระบบการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบเว็บเควสท์ // ศิริรัตน์  
แก้วทอง, กีรติ ทองเนตร  และอุมาภรณ์ พลสยม 

10.11-10.21  235 

16 P-BS-0014 
(1069) 

การพัฒนาแอพพลิเคชั่นการควบคุมหุ่นยนต์ซูโม่ บังคับด้วย
สมาร์ทโฟนบนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ // สุพศิน ลุนบง 
และณัฐพงศ์  พลสยม       

10.21-10.61  245 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : การจัดการเทคโนโลยี/เทคโนโลยีสารสนเทศ/วิทยาการคอมพิวเตอร์ (TM/ITM/CS) 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : ชั้น 2  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.สุธสินี  คุปตะบุตร อ.อุมาภรณ์  พลสยม 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 P-BS-015 

(826) 
ระบบค านวณพลังงานเพ่ือสุขภาพ // ธัญญาภรณ์  จันทะนา  
และพีรศุษย์ บุญมาธรรม 

13.00-13.20 151 

2 P-BS-016 
(827) 

ระบบร้านขายอุปกรณ์ประปาออนไลน์ 
(MattatarnPanich2111) // ศรัณยู  รอดพันธ์  และพีรศุษย์ 
บุญมาธรรม 

13.20-13.40 152 

3 P-BS-017 
(111) 

การป้องกันการโจมตีจาก DDoS มายัง Windows 11 ด้วย 
Windows Defender // ภูมินทร์  ชิณราช,  พฤกษ์ไพร เพ็ง
พารา, เกรียงไกร จริยะปัญญา และสุวัฒน์  เตชะเพชรไพบูลย์ 

13.40-14.00 212 

4 P-BS-018 
(934)  

การพัฒนาระบบงานทันตกรรมโรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพ
ต าบลหาดเจ้าส าราญ อ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี // ภาณุรัก 
จุ้ยส าราญ,  สุกัญชลิกา บุญมาธรรม  และพรรณี คอนจอหอ 

14.00-14.20 213 

5 P-BS-019 
(116) 

การถูกโจมตีจากซอฟต์แวร์เน็ตคัต กรณีศึกษาหอพักสีเขียว 
จังหวัดเพชรบุรี // โกศิลป์ บุญเรือง, พฤกษ์ไพร เพ็งพารา  
จิรวัฑฒ์ แก้วโกศล  และกรกรต เจริญผล 

14.20-14.40 215 

6 P-BS-020 
(161) 

เว็บไซต์กองสาธารณสุขและสิ่งแวดล้อมเทศบาลเมืองชะอ า 
จังหวัดเพชรบุรี // ปิยวรรณ  อ่วมจันทร์ และปราโมทย์  ตรงฉิน 

14.40-15.00 217 

7 P-BS-021 
(941) 

การจ ากัดจ านวนอุปกรณ์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตในหอพักนักศึกษา
โดยการใช้แมคฟิลเตอร์ คอนฟิกกูเรชัน (กรณีศึกษาหอพักครู
อุดมลักษณ์ ชูปานกลีบ) // ยุรนันท์  เถื่อนพงษ,์  พฤกษ์ไพร   
เพ็งพารา,  กฤษดา ด่านประสิทธิ์พร และสุวัฒน์ เตชะเพชร
ไพบูลย์ 

15.00-15.20 218 

8 P-BS-022 
(942) 

ส ารวจคุณภาพและความปลอดภัยในการใช้งานเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย     
ราชภัฏเพชรบุร ี// ดุสิต อินทจีรัง, นันทิรา ธีระนันทกุล,       
กายทิพย์ เพ็งกะหนู  และสุวัฒน์ เตชะเพชรไพบูลย์ 

15.20-15.40 220 

9 P-BS-023 
(181) 

ระบบสารสนเทศเพ่ือการบริการซ่อมรถจักรยานยนต์ // ธีรพงศ์ 
ปลั่งกลาง, เกรียงไกร จริยะปัญญา และวีระชัย คอนจอหอ 

15.40-16.00 230 

10 P-BS-024 
(987) 

 

ระบบสารสนเทศขายสกินเเคร์แบรนด์  // อุไรรัตน์  เอ่ียม
สะอาด, ปราโมทย์  ตงฉิน  และวีระชัย  คอนจอหอ 

.2116-16.61  262 
 



11 P-BS-025 
(111) 

การประยุกต์ใช้เทคนิค Data Mining ส าหรับระบบแนะน า
หนังสือบนเว็บไซต์จองหนังสือการ์ตูนออนไลน์  // สิริมา แป้น
นางรอง, สกรณ์  บุษบง  และทิพวัลย์  แสนค า 

16.40-17.00 124 

12 P-BS-026 
(158) 

ระบบหุ่นยนต์สอดแนมต้นแบบ // อนุสรณ์  เรียงสนาม และ
สมพร กระออมแก้ว 

10.11-10.21  224 

11 P-BS-027 
(967) 

ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอน โรงเรียนกวดวิชา 
กรณีศึกษา โรงเรียนโกลบอลอาร์ต สาขาบุรีรัมย์  // ธนาชัย 
เล่าพะเนาว์ศรี, เปรม อิงคเวชชากุล  และกิตติคุณ  บุญเกตุ 

10.21-10.61  227 
 

16 P-BS-028 
(161) 

ระบบบริหารจัดการเช่าเครื่องดนตรีและจองห้องซ้อมดนตรี  
กรณีศึกษา : ร้านบุรีรัมย์มิวสิคช๊อป // ดาวรุ้ง เจริญรัมย์, 
อิทธิพล บุญชู, เปรม  อิงคเวชชากุล และกิตติคุณ บุญเกตุ 

17.40-18.00 259 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีสารสนเทศ/วิทยาการคอมพิวเตอร์  
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : ชั้น 2  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.พฤกษ์ไพร  เพ็งพารา อ.กฤษดา  หินเธาว์ 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 P-BS-029 

(801) 
ระบบกองทุนหมู่บ้านทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก าแพงแสน จ.
นครปฐม //วันเพ็ญ  สินธุ์เจริญ  และสมจินต์  จันทรเจษฎา
กร 

13.00-13.20 172 

2 P-BS-030 
(801) 

ระบบการจัดการคลินิก กรณีศึกษา คลินิกทุ่งเข็น ต าบลทุ่ง
คอก อ าเภอสองพ่ีน้อง จังหวัดสุพรรณบุรี // ธนพงษ์ คูธนะ  
วนิชพงษ์  และสมจินต์  จันทรเจษฎากร 

13.20-13.40 173 

3 P-BS-031 
(116) 

การพัฒนาสื่อการสอน วิชา วทิยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้โลก 
ดาราศาสตร์และอวกาศ ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4// จักรพงษ์  ไกรเพ็ชร และ    
แก้วใจ  อาภรณ์พิศาล 

13.40-14.00 197 

4 P-BS-032 
(911) 

ระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟอัตโนมัติด้วยเสียงภาษาไทย // 
อภิสิทธิ์  แย้มค า, ศุภกฤษ  นาคป้อมฉิน และแก้วใจ อาภรณ์
พิศาล 

14.00-14.20 198 

5 P-BS-033 
(881) 

ระบบบริหารจัดการรีสอร์ทโดยใช้สมาร์สโฟนบนระบบปฎิบัติ
การแอนดรอยด์ // วีระชัย  จันทศิลา, กาญติมา  ประวาฬ 
และสุพจน์  สิงหัษฐิต 

14.20-14.40 185 

6 P-BS-034 
(886) 

ระบบจองสนามฟุตบอลส านักงานการกีฬาแห่งประเทศไทย 
จังหวัดศรีสะเกษ  //จัตุรพร  ประเทือง,  ธนากร ประสงค์  
และภาภรณ์  เหล่าพิลัย 

14.40-15.00 186 

7 P-BS-035 
(911) 

แอปพลิเคชั่นการท่องเที่ยวประเพณีเชิงวัฒนธรรมจังหวัด 
ศรีสะเกษ // ปอแก้ว วงศ์พินิจ,  ภัทร์นรินท์ แสนแก้ว และ  
ธีรพงศ์  สงผัด 

15.00-15.20 199 

8 P-BS-036 
(1111) 

การพัฒนาระบบไปรษณีย์เอกชนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 //กนกวรรณ  ประวันเตา และทิพวิมล ชมภูค า 

15.20-15.40 233 

9 P-BS-037 
(121) 

การพัฒนาระบบแจ้งซ่อมคอมพิวเตอร์ออนไลน์มหาวิทยาลัย
กาฬสินธุ์   // พนิดา  นาทองไชย,  พิจิตรา ภูพรหม,        
ก าธร สารวรรณ  และอุ้มบุญ เชลียงรัชต์ชัย 

15.40-16.00 208 

10 P-BS-038 
(166) 

 

การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส าหรับการจัดหางานฟรี
แลนซ์จังหวัดบุรีรัมย์ // ปรียานุช  สุวรรณรัตน์  และชลัท  
รังสิมาเทวัญ 

16.00-16.20 221 



11 P-BS-039 
(959) 

ระบบบริหารจัดการร้านบูมสปอร์ต  // อรรถพล ลาดศรีลา,  
ณปภัช  วรรณตรง  และวราวธุ จอสูงเนิน 

16.21-16.61  225 

12 P-BS-040 
(161) 

เว็บไซต์ขายพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคการส่งสินค้าด้วย Google 
Maps API (กรณีศึกษา ร้านเพ็ญศรีพันธุ์ไม้) // ภัทรกันยา 
เสาเปรีย และณปภัช วรรณตรง 

16.40-17.00 226 

11 P-BS-041 
(997) 

การพัฒนาระบบจัดเก็บเอกสารการสอน คณะ
วิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  //  อารียา    
สีตุ้ยเลิง และทิพวิมล ชมภูค า 

10.11-10.21  232 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : การจัดการเทคโนโลยี/เทคโนโลยีสารสนเทศ/วิทยาการคอมพิวเตอร์  
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : ชั้น 2  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.ปิติพล  พลบูล อ.วินัย  โกหล า 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 P-BS-042 

(982) 
ซอฟต์แวร์ระบบแผนผังจ าลองหอพักนักศึกษามหาวิทยาลัย    
ราชภัฏเพชรบุร ี// อนุธิชัย พูนพุฒ, อัสนีวัลย์ อินทร์ข า  และ  
ชนิตร์นาถ  วิเชียรประดิษฐ์ 

13.00-13.20 229 

2 P-BS-043 
(1111) 

เว็บแอปพลิเคชันระบบจัดการทุนการศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี // วิวัฒน์  อนันต์ชัยลิขิต, อัสนีวัลย์ อินทร์ข า และ     
พรทิพย์  บัวสาม 

13.20-13.40 236 

3 P-BS-044 
(821) 

การพัฒนาแอปพลิเคชันการแนะน าหอพักที่เหมาะสมส าหรับ
นักศึกษาโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจด้วยแอปพลิเคชันบนมือถือ 
 // สมชัย เนื้อสะอาด, ชัยวุฒ ิปทุมรัตน์, ณัฐพล ปิยะวงษ์,   
และกริชบดินทร์  ผิวหอม 

13.40-14.00 148 

4 P-BS-045 
(826) 

การพัฒนาแบบจ าลองอุปกรณ์วัดระดับน้ าแสดงผ่านแอปพลิเคชัน
บนมือถือ  // นฤชา ฝากทอง, นลธวัช จันทะพันธ์, พงศกร       
ค าเพราะ  และกนิษฐา  อินธิชิต 

14.00-14.20 149 

5 P-BS-046 
(825) 

การพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญช่วยวินิจฉัยโรคที่พบบ่อย //         
นรีกานต์ ผลภิญโญ, เรืองเศรษฐ  ไชยสิทธิ์, วชิรวิทย์ บัวศิร ิและ
กนิษฐา อินธิชิต 

14.20-14.40 150 

6 P-BS-047 
(811) 

การพัฒนาระบบพิสูจน์ตัวตนในบ้านเรือนด้วยใบหน้าโดยใช้
เทคนิคไอเกนเฟสและคอมพิวเตอร์ราสเบอร์รี่พาย // อธิวัฒน์  
สุวรรณค า  ,สราวุฒิ  โมคศิริ  และศุภชัย ทองสุข 

14.40-15.00 189 

7 P-BS-048 
(913) 

การพัฒนาระบบรักษาความปลอดภัยในบ้านด้วยการตรวจจับ
การเคลื่อนไหวภาพ // กิตติศักดิ์  บุญพามา,อรรถชัย  สุวรรณคา  
และจุฑามณี  รุ้งแก้ว 

15.00-15.20 201 

8 P-BS-049 
(916) 

การพัฒนาต้นแบบกังหันน้าเติมออกซิเจนอัตโนมัติ // ณัฐวฒุิ 
พระสุรัตน์,  เดชาวัต  ฝางนอก และวันวิสาข์  รุ้งแก้ว 

15.20-15.40 202 

9 P-BS-050 
(801) 

สภาพการใช้ WebOPAC ศูนย์วิทยบริการ ของนักศึกษาปริญญา
ตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด //  พีรกานต์ ยอดยิ่ง,  ธิดารัตน์  
สาระพล  และเขมวิทย์  จิตตะยโศธร 

15.40-16.00 174 

10 P-BS-051 
(806) 

 

พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฎร้อยเอ็ด // สหรัฐ  จันทะคัด  
และวรพจน์  พรหมจักร   

16.00-16.20 176 



11 P-BS-052 
(975) 

 

ระบบควบคุมค่าความเป็นกรด-ด่างและอุณหภูมิของสารอาหาร
อัตโนมัติ  ส าหรับการปลูกผักวิธีไฮโดรโปนิกส์ผ่านแอพพลิเคชั่น
แอนดรอยด์ // ก้องภพ  ลาลุน, ชนาธิป บุตรบุญ  และนพพล 
เชาวนกุล 

16.21-16.61  260 

12 P-BS-053 
(106) 

ระบบบริหารงานซ่อมคอมพิวเตอร์  กรณีศึกษา : ร้านเอ็ม
คอมพิวเตอร์ // อรรถพล คานศรี   และดรัสวิน วงศ์ปรเมษฐ์ 

16.40-17.00 261 

11 P-BS-054 
(1101) 

ระบบสารสนเทศการจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ 
กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ // พัชราภรณ์      
หนุนวงศ์ , นภาพร  โตมร, อังคณา จันทราชัย  และเสาวลักษ์ 
รักชอบ 

10.11-10.21  249 

16 P-BS-055 
(1181) 

การพัฒนาแค็ตตาล็อกให้ข้อมูลยาแบบเสมือนจริง กรณีศึกษา 
ร้านล้านช าป๋ามิตร อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ   // นันธวัฒน์ 
บุญส่ง, วิทวัส กระมล, ธีรศักดิ์ ห่อค า  และลัทธกาญจน์  กุยแก้ว 

10.21-10.61  250 

15 P-BS-056 
(116) 

การพัฒนาระบบการจัดการขอสอบโครงงานนักศึกษาสาขา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร  // ชลีพร ไปแดน และ
ทิพวิมล ชมภูค า 

17.40-18.00 231 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ/เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนเมชัน/คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 ห้อง : ชั้น 2  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.ธวัชชัย  สหพงษ์ อ.อ านาจ  แสงกุดเลาะ 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 P-BS-057 

(867) 
การก าจัดเหล็กในน้ าเสียสังเคราะห์โดยใช้ถ่านไม้สะเดา (เทคนิค
การดูดซับแบบแบทช์) // ญาดา บินซัมซูดิน,  วิราพร สุทธิศรี  
บุญฑริก แตงอ่อน,  สุกานดา โภคพินิจ, อภิรดี  สุขมิลินท์ และ
รัศมี  แสงศิริมงคลยิ่ง 

13.00-13.20 169 

2 P-BS-058 
(861) 

การดูดซับเหล็ก (III) ในน้ าเสียสังเคราะห์โดยใช้ถ่านไม้ตะโก // 
รัตนา  แซ่แต้, ศศิธร กลิ่นพะยอม, เจนจิรา ก าจาย,  สุกานดา 
โภคพินิจ, อภิรดี สุขมิลินท์ และรัศมี  แสงศิริมงคลยิ่ง 

13.20-13.40 171 

3 P-BS-059 
(805) 

การก าจัดเหล็กในน้ าเสียโดยใช้ถ่านไม้สะเดาด้วยวิธี CCD   //      
นิสา รัตนวิชัย, บุญฑริกา  ลาวิลาศ,  นพนันท์  บัวจันทร์, 
สุกานดา  โภคพินิจ, รัศมี แสงศิริมงคลยิ่ง  และอภิรดี สุขมิลินท์ 

13.40-14.00 175 

4 P-BS-060 
(811) 

 การก าจัดไอออนเหล็กในน้ าเสียสังเคราะห์ด้วยถ่านไม้ตะโกโดย
ออกแบบการทดลองแบบ Central Composite Design //      
ชลธาร  สุพรรณนารี,  ศิริลักษณ์ บุญเหมาะ, สุกัญญา วงศ์สละ,  
สุกานดา โภคพินิจ, รัศมี แสงศิริมงคลยิ่ง  และอภิรดี  สุขมิลินท์ 

14.00-14.20 143 

5 P-BS-061 
(858) 

สภาพการใช้อินเทอร์เน็ตของนักศึกษาคณะศิลปศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ภายในตึกปฏิบัติการ
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด // 
บรรณวิฑิต สืบชมภู  และธิดารัตน์ สาระพล 

14.20-14.40 165 

6 P-BS-062 
(885) 

ความพึงพอใจของผู้ใช้บริการศูนย์วิทยบริการมหาวิทยาลัยราช
ภัฏร้อยเอ็ด // วัชรพล  ฤผาค า  และฉัตรกมล  อนนตะชัย 

14.40-15.00 180 

7 P-BS-063 
(790) 

ระบบตรวจสอบคุณสมบัติสินค้าด้วย QR Code // ศรีสุดา     
ขาวขันธ์, ธิดารัตน์  เหลืองรุ่งเรือง  และพิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม 

15.00-15.20 134 
 

8 P-BS-064 
(791) 

แอปพลิเคชันจัดการร้านอาหารบนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ 
// กิติยา เพ็งค าปั้ง, ธิดารัตน์ เหลืองรุ่งเรือง  และพิเชนทร์ จันทร์
ปุ่ม 

15.20-15.40 135 

9 P-BS-065 
(811) 

ระบบย่อยอาหาร// ธวัชชัย สทุธิ และธิดานุช พุทธสิมมา  
 
 

15.40-16.00 162 

10 P-BS-066 
(812) 

โปรเจค อีฟ // ภัคนิษฐ์ เชิดสูงเนิน  และสุดาใจ  โล่ห์วนิชชยั 16.00-16.20 166 



11 P-BS-067 
(902) 

โปรแกรมแบบบันทึกกิจกรรมนักเรียนอ่านคล่อง เขียนถูก
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ คณิตคิดเร็ว โรงเรียนบ้านพลับฝาง
ผักหม   // วิลาวรรณ  พิมประสงค์, จินตะนัย  สะใบ และปาวีณา 
ฉ่ าก่ิง 

16.21-16.61  115 

12 P-BS-068 
(111) 

โปรแกรมบันทึกผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน (ปพ.5) โรงเรียน
บ้านขะยูง (ขะยูงศิลป์ศึกษา) // พูนสุข  ปรางศรี, สุชีรา       
เรียบผา, ประภัสสร  สร้อยสนธ์,  อมรทิพย์  ภูรุ่ง, 
สิริฉาย  ประจ า  และปาวีณา ฉ่ ากิ่ง 

16.40-17.00 116 

11 P-BS-069 
(112) 

โปรแกรมห้องสมุด โรงเรียนเทศบาล 2 (รัชมังคลานุสรณ์) // 
ประภาพรรณ งามดี, สมิดา  พินธุ, ณัฐพันธ์   ประชาราษฎร์,    
อภิวุฒิ  เมษาดี, ปัญญา ลาพรม และปาวีณา ฉ่ ากิ่ง 

10.11-10.21  211 

16 P-BS-070 
(816) 

การออกแบบและพัฒนาสติ๊กเกอร์ไลน์สาวภูไท จังหวัดกาฬสินธุ์ 
 //อาทิตย์  ไชยโสดา, พัชรี ศรีพุทธา, จุมพล  ทองจ ารูญ  
และธนัชพงษ์ วังค าหาญ 

0.211-10.61  165 

15 P-BS-071 
(081) 

สื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมิติเสมือนจริง เรื่อง ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษสัตว์โลกน่ารู้  // อภิวัฒน์  วัฒนะสุระ,เกวลี ผาใต้ 
และพิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม 

17.40-18.00 111 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน/คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ : 2  มีนาคม  2560 บริเวณ ลาน ชั้น 2 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.ปิยศักดิ์  ถีอาสนา ผศ.วุฒิพงษ์  เขื่อนดิน 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 P-BS-072 

(896) 
การพัฒนาต้นแบบแอพพลิเคชั่นจัดเก็บเครดิตกิจกรรมเสริมหลักสูตร
ส าหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี // กัญจนา ชูจิตร,   
อภิชาติ  เครือจันทร์  และสราวุธ  แผลงศร 

13.00-13.20 190 

2 P-BS-073 
(120) 

การพัฒนาระบบกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้างสมรรถนะการ
สื่อสารของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา // อภิชาติ  เครือจันทร์ ,
กัญจนา ชูจิตร และ  สราวุธ  แผลงศร 

13.20-13.40 210 

3 P-BS-074 
(018) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบน าตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อการ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนเทศบาล 5 วัดพระปฐมเจดีย์ // ชนัษฏา  สมมิตร  และวินัย 
เพ็งภิญโญ 

13.40-14.00 137 
 
 
 

4 P-BS-075 
(799) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้
แบบร่วมมือ ในรายวิชาสุขศึกษา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

1 โรงเรียนเทศบาล 5 วัดพระปฐมเจดีย์  // รัศมี  นาหล้า  และวินัย 
เพ็งภิญโญ 

14.00-14.20 138 

5 P-BS-076 
(811) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิค Learning Together ในรายวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
ก าแพงแสนวิทยา // ธนกร ท่าน้ าตื้น  และวินัย เพ็งภิญโญ 

14.20-14.40 139 
 
 

6 P-BS-077 
(811) 

การพัฒนาสื่อการเรียนออนไลน์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
Active learning ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง คอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดหนองศาลา 
(ประชานุกูล) // วัฒนา เสนสาร  และวินัย เพ็งภิญโญ 

14.40-15.00 140 

7 P-BS-078 
(802) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้รูปแบบกระบวนการ
เรียนรู้ด้วยตัวเอง ในรายวิชาภาษาไทย เรื่องมาตราตัวสะกด ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดหนองศาลา )ประชานุกูล(  
// ฤชากานต์  พวงเปีย  และวินัย เพ็งภิญโญ 
 

15.00-15.20 141 

  



8 P-BS-079 
(837) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน // ปภาณัท ยุภาพิน  และพงษ์ดนัย 
จิตตวิสุทธิกุล 

15.20-15.40 153 

9 P-BS-080 
(818) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์   // ฉัตรชวาล แสนส ี และพงษ์ดนัย       
จิตตวิสุทธิกุล 

15.40-16.00 154 

10 P-BS-081 
(811) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
เทคนิคจิ๊กซอว์ // วราภรณ์ คงเกตุ และพงษ์ดนัย  จิตตวิสุทธิกุล 

16.00-16.20 155 

11 P-BS-082 
(841) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาศิลปะ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD // 
ชาคริต วาราชนนท์  และพงษ์ดนัย  จิตตวิสุทธิกุล 

16.21-16.61  156 

12 P-BS-083 
(861) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง ภาษา HTML ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 // พรเจตน์ จ าปาศรี   และวิมาน ใจดี 

16.40-17.00 157 

13 P-BS-0 68  
(846) 

การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education โดยใช้เกมในรายวิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กรณีศึกษา
โรงเรียนวัดบ้านหลวง // คุณานนต์ ชื่นเงิน  และจรินทร อุ่มไกร 

10.11-10.21  158 

14 P-BS-085 
(868) 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM 
Education กรณีศึกษา โรงเรียนวัดหนองโพธิ์ (ศิลปวิทยาคม)  
ในรายวิชา วิทยาศาสตร์ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 //            
ธนัชพร แก้วงอก  และจรินทร อุ่มไกร 

10.21-10.61  159 

15 P-BS-086 
(861) 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับเทคโนโลยี   
การผสมผสานโลกเสมือนจริง ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนพระปฐมวิทยาลัย วิชาวิทยาศาสตร์ // นพดล แสงเจริญ
ไพศาลสิน และจรินทร อุ่มไกร 

17.40-18.00 160 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน/คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 บริเวณ ลาน ชั้น 2 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.อภิชาติ  เหล็กดี อ.วรวิทย์  สังฆทิพย์ 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 P-BS-087 

(850) 
การพัฒนาเว็บสมาร์ทดิจิทัลออนไลน์ รายวิชาการออกแบบและการ
พัฒนาสื่อดิจิทัล โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom  
ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม // พรเทพ  
สมบูรณ์  และจรินทร อุ่มไกร 

13.00-13.20 161 

2 P-BS-088 
(851) 

การพัฒนาสื่อดิจิทัลออนไลน์ โดยใช้ TPACK Model ในรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กรณศีึกษา
โรงเรียนวัดหนองโพธิ์(ศิลปวิทยาคม) // วีรภัทร เดชศิริ  และจรินทร   
อุ่มไกร 

13.20-13.40 162 

3 P-BS-089 
(852) 

การพัฒนาสื่อดิจิทัลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพ่ือน
คู่คิด รายวิชาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนหนองโพธิ์ 
(ศิลปวิทยาคม) จ.นครปฐม // สุทิมา อุ่นราด  และจรินทร อุ่มไกร 

13.40-14.00 163 

4 P-BS-090 
(853) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด // ศกุนี ค ายอด และพงษ์ดนัย         
จิตตวิสุทธิกุล 

14.00-14.20 164 

5 P-BS-091 
(866) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ไมโครซอฟต์เวิร์ด
เบื้องต้น ส าหรับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด // 
พัชรพล  จรรย์สุนทร  และวิมาน  ใจดี 

14.20-14.40 167 

6 P-BS-092 
(866) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิค STAD เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ Microsoft 
Publisher // ปฏิพัทธิ์  โพธิ์ศรี  และวิมาน ใจดี 

14.40-15.00 168 

7 P-BS-093 
(878) 

ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) 
ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา เรื่อง 
การเจริญเติบโตและการส่งเสริมสุขภาพชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนประถมฐานบินก าแพงแสน อ าเภอ
ก าแพงแสน จังหวัดนครปฐ //กนิษฐา ภารกุล และไกยสิทธิ์  อภิระติง 

15.00-15.20 177 

  



8 P-BS-094 
(879) 

ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)  ร่วมกับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ
ต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรือง ปรากฏการณ์ของโลก 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนประถมฐานบิน
ก าแพงแสน อ าเภอก าแพงแสน  จังหวัดนครปฐม // 
 วีรวรรณ ทรัพย์มาก  และไกยสิทธิ์  อภิระติง 

15.20-15.40 179 

9 P-BS-095 
(881) 

ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการเรียนรู้เพ่ือคู่คิดร่วมกับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษาศาสนา และ
วัฒนธรรม เรื่อง หลักธรรมค้ าจุนโลก ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนบ้านหนองนกแก้ว   // ติณณภพ  เทพเทียน  และไกยสิทธิ์    
อภิระติง 

15.40-16.00 180 

10 P-BS-096 
(881) 

ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) 
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึง
พอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
โปรแกรม PowerPoint เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) //  
จาตุรงค์ สุดประเสริฐ และไกยสิทธิ์  อภิระติง 

16.00-16.20 182 

11 P-BS-097 
(882) 

ผลการจัดการเรียนรู้แบบการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism) ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง การสร้างเว็บไซต์เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) // 
แสงชัย  แสงทอง และไกยสิทธิ์  อภิระติง 

16.21-16.61  184 

12 P-BS-098 
(888) 

ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการเรียนรู้ร่วมกัน (LT) 
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึง
พอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) // นนทิวัฒน์  ตั้งศิริ
เสถียร และไกยสิทธิ์  อภิระติง 

16.40-17.00 188 

13 P-BS-099 
(150) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาสุขศึกษาและพล
ศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิค STAD // ธนิดา กงสินธ์ และพงษ์ดนัย  จิตตวิสุทธิกุล 

10.11-10.21  223 

14 P-BS-100 
(1098) 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายโดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนใน
รูปแบบกลุ่มสืบค้น เรื่อง ข้อมูล สารสนเทศและความรู้ เพ่ือส่งเสริม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 1 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสุวรรณภูมิพิทยไพศาล 
// จิตราวดี สีลารัตน์  และ ขจรพงษ์  ร่วมแก้ว 

10.21-10.61  254 



15 P-BS-101 
(1111) 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค LT เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี1 เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสุวรรณภูมิพิทยไพศาล //        
ธิชากร  รินไธสงค์  และ ขจรพงษ์  ร่วมแก้ว 

17.40-18.00 255 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

หัวเรื่อง : เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน คอมพิวเตอร์ศึกษา 
วันที่ : 6  มีนาคม  2561 บริเวณ ลาน ชั้น 2 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการประจ าห้อง : อ.ดร.วณิชา  สาคร อ.ดร.ชนะชัย  อวนวัง 

การน าเสนอบทความวิจัย  
ที ่ รหัสบทความ ชื่องานวิจัย เวลา หน้า 
1 P-BS-102 

(898) 
การพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนปรางค์กู่ // ปัทมวรรณ  ยอดเสาร์,  
พนัชนันท์ อินตา  และนิตยา มณีนิล 

13.00-13.20 191 

2 P-BS-103 
(811) 

การพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่องการสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนตาคงวิทยา 
รัชมังคลาภิเษก // เพชรไพลิน ทวีเกิด, สุรัตน์  เศรษฐนันท์ และ
ปาวีณา ฉ่ าก่ิง 

13.20-13.40 192 

3 P-BS-104 
(111) 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
รวมสินวิทยา // รัชพล  นะที,  นิฤมล  พัทธเสมา,  จันจิรา        
ยิ่งยงค์ และนิตยา  มณีนิล 

13.40-14.00 193 

4 P-BS-105 
(901) 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาชีววิทยา  เรื่อง 
โครงสร้างและหน้าที่ของพืชดอก (การคายน้ า) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตรีสิริเกศ // 
มัณฑนา แสงกุรัง,  อมรวัฒน์ กุลาเทศ,  ฐาปนี พุ่มไม้  และ 
นภวรรณ  ชาติมนตรี 

14.00-14.20 194 

5 P-BS-106 
(115) 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้วยระบบบริหาร
จัดการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง
ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านธาตุน้อย(สิงห์ประชาวิทยาคาร) 
// น้ าฝน กระโพธิ์, พรสุดา แก้วละมุล,  ศิริพร บุตรพรม และ 
นิตยา มณีนิล 
 

14.20-14.40 203 

6 P-BS-107 
(116) 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ
และการสื่อสาร เรื่องการใช้งานอินเตอร์เน็ตให้ปลอดภัย ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนศรีสะเกษวิทยาลัย // ไกรสร  บุญขาว,  
จิรชาติ  แสงอรุณ,  ภาคิน  ฉิมจารย์  และเอกเทศ แสงลับ 

14.40-15.00 204 



7 P-BS-108 
(110) 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและ
การสื่อสาร เรื่องการสร้างบัตรอวยพรด้วยโปรแกรม Microsoft word 
2013 ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ 
// อรทัย โทชาติ, อรพรรณ แก้วใสย  และนติยา มณนีิล 

15.00-15.20 205 

8 P-BS-109 
(111) 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยสีารสนเทศ เร่ือง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ ระดับชัน้
มัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนสิริเกศน้อมเกล้า //      รัชนนัท์  บดุดาห์,  
โสรญา  ศุภเลิศ,  นภาพร เนื้อทอง และ 
ปาวีณา ฉ่ ากิ่ง 

15.20-15.40 206 

9 P-BS-110 
(121) 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอัตลักษณ์และสัญลักษณ์อาเซียน 
วิชาอาเซียนศึกษา กลุ่มสาระสงัคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนไกรภักดีวิทยาคม        // ปิยฉัตร พงษ์กิ่ง, 
จริยา พรมพุ้ย,  อินทุอร พรหมศรี และเอกเทศ แสงลับ 

15.40-16.00 207 

10 P-BS-111 
(121) 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง องค์ประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศกึษาปีที่ 5  โรงเรียนบ้านหนองม่วง // 
คมกริช เกษฎา  และปาวีณา ฉ่ ากิ่ง 

16.00-16.20 209 

11 P-BS-112 
(819) 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องการสร้างวัตถุเบื้องต้นด้วยโปรแกรม Adobe 
Flash CS6 ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนราษีไศล // สชุาติ คาวี
, นิรันดร์  ขันท,ี กฤษฎา ศรีผาลา  และนภวรรณ  ชาติมนตร ี

16.21-16.61  147 

12 P-BS-113 
(165) 

สื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ค่านิยม 12 ประการ
สอดแทรกการ์ตูน แอนิเมชัน 2 มิติ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
1-6 //ปิยวรรณ ปัญนะทุภา  และจิรวดี        โยยรัมย ์

16.40-17.00 257 

13 P-BS-114 
(166) 

บทเรียนออนไลน์สอดแทรกการต์ูนแอนิเมชัน 2 มิติ วิชาวทิยาศาสตร์ 
เร่ือง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้ 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องกลโกงทำงอินเทอร์เน็ต ส้ำหรับ

ชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียน 3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียน 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียน และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ ผู้เรียนชั น
มัธยมศึกษำปีที่ 2/1 โรงเรียนเมืองสมเด็จ จ้ำนวน 30 คน ได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำร
วิจัยคือ บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กลโกงทำงอินเทอร์เน็ต ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 แบบประเมินควำม
เหมำะสม ใบงำน เรื่องกลโกงทำงอินเทอร์เน็ต แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ และค่ำดัชนีประสิทธิผล   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องกลโกงทำงอินเทอร์เน็ต ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 มี 
19 องค์ประกอบ 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำก 3) บทเรียนมีประสิทธิภำพเท่ำกับ 81.00/ 
82.67 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน มีค่ำร้อยละ 85 และ 5) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด              
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, กลโกงทำงอินเทอร์เน็ต, ทฤษฎีแบบสืบเสำะหำควำมรู้ (5E) 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop an android application on the Internet cheats 

for Matthayonsuksa 2. 2) study the evaluate the appropriate of an android application. 3) study the efficiency 
of an android application. 4) study the effectiveness index learning and 5) study the learning retention of 
the students who learned with an android application. The sampling were 30 Matthayonsuksa 2 at 
Muengsomdet school. The research instruments were the android application, an evaluation form probing 
the efficiency an android application Internet Cheats Worksheet, an evaluation form of the lesson and a 
questionnaire probing students’ satisfaction. The research statistics used were percentage, mean, standard 
deviation, efficiency and effectiveness index.  

The research findings showed that 1) The android application on the internet cheats for 
Matthayonsuksa 2 program has 19 components. 2) The result showed that the quality of the android 
application created was in high. (3) The Android Application had efficiency of 81.00/ 82.67 according to a 
defined criteria. 4) The effectiveness index of lesson the student’s learning was 85.00 %. 5) The student’s 
satisfaction on an android application was the highest level. 

 
Keywords: Application, Internet Cheats, lesson study for science 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เร่ือง แรงและความดัน 
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับการเรียนแบบสืบสอบ 

The Development of Learning Achievement of Prathom Suksa 5 Students  
Entitled “Force and Pressure” Using CAI Cooperates with Inquiry Learning  
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บทคัดยอ่ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง แรงและควำมดัน 2) หำ
ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง แรงและควำมดัน ร่วมกับกำรเรียนแบบสืบสอบ และ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียน
ที่มีต่อกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง แรงและควำมดัน ร่วมกับกำรเรียนแบบสืบสอบ เครื่องมือท่ีใช้ในกำร
วิจัยได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบประเมินคุณภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้ำนเนื อหำและด้ำนเทคนิค
และวิธีกำร แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบประเมินควำมพึงพอใจของผู้เรียน กลุ่มตัวอย่ำงในงำนวิจัยนี  คือ 
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบำล 1 วัดพระงำม จ้ำนวน 30 คน ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื อหำที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับดี ควำม
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญด้ำนเทคนิคและวิธีกำรที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับดีมำก บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีค่ำประสิทธิภำพเท่ำกับ 1.55 โดยกำรหำประสิทธิภำพของเมกุยแกนส์ คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมี
นัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและกำรเรียนแบบสืบสอบอยู่ใน
ระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรเรียนแบบสืบสอบ, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to develop the CAI entitled “Force and Pressure”, 2) to 

evaluate the effectiveness of the CAI, 3) to compare the learning achievement of the students before 
studied and after studied with the CAI entitled “Force and Pressure” cooperated with inquiry learning, and 
4) to find the satisfaction of the students on the CAI entitled “Force and Pressure” cooperated with inquiry 
learning. The research tools were the CAI, the CAI’s quality evaluation form in content and technical and 
methodology, the achievement test, and the students’ satisfaction questionnaire. The sample group of this 
research was 30 students in Prathom Suksa 5 students of municipal school 1 (Wat-Phra-Ngam) by purposive 
sampling.  

The research findings showed that the opinion of the content experts on the CAI was at a high 
level. The opinion of the technique and methodology experts on the CAI was at the highest level. The 
effectiveness of the CAI was at 1.55 with using Meguigans’s formula. The average of post-test score was 
statistically significant higher than pre-test score at .05 level. And the students satisfied with the CAI and 
studied with inquire learning at a high level. 

 
Keywords: CAI, Inquiry Learning, Learning Achievement 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง การสื่อสารข้อมูล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
The Development of an Application on Tablet for Learning on Transmission Media for 

Matthayomsuksa 4 
อำรียำ ถิ่นช่วง1* และ นคินทร พฒันชัย2 

นักศึกษำหลักสตูรปริญญำตรี คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์  
มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์2 

areeyatuktik1995@gmail.com*, pnakintorn@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง กำรสื่อสำรข้อมูล ส้ำหรับ

ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต 3) ศึกษำประสิทธิภำพของแอป
พลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต และ 5) ศึกษำควำม
พึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 
4/2 จ้ำนวน 30 คน โรงเรียนดงมูลวิทยำคม อ้ำเภอหนองกุงศรี จังหวัดกำฬสินธุ์ ได้จำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำร
วิจัยคือ แอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต แบบประเมินควำมเหมำะสมแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต ใบงำน
เรื่อง กำรสื่อสำรข้อมูล แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำร้อยละ ค่ำประสิทธิภำพ และดัชนีประสิทธิผล 

 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้แอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง กำรสื่อสำรข้อมูล ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 
4 มี 15 องค์ประกอบ 2) ควำมเหมำะสมของแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต โดยรวมอยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ย
เท่ำกับ 4.25 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.49 3) ประสิทธิภำพของแอปพลิเคชัน เพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เท่ำกับ 
86.67/88.50 มีคำประสิทธิภำพสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดคือ 80/80 4) ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน เพื่อ
กำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต อยู่ในระดับ ควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูง เท่ำกับร้อยละ 70.00  และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อ
กำรจัดกำรเรียนกำรสอนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้, กำรสื่อสำรข้อมลู, ดัชนีประสิทธิผล, ค่ำประสิทธิภำพ 
 

 
ABSTRACT 

The purpose of this research were 1) to develop of an application on tablet for learning on 
transmission media for matthayomsuksa 4 2) to evaluate the appropriate of an application on tablet for 
learning 3) to evaluate the efficiency of an application on tablet for learning 4) to study the effectiveness 
index learning and 5) to study the learning retention of the students who learned with an application on 
tablet for learning. The sample subjects were 30 students matthayomsuksa 4/2 at Dongmoon Wittayakom 
School, Nong Kung Si, Kalasin province. They were selected by cluster random sampling. The research 
instruments were an application on tablet for learning, the appropriate assessment form of an application 
on tablet for learning, worksheet, an achievement test and a questionnaire on satisfaction towards of an 
application on tablet for learning. The statistics used in data analysis were means, standard deviation, 
percentage, efficiency and effectiveness index. 

The results showed that 1) an application on tablet for learning on transmission media for 
matthayomsuksa  4 had 15 components. 2) The appropriate of an application on tablet for learning was at 
high level. 3) The efficiency of an application on tablet for learning was found at 86.67/88.50 which was 
higher than efficiency criteria of 80/80. 4) The effectiveness index of an application on tablet for learning 
on transmission media for matthayomsuksa 4 was 70.00. 5) The students were satisfied with the teaching 
of an application on tablet for learning was at high level. 

 
Keywords: CAI, Inquiry Learning, Learning Achievement 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดีย เรื่อง ค าที่มาจากภาษาต่างประเทศ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
The Development of Multimedia Instruction on Words  
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ประกำยพร คนุำชน1* และ นคินทร พัฒนชัย2 

นักศึกษำหลักสตูรปริญญำตรี คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์  
มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์2 

kukkik979@gmail.com*, pnakintorn@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง ค้ำที่มำจำกภำษำต่ำงประเทศ ส้ำหรับชั น

มัธยมศึกษำปีท่ี 2 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดีย 3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดีย 4) ศึกษำดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำร
วิจัยครั งนี คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2/1 จ้ำนวน 23 คน โรงเรียนนำมนพิทยำคม ต้ำบลหลักเหลี่ยม อ้ำเภอนำมน จังหวัด
กำฬสินธุ์ ซึ่งได้มำโดยจำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยคือ บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง ค้ำท่ีมำจำกภำษำต่ำงประเทศ 
ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 แบบประเมินควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดีย ใบงำน เรื่อง ค้ำที่มำจำกภำษำต่ำงประเทศ  
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉ ลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน ร้อยละ ค่ำประสิทธิภำพ และดัชนีประสิทธิผล  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง ค้ำที่มำจำกภำษำต่ำงประเทศ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 มี 15 
องค์ประกอบ 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.87 และส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำนเท่ำกับ 4.87 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.34 3) ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดีย มีค่ำเท่ำกับ 
86.96/88.26 ซึ่งมีค่ำประสิทธิภำพสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำนที่ก้ำหนดไวคือ 80/80  4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย 
อยู่ในระดับควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก มีค่ำเท่ำกับ 0.82 หรือ ร้อยละ 82 และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำร
เรียนกำรสอนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย อยู่ในระดับมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.58 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.60 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, ค้ำที่มำจำกภำษำต่ำงประเทศ, ทฤษฎีกำรสอนแบบสืบเสำะหำควำมรู้ (5Es) 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research were 1) to develop of an application on tablet for learning on 

transmission media for matthayomsuksa 4 2) to evaluate the appropriate of an application on tablet for 
learning 3) to evaluate the efficiency of an application on tablet for learning 4) to study the effectiveness 
index learning and 5) to study the learning retention of the students who learned with an application on 
tablet for learning. The sample subjects were 30 students matthayomsuksa 4/2 at Dongmoon Wittayakom 
School, Nong Kung Si, Kalasin province. They were selected by cluster random sampling. The research 
instruments were an application on tablet for learning, the appropriate assessment form of an application 
on tablet for learning, worksheet, an achievement test and a questionnaire on satisfaction towards of an 
application on tablet for learning. The statistics used in data analysis were means, standard deviation, 
percentage, efficiency and effectiveness index. 

The results showed that 1) an application on tablet for learning on transmission media for 
matthayomsuksa  4 had 15 components. 2) The appropriate of an application on tablet for learning was at 
high level. 3) The efficiency of an application on tablet for learning was found at 86.67/88.50 which was 
higher than efficiency criteria of 80/80. 4) The effectiveness index of an application on tablet for learning 
on transmission media for matthayomsuksa 4 was 70.00. 5) The students were satisfied with the teaching 
of an application on tablet for learning was at high level. 
 
Keywords: Multimedia Instruction, Words from Foreign Languages, Inquiry Cycles (5Es) 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้บนแท็บเล็ต เร่ือง การสร้างเว็บไซต์ด้วย Google Sites  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 5 

The Development of an Application on Tablet for Learning on Creating a 
Website with Google Sites for Matthayomsuksa 5 

อรอุมำ ไชยหงษ์1* และ นคินทร พฒันชัย2 
นักศึกษำหลักสตูรปริญญำตรี มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ และ มหำวทิยำลัยกำฬสินธุ์2 

onuma290239@gmail.com*, pnakintorn@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง กำรสร้ำงเว็บไซต์ด้วย

Google Sites ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต 3) ศึกษำ
ประสิทธิภำพของแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อกำร
เรียนรู้บนแท็บเล็ต และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ใน
กำรวิจัยคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5/3 จ้ำนวน 20 คน วิทยำลัยนำฏศิลปกำฬสินธุ์ อ้ำเภอเมือง จังหวั ดกำฬสินธุ์ ได้มำ
จำกวิธีกำรสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต แบบประเมินควำมเหมำะสม
ของแอปพลิเคชัน ใบงำนกำรฝึกปฏิบัติ เรื่อง กำรสร้ำงเว็บไซต์ด้วย Google Sites แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยคือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ ร้อยละ และ
ดัชนีประสิทธิผล  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ได้แอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง กำรสร้ำงเว็บไซต์ด้วย Google Sites ส้ำหรับ
ชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 5 มี 14 องค์ประกอบ 2) ควำมเหมำะสมของแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ตโดยรวมอยู่ในระดับ
มำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.43 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.55 3) ประสิทธิภำพของแอปพลิเคชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต
มีประสิทธิภำพ 85.40/87.00 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด 80/80 4) ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันเพื่อกำร
เรียนรู้บนแท็บเล็ต มีค่ำเท่ำกับ 0.79 หรือร้อยละ 79.00 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนด้วยแอปพลิเค
ชันเพื่อกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ตโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้, กำรสร้ำงเว็บไซต์ด้วย Google Sites, ค่ำประสิทธิภำพ, ดัชนีประสิทธิผล 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research were 1) to develop of an application on tablet for learning on creating 

a website with google sites for Matthayomsuksa 5 2) to evaluate the appropriate of an application on tablet 
for learning 3) to evaluate the efficiency of an application on tablet for learning 4) to study the effectiveness 
index learning and 5) to study the learning retention of the students who learned with an application on 
tablet for learning. The sample subjects were 20 students Matthayomsuksa 5/3 at Kalasin college of 
dramatic arts, Meuang district, Kalasin province. They were selected by cluster random sampling. The 
research instruments were an application on tablet for learning, the appropriate assessment form of an 
application on tablet for learning, worksheet, an achievement test and a questionnaire on satisfaction 
towards of an application on tablet for learning. The statistics used in data analysis were, means standard 
deviation, percentage efficiency, and effectiveness index.  

The results showed that 1) application on tablet for learning on creating a website with google sites 
for Matthayomsuksa 5 hat 14 components. 2) The appropriate of application on tablet for learning was at 
high level. 3) The efficiency of an application on tablet for learning was found at 85.40/87.00 higher than 
efficiency criteria 80/80. 4) The effectiveness index of application on tablet for learning was 0.79 or 79% 
and 5) The students were satisfied with the teaching of application on tablet for learning was at high level. 
 
Keywords: Application for Learning, Creating a website with Google sites, Effectiveness Index, Efficiency 
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การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ 
The Development on online lesson in the title of Relationship between 

Ecological organisms 
เอกภูมิ อ่ิมอก1* จตุพงษ์ กะวิวังสกุล2 และ สุมิตรศักดิ์ สีเขียว3  

นักศึกษำหลักสตูรครุศำสตรบณัฑติ มหำวิทยำลยัรำชภฎัเลย1 และ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฎเลย2 
eakpoomi@gmail.com1*, kawiwangsakul@gmail.com2, josusumit@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนออนไลน์เรื่อง ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ 
ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 2) ศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำงก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 3 เรื่อง ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ โดยใช้บทเรียนออนไลน์ และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ เรื่อง ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ใน
กำรวิจัย คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนบ้ำนก้ำงปลำ โดยใช้วิธีเลือกแบบเจำะจง 1 ห้องเรียน จ้ำนวน 18 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียนออนไลน์เรื่อง ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ ส้ำหรับนักเรียนชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 3 และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
และสถิติทดสอบค่ำที (t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนออนไลน์เรื่อง ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ มีค่ำประสิทธิภำพของ
บทเรียนเท่ำกับ 81.5/80.56 สูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด 80/80 2) กำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของกลุ่มตัวอย่ำงที่
ท้ำกำรศึกษำพบว่ำ กลุ่มตัวอย่ำงมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 มีค่ำดัชนี
ประสิทธิผล (E.I.) เท่ำกับ 12.759 และ 3) ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง 18 คน ที่ได้เรียนโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ เรื่อง ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ พบว่ำ อยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.19 และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.755 
 
ค าส าคัญ: กำรพัฒนำบทเรียนออนไลน,์ บทเรียนออนไลน ์
 

ABSTRACT 
The objective of the research were to 1) develop on online lesson in the title of Relationship 

between ecological organisms for Matthayomsuksa 3 students that the efficiency criteria. 2) Study of learning 
Achievement during before studied with after studied of Matthayomsuksa 3 students to use online lesson 
in the title of Relationship between ecological organisms. 3) Study the satisfaction of Matthayomsuksa 3 
students towards studying with online lesson in the title of Relationship between ecological organisms. 

The research found that 1) The online lesson in the title of Relationship between ecological  
organisms found that the efficiency (E1/E2) of online lesson was 81.5/80.56 was higher than the average 
criteria 80/80. 2) Comparison the learning achievement of the sampling group found that after studied was 
higher than before studied at the statistics significant .05 the index of E.I equal to 12.759 and 3) The result 
of the analysis of data about the satisfaction of the 18 people learn by use online lesson in the title of 
Relationship between ecological organisms was rather hight the average is 4.19 and standard deviation is 
0.755 

 
Keywords: The Development on Online Lesson, Online Lesson, E-Leaning 
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การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การสร้าง โลโก้ ดว้ยโปรแกรม Aurora 3D Animation Maker 
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 4 

The Development of E-Learning for Create logo by Aurora 3D Animation 
Maker for Mathayomsuksa 4 

กฤษฎำ กฤษณำนนท์1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 
นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

tumnun2011@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง กำรสร้ำงโลโก้ ด้วยโปรแกรม Aurora 3D 

Animation Maker ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนอีเลิร์นนิง 3) ศึกษำประสิทธิภำพของ
บทเรียนอีเลิร์นนิง และ 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิง กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี คือ 
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 จ้ำนวน 34 คน โรงเรียนห้วยผึ งพิทยำ ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยกำรจับสลำก เครื่องมือที่
ใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียนอีเลิร์นนิง แบบประเมินควำมเหมำะสมที่มีต่อบทเรียนอีเลิร์นนิง ใบงำนฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ และค่ำดัชนีประสิทธิผล  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง กำรสร้ำงโลโก้ด้วยโปรแกรม Aurora 3D Animation Maker 
ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 มี 14 องค์ประกอบ 2) บทเรียนอีเลิร์นนิง มีควำมเหมำะสมโดยรวมอยู่ในระดับมำก (ค่ำเฉลี่ย =
4.36 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน=0.58) 3) บทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิง มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 82.75/84.00 สูงกว่ำเกณฑ์ที่
ก้ำหนด 4) ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนส่งผลให้นักเรียนมีควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้ ร้อยละ 78.00 และ  
5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจโดยรวมต่อบทเรียนอีเลิร์นนิง ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: อีเลิร์นนิง, โลโก้, Aurora 3D Animation Maker 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop an development e-Learningon the create logo 

by Aurora 3D Animation Maker for mathayomsuksa 4 2) study the evaluate the application an e-Learning 3) 
study the efficiency an e-Learning 4) study the effectiveness index learning. and 5) study the learning 
retention of the students who learned with an e-Learning The samples were 34 mathayomsuksa 4 students 
at Huaiphungpittaya school by simple random sampling. The research instruments were the development 
an e-Learning an evaluation form probing the efficiency an e-Learning computer instruction, task evaluation 
form an evaluation form of the lesson, task evaluation from an a questionnaire probing students’ 
satisfaction. The research statistics used were percentage, mean, standard deviation, efficiency and 
effectiveness index.  

Results of the research were as follows: 1) The e-Learningon the create logo by Aurora 3D Animation 
Maker for mathayomsuksa 4 program has 14 components. 2) The result showed that the appropriate of the 
e-Learning computer instruction created was in highest level. 3) The e-Learning had efficiency of 82.75/84.00 
higher than a defined criteria. 4) The effectiveness index of lesson the student’s learning was 78.00% and 
5) The student’s satisfaction on the developing of e-Learning was the highest level. 

 
Keywords: e-learning, Logo, Aurora 3D Animation Maker 
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การพัฒนาระบบสารสนเทศพันธุ์ไม้โดยใช้คิวอาร์โค้ด 
Development of Information System of Plants by Using QR Code 

ทัศนีย์ ทองชั่ง1* ณัฐพล จ้ำรองรำษฎร์2  และ สุนันทำ ศรีม่วง3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวิทยศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏพระนคร1,2,3  

sup-star-peak@hotmail.com*, srimuangs20@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบสำรสนเทศพันธุ์ไม้โดยใช้คิวอำร์โค้ด และ 2) สอบถำมควำมพึง

พอใจต่อกำรใช้ระบบสำรสนเทศพันธุ์ไม้โดยใช้คิวอำร์โค้ด โดยใช้กำรศึกษำควำมเป็นไปได้ของระบบและท้ำกำรวิเครำะห์ 
ออกแบบ และพัฒนำระบบ กลุ่มตัวอย่ำงคือ อำจำรย์ นักศึกษำ บุคลำกรของมหำวิทยำลัยรำชภัฏพระนคร และบุคคลทั่วไป 
โดยกำรสุ่มตัวอย่ำงแบบบังเอิญจ้ำนวน 30 คน แล้วท้ำกำรประเมินควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำนของระบบจำกผู้ใช้งำน จ้ำนวน 
30 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ แบบประเมินคุณภำพระบบและแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ  สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ 
ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรพัฒนำเว็บแอปพลิเคชันสำมำรถจัดกำรข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับพันธุ์ไม้ต่ำงๆ ได้ และผู้ใช้สำมำรถ
เข้ำถึงข้อมูลสำรสนเทศโดยกำรใช้สมำร์ทโฟนสแกนคิวอำร์โค้ดได้อย่ำงรวดเร็ว ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้พบว่ำ 
ด้ำนควำมสะดวกและง่ำยต่อกำรใช้งำนมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.4 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.7 ด้ำนควำมถูกต้องในกำร
ท้ำงำนของระบบมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.3 และด้ำนควำมสำมำรถของระบบตรงกับควำมต้องกำรมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4 อยู่ในระดับ
มำก และโดยภำพรวมทั ง 3 ด้ำน มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.2 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน
เท่ำกับ 0.8 แสดงว่ำเว็บแอปพลิเคชันท่ีพัฒนำขึ นนี สำมำรถใช้งำนได้จริง และมีประสิทธิภำพตรงตำมควำมตอ้งกำรของผู้ใช้งำน 
 
ค าส าคัญ: ระบบสำรสนเทศพันธุ์ไม้, คิวอำร์โคด้ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to develop the information system of plants by using QR Code, 

to assess satisfaction of using the system. To analysis and develop use feasibility studies, the performance 
system is tested by 30 persons. Then analyze the results by satisfactory and standard deviation. 

The research findings showed that the system can manage information that related to plants and 
the users can get information fast by their smartphone to scan the QR Code. The results from testing found 
that the performance was usability to use, satisfactory was in a high level, the mean score was 4.2 and 
standard deviation score was 0.8 from testing.  The result indicated that the developed system has efficiency 
at a good level. In addition, it can be efficiently applied for the information system of plants. 

 
Keywords: Information system of plants, QR Code 
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การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสร้างภาพสติ๊กเกอร์ไลน์ด้วยโปรแกรม Adobe 
Illustrator CS6 ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่6  

The Development of Online Tutorials on Creating Line Stickers with Adobe 
Illustrator CS6 for Mathayomsuksa 6 

กำนต์ธิดำ สุขวิชัย1 ลำวัณย์ ดลุยชำติ2 และ สุรจักษ์ พิริยะเชิดชูชัย3 
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์1 คณะศลิปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2,3 
karntidasukwichai@hotmail.com*, lawandul@hotmail.com2, cyberppp@hotmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กำรสร้ำงภำพสติ๊กเกอร์ไลน์ด้วยโปรแกรม 
Adobe Illustrator CS6 ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 6 2) ประเมินควำมเหมำะสมของบทเรียนออนไลน์ 3) ศึกษำประสิทธิผล
ของบทเรียนออนไลน์ 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ และ 5) สอบถำมควำมพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำชั นปีที่ 6/1 โรงเรียนนำมนพิทยำคม 
อ้ำเภอนำมน จังหวัดกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 30 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม โดยวิธีกำรจับสลำกเลือกห้องเรียน เครื่องมือท่ีใช้
ในกำรวิจัยคือ บทเรียนออนไลน์ แบบประเมินควำมเหมำะสม ใบงำนฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยคือ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ได้บทเรียนออนไลน์จ้ำนวน 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของนักเรียนบทเรียน
ออนไลน์ 2) มีควำมเหมำะสมโดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ประสิทธิภำพของบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพเป็นไป
ตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ เท่ำกับ 82.27/82.00 4) ค่ำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ พบว่ำ บทเรียน
ออนไลน์ส่งผลให้นักเรียนมีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนร้อยละ 73.00 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำรเรียนกำร
สอนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด   
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน,์ กำรสร้ำงภำพสติ๊กเกอร์ไลน์ด้วยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6, กระบวนกำรเรียนรู ้
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to Develop the Online Tutorials on Creating Line Stickers 

with Adobe Illustrator CS6 2) to evaluate the appropriate of online tutorials 3) to study the efficacy of the 
online tutorials 4) to study the effectiveness index of the online tutorials and 5) to study the learning 
retention of the students who learned with an online tutorials. The samples subjects were 30 students at 
Mathayomsuksa 6 room 1 at Namonpittayakom School, Namon , Kalasin Province. They were selected by 
cluster random sampling. The research tools included an online tutorials, evaluation form of the lesson, 
worksheet, an achievement test and questionnaire. The statistics used were mean, percentage and standard 
deviation.  

The research findings showed that 1) The online tutorials has 2 components: admin and student. 
2) The appropriate of online tutorials was in the high level. 3) The efficacy of online tutorials at 82.27/82.00 
is according to a defined criteria. 80/80. 4) The effectiveness index with high learning (0.73) or 73%. 5) The 
satisfaction of student for using for was in the highest level. 

 
Keywords: Online Tutorials, Creating Line Stickers with Adobe Illustrator CS6, MIAP learning process 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

10 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

ระบบบริหารจัดการกองทุนหมู่บ้าน กรณีศึกษา บ้านโคกสะอาด จังหวัดบุรีรัมย์ 
Fund Village Management System Case Study Ban Khok SA-At Buriram  
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบบริหำรจัดกำรกองทุนหมู่บ้ำน กรณีศึกษำ บ้ำนโคกสะอำด จังหวัด

บุรีรัมย์ 2) ประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบ กลุ่มตัวอย่ำงคือ เจ้ำหน้ำท่ีหรือกรรมกำรหมู่บ้ำน บ้ำนโคกสะอำด จังหวัด
บุรีรัมย์ โดยใช้วิธีกำรคัดเลือกแบบสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ แบบประเมินด้ำนควำมสำมำรถของโปรแกรม และแบบ
ประเมินด้ำนควำมยำกง่ำยต่อกำรใช้งำนระบบ สถิตที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และ ค่ำ
ทดสอบสถิติที (t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบบริหำรจัดกำรกองทุนหมู่บ้ำน กรณีศึกษำ บ้ำนโคกสะอำด จังหวัดบุรีรัมย์ สำมำรถท้ำงำน
ได้ถูกต้องตำมวัตถุประสงค์ที่ตั งไว้ เช่น จัดกำรข้อมูลสมำชิก จัดกำรข้อมูลกำรฝำก-ถอนเงินสัจจะ จัดกำรข้อมูลกำรกู้ยืม
เงินกองทุน จัดกำรข้อมูลกำรคืนเงินกู้ยืม และแสดงรำยงำนต่ำงๆ ท้ำให้กำรบริหำรจัดกำรกองทุนหมู่บ้ำนสะดวกและรวดเร็ว
ยิ่งขึ น โดยภำพรวมผลกำรทดลอง พบว่ำ มีควำมพึงพอใจต่อกำรใช้โปรแกรมอยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.23 
 
ค าส าคัญ: ระบบจัดกำรกองทุนหมู่บ้ำน, ระบบฐำนข้อมูล, กองทุนหมู่บ้ำน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to develop the Fund Village Management System Case Study 

Ban Khok SA-At Buriram Province, 2) to evaluate the user’s satisfaction. The Step of develop this project 
following collect user requirement, system analysis and design, develop this project, evaluate this project 
and maintenance. This project uses database system for manipulating data such as committee data, 
member data, deposit information, loan information, refund information and reports to Fund Village. Tool 
to develop this project is Microsoft Visual Studio 2015 using VB.Net as programing language. Database of 
this project using Microsoft SQL Server 2014. 

The research findings showed that it works correctly for the objective. This project manipulates 
data such as committee data, member data, deposit information, loan information, refund information and 
reports to Fund Village. The satisfaction from the users is very high level.  

 
Keywords: Fun Village Management System, Database System, Fun Village 
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พัฒนาความสามารถการอ่านค าควบกล้ า โดยใช้สื่อการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านคอนสวรรค์ 

Improve diphthong read ability by using cartoon animation a Grade 4, 
Ban khonSawan school 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำควำมสำมำรถกำรอ่ำนค้ำควบกล ้ำโดยใช้สื่อกำรเรียนรู้กำร์ตูนแอนิเมชัน

ของนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี  4 2) เปรียบเทียบควำมสำมำรถในด้ำนกำรอ่ำนค้ำควบกล ้ำของนักเรียนก่อนและหลังที่ได้รับ
กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อกำร์ตูนแอนิเมชัน 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อ
กำรเรียนรู้กำร์ตูนแอนิเมชัน กลุ่มตัวอย่ำงนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 4  ปีกำรศึกษำ 2560 โรงเรียนบ้ำนคอนสวรรค์ จังหวัด
ชัยภูมิ ส้ำนักงำนเขตพื นท่ีกำรศึกษำประถมศึกษำชัยภูมิ เขต 1 จ้ำนวน 5 คน ซึ่งได้มำโดยกำรเจำะจงกลุ่มตัวอย่ำง (Purposive 
Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย คือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนโดยใช้สื่อกำร
เรียนรู้กำร์ตูนแอนิเมชัน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนและควำมสำมำรถในกำรอ่ำนค้ำควบกล ้ำคะแนนเฉลี่ย
ควำมสำมำรถกำรอ่ำนค้ำควบกล ้ำจำกกำรทดสอบก่อนเรียน เท่ำกับ 13.80 คิดเป็นร้อยละ 57.50 ทดสอบหลังเรียนจำกกำรใช้
สื่อกำรเรียนรู้กำร์ตูนแอนิเมชันเท่ำกับ 21.80 คิดเป็นร้อยละ 90.80 แสดงให้เห็นว่ำนักเรียนมีควำมก้ำวหน้ำในกำรอ่ำนค้ำควบ
กล ้ำมำกขึ นจำกเดิมท้ำให้เกิดกำรเรียนรู้เป็นอย่ำงมำก กำรศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดย
ใช้สื่อกำรเรียนรู้กำร์ตูนแอนิเมชัน กำรอ่ำนออกเสียงควบกล ้ำ โดยรวมมีค่ำเฉลี่ย 4.63 มีควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อ 
กำรเรียนรู้กำร์ตูนแอนิเมชันอยู่นะระดับพอใจมำก 
 
ค าส าคัญ: กำรอ่ำน, ค้ำควบกล ้ำ, สื่อกำรเรียนรู,้ กำร์ตูนแอนิเมชัน, พัฒนำ 
 

ABSTRACT 
Improve diphthong read ability by using cartoon animation a Grade 4 Objective 1) To compare the 

reading ability of diphthong students before and after learning by using cartoon animation. 2) To study the 
students' satisfaction toward the learning activities using the cartoon learning media. Sample a Grade 4, Ban 
khon Sawan school. Chaiyaphum Province District Office of Primary Education Chaiyaphum District 1 number 
5 people. This was done by specifying the sample. 

The results are as follows. Improve diphthong read ability by using cartoon animation. A Grade 4, 
Average reading ability diphthong. From the pre-test Equal to 13.80. Percentage 57.50. Test after class From 
the use of animation learning media. Equal to 21.80. Percentage 90.80. Show that students are progressing 
in reading diphthongs from the same. This makes learning a lot. Student Satisfaction Study To organize 
learning activities using learning media, cartoon animation. Diphthong read. Overall, the average 4.63 
Satisfaction with learning management by using cartoon learning media. Very satisfied. 

 
Keywords: reading, Diphthong, learning media, Cartoon animation, develop 
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บทคัดย่อ 
กำรวจิัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบโปรแกรมธนำคำรขยะรีไซเคิล กรณีศึกษำโรงเรียนหนองหว้ำวิทยำ

สรรค์ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบธนำคำรขยะรีไซเคิล กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี คือ ครูและนักเรียน 
ภำยในโรงเรียนหนองหว้ำวิทยำสรรค์ จ้ำนวน 10 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
คือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบธนำคำรขยะรีไซเคิล สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ค่ำร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน และค่ำทดสอบสถิติที (t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) โปรแกรมธนำคำรขยะรีไซเคิล มีกำรจัดเก็บข้อมูลกำรซื อขำยขยะรีไซเคิล จ้ำนวนเงิน และกำร
ถอนเงินของสมำชิก สำมำรถใช้งำนได้จริง ท้ำให้กำรจัดเก็บข้อมูลมีควำมปลอดภัย ถูกต้อง รวดเร็วมำกขึ น อีกทั งสำมำรถ
ค้ำนวณยอดเงินจำกจ้ำนวนขยะที่น้ำมำขำยได้เป็นอย่ำงดี 2) ควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบธนำคำรขยะรีไซเคิล จำกกำร
ส้ำรวจแบบสอบถำมจำกเจ้ำหน้ำท่ีผู้ใช้งำนและนักเรียนที่เข้ำรวมโครงกำร จ้ำนวน 10 คน โดยภำพรวมของระบบค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ 
4.65 ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนอยู่ที่ 0.47 อยู่ในระดับควำมพึงพอใจมำก โปรแกรมธนำคำรขยะรีไซเคิล กรณีศึกษำโรงเรียน
หนองหว้ำวิทยำสรรค์ สำมำรถใช้เป็นแนวทำงในกำรน้ำไปใช้ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพมำกขึ น 
 
ค าส าคัญ: ระบบธนำคำรขยะรไีซเคิล, ขยะรีไซเคิล 
 

ABSTRACT 
Development of a Recycling Bank Program. A case study of Nongwawittayasan School. The program 

is designed to facilitate of student account information, join a recycling bank program. The purpose 1. To 
study the structure of service system of a recycling bank. 2. To develop a service system for a recycling 
bank, the program can be used to the needs of the user. 3. To study the user satisfaction of a recycling 
bank program system. Therefore, the research team formed a concept to solve the problem from the 
cause. It has developed a recycling bank program, a case study of Nongwawittayasan School. Java 
programming has been developed, using the NetBeans program to writing a program, and MySQL database 
is organized. This is system development. To get a recycling bank program, used in support of Operation a 
recycling bank program.  

The results indicated that 1) structure of Recycling Bank Program consisted of dealing data, financial 
and withdraw of members. 2) Recycling Bank Program can be used in real environment, able to protecting 
data, accuracy, speed and calculated more automatically dealing. 3) Satisfaction of users by surveyed from 
operators and students in project amount 10 persons. Overall mean at 4.56, standard deviation was at 0.47 
that in a high level of satisfaction. Recycling Bank Program a case study of Nongwawittayasan School can 
be a way for effective asset program. 

 
Keywords: Recycling Bank Program, Recycle Waste 
  



The 4th National Conference on Technology and Innovation Management 
NCTIM 2018 | Rajabhat Maha Sarakham University | Maha Sarakham | Thailand | 5-6 March 2018 

Technology and Innovation Management | 13 
 

ระบบสารสนเทศธนาคารออมทรัพย์ กรณีศึกษา ชุมชนบ้านหนองแวง 
Information Of Saving bank System A case study of BanNongwaeng  

ภำนุพัฒน์ อ้วนพรมมำ1* ภรำดร รีชัยพิชิตกุล2 นิมิตร ตำน้อย3 และ กฤษฎำ น้อมธรรม4 

นักศึกษำหลักสตูรครุศำสตรบณัฑติ มหำวิทยำลยัรำชภฏัเลย1,4 และคณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏเลย2,3 
phanuput11@hotmail.com 

 
บทคัดย่อ 

งำนวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบสำรสนเทศธนำคำรออมทรัพย์ ชุมชนบ้ำนหนองแวง 2) สอบถำม
ควำมพึงพอใจในกำรใช้งำนระบบสำรสนเทศธนำคำรออมทรัพย์ กลุ่มตัวอย่ำงคือ เจ้ำหน้ำที่กลุ่มออมทรัพย์ชุมชน บ้ำนหนอง
แวง ต้ำบลโอโล อ้ำเภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ จ้ำนวน 10 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจกำรใช้
งำนระบบสำรสนเทศธนคำรออมทรัพย์ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบสำรสนเทศธนำคำรออมทรัพย์ ชุมชนบ้ำนหนองแวง กำรบริหำรจัดกำรกลุ่มออม
ทรัพย์มีประสิทธิภำพและเป็นระบบมำกขึ น โดยกำรวิเครำะห์ข้อมูลควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนจ้ำนวน 10 คน โดยรวมทุกด้ำน 
ผู้ตอบแบบสอบถำมมีควำมพึงพอใจในด้ำน ประโยชน์ของระบบต่อผู้ใช้งำน มำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย 4.10 ค่ำส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน 0.57 ซึ่งอยู่ในระดับดี รองลงมำคือ ด้ำนเสถียรภำพของระบบ มีค่ำเฉลี่ย 4.00 ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.35 ซึ่ง
อยู่ในระดับดี และน้อยท่ีสุดคือ ด้ำนกำรออกแบบระบบ มีค่ำเฉลี่ย 3.90 ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.32 ซึ่งอยู่ในระดับดี รวม
ทั งหมดมีค่ำเฉลี่ย 4.00 อยู่ในระดับดี 
 
ค าส าคัญ: ธนำคำรออมทรัพย,์ ระบบสำรสนเทศธนำคำรออมทรัพย ์
 

ABSTRACT 
The committee responsible for managing the fund, such as the preparation. the- How is the village 

savings interest, which will require experience in accounting. Therefore, the inexperienced calculation wrong 
way. Cause an error and working late, including a large number of documents. There was a time consuming 
and error in the process of preparation for editing, storing, and affect the management of funds of the 
village. And potential fraud in the calculation was based. Thus, a fund that savings banks have a system to 
help manage the financial fund management, savings within the community.give a convenience making it 
work more efficiently. The development of a savings bank.Language JAVA GUI By applications NetBeans 
instrumental to write and use the database. MySQL 

The results from the trial with a group savings Ban Nong Waeng. Found that the management 
efficiency savings group. And a more systematic by analyzing the satisfaction of users of 10 by all sides. 
Respondents were satisfied with the service.The benefits of the system to users. Most have an average 
value of 4.10 standard deviation was 0.57 which was good was minor. The stability of the system4.00 The 
average standard deviation of 0.35, which was good. And minimum Design System The average value of 
3.90 and standard deviation 0.32, which was good. The total mean score 4.00 at a good level. 

 
Keywords: Saving bank, Information of Saving bank System 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

14 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

การพัฒนาบทเรียนอเีลิร์นนิง เรื่องแนวทางการเลือกซื้อคอมพิวเตอร์ ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 
The Development of e-Learning on the Computer Buying  

Guide for Mathayomsuksa 4 
ญำดำ รัตนกร1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 

นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 
yadlovelove@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนอีเลิร์นนิงเรื่องแนวทำงกำรเลือกซื อคอมพิวเตอร์ ส้ำหรับชั น
มัธยมศึกษำปีที่ 4 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนอีเลิร์นนิง 3) ศึกษำประสิทธิภำพบของบทเรียนอีเลิร์นนิง 4) ศึกษำ
ดัชนีประสิทธิผลกำรเรียนรู้ด้วยของบทเรียนอีเลิร์นนิง และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนอีเลิร์นนิงกลุ่ม
ตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4/1 จ้ำนวน 34 คน โรงเรียนห้วยผึ งพิทยำ อ้ำเภอห้วยผึ ง จังหวัดกำฬสินธุ์ ซึ่งได้มำ
จำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง แนวทำงกำรเลือกซื อ
คอมพิวเตอร์ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4  แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบทดสอบ ใบงำน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ
ของนกัเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนอีเลิร์นนิงเรื่องแนวทำงกำรเลือกซื อคอมพิวเตอร์ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 มี 16 
องค์ประกอบ 2) บทเรียนอีเลิร์นนิงมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำกที่สุด (ค่ำเฉลี่ย = 4.83, ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน = 0.38) 
3) บทเรียนอีเลิร์นนิงมีประสิทธิภำพเท่ำกับ 82.35/ 85.88 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วย
ที่บทเรียนส่งผลให้นักเรียนมีควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้มีค่ำเท่ำกับร้อยละ 75.00 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียน
บทเรียนอีเลิร์นนิงในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: อีเลิร์นนิง, แนวทำงกำรเลือกซื อคอมพิวเตอร,์ ทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop an e-Learning on the computer buying guide for 

mathayomsuksa 4. 2) study the evaluate the e-Learning an e-Learning. 3) study the efficiency of an e-
Learning 4. 4) study the effectiveness index learning. and 5) study the learning retention of the students 
who learned with an e-Learning. The samples were 34 mathayomsuksa 4 students at Huaiphungpittaya 
school by simple random sampling. The research instruments were the development an e-Learning on the 
computer buying guide for mathayomsuksa 4, an evaluation form probing the efficiency an e-Learning 
computer instruction, an evaluation form of the lesson and a questionnaire probing students’ satisfaction. 
The research statistics used were percentage, mean, standard deviation, efficiency and effectiveness index.   

Result of the research were as follows 1) The of e-Learning on the computer buying guide for 
mathayomsuksa 4 program has 16 components. 2) The result showed that the quality of an e-Learning  
computer instruction created was in the highest level. 3) The e-Learning had efficiency of 82.35/ 85.88  
according to a defined criteria. 4) The effectiveness index of lesson the student’s learning was 75.00% and 
5) The student’s satisfaction on the e-Learning on the computer buying guide for mathayomsuksa 4 was 
the highest level. 

 
Keywords: e-Learning, Computer Buying Guide, Constructivist 
  



The 4th National Conference on Technology and Innovation Management 
NCTIM 2018 | Rajabhat Maha Sarakham University | Maha Sarakham | Thailand | 5-6 March 2018 

Technology and Innovation Management | 15 
 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง อาหารหลัก 5 หมู่ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
A Development of Multimedia Instruction on topic the 5 food groups 

for Prathomsuksa 6 Student 
ปิยสุดำ ตันเลิศ1* อมรรัตน์ เชื อสำวถี2 และ วำรุณี ธรรมประกอบ3 

คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุดรธำนี1 และ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภฏัอุดรธำนี23 
piyasuda@udru.ac.th1*, amornrat0836634886@gmail.com2, iamjajajarunee@gmail.com3 

  
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปี
ที่ 6ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำงก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อ
มัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 3) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วย
สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ 
ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 กลุ่มเป้ำหมำยเป็น นักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 โรงเรียนบ้ำนหนองบัว ส้ำนักงำนเขต
พื นที่กำรศึกษำอุดรธำนีเขต 1 จ้ำนวน 27 คน ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2559 ซึ่งได้จำกกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive 
Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วย 1)สื่อกำรเรียนกำรสอนมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ กลุ่มสำระกำร
เรียนรู้วิทยำศำสตร์ ช่วงชั นที่ 2 ชั นประถมศึกษำปีที่ 6  2)แบบทดสอบก่อนเรียน–หลังเรียน เพื่อหำประสิทธิภำพของสื่อกำร
เรียนกำรสอนมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ ของนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6  
3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของสื่อกำรเรียนกำรสอนมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ ที่ผู้วิจัยสร้ำงขึ นมี
ประสิทธิภำพเท่ำกับ 82.59/82.23 2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 ที่เรียนด้วยด้วยสื่อมัลติมีเดีย 
เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) ดัชนีประสิทธิผลของกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วย
สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ มีค่ำเท่ำกับ 0.7061 หรือคิดเป็นร้อยละ 70.61 4) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำร
ใช้สื่อกำรเรียนกำรสอนมัลติมีเดียเรื่อง อำหำรหลัก 5 หมู่ โดยรวมอยู่ในระดับดี 
 
ค าส าคัญ: สื่อมัลตมิีเดยี, อำหำรหลัก 5 หมู่, ประสิทธิภำพ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to find efficiency of multimedia On subject food 5 groups 

for Prathomsuksa 6 enhance the efficiency of students follow the criteria 80/80 2) to compare pretest-
posttest students learning achievement.3) to study the effectiveness index of  multimedia on subject food 
5 groups It is higher than 0.5 or higher than 50 percent. 4) to study the satisfaction towards the developed 
multimedia on subject food 5 groups. The sample group included 27 sample student 6  Ban Nong Bua 
School, Muang District, Udon Thani, Thailand. who were studying in second semester of the academic year 
2016 derived from Purposive Sampling.  

The results showed that: 1) the developed multimedia had efficiency at 82.59/82.23 (2) The 
learning achievement had posttest score higher than pretest score at significant level .05 (3) The effective 
index of multimedia is equal to 0.7061, or 70.61 percent, higher than 0.5 and (4) the satisfaction of student 
also showed at good level. 

 
Keywords: multimedia instruction, the 5 food groups, efficiency 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง การใช้งานซอฟต์แวร์ 
The Development of Computer Assisted Instruction Online: Software USABIL 

สุรศักดิ์ ตำน้อย1* เอกภูม ิอ่ิมอก2 วิษณุ คงสูงเนิน3 และ อนุชำ ตำแหวน4 
นักศึกษำหลักสตูรครุศำสตร์บณัฑติ มหำวิทยำลยัรำชภฏัเลย1 และ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏเลย2 

surasaktanoi@gmail.com1*, eakpoomi@gmail.com2, wissnu23@gmail.com3, comgolffee@gmail.com4  
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) หำประสิทธิภำพของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง กำรใช้งำน

ซอฟต์แวร์ ที่มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์มำตรฐำน 80/80 2) ศึกษำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง กำรใช้งำนซอฟต์แวร์ และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่ อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง กำรใช้งำนซอฟต์แวร์ โดยกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนระดับชั น
มัธยมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียนบ้ำนก้ำงปลำ ปีกำรศึกษำ 2560 จ้ำนวน 14 คน โดยกำรเลือกกลุ่มตัวอย่ำงแบบเจำะจง เครื่องมือที่
ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ 1) แบบทดสอบ 2) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง กำรใช้งำนซอฟต์แวร์ พบว่ำ 
มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 85.00/82.86 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง กำรใช้งำนซอฟต์แวร์ หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ 
0.05 และ 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ เรื่อง กำรใช้งำนซอฟต์แวร์ โดยรวม
มีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก และนักเรียนมีควำมพึงพอใจทุกด้ำนอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ออนไลน,์ กำรใช้งำนซอฟต์แวร ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) determine the effectiveness of Computer Assisted 

Instruction Online : Software Usability. Effective standards 80/80. 2) Increase the academic achievement of 
students with Computer Assisted Instruction Online : Software Usability. And 3) Study satisfaction of students 
with the Computer Assisted Instruction Online : Software Usability. The sample used in this study is the high 
school at Mat Ta Yom Seuk Saa 2 students in academic years 2017 at Ban Kang Pa school with 14 people 
by purposive sampling. The instruments used in this research include 1) Test 2) Questionnaire of satisfaction 

The research findings showed that the 1) The performance of the Computer Assisted Instruction 
Online : Software Usability that has performance equal to 85.00 / 82.86, which was higher than the 
benchmark set at 80/80 2) The achievement of students with Computer Assisted Instruction Online : 
Software Usability. After higher than the previous level of statistical significance 0.05. And 3) Satisfaction of 
students with the Computer Assisted Instruction Online : Software Usability. Overall satisfaction is at a very 
useful level. And students were satisfied with all aspects are very useful. 

 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Online, Software Usability 
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แอนิเมชัน เร่ือง แม่ไก่แดงตัวน้อย และ เร่ือง โกลดิลอคส์กับหมี 3 ตัว 
The Little Red Hen and Goldilocks with three bear animation 

เอกภูมิ อ่ิมอก1 นิมิตร ตำน้อย2 วัชระ งบของ3 และ วิจิตรำ กองชนิน4   
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏเลย 

eakpoomi@gmail.com1, nimittanoi10@gmail.com2, iamdong.watchi@gmail.com3, 
superxmonkey@gmail.com4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อแอนิเมชันเกี่ยวกับนิทำน เรื่อง แม่ไก่แดงตัวน้อย และเรื่อง โกลดิลอคส์
กับหมี 3 ตัว 2) เพื่อให้ผู้ที่มีควำมสนใจท้ำกำรศึกษำในสื่อแอนิเมชันท่ีผู้วิจัยได้จัดท้ำขึ นและ 3) เพื่อส่งเสริมด้ำนคุณธรรมและ
จริยธรรม และเสริมสร้ำงควำมรู้ทำงด้ำนภำษำอังกฤษ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ นักเรียนระดับชั นอนุบำลปีที่ 3
โรงเรียนสำธิต มหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย จ้ำนวน 22 คน โดยใช้วิธีกำรแบบสุ่มอย่ำงง่ำย (Simple random sampling) 
เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำ ได้แก่ สื่อแอนิเมชัน แบบส้ำรวจควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรประเมิน ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมำตรำฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อแอนิเมชันเกี่ยวกับนิทำน เรื่อง แม่ไก่แดงตัวน้อย และเรื่อง โกลดิลอคส์กับหมี 3 ตัว 2) 
ระดับควำมพึงพอใจส้ำหรับกลุ่มตัวอย่ำงจ้ำนวน 22 คน มีค่ำเฉลี่ยรวมเท่ำกับ 4.32 อยู่ในระดับควำมพึงพอใจมำก และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.680 
 
ค าส าคัญ: แอนิเมชัน, แม่ไก,่ โกลดิลอคส,์ คุณธรรม 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) to develop animated media about the story, The Little 

Red Hen and Goldilocks with Three Bears 2) to provide guidelines to people who are interested in studying 
media and 3) to promote morality and ethics and improve knowledge of English. 

The research findings showed that the 1) animated media about the story, The Little Red Hen and 
Goldilocks with Three Bears 2) The subjects of the research consisted of 22 students. For the result of this 
research, the students’ overall satisfaction on The Little Red Hen and Goldilocks with Three Bears was at a 
high level. 

 
Keywords: Animation, Hen, Golddish, moral 
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การพัฒนาระบบศูนย์แจ้งคนหายผ่าน Line Application  
Missing Person Center Via Line Application 

อภิวัฒน์ อินตำพวง1* และ กิตติพงษ์ สุวรรณรำช2  
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัพิบูลสงครำม1  

aphiwat.a@psru.ac.th*, kitti@psru.ac.th 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำและออกแบบระบบกำรค้นหำผู้สูญหำย โดยใช้ LINE Application ใน

กำรช่วยค้นหำผู้สูญหำย 2) เพื่อพัฒนำ LINE BOT ให้สำมำรถรำยงำนข้อมูลของผู้สูญหำยไปยังผู้ใช้งำนบน LINE Application 
3) เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบศูนย์แจ้งคนหำยผ่ำน LINE Application โดยผู้วิจัยเชิงคุณภำพ ประเมิน
ประสิทธิภำพของระบบจำกผู้เช่ียวชำญ 3 ท่ำน และกลุ่มผู้ใช้ตัวอย่ำงในกำรทดลองระบบ จ้ำนวน 200 คน เครื่องมือที่ใช่ใน
กำรรวบรวมข้อมูล คือ แบบสอบถำม สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลได้แก่ ค่ำร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมพึงพอใจจำกกำรประเมินจำกผู้เช่ียวชำญ 3 คน พบว่ำระบบศูนย์แจ้งคนหำยผ่ำน LINE 
Application มีควำมพึงพอใจในระดับสูงสุดด้ำนกำรท้ำงำนของระบบอยู่ในระดับมำกที่สุด ด้ำนกำรใช้งำนของระบบอยู่ใน
ระดับมำก และด้ำนประโยชน์ที่ได้จำกระบบอยู่ในระดับมำก ควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก และผลกำรประเมินควำม
พึงพอใจจำกผู้ใช้งำนพบว่ำในระดับสูงสุดด้ำนกำรท้ำงำนของระบบอยู่ในระดับมำกที่สุด ด้ำนกำรใช้งำนของระบบอยู่ในระดับ
มำก ด้ำนประโยชน์ที่ได้จำกระบบอยู่ในระดับมำก โดยรวมมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบค้นหำผู้สญูหำย, ศูนย์แจ้งคนหำย, แอปพลิเคชัน 
 

ABSTRACT 
This research aims to. 1) Develop and design a lost search engine. By LINE Application To help find 

the missing person.2) to develop LINE Bot It can report the lost data to the user. LINE Application 3) To 
study user satisfaction. Missing Person Center Via Line Application. Qualitative Researcher Evaluate system 
performance from 3 experts and 200 sample users. The right tools to crawl Is a questionnaire Statistics used 
in data analysis include. Percentage average And standard deviation 

Results of a 3-person expert satisfaction survey. Missing Person Center Via Line Application Satisfied 
with the highest level. The system is very high. Finally, Include Benefit from the system. Average total 
satisfaction level in the system. Is equal to 4.49 And the results of user satisfaction evaluation. System 
performance is at the highest level. System usage Finally, Benefit from the system. Average total satisfaction 
level in the system. 

 
Keywords: LINE Application, LINE BOT, Lost Identity, Missing People Center, Applications 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดีย เรื่องการใช้ภาษาจีนเบื้องต้น ตามรูปแบบการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E 

  The Development of Multimedia Instruction on the Using preliminary 
Chinese base on Learning Style Inquiry Teaching Model (5E) 

ยุพำพร ใบชำ1* อัญญปำรย์ ศิลปนิลมำลย์2 
สำขำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศลิปะศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

Nongyupaporn2538@gmail.com*, unyaparn@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องกำรใช้ภำษำจีนเบื องต้นตำมรูปแบบกำรเรียนรู้

แบบสืบเสำะหำควำมรู้ 5E 2) หำควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น 3) หำประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดีย 
ที่พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 4) หำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมี เดียที่พัฒนำขึ น และ 5) หำควำมพึงพอใจของ
บทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2/2 โรงเรียนสำมขำสว่ำง
วิทย์ อ้ำเภอกุฉินำรำยณ์ จังหวัดกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 30 คน ได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ใน
กำรศึกษำครั งนี  คือ บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องกำรใช้ภำษำจีนเบื องต้นตำมรูปแบบกำรเรียนรู้แบบสืบเสำะหำควำมรู้ 5E แบบ
ประเมินควำมเหมำะสม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูลคือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน E1 E2 และดัชนีประสิทธิผล 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1)ได้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องกำรใช้ภำษำจีนเบื องต้นตำมรูปแบบกำรเรียนรู้แบบสืบเสำะหำ
ควำมรู้ 5E มีองค์ประกอบ 15 องค์ประกอบ 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น  โดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) 
ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 88.67/98.00 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ตั งไว้ 4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน
มัลติมีเดีย ส่งผลถึงควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก (0.97) คิดเป็นร้อยละ 97 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียน
มัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, กำรใช้ภำษำจีนเบื องต้น, รูปแบบกำรเรียนรู้แบบสืบเสำะหำควำมรู้ 5E 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) development of multimedia Instruction on the Using 

preliminary Chinese base on learning style inquiry teaching model (5E). 2) to evaluation the appropriate of  
multimedia. 3) gain the efficiency of the multimedia. 4) to study the effectiveness index of multimedia. and 
5) to survey the satisfaction of students who learned with the multimedia. the samples subjects were 30 
students mathayomsuksa 2/2 at Samkhasawangwit school, kishiwati district, kalasin province. The research 
instruments were  an evaluation form probing efficiency of the multimedia instruction, an achievement test 
and a satisfaction questionnaire. The research statistics used were percentage, mean, deviation, E1 E2, and 
effectiveness Index. 

Result of the research were as follows : 1) The Development of Multimedia Instruction for learning 
on the using preliminary Chinese base on learning style inquiry Teaching Model (5E) 15 Elements. 2) The 
quality of the multimedia instruction was at high level. 3) The efficiency of the multimedia instruction was 
88.67 / 98.00 in average based on the standard. 4) The effectiveness index of the multimedia was at highest 
learning (0.97), 97%. 5) The satisfaction of student for using of the multimedia instruction was at highest 
level. 
 
Keywords: Multimedia, The Development of Instruction on the Using preliminary Chinese, base   
on Learning Style Inquiry  Teaching Model (5E) 
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การพัฒนาบทเรียน อีเลิร์นนิง เร่ือง การออกแบบแฟ้มสะสมผลงาน  
ด้วยโปรแกรม Photoshop CS6  

The Development of an e-Learning on a Portfolio Design 
 with Photoshop CS6  

 ปฏิพัทธ์ โพธิ์พระทอง1 และ นคินทร พัฒนชัย2 
นักศึกษำหลักสตูรปริญญำตรี คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์  

มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์2 
armmyutd@gmail.com*, pnakintorn@gmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเรื่อง กำรออกแบบแฟ้มสะสมผลงำน ด้วยโปรแกรม 
Photoshop CS6 ตำมแนวกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้ำน 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 3) ศึกษำ
ประสิทธิภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่
มีต่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2/1 จ้ำนวน 25 คน โรงเรียนกำญจนำ
ภิเษกวิทยำลัย กำฬสินธุ์ อ้ำเภอเขำวง จังหวัดกำฬสินธุ์ ได้มำจำกวิธีกำรสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ 
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง แบบประเมินควำมเหมำะสมของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ใบงำนกำรฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และ
ร้อยละ 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ  1) ได้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง กำรออกแบบแฟ้มสะสมผลงำน ด้วยโปรแกรม Photoshop CS6 
มี 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของนักเรียน 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง โดยรวมอยู่ในระดับมำก  
3) ประสิทธิภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีประสิทธิภำพ 81.20/84.00 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด คือ 80/80 4) ดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีค่ำเท่ำกับ 64 หรือร้อยละ 64  และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอน
ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนอีเลริ์นนิ่ง, กำรออกแบบแฟ้มสะสมผลงำน, กำรจัดกำรเรียนรู้แบบใช้โครงงำนเป็นฐำน 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research were 1) to develop e-Learning on a portfolio design with Photoshop 

CS6 2) study the appropriateness of the e-Learning 3) study the efficiency of the e-Learning 4) study the 
efficiency index of the e-Learning and 5) Study of students' satisfaction toward e-learning. The sample 
consisted of 25 students on matthayonsuksa 2/1 at Karnchanapisek College Kalasin, Khao Wong district, 
Kalasin province. They were selsected by cluster random sampling. The instruments used in this study are 
e-Learning on Photoshop CS6, the appropriate assessment form of an e-learning, worksheet, an 
achievement test and a questionnaire on satisfaction towards of an e-learning. The statistics used in data 
analysis were means standard deviation percentage efficiency and effectiveness index.  

The results of the research were as follow 1) an e-Learning on Photoshop CS6 based on the flipped 
classroom for students at matthayonsuksa 2 had 2 major components: administrator and student. 2) The 
appropriateness of the e-Learning was at high level. 3) The efficiency of the e-Learning was 81.20 / 84.00 
based on efficiency criteria 80/80. 4) The effectiveness index of e-Learning was 64 or 64% and 5) The 
students are satisfied with teaching and learning by e-Learning was very high. 

 
Keywords: e-Learning, a Portfolio Design, Project-Base Learning 
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การพัฒนาเกมเดอะ เรส เวิลด ์3 มิต ิ
The Development of Game 3D Rest World 

ชลำกร ภูริเทเวศร์1* และ ประภำนุช ถีสูงเนิน2 
วิทยำกำรคอมพิวเตอร์1,2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครรำชสีมำ 

charakornjames@gmail.com*, prapanush.teesungnoen@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำเกมเดอะเรสเวิลด์ รูปแบบ 3 มิติ ด้วยโปรแกรม Unity 3D ร่วมกับ 

โปรแกรม Blender 2) ประเมินควำมพึงพอใจเกมเดอะ เรส เวิลด์ 3 มิติ กลุ่มตัวอย่ำงคือ บุคคลทั่วไปอำยุตั งแต่ 10 ปีขึ นไปท่ีมี
ทักษะกำรใช้งำนคอมพิวเตอร์ จ้ำนวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ โดยใช้เกณฑ์กำร
ประเมิน Linkert Scale 5 ระดับ สถิตที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) พัฒนำเกมเดอะเรสเวิลด์ รูปแบบ 3 มิติ ด้วยโปรแกรม Unity3D ร่วมกับ โปรแกรม Blender 
พบว่ำ เกมเดอะเรสเวิลด์สำมำรถท้ำงำนได้ตำมที่ออกแบบไว้ และสำมำรถบันทึกสถำนะของตัวละครก่อนออกจำกเกม เพื่อให้ผู้
เล่นกลับมำเล่นเกมเดอะเรสเวิลด์ต่อจำกเดิม โดยที่ไม่ต้องเริ่มต้นใหม่ 2) กำรศึกษำผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของบุคคล
ทั่วไปอำยุตั งแต่ 10 ปีขึ นไป ที่มีทักษะกำรใช้งำนคอมพิวเตอร์ จ้ำนวน 20 คน แบ่งเป็นเพศชำย 12 คน เพศหญิง 8 โดยใช้
เกณฑ์กำรประเมินของ Linkert Scale พบว่ำ ค่ำคะแนนเฉลี่ยรวมมีค่ำเท่ำกับ 4.34 อยู่ในระดับมำก ซึ่งหัวข้อท่ีได้คะแนนมำก
ที่สุดคือ ควำมเหมำะสมของสีภำยในเกม และภำรกิจในเกมมีควำมเหมำะสม 
 
ค าส าคัญ: เดอะเรสเวลิด์, เกมส์, Unity3D, Game 
 

ABSTRACT 
Computer Science Project on The Rest World The purpose of this study was to develop a 3D The 

Rest World game. The Rest World game which is a game where players must navigate your character by 
character, players can force through the keyboard. Such as moving backwards move left, right, or jump to 
control character freely, to deal with the enemy. And find the item to survive. The player can beat the 
enemy with weapons stored gun within the city.  

The results showed that when the game The Rest World to test the target groups. The average 
score of 4.34 values. And the players have done to survive the practice problem-solving capability to survive 
from the status that occur and make the players enjoyment. 

 
Keywords: Game 3D Rest world, 3D, Rest World 
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ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง สารเคมีในชีวิตประจ าวัน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

The Results of Learning Management Using Computer Assisted Instruction  
on Chemical in daily-life Department of Science for Mathayomsuksa 2 students 

วันวิสำข์ คงธนกุลบวร1* พลอยมณี อินทรเพ็ชร2 และ อภิญญำ โยธำกุล3 
ส้ำนักวิชำศึกษำทั่วไป มหำวิทยำลยัรำชภัฏอดุรธำนี1 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัอุดรธำนี2 
wanwisa.kh@365.udru.ac.th*, aeiw.ploymanee@gmail.com, bellabellasweet@gmail.com 

 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง สำรเคมีในชีวิตประจ้ำวัน ส้ำหรับ

นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำงก่อนเรียน
และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำ
ปีท่ี 2 จ้ำนวน 27 คนจำกโรงเรียนน ้ำโสมประชำสรรค์ จังหวัดอุดรธำนี โดยวิธีกำรสุ่มแบบเจำะจง เครื่องมือในกำรวิจัยได้แก่ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง สำรเคมีในชีวิตประจ้ำวัน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 3 ตัวเลือกจ้ำนวน 40 ข้อ และ
แบบสอบถำมวัดควำมพึงพอใจ 10 ข้อ มี 5 ระดับ สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ และค่ำทดสอบสถิตที (t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง สำรเคมีในชีวิตประจ้ำวัน ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปี
ที่ 2 มีประสิทธิภำพ (E1/E2) เท่ำกับ 85.19/81.85 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ คือ 80/80 2) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง สำรเคมีในชีวิตประจ้ำวัน ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 มีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียน
สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) ดัชนีประสิทธิผลของกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่อง สำรเคมีในชีวิตประจ้ำวัน ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 พบว่ำมีค่ำเท่ำกับ 0.6655 หรือนักเรียนมีอัตรำ
ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียน คิดเป็นร้อยละ 66.55 และ 4) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
สำรเคมีในชีวิตประจ้ำวันส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 อยู่ในระดับพอใจมำก 
 

ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน, ดัชนีประสิทธิผล, ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop computer assisted instruction on everyday 

chemicals for Mathayomsuksa 2 students, performance is 80/80, 2) comparison of learning achievement 
before and after school with computer assisted instruction on everyday chemicals. 3) study the 
effectiveness index of learning management with computer assisted instruction on everyday chemicals. and 
4) to study students' satisfaction toward computer assisted instruction on everyday chemical. The sample 
of this research are 27 students from Mathayomsuksa 2 of Namsomprachasan School, Udonthani province, 
which choosed by Purposive Sampling method.  Data collection tool is a Computer Assisted Instruction on 
Chemical in daily-life exam that let participants did it before and after study. The exam is a multiple-choice 
exam that has 3 choices and 40 questions. The satisfaction questionnaire has 10 questions and have5 levels. 
This study used average, percentage, and statistic to test t-test dependents. 

The result of the research were as the following 1) computer assisted instruction Lesson for 
Mathayomsuksa 2 students, the efficiency (E1 / E2) was 85.19 / 81.85, which is higher than the standard set 
of 80/80. 2) The students who learned computer assisted instruction on everyday chemicals have the 
effectiveness index of learning management with computer-assisted instruction on chemical substances in 
daily life was found to be higher than the pre-learning achievement at .05 level. 3) The effectiveness index 
of learning management with computer assisted instruction on everyday chemicals for Mathayomsuksa 2 
students was appeared in 66.55 %. 4) The students’ satisfaction in the computer-assisted instruction in daily 
life for Mathayomsuksa 2 students was appeared in the high level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Learning Achievements, Effectiveness Index, Satisfaction 
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Chinese Language Learning Styles of Chinese Program students, Faculty of Humanities 
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สกำวใจ ปงปวน1 อภิชน วิชำเงิน2 นิลุบล สิทธิหำโคตร3 Wang Heng4 และ Wang Yang5 
สำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม 

sakawjai.beem@gmail.com*, sakawjai.beem@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำรูปแบบกำรเรียนภำษำจีนของนักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน คณะ

มนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 2) เปรียบเทียบรูปแบบกำรเรียนภำษำจีนของนักศึกษำ
สำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำแนกตำมเพศ ชั นปี และผลกำร
เรียนเฉลี่ยสะสม ประชำกรได้แก่นักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
มหำสำรคำม จ้ำนวน 321 คน กลุ่มตัวอย่ำงได้แก่นักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 264 คน ได้มำโดยแบบเจำะจง  เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วยแบบสอบถำม 3 ตอน 
คือ 1)แบบสอบสถำนภำพของนักศึกษำ 2)แบบสอบถำมรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน 6 ด้ำน 3)ข้อเสนอแนะ สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และทดสอบสมมติฐำนโดยใช้ t-test (Independent  Samples) และ 
F-test (One-way ANOVA) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) นักศึกษำสำขำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มีรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน  
โดยรวมอยู่ในระดับมำก เมื่อจ้ำแนกเป็นรำยด้ำน พบว่ำ นักศึกษำมีรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน อยู่ในระดับมำกทุกด้ำน  โดย
เรียงค่ำเฉลี่ยจำกมำกไปหำน้อย ได้แก่ ด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยกำรเรียนเป็นกลุ่ม รองลงมำคือ ด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยกำร
ปฏิบัติตนในสถำนกำรณ์ต่ำงๆ  2)นักศึกษำสำขำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
มหำสำรคำม  ที่มีเพศต่ำงกันมีรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน โดยรวมและเป็นรำยด้ำน 4 ด้ำน ไม่แตกต่ำงกัน ยกเว้นด้ำนรูปแบบ
กำรเรียนด้วยสำยตำ และด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยกำรปฏิบัติตนในสถำนกำรณ์ต่ำงๆ นักศึกษำมีรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน  
แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 ส่วนนักศึกษำที่เรียนชั นปีต่ำงกัน  มีรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน  โดยรวมและ
เป็นรำยด้ำน 4 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยสำยตำ ด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยกำรฟัง ด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยกำร
กระท้ำ  และด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยกำรเรียนเป็นกลุ่ม  แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 ส่วนด้ำนอ่ืนๆ ไม่
แตกต่ำง และนักศึกษำ ที่มีเกรดเฉลี่ยสะสมต่ำงกัน มีรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน โดยรวมและรำยด้ำน 5 ด้ำน ไม่แตกต่ำงกัน  
ยกเว้นด้ำนรูปแบบกำรเรียนด้วยกำรปฏิบัติตนในสถำนกำรณ์ต่ำงๆ นักศึกษำมีรูปแบบกำรเรียนภำษำจีน แตกต่ำงกันอย่ำงมี
นัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ: รูปแบบกำรเรียนภำษำจีน, นักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน, มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 
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ABSTRACT 
The purposes of research were1) study the learning styles of Chinese program students at the 

Faculty of Humanities and Social Science of the Rajabhat Maha Sarakham University; 2) compare the 
students’ learning styles at the Chinese language program of the Faculty of Humanities and Social Sciences 
of Rajabhat Maha Sarakham University, by sex, grade and result. The research object of this thesis are 
students from the Faculty of Humanities and Social Sciences of the Rajabhat Maha Sarakham University ,  
totally 321 students. The target group of this study include 264 Senior students of the Chinese language 
program of the Faculty of Humanities and Social Sciences at the Rajabhat Maha Sarakham University. The 
instrument used in collecting the data was a questionnaire, there are three parts: 1) The basic profile of 
students, 2) 10 aspects of learning behavior questionnaire content 3)Suggestions. The statistics used in 
analyzing the collected data were Percentage, Mean, Standard Deviation and the T-test and F-test of the 
test hypotheses. 

The research findings show that : 1) Learning styles of Chinese program students of the Faculty of 
Humanities and Social Science are at a high level overall. When to distinguish in all aspects, it is found that 
the learning styles are at a high level in all aspects, the average from high to low is learning styles group 
learning, in different scenarios of personal practice learning styles. 2)Students of the Chinese language 
program of the Faculty of Humanities and Social Sciences of Rajabhat Maha Sarakham University are 
different in gender. But the learning styles have no differences between the above and the four aspects. In 
addition to the learning styles vision and the individual practice learning styles in different scenarios, at the 
statistical level of .05, the learning styles are different ,Students of the Chinese language program of the 
Faculty of Humanities and Social Sciences have different  grades . but overall and four aspects: learning 
mode perspective, learning mode hearing, learning mode action and learning mode group learning, at the 
level of statistics of .05, the learning styles are different, in other aspects, there are no differences.and 
students of the Chinese program  of the Faculty of Humanities and Social Sciences have different results. 
But there is no difference overall and five aspects, In addition to the individual practice learning styles in 
different scenarios, at the level of statistics of .05, there are different. 

 
Keywords: Chinese Learning Styles, Chinese program students, Rajabhat Maha Sarakham  University 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษา เร่ือง หลอดไฟ 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

Development of Computer Assisted Instruction Based on STEM Education on 
Subject: LAMP for Matthayomsuksa 3 Students 

มำนะ โสภำ1*, ช่อผกำ โคตรศรีกุล2 และ พิศมัย รักษำพล3 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอดุรธำนี1 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัอุดรธำนี2,3 

manasopa@hotmail.com1*, tal_3030@hotmail.com2, pparenoy3811@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง แรงและควำมดัน 2) หำ

ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง แรงและควำมดัน ร่วมกับกำรเรียนแบบสืบสอบ และ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียน
ที่มีต่อกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง แรงและควำมดัน ร่วมกับกำรเรียนแบบสืบสอบ เครื่องมือท่ีใช้ในกำร
วิจัยได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบประเมินคุณภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้ำนเนื อหำและด้ำนเทคนิค
และวิธีกำร แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบประเมินควำมพึงพอใจของผู้เรียน กลุ่มตัวอย่ำงในงำนวิจัยนี  คือ 
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบำล 1 วัดพระงำม จ้ำนวน 30 คน ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื อหำที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับดี ควำม
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญด้ำนเทคนิคและวิธีกำรที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับดีมำก บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีค่ำประสิทธิภำพเท่ำกับ 1.55 โดยกำรหำประสิทธิภำพของเมกุยแกนส์ คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมี
นัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและกำรเรียนแบบสืบสอบอยู่ใน
ระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรเรียนแบบสืบสอบ, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to develop the CAI entitled “Force and Pressure”, 2) to 

evaluate the effectiveness of the CAI, 3) to compare the learning achievement of the students before 
studied and after studied with the CAI entitled “Force and Pressure” cooperated with inquiry learning, and 
4) to find the satisfaction of the students on the CAI entitled “Force and Pressure” cooperated with inquiry 
learning. The research tools were the CAI, the CAI’s quality evaluation form in content and technical and 
methodology, the achievement test, and the students’ satisfaction questionnaire. The sample group of this 
research was 30 students in Prathom Suksa 5 students of municipal school 1 (Wat-Phra-Ngam) by purposive 
sampling.  

The research findings showed that the opinion of the content experts on the CAI was at a high 
level. The opinion of the technique and methodology experts on the CAI was at the highest level. The 
effectiveness of the CAI was at 1.55 with using Meguigans’s formula. The average of post-test score was 
statistically significant higher than pre-test score at .05 level. And the students satisfied with the CAI and 
studied with inquire learning at a high level. 

 
Keywords: CAI, Inquiry Learning, Learning Achievement 
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การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เร่ืองระบบของร่างกาย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

Development of Multimedia Computer for Learning on  
Body System for Prathomsuksa 6  

วรพงศ์ มำลัยวงษ์1* ชัยณรงค์ พิมวรรณ์2 และ ยุทธนำ แก้วตำ3 
สำขำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะครศุำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุดรธำนี 

kungpatrix@gmail.com*, dogcat.123@hotmail.com2, tonoishi4@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำกำรพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้ เรื่องระบบของ

ร่ำงกำย ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
ระหว่ำงก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกำรพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมี เดียเพื่อกำรเรียนรู้ เรื่องระบบของร่ำงกำย ส้ำหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 3) ศึกษำควำมพึงพอใจต่อกำรพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้ เรื่องระบบของ
ร่ำงกำย ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่  นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียน
เทศบำล 7 รถไฟสงเครำะห์ 1 ห้องเรียน จ้ำนวน 40 คน โดยกำรเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยครั งนี ประกอบด้วย 
1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องกำรพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้ เรื่องระบบของร่ำงกำย ส้ำหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อกำรพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้เรื่องระบบของร่ำงกำย 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรใช้สื่อกำรพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้ เรื่องระบบของร่ำงกำย ส้ำหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 85.63/87.75 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ 80/80 ที่ตั งไว้ 2) ผลกำรใช้กำรพัฒนำ
สื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้ เรื่องระบบของร่ำงกำย ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนชั นประถมศึกษำ
ปีท่ี 6 ท้ำให้นักเรียนมีค่ำเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
และ 3) นักเรียนมีควำมพึงพอใจทีดีต่อกำรพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้ โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: สื่อมัลตมิีเดยีเพื่อกำรเรยีนรู้, ระบบของร่ำงกำย, ดัชนีประสิทธิผล, ผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน,ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
This research aims to 1) Development of computer multimedia for learning on body system for 

Prathomsuksa 6 performance 80 / 80. 2) compare learning achievement before and after learning by  
computer multimedia for learning on body system. 3) Study the satisfaction of the development of 
computer multimedia for learning on body system for Prathomsuksa 6. The samples were 40 students in 
Prathomsuksa 6, Municipal 7 Rotfai Songkhro School, 1 classrooms by choosing a specific. The instruments 
used in this study were 1) computer multimedia for learning on body system 2) Pre-test and post-test tests. 
3) Student satisfaction questionnaire on computer multimedia for learning on body system for 
Prathomsuksa 6,  

The research found that 1) The results of computer multimedia on body system  for Prathomsuksa 
6 efficiency is 85.63 / 87.75, which is higher than the 80/80 set. 2) The result of the effect on achievement 
of Prathomsuksa 6, the students had the average score of post-learning achievement higher than before 
learning at the statistical significance of .05 and 3) The students were satisfied with the  computer 
multimedia for learning on body system for Prathomsuksa 6 at the highest level. 
 
Keywords: Computer Multimedia For Learning, Body System, Effectiveness Index, Achievement, 
Satisfaction 
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สื่อเกมคอมพิวเตอร์ เร่ือง การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์ 
และตัวตั้งไม่เกิน 1,000 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 

Computer game media On Subject : Addition and subtraction that results 
Makes no more than one-thousand for PrathomSuksa 2 

นิพล สังสุทธิ1* ยูกิโอ นำกำจิมำ2 และ ภำคภูมิ ปำกกำบุตร3 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัอุดรธำนี1,2,3 

niponsst@gmail.com1*, yukio98546@gmail.com2, pak.poom3341@hotmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) หำประสิทธิภำพของสื่อเกมคอมพิวเตอร์ เรื่อง กำรบวกและกำรลบจ้ำนวนที่มี

ผลลัพธ์และตัวตั งไม่เกิน 1,000 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั นประถมศึกษำปีท่ี 2 2) หำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนที่เรียน
ด้วยสื่อเกมคอมพิวเตอร์ 3) หำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้สื่อเกมคอมพิวเตอร์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ 
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2559 โรงเรียนชุมชนโนนสูง สังกัดส้ำนักงำนเขตพื นที่กำรศึกษำ
ประถมศึกษำอุดรธำนี เขต 1 จังหวัดอุดรธำนี จ้ำนวน 30 คน ซึ่งได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้เป็นสื่อเกม
คอมพิวเตอร์ แบบทดสอบ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลได้แก่ ค่ำร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และค่ำ
เบี่ยงเบนมำตรฐำน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์หำคุณภำพได้แก่ ค่ำ IOC, ค่ำควำมยำกง่ำย (P), ค่ำอ้ำนำจจ้ำแนก (r) และค่ำ
ควำมเชื่อมั่น สถิติที่ใช้ในกำรทดสอบสมมติฐำนได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และค่ำทดสอบสถิติ (t-test)  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อเกมคอมพิวเตอร์ เรื่อง กำรบวกและกำรลบจ้ำนวนที่มีผลลัพธ์และตัวตั งไม่เกิน 1 ,000 ชั น
ประถมศึกษำปีท่ี 2 มีประสิทธิภำพ 78.83/85.33 ซึ่งเป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนด้วยสื่อ
เกมคอมพิวเตอร์ เรื่อง กำรบวกและกำรลบจ้ำนวนท่ีมีผลลัพธ์และตัวตั งไม่เกิน 1,000 ชั นประถมศึกษำปีท่ี 2 สูงกว่ำผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 2 พึงพอใจต่อสื่อเกม
คอมพิวเตอร์ เรื่อง กำรบวกและกำรลบจ้ำนวนที่มีผลลัพธ์และตัวตั งไม่เกิน 1,000 ในระดับมำก 
 

ค าส าคัญ: เกมคอมพิวเตอร,์ ประสิทธิภำพ,สื่อ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to (1) find out the efficiency of the find out the efficiency of 

Computer game media On Subject : Addition and subtraction that results Makes no more than one- 
thousand for PrathomSuksa 2 on the standard 75/75 (2) study the students’ learning achievement after 
learning by the computer game media (3) find out the students’ satisfaction to the computer game media. 
The sample group, obtained by purposive sampling was 30 Prathomsuksa 2 students of nonsoong School 
on the second semester, 2016 academic year. The instruments were the Computer game media, 
achievement test and satisfaction survey. The statistics used consisted of percentage, means and standard 
deviation. The statistics to analyse data were Index of item objective congruence (IOC), difficulty index, 
discrimination and reliability. The statistics used for hypothesis were E1E2 and t-test. 

The results of the research were (1) the computer game media on subject : addition and subtraction 
that results Makes no more than one - thousand was on the efficiency of 78.83/85.33 which was higher 
than the hypothesis set (2) the students’ achievement after learning by the computer game media on 
subject : addition and subtraction that results Makes no more than one - thousand for PrathomSuksa 2 was 
higher than before significantly at .05  (3) the students were satisfied on the computer game media. 

 

Keywords: computer game, efficiency, media 
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ระบบวิเคราะห์อาการของโรคผู้สูงอายุ 
Disease Diagnosis System for The Elderly  

ติวัต สินธุเนตร1*, รัฐชำติ วรรณพงษ์2, บัณฑิต สุวรรณโท3 และ อิสรำ ชื่นตำ4 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
tiwat37@gmail.com*

  
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบวิเครำะห์อำกำรของโรคผู้สูงอำยุ 2) ประเมินประสิทธิภำพของ

พัฒนำระบบวิเครำะห์อำกำรของโรคผู้สูงอำยุ โดยกำรศึกษำครั งนี ได้พัฒนำระบบตำมทฤษฎี  SDLC และกำรวิเครำะห์ระบบ
ด้วย UML ในด้ำนกำรพัฒนำโปรแกรมโดยใช้ภำษำ PHP, JAVA  และบริหำรฐำนข้อมูลด้วย Microsoft SQL Server 
management studio กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรประเมินประสิทธิภำพระบบ จ้ำนวน 3 คน ประกอบด้วยผู้เช่ียวชำญ คือ 
อำจำรย์คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ  แบบประเมินประสิทธิภำพระบบวิเครำะห์อำกำรของโรคผู้สูงอำยุ สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

  ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบวิเครำะห์อำกำรของโรคผู้สูงอำยุ สำมำรถใช้งำนได้จริงครบตำมขอบเขตงำนของระบบ 
2)ผลกำรประเมินประสิทธิภำพจำกผู้เชี่ยวชำญ 4 คน มีผลมีผลกำรประเมินโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: วิเครำะห์ข้อมลู, ผู้สูงอำยุ, สุขภำพ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) Develop a system for analyzing the symptoms of the 

elderly. 2) Evaluate the effectiveness of developing a system for analyzing the symptoms of the elderly. 
This study has developed a system based on SDLC theory and system analysis with UML in the 
development of programming using PHP, JAVA and database management with Microsoft SQL Server 
management studio. Target group used to evaluate the efficiency of the system consists of 3 experts, 
namely faculty of information technology. Performance evaluation system for the elderly. Statistics used in 
data analysis were mean and standard deviation  

The research findings showed that 1) Can be used to the full extent of the system. 2) The results 
of the performance evaluation of 4 experts have resulted in a high level.  

 
Keywords: Data analysis, Elderly people and Health 
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การพัฒนาระบบบริหารจัดการร้านหมูกระทะ 
The development of Bar-B-Q Management System 

สุดำริน สมทิพย1์* และ สำยสุนยี์ จับโจร2 
สำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวทิยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครรำชสมีำ1  

sudarin.somthip@gmail.com*, a1102923@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจัดกำรร้ำนหมูกระทะ และ 2) ประเมินควำมพึงพอใจผู้ใช้ต่อกำร

จัดกำรร้ำนหมูกระทะ กลุ่มตัวอย่ำงคือ เจ้ำของธุรกิจ จ้ำนวน 2 คน และพนักงำน 8 คน รวมทั งหมด 10 คน เครื่องมือท่ีใช้ใน
กำรวิจัยคือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่ำเฉลี่ยและค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบจัดกำรร้ำนหมูกระทะ ประกอบด้วย กำรจัดกำรข้อมูลโต๊ะ กำรเก็บข้อมูลอำหำร กำร
สั่งซื อ และกำรออกใบเสร็จ ประสิทธิภำพกำรท้ำงำนโดยรวมอยู่ในระดับดี 2) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ 
จ้ำนวน 10 คน พบว่ำ ด้ำนควำมสำมำรถของโปรแกรมโดยรวมอยู่ในระดับมำก และด้ำนควำมง่ำยต่อกำรใช้งำนระบบโดย
รวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบฐำนข้อมูล,ระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำร, หมูกระทะ 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research was to analyze, design and develop the management system of Bar-

B-Q and evaluate the user satisfaction by using mean and standard deviation. The research process 
consisted of feasibility study, problem solving, data analysis, system design, testing and evaluation. The 
development tools were Microsoft Visual Studio 2015 and SQL Server 2014 which based on Microsoft 
Windows 10 operating system. This system consisted of the table management, ordering, and receipt 
system. The results of the satisfactory from 10 users show that the overall performance of the system was 
at the high level. and the overall ease of use was at the high level. 

 
Keywords: database system, management information system, Bar-B-Q 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องชนิดของค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิค Learning Together 

The Development of Learning Achievement on a Type of Words of Prathom Suksa 3 
Students Using CAI Cooperates with Learning Together Technique 

วรำภรณ์ วงษ์พันธุ์ตรี1* และ มนัสนิต ใจดี2 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศกึษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม1  

และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม2 
pornza0728@gmail.com*, manutnitj@gmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ชนิดของค้ำ ให้มีประสิทธิภำพตำม
เกณฑ์ 80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับ
เทคนิค Learning Together และ 3) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิค 
Learning Together กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในงำนวิจัย คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนเทศบำล 1 (วัดพระงำม) 
จ้ำนวน 40 คน โดยกำรสุ่มตัวอย่ำงแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ประกอบด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบ
ประเมินคุณภำพบทเรียนด้ำนเนื อหำและด้ำนเทคนิคและวิธีกำร แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ แบบประเมินควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียน สถิติที่ใช้คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และค่ำทดสอบสถิติ (t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ชนิดของค้ำ มีคุณภำพด้ำนเนื อหำอยู่ในระดับดีมำกและด้ำน
เทคนิคและวิธีกำรอยู่ในระดับดี บทเรียนมีค่ำประสิทธิภำพ เท่ำกับ 88.75/81.17 สูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80 ผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และกำรเรียนด้วยเทคนิค Learning Together อยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, เทคนิค Learning Together, ชนิดของค้ำ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop the CAI on a type of words based on the efficiency 

criteria 80/80, 2) compare the learning achievement before and after studied with the CAI cooperated with 
Learning Together technique, and 3) find the satisfaction of the students who studied with the CAI 
cooperated with Learning Together technique. The sample group of this research was 40 students in 
Prathom Suksa 3 students of municipal school 1 (Wat-Phra-Ngam) by purposive sampling. The research 
tools consisted of the CAI, the CAI’s quality evaluation form in content and technical and methodology, 
the achievement test, and the students’ satisfaction questionnaire. The statistics were used mean, standard 
deviation, and t-test 

The research findings showed that the CAI on a type of words had a quality of content at the 
highest level and technical and methodology at a high level. The effectiveness of the CAI was 88.75/81.17 
that higher than the criteria 80/80. The learning achievement after studied was higher than before studied 
at significance level of .05. And the students satisfied with the CAI and studied with Learning Together 
technique at a high level. 

 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Learning Together Technique, Type of Words 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิค KWL Plus  

The Development of Learning Achievement Entitled Information Technology of 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสำรสนเทศ ให้มีประสิทธิภำพ
ตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
เทคโนโลยีสำรสนเทศ ร่วมกับเทคนิค KWL Plus 3) เปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 และ 4) หำควำมพึง
พอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสำรสนเทศ ร่วมกับเทคนิค KWL Plus ตัวอย่ำงที่
ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนบ่อพลอยรัชดำภิเษก จ้ำนวน 30 คน ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง
เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2) แบบประเมินคุณภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนด้ำนเนื อหำและด้ำนเทคนิคและวิธีกำร 3) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และ 4) แบบประเมินควำมพึงพอใจ
ของนักเรียน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณภำพด้ำนเนื อหำและด้ำนเทคนิคและวิธีกำรอยู่ในระดับมำก
ที่สุดและค่ำประสิทธิภำพเท่ำกับ 86.56/79.89 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 80/80 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน
อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 96.67 มีคะแนนหลังเรียนผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 และ
นักเรียนมีควำมพึงพอใจท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและกำรเรียนด้วยเทคนิค KWL Plus อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, เทคนิค KWL Plus, ผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop the CAI entitle “Information Technology” based 

on the efficiency criteria 80/80, 2) compare the learning achievement before and after studied with the CAI 
entitled “Information Technology” cooperated with KWL Plus technique, 3) compare the post-test scores 
to the criteria of 70 percent, and 4) find the satisfaction of the students who studied with the CAI entitled 
“Information Technology” cooperated with KWL Plus technique. The sample group of this research was 30 
students in Mathayom Suksa 1 students of Borphloiratchadapisek School by purposive sampling. The 
research tools consisted of 1) the CAI, 2) the CAI’s quality evaluation form in content and technical and 
methodology, 3) the achievement test, and 4) the students’ satisfaction questionnaire. 

The research findings showed that the CAI had a quality of content and technique and 
methodology at the highest level and the effectiveness of the CAI was 86.56/79.89 accorded to the criteria 
80/80. The average of post-test score was higher than pre-test score at significance level of .05. The 29 
students (96.67 %) had the post-test scores passed the criteria 70 percent. And the students satisfied with 
the CAI and studied with KWL Plus technique at the highest level. 

 
Keywords: CAI, KWL Plus Technique, Learning Achievement 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบค้นหำและจัดกำรนัดหมำยสถำนพยำบำลสัตว์ ธุรกิจสถำนพยำบำล

สัตว์ภำยในกรุงเทพมหำนคร จ้ำนวน 50 เขตพื นที่ มีควำมต้องกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่ออ้ำนวยควำมสะดวกในกำร
ประชำสัมพันธ์ นัดหมำยสถำนพยำบำล และจัดกำรข้อมูลกำรรักษำพยำบำลสัตว์ บทควำมนี จึงได้น้ำเสนอกำรออกแบบและ
พัฒนำระบบค้นหำและจัดกำรนัดหมำยสถำนพยำบำลสัตว์ภำยใต้ช่ือแอปพลิเคชัน เว็ทเพ็ท (VETPETs) พัฒนำขึ นในรูปแบบ
โปรแกรมประยุกต์บนเว็บโดยภำษำพีเอชพีท้ำงำนร่วมกับโปรแกรมประยุกต์บนมือถือในระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์โดยภำษำ
วำจำ เพ่ือให้เจ้ำของสัตว์เลี ยงสำมำรถท้ำกำรค้นหำสถำนพยำบำลสัตว์ใกล้บ้ำน และนัดหมำยขอรับบริกำรรักษำสัตว์ ตลอดจน
กำรเข้ำถึงข้อมูลประวัติกำรรักษำของสัตว์เลี ยงได้ด้วยตนเอง นอกจำกนี เจ้ำของสถำนพยำบำลสัตว์สำมำรถตรวจสอบและ
บันทึกผลประวัติของสัตว์ส้ำหรับกำรด้ำเนินกำรรักษำ รวมถึงกำรให้ค้ำแนะน้ำกำรดูแลสัตว์เลี ยงแก่ผู้ เป็นเจ้ำของผ่ำนระบบ
ดังกล่ำวได้ จำกผลกำรทดลองใช้งำนโดยกลุ่มตัวอย่ำงเจ้ำของสัตว์เลี ยง และผู้ดูแลสถำนพยำบำลสัตว์พบว่ำ มีควำมพึงพอใจต่อ
กำรใช้งำนระบบในภำพรวมระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยควำมพึงพอใจต่อ  

1) ควำมสำมำรถของระบบตรงกับควำมต้องกำร 2) ควำมถูกต้องและน่ำเชื่อถือในกำรท้ำงำนของระบบ และ  
3) ควำมสะดวกง่ำยต่อกำรใช้งำนที่ 4.55 4.10 และ 4.05 ตำมล้ำดับ ซึ่งระบบดังกล่ำวสำมำรถน้ำมำประยุกต์ใช้งำนจริงเป็น
ต้นแบบซอฟต์แวร์ส้ำหรับสนับสนุนกำรบริกำรของสถำนพยำบำลสัตว์เลี ยงในประเทศไทยต่อไป 
 
ค าส าคัญ: สถำนพยำบำลสัตว,์ กำรจัดกำรกำรรักษำสตัว์, โปรแกรมประยุกต์บนเว็บไซต,์ โปรแกรมประยุกต์บนมือถือ 
 

ABSTRACT 
The business of animal clinics in the 50 districts of Bangkok need to apply the information 

technology to promote services, make an appointment, and manage the medical records of animals. In this 
paper, the system for searching and making an appointment with animal clinics (called as VETPETs) was 
designed and developed in web-based and Android mobile applications by using PHP and Java as the 
development environment respectively. The system consists of several data operation functions for pet 
owners including finding the nearest location of animal clinics, making the appointment to animal clinics, 
and viewing the pet’s medical records Furthermore, it can support the functions of animal clinic 
administrator that able to promote their services, manage the medical history, and communicate with the 
pet owners by messaging via this application.  

The results of satisfaction survey showed that the sample group of pet owners and animal clinic 
administrators were highly satisfied in term of functionality, reliability, and usability with an average score 
of 4.55, 4.10, and 4.05 respectively. This system is suitable for applying as the commercial software 
prototype to support the animal clinic services in Thailand. 

 
Keywords: Animal clinics, Animal clinics management, Web based application, Mobile application 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ข้อมูลและสำรสนเทศ 2) ประเมิน
ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกำรเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ และ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนร่วมกับกำรเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปี 1 โรงเรียนเทศบำล 1 (วัดพระงำม) จ้ำนวน 30 
คน ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แผนกำรจัดกำ ร
เรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน แบบประเมินคุณภำพด้ำนเนื อหำและเทคนิคและวิธีกำร และแบบสอบถำม
ควำมพึงพอใจของนักเรียน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณภำพด้ำนเนื อหำและด้ำนเทคนิคและวิธีกำรอยู่ในระดับดี
มำก 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่ำประสิทธิภำพเท่ำกับ 2.45 โดยกำรหำประสิทธิภำพของเมกุยแกนส์ 3) ผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ .05  และ 4) นักเรียนมีควำมพึงพอใจในกำรเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกำรเรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, เทคนิคจิ๊กซอว,์ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
 

ABSTRACT 
The objectives of the research were to 1) develop the CAI entitled “data and information”, 2) 

evaluate the effectiveness of the CAI, 3) compare the learning achievement before and after studied with 
the CAI cooperated with learning by jigsaw technique, and 4) find the satisfaction of the students who 
studied with the CAI cooperated with learning by jigsaw technique. The sample group was 30 students in 
Mathyom Suksa 1 students of municipal school 1 (Wat-Phra-Ngam) by purposive sampling. The research 
tools consisted of the CAI, the learning plan, the achievement test, the quality evaluation form in content 
and technical and methodology, and the students’ satisfaction questionnaire. 

The research findings showed that 1) the CAI had a quality in content and technical and 
methodology at the highest level. 2) The effectiveness of the CAI was at 2.45 with using Meguigans’s formula. 
3) The learning achievement after learning was higher than before learning with the statistical significant 
level at .05. and 4) the students satisfied with learning by the CAI cooperated with learning by jigsaw 
technique at the highest level. 

 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Jigsaw Technique, Learning Achievement 
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บทเรียนออนไลน์ เร่ือง การสร้างภาพเสมือนจริงด้วยโปรแกรมออรัสมา  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 5 

The Development of Online Tutorials on Creating Virtual Reality with the 
Program Aurasma for Mathayomsuksa 5 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กำรสร้ำงภำพเสมือนจริงด้วยโปรแกรมออรัสมำ  

ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 5 2) ประเมินควำมเหมำะสมของบทเรียนออนไลน์ 3) ศึกษำประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์  
4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ และ 5) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ เรื่องกำร
สร้ำงภำพเสมือนจริงด้วยโปรแกรมออรัสมำ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ นักเรียนชั น
มัธยมศึกษำชั นปีที่ 5/1 โรงเรียนนำมนพิทยำคม อ้ำเภอนำมน จังหวัดกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 30 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม 
โดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียนออนไลน์ แบบประเมินควำมเหมำะสม ใบงำนฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย 
ส่วนเบีย่งเบนมำตรฐำน ประสิทธิภำพ E1/E2 และดัชนีประสิทธิผล  
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนออนไลน์ เรื่อง กำรสร้ำงภำพเสมือนจริงด้วยโปรแกรมออรัสมำ จ้ำนวน 2 ส่วน คือ 
ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของผู้เรียน 2) บทเรียนออนไลน์ มีควำมเหมำะสมโดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ประสิทธิภำพของ
บทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพ เท่ำกับ 83.33/87.00 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ท่ี 80/80 4) ค่ำดัชนีประสิทธิผล
ของบทเรียนออนไลน์ มีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนรู้อยู่ในระดับสูง (0.72) คิดเป็นร้อยละ 72 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจ
ต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์ ,กำรสร้ำงภำพเสมือนจริงด้วยโปรแกรมออรัสมำ ,กระบวนกำรเรยีนรู้แบบ MIAP 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop the online tutorials on creating virtual reality with 

the program aurasma for mathayomsuksa 5 2) to evaluate the appropriate of the online tutorials on creating 
virtual reality with the program aurasma. 4) to study the effectiveness index of the online tutorials on 
creating virtual reality with the program aurasma. and 5) to  study the learning retention of the students 
who learned. The samples subjects were 30 students at mathayomsuksa 5 room 1 at Namonpittayakom 
School, Namon District, Kalasin Province. They were selected by cluster random sampling. The research 
tools included an evaluation form of the lesson, worksheet, an achievement test and questionnaire. The 
statistics used were percentage, mean, standard deviation, E1/E2 and effectiveness index. The research 
findings showed that the 1) The online tutoriasls on creating a virtual reality with the program Aurasma has 
2 components : Admin and student. 2) The appropriate of Online tutoriasls for  was in the high level. 3) 
The efficacy of Online tutoriasls at 83.33/87.00. 4) The effectiveness index with high learning (0.72) or 72%. 
and 5) The satisfaction of student for using of creating a virtual reality with the program Aurasma was in  
the highest level. 
 
Keywords: Online tutorial, Virtual Reality, Aurasma, MIAP 
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การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องวิธีการใช้งานเบื้องต้นเกี่ยวกับแอปแอร์เพย์  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

The Development an Android application on the Basic Usage of the App Airpay for 
Mathayomsuksa 2 

รัฐศำสตร์ วรรณพรำหมณ์1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 
นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

tesr389983@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องวิธีกำรใช้งำนเบื องต้นเกี่ยวกับ

แอปแอร์เพย์ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 2) ศึกษำควำมเหมำะสมบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 3) ศึกษำประสิทธิภำพ
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันกลุ่มตัวอย่ำง คือ ผู้เรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2/6 โรงเรียนร่องค้ำ จ้ำนวน 
31 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 
เรื่องวิธีกำรใช้งำนเบื องต้นเกี่ยวกับแอปแอร์เพย์ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 แบบประเมินควำมเหมำะสมแบบทดสอบ ใบงำน 
และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำ
ประสิทธิภำพ และค่ำดัชนีประสิทธิผล 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ได้บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องวิธีกำรใช้งำนเบื องต้นเกี่ยวกับแอปแอร์เพย์ ส้ำหรับ
ชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 มี 21 องค์ประกอบ 2) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำก 3) บทเรียน
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 81.72/ 83.55 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) ดัชนีประสิทธิผลของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีค่ำเท่ำกับร้อยละ 71 และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียน
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, แอปแอร์เพย ์
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to development an lessons android application on the basic 

usage of the app airpay for mathayomsuksa 2 2) study the evaluate an android application. 3) study the 
efficiency of android application 4) study the effectiveness index learning and 5) study the learning retention 
of the students who learned with android application. The samples were 31 students from mathayomsuksa 
2/6 at Rongkham school by cluster random sampling. The research instruments were the development an 
android application on the basic usage of the app airpay for mathayomsuksa 2, an evaluation form probing 
the efficiency an android application computer instruction, an evaluation form of the lesson and a 
questionnaire probing students’ satisfaction. The research statistics used were percentage, mean, standard 
deviation, efficiency and effectiveness index. 

Result of the research were as follows 1) The of android application on the basic usage of the app 
airpay for mathayomsuksa 2 program has 21 components. 2) The result showed that the quality of an 
android application computer instruction created was in high level. 3) The android application on had 
efficiency of 81.72/83.55 according to a defined criteria. 4) The effectiveness index of lesson the student’s 
learning was 71%. and 5) The student’s satisfaction on the android application was  the highest level.  

 

Keywords: Application, Appairpay 
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การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เกี่ยวข้องกับการใช้อินเตอร์เน็ต  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 5 

The Development an Android Application on the Copyright Law on the 
Internet for Mathayomsuksa 5 

ศักดิ์วิพัฒน์ พลดงนอก1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 
นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

sakwiphat@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่องลิขสิทธิ์ที่เกี่ยวข้องกับกำรใช้

อินเตอร์เน็ต ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 5 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของพัฒนำกำรพัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน  
3) ศึกษำประสิทธิภำพของพัฒนำกำรพัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรพัฒนำ
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกำรพัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์ 
แอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ ผู้เรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5/2 โรงเรียนร่องค้ำ จ้ำนวน 31 คน ซึ่งได้มำ
จำกกำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ ใช้ในกำรศึกษำ คือบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่
เกี่ยวข้องกับกำรใช้อินเตอร์เน็ต แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนใบงำน และแบบสอบถำม
ควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ และค่ำ
ดัชนีประสิทธิผล  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง ลิขสิทธ์ิที่เกี่ยวข้องกับกำรใช้อินเตอร์เน็ต ส้ำหรับชั น
มัธยมศึกษำปี่ท่ี 5 มี 16 องค์ประกอบ 2) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำก 3) บทเรียนแอน
ดรอยด์แอปพลิเคชัน มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 90.32/88.06 สูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) ดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีค่ำเท่ำกับร้อยละ 75 และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 
อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, ลิขสิทธิ,์อินเตอร์เนต็ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop an android application on the copyright law on 

the internet for mathayomsuksa 5 2) study the evaluate the application an android application 3) study the 
efficiency of  android application 4) study the effectiveness index learning and 5) study the learning 
retention of the students who learned with an android application The sample were 31 students from 
mathayomsuksa 5/2 at Rong Kham school by cluster random sampling. The research instruments were an 
android application on the copyright law on the internet for mathayomsuksa 5, an evaluation form probing 
the efficiency an android application computer instruction, an aehievement test, an evaluation form of the 
lesson and a questionnaire probing students’ satisfaction. The research statistics used were percentage, 
mean, standard deviation, efficiency and effectiveness index.  

Results of the research were as follows: 1) The android application on the copyright law on the 
internet for mathayomsuksa 5 program has 16 components 2) The result showed that the appropriate of 
the android application computer instruction created was in high level. 3) The android application had 
efficiency of 90.32/88.06 higher than a defined criteria. 4) The effectiveness index of lesson the student’s 
learning was 75% and 5) The student’s satisfaction on the developing of android application was the highest 
level.  
 
Keywords: Application, Copyright Law, Interne 
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การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน 
โดยใช้โปรแกรม Scratch ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

The Development an Android Application on the Animation  
by Scratch for Mathayomsuksa 3 
ธีรพงษ์ อำจเอี่ยม1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 

นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 
theerapong123artiam@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรสร้ำ งกำร์ตูนแอนิเมชัน    
โดยใช้โปรแกรม Scratch ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 2) ศึกษำควำมเหมำะสมบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 3) ศึกษำ
ประสิทธิภำพบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนแอนดรอยด์ 
แอปพลิเคชัน และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 3/2 โรงเรียนกำญจนำภิเษกวิทยำลัย กำฬสินธุ์ จ้ำนวน 30 คน ได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำรจับสลำก 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบทดสอบ ใบงำน และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำ
ประสิทธิภำพ และค่ำดัชนีประสิทธิผล 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนกำรพัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรสร้ำงกำร์ตูนแอนิเมชัน โดย
ใช้โปรแกรม Scratch ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 มี 16 องค์ประกอบ 2) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันมีควำมเหมำะสม
อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 3) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันมีประสิทธิภำพเท่ำกับ 80.67/81.67 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) 
ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันมีค่ำเท่ำกับร้อยละ 71 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจ
ต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 

ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, กำรสร้ำงกำร์ตูนแอนิเมชัน, กำร์ตูน, สแครท 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop an android application on the animation by 

Scratch for mathayomsuksa 3 2) study the evaluate the appropriate an android application 3) study the 
efficiency an android application 4) study the effectiveness index learning and 5) study the learning retention 
of the students who learned with an android application. The samples were 30 students from 
mathayomsuksa 3/2 at Kanchanapisekwitthayalai Kalasin school, by cluster randon sampling. The research 
instruments were android application, task evaluation from and a questionnaire probing students’ 
satisfaction. The research statistics used were percentage, mean, standard deviation, efficiency and 
effectiveness index.   

Result of the research were as follows 1) The Development an Android Application on the 
Animation by Scratch for Mathayomsuksa 3 program has 16 components. 2) The result showed that the 
quality of an android application computer instruction created was in the highest level. 3) The of android 
application on had efficiency of 80.67/81.67 according to a defined criteria. 4) The effectiveness index of 
lesson the student’s learning was 71%. and 5) The student’s satisfaction on The Development an Android 
Application on the Animation by Scratch for Mathayomsuksa 3 was the high level. 

 

Keywords: Applications, Cartoon Animation, Cartoon, Squash 
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การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การสร้างการ์ตูนแอนิเมชันด้วยโปรแกรม  
Adobe Animate CC ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

The Development an Android Application on the Animation by Adobe Animate CC  
for Mathayomsuksa 4 

ณรงค์เดช พรมวงค์1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 
นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

ram.dech@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรสร้ำงกำร์ตูนแอนิเมชันด้วย

โปรแกรม Adobe Animate CC ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียน 3) ศึกษำประสิทธิภำพ
ของบทเรียน 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนและ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้
ในกำรศึกษำครั งนี คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4/1 โรงเรียนร่องค้ำ จ้ำนวน 30 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำร
จับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันเรื่อง กำรสร้ำงกำร์ตูนแอนิเมชันด้วยโปรแกรม 
Adobe Animate CC ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 แบบประเมินควำมเหมำะสมบทเรียน แบบประเมินชิ นงำน แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพและค่ำดัชนีประสิทธิผล 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรสร้ำงกำร์ตูนแอนิเมชันด้วยโปรแกรม Adobe 
Animate CC ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 มี 19 องค์ประกอบ 2) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันมีควำมเหมำะสมอยู่ใน
ระดับมำกท่ีสุด 3) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันมีประสิทธิภำพเท่ำกับ 81.50/ 82.67 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) ดัชนี
ประสิทธิผลของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันมีค่ำเท่ำกับร้อยละ 75 และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อ
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันในระดับมำกท่ีสุด ค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.79 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.41 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, แอนิเมชัน, Adobe Animate CC 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop an android application on the animation by 

Adobe Animate CC for mathayomsuksa 4 2) study the evaluate the appropriate an android application 3) 
study the efficiency an android application 4) study the effectiveness index learning and 5) study the 
learning retention of the students who learned with an android application. The samples were 30 from 
students mathayomsuksa 4/1 at Rongkham school by cluster random sampling. The research instruments 
were an android application on the  animation by Adobe Animate CC for mathayomsuksa 4, an evaluation 
form probing the efficiency an android application computer instruction an evaluation, form of the lesson, 
Task evaluation form and a questionnaire probing students’ satisfaction. The research statistics used were 
percentage, mean, standard deviation, efficiency and effectiveness index. 

Result of the research were as follows 1) The android application on the animation by Adobe 
Animate CC for mathayomsuksa 4 program has 19 components. 2) The result showed that the appropriate 
an android application computer instruction created was in highest level. 3) The android application on the 
animation by Adobe Animate CC for mathayomsuksa had efficiency of 81.5/ 82.7 according to a defined 
criteria. 4) The effectiveness index of lesson the student’s learning was 75%. And 5) The student’s 
satisfaction on an android application on the animation by Adobe Animate CC for mathayomsuksa 4 was  
the of highest level. 
 
Keywords: Application, Animation, Adobe Animate CC 
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การพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ 
The Development Motion Graphic Contact Lens 

ศิริลักษณ์ จันทพำหะ1* และ ธวัชชัย  สหพงษ์2 
นักศึกษำระดับปริญญำตรี คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม2 

june25072538@gmaicom*, thawatchai.s@rmu.ac.th 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนำโมชันกรำฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ 2) เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของ

กลุ่มตัวอย่ำงที่มีต่อโมชันกรำฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ กลุ่มตัวอย่ำงคือ นักศึกษำคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ จ้ำนวน 30 คน 
เครื่องมือที่ใช้คือ 1) โมชันกรำฟิกเรื่อง คอนแทคเลนส์ 2) แบบประเมินคุณภำพโมชันกรำฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ 3) แบบ
ประเมินควำมพึงพอใจที่มีต่อโมชันกรำฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์  3) แบบประเมินควำมพึงพอใจที่มีต่อโมชันกรำฟิก เรื่อง คอน
แทคเลนส์ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อโมชันกรำฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ ท่ีพัฒนำขึ น มีควำมยำว 3.01 นำที  ผู้เชี่ยวชำญมีควำม
คิดเห็นต่อโมชันกรำฟิก อยู่ในระดับมำกที่สุด ผู้เชี่ยวชำญมีควำมคิดเห็นต่อโมชันกรำฟิก อยู่ในระดับมำกท่ีสุด กลุ่มเป้ำหมำยมี
ควำมพึงพอใจโดยรวมต่อโมชันกรำฟิก อยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.43 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.65 
 
ค าส าคัญ: โมชันกรำฟิก, คอนแทคเลนส ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the study were to 1) Develop the Motion Graphic Contact Lens, and to. 2) To the 

satisfaction of the sample to the Motion Graphics of Contact Lens example group is faculty of technology 
student 30 persons The instruments were 1) The Motion Graphic Contact Lens 2) The evaluation form and 
3) The form of satisfactions. 

The Result Education was found that. 1) Motion Graphics media about Contact Lens developed 
the length 3.01 minute The results shown that the attitude of the experts was the highest. 2) Example 
group has satisfaction to Motion Graphics is high level. 

 
Keywords: Motion Graphic, Contact Lens 
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การพัฒนาการบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน  
เรื่อง การบวกลบเลขเบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1   

Development of Computer Assisted Instruction Based on Brain Basic Learning Theory 
on Topic: Basic of Plus and Minus for Prathomsuksa 1 Student 

วรพงศ์ มำลัยวงษ1์* อดิเทพ บัวป่ำ2 และ ปฏิภำณ ศิริวิชำ3 
สำขำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะครศุำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุดรธำนี 

kungpatrix@gmail.com1*, aditep238@gmail.com2, paksuainice4@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตำมแนวทฤษฎีกำรเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น

ฐำน เรื่อง กำรบวกลบเลขเบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 1 มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำงก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลจัดกำร
เรียนรู้ เรื่อง กำรบวกลบเลขเบื องต้น และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กำร
บวกลบเลขเบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่  1 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำ เป็นนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 
1/1โรงเรียนเทศบำล 7 รถไฟสงเครำะห์ สังกัดส้ำนักกำรศึกษำเทศบำลนครอุดรธำนี ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2559 จ้ำนวน 
30 คน ได้มำ โดยกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้  ประกอบด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กำรบวกลบเลขเบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 1  แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกำรบวกลบเลขเบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 1 เป็นแบบประเมิน ค่ำ 5 ระดับ
จ้ำนวน 10 ข้อ สถิติที่ใช้  ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ และสถิติทดสอบ t–test Dependent   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กำรบวกลบเลขเบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปี
ที่ 1 มีประสิทธิภำพ 87.55/89.33 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติ .05 3) ค่ำ
ดัชนีประสิทธิผลของกำรจัดกำรเรียนรู้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีอัตรำควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียน คิดเป็นร้อยละ 50.38 
และ 4) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ทฤษฎีตำมแนวคดิกำรเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐำน, กำรบวกเลข, กำรลบเลข 
 

ABSTRACT 
The purpose of this study was as follow: 1) Develop a lesson by using a computer to assist in 

teaching a basic mathematic for Prathomsuksa 1 student. The efficiency is 80/80 belong to the standard. 2) 
Compare the results between before and after study basic mathematic of grade 1 students by using a 
computer to assist in teaching. 3) Study the efficient index of learning, plus the number which the result is 
not more than nine and minus two digit numbers which the summand is not more than nine that are 
suitable to primary students and 4) Study student satisfaction on a basic mathematic lesson that using a 
computer to assist in teaching. 30 Participants are student who is from grade 1 room no.1 and study at 
Tessaban 7 Rotfaisongkor School, Udonthani province, choosed by purposive Sampling method.  Data 
collection tool is a basic mathematic exam that let participants did it before and after study.   The exam is 
a multiple choice exam that has 3 choices and 40 questions. Except the exam also have a satisfaction 
questionnaire about the lesson. The satisfaction questionnaire has 10 questions and have5 levels. This 
study used average, percentage, and statistic to test t-test dependents.  

The results of study were as follow: 1.The efficiency of a basic mathematic   learning for 
Prathomsuksa 1 student that using a computer to assist in teaching is 87.55/89.33, higher than the standard 
2) The results after study is higher than before study around 0.5 in the statistic 3) The efficiency index of 
using a computer to assist in teaching was growing for 50.38 percent and  4) students are most satisfy on a 
lesson that using a computer to assist in teaching 

 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Theories based on brain-based learning, addition, minus 
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ระบบบันทึกการเข้า-ออกโรงเรียน รายงานผ่าน LINE BOT 
Check IN-OUT School system and report to LINE BOT 

สุวิชำดำ พิมภำ1* และ กิตติพงษ์ สุวรรณรำช2 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ และสำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพิบูลสงครำม1 

suwichada.p@psru.ac.th*, kitti@psru.ac.th 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำและออกแบบระบบบันทึกกำรเข้ำ-ออกโรงเรียน โดยใช้บำร์โค้ดบนบัตร

นักเรียน 2) ศึกษำควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนระบบบันทึกกำรเข้ำ-ออก โรงเรียน รำยงำนผ่ำน LINE BOT โดยผู้วิจัยใช้รูปแบบกำร
วิจัยแบบประเมินประสิทธิภำพของระบบจำกผู้เช่ียวชำญ จ้ำนวน 3 คน และกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยคือ ผู้ปกครองนักเรียน
โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลัยรำชภัฏพิบูลสงครำม จ้ำนวน 200 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 
สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบสำมำรถจัดเก็บข้อมูลกำรเข้ำ-ออกโรงเรียนของนักเรียนและรำยงำนให้ผู้ปกครองทรำบ
ผ่ำน LINE BOT ได้ และ 2) ควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบจ้ำนวน 200 คน มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, ระบบบนัทึกกำรเข้ำ-ออก, ระบบสำรสนเทศ 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research is to develop and design a system for entering and exiting the school. 

Use the barcode on the student card. To develop LINE BOT to report on entering and exiting the school of 
the student keep parents informed via LINE BOT. To study user satisfaction Check IN-OUT School system 
and report to LINE BOT. The researcher used a model to evaluate the efficiency of the system from 3 
experts. and the sample of parents of students at Demonstration School Pibulsongkram Rajabhat University 
amount 200 people. The instrument used to collect data was a questionnaire. Statistics used in data analysis 
were percentage, mean and standard deviation.  

The research found that the system can store student attendance data and report to parents via 
LINE BOT. The satisfaction of 200 users. Satisfied with the highest level of system functionality at the highest 
level. The use of the system very high level. Finally, Benefit from the system very high level. And an average 
overall satisfaction level in the system at a high level, the mean equal to 4.50. And to evaluate the 
effectiveness of the system by 3 experts have found that the performance of the overall system at a high 
level. 

 
Keywords: Application, logging system, information system 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

42 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

  การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เร่ือง การใช้งาน Google Classroom  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 5 

The Development an Android Application on the using of Google Classroom 
for Mathayomsuksa 5 

อนุชิต หลำบศิริ1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 
นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

labsiri97@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรใช้งำน Google Classroom 

ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 3) ศึกษำประสิทธิภำพของ
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน และ 5) ศึกษำควำมพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 
5 โรงเรียนร่องค้ำ จ้ำนวน 33 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียน
แอนดรอยด์แอปพลิเคชัน แบบประเมินควำมเหมำะสมบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียน แบบประเมินชิ นงำน แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ และค่ำดัชนีประสิทธิผล 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรใช้งำน Google Classroom ส้ำหรับชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 5 มี 20 องค์ประกอบ 2) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 3) บทเรียน
แอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 83.43/83.64 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) ดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีค่ำเท่ำกับร้อยละ 75 มีควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูง 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจ
ต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอนดรอยด,์ แอปพลิเคชัน, Google Classroom 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop an android application on the using of google 

classroom for Mathayomsuksa 5 2) study the evaluate the appropriate of an android application 3) study 
the efficiency of an android application 4) study the effectiveness index learning and 5) study the learning 
retention of the students who learned with an android application The samples were 33 Mathayomsuksa 5 
students at Rongkham school by cluster random sampling. The research instruments were an android 
application an evaluation form probing the efficiency  an android application computer instruction, an 
evaluation form of the lesson, task evaluation form and a questionnaire probing students’ satisfaction. The 
research statistics were percentage, mean, standard deviation, efficiency and effectiveness index. 

Results of the research were as follows : 1) The android application on the using of google 
classroom for mathayomsuksa 5 there are 20 elements. 2) The result showed that the appropriate of an 
android application computer instruction created was the highest level. 3) The android application had 
efficiency of 83.43/83.64 which is higher than a defined criteria. 4) The effectiveness index of lesson the 
student’s learning was 75% on high progress learners. and 5) The student’s satisfaction on the developing 
of android application was the highest level. 

 
Keywords: Android, Application, Google Classroom 
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การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม วิชาเคมี เร่ือง แบบจ าลองการผลัก
ระหว่างคู่อิเล็กตรอนที่อยู่ในวงเวเลนซ์ 

The Development of the instruction media with augmented reality 
Technology on valence shell electron pair repulsion model 

สุทธิกำนต์ บ่อจักรพันธ์1* มำนพ ค้ำมงคล2 และ กุลจิรำ ชมจันทร์3 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอดุรธำนี1  

สำขำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะครศุำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุดรธำนี2,3  
sutthikarn@udru.ac.th1*, manop.kammongkol@gmail.com2, koonjiraaui@hotmail.com3  

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี  มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 
80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำงก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม 
3) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลจำกกำรเรียนด้วยสื่อกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อสื่อกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำเป็นนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 โรงเรียนหนอง
กุงศรีวิทยำคำร อ้ำเภอหนองกุงศรี จังหวัดกำฬสินธุ์  เครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำได้แก่ สื่อกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริง
เสริม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบประเมินควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรประเมินข้อมูลได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน ค่ำควำมเชือ่มั่นและค่ำทดสอบสถิติที 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) สื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม  มีประสิทธิภำพ 88.19/81.94 สูงกว่ำ
เกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) 
ดัชนีประสิทธิผลของกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยสื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม มีค่ำเท่ำกับ 0.5824 หรือ
นักเรียนมีอัตรำควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนคิดเป็นร้อยละ 58.24 และ 4) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อสื่อกำรเรียนกำรสอนด้วย
เทคโนโลยีควำมจริงเสริมโดยรวมอยู่ในระดับพอใจมำก 
 
ค าส าคญั: สื่อกำรสอน, เทคโนโลยีควำมจริงเสรมิ, แบบจ้ำลองกำรผลักระหว่ำงคู่อิเล็กตรอนที่อยู่ในวงเวเลนซ,์ ประสิทธิภำพ, 
ดัชนีประสิทธิผล, ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
The objectives of this research were  1) to develop of the instruction media with augmented reality 

technology for Matthayomsuksa 4 students at the quality 80/80 quality standard criteria, 2) to compare  
Pre-test and achievement scores after studied by The instruction media with Augmented reality technology  
3) to study the effectiveness index of the instruction media with augmented reality technology and 4) to 
determine the satisfaction of the students learning with the instruction media with augmented reality 
technology. The research samples in this study consisted of 36 Matthayomsuksa 4 students at 
Nongkungsriwittayakhan School. The study was done in 2016 academic year. The research tools utilized in 
this study were the instruction media with augmented reality technology, pretest and achievement test, 
and the questionnaire. The statistics used to analyze the data were mean, standard deviation, reliability, 
efficiency and t-test dependent. 

The result revealed that the construction of the instruction media with augmented reality 
technology for Matthayomsuksa 4 Students at the said school had the efficiency of 88.19/81.94 which was 
higher than the 80/80 standard. There was a significant difference between the pretest and the posttest at 
learning achievement at p<.05. The effective index of construction of The instruction media with augmented 
reality technology  is equal to 0.58.24, or 58.24 percent, higher than 0.5. The students’ satisfaction with the 
instruction media with augmented reality technology was at a high level. 
 
Keywords: Instruction Media, Augmented Reality, Valence shell electron pair repulsion model, Efficiency, 
Effective index, Satisfaction 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ เรื่อง ค าราชาศัพท์ 
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 2 

The Development of Android Application on Royal word for  
Mathayomsuksa 2 

ธัชมำภรณ์ พรมดี1* และ สวียำ สุรมณี2 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์2 

ob.14tatchamaporn@gmail.com*, saweya66@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ เรื่องค้ำรำชำศัพท์ ส้ำหรับ

ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ น 3) ศึกษำประสิทธิภำพของแอปพลิเคชันที่
พัฒนำขึ น 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนด้วยแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ น และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อแอปพลิเคชันท่ีพัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2/2 จ้ำนวน 26 คน โรงเรียนนำมนพิทยำคม ซึ่งได้มำ
จำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือกำรวิจัยคือ แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ เรื่องค้ำรำชำศัพท์ 
ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบทดสอบ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำร แอนดรอยด์ เรื่องค้ำรำชำศัพท์ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 
2 2) แอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ น มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำกที่สุด 3) แอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ น มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 
82.62/86.54 4) ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันท่ีพัฒนำขึ น มีค่ำเท่ำกับร้อยละ 73 และ 5) นักเรียนมีควำม
พึงพอใจต่อแอปพลิเคชันท่ีพัฒนำขึ น อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด,์ กำรสอนแบบสืบเสำะหำควำมรู,้ ค้ำรำชำศัพท์ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) development of android application on royal word for 

mathayomsuksa 2. 2) study the evaluate the quality of android application. 3) study the efficiency of android 
application. 4) study the effectiveness of android application on And 5) study the learning retention of the 
students who learned with android application. The samples were 26 mathayomsuksa 2 students at 
Namonpittaykom school by simple random sampling. The research instruments were android application 
on royal word for mathayomsuksa 2, an evaluation form probing the efficiency of android application, an 
evaluation form of the lesson and a questionnaire probing students’ satisfaction.  The research statistics 
used were percentage, mean and standard deviation.  

Result of the research were as follows 1) an android application on royal word for mathayomsuksa 
2. 2) the quality of android application created was in highest level 3) an android application had efficiency 
of 82.62/86.54. 4) the effectiveness index of lesson the student’s learning was 73% . And 5) the student’s 
satisfaction on android application on royal word for mathayomsuksa 2 was at the level of highest. 

 
Keywords: Application, Android, Inquiry Teaching Model, Royal word 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียเรื่อง การสร้างแผ่นพับด้วยโปรแกรม Microsoft Publisher  
ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC) 

The Development of Multimedia Instruction on Brochures with Microsoft 
Publisher Program Based on the Information Technology Competency 

Promotion Activities (SSPC) 
มินตรำ แสงสุดตำ1* และ อัญญปำรย์ ศิลปนิลมำลย์2 

สำขำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 
mintra.jai1@gmail.com*, unyaparn@gmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงแผ่นพับด้วยโปรแกรม Microsoft 
Publisher ตำมกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 2) หำควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดียที่
พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 3) หำประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 80/80  
4) หำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น และ 5) หำควำมพึงพอใจของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น กลุ่ม
ตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2/1 โรงเรียนสำมชัย อ้ำเภอสำมชัย จังหวัดกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 
28 คนได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบ
ประเมินชิ นงำน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์
ข้อมูลคือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ E1 E2 และดัชนีประสิทธิผล    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงแผ่นพับด้วยโปรแกรม Microsoft Publisher มี 15 
องค์ประกอบ ตำมกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดียที่
พัฒนำขึ นโดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 3) ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 92.50/96.43 เป็นตำมเกณฑ์
ที่ตั งไว้ 80/80 4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย ส่งผลถึงควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก (0.93) คิดเป็นร้อยละ 
93 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนมัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, กำรสรำ้งแผ่นพับด้วยโปรแกรม Microsoft Publisher, กิจกรรมส่งเสรมิสมรรถนะกำรใช้
เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) development of multimedia Instruction for brochures with 

Microsoft Publisher program based on the Information technology competency promotion activities (SSPC). 
2) to evaluation the appropriate of multimedia. 3) gain the efficiency of the multimedia. 4) to study the 
effectiveness index of multimedia. and 5) to survey the satisfaction of students who learned with the 
multimedia. The Samples subjects were 28 students mattayomssuksa 2/1 at samchai school, samchai 
district, kalasin province. The research instruments were an evaluation form probing efficiency of the 
multimedia, task evaluation form, an achievement test and a satisfaction questionnaire. The research 
statistics used were percentage, mean, deviation, Performance Values E1 E2, and Effectiveness Index. 

Result of the research were as follows : 1) The multimedia Instruction on Brochures with Microsoft 
Publisher has 15 components based on the information technology competency promotion activities (SSPC) 
2) The quality of the multimedia was at high level. 3) The efficiency of the multimedia was 92.50/96.43 in 
average based on the Standard 4) The effectiveness index of the multimedia was at highest learning (0.93), 
93% and 5) The satisfaction of student for using of the multimedia instruction was at high level. 

 
Keywords: Multimedia, The Development of Multimedia Instruction on Brochures with Microsoft Publisher 
Program Based, The information technology competency promotion activities (SSPC) 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

46 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

ระบบบริหารจัดการเอกสารออนไลน์ กรณีศึกษา ส านักงานคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

Online Document Management System Case Study Faculty of Education,  
Loei Rajabhat University 

เอกภูมิ อ่ิมอก1* นิมิต ตำน้อย2 พีรพล ปวงสุข3 และ สุริยชัย หนันทุม4 
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏเลย1 และนักศึกษำปรญิญำตรี หลักสตูร ค.บ. สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศึกษำ  

คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏเลย2,3  
eakpoomi@gmail.com*, nitmittanoi@gmail.com1, peerapon2912@hotmail.com3, suriyachai2410@gmail.com4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนำระบบบริหำรจัดกำรเอกสำรออนไลน์ กรณีศึกษำ อย่ำงมี
ประสิทธิภำพมำกยิ่งขึ น ให้มีกำรสืบค้นข้อมูลเป็นไปอย่ำงรวดเร็ว สำมำรถติดตำมและตรวจสอบเอกสำรได้ทันทีและ 2) เพื่อ
ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อระบบบริหำรจัดกำรเอกสำรออนไลน์   

ผลกำรวิจัยพบว่ำจำกกำรส้ำรวจโดยใช้แบบประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้บริกำรระบบบริหำรจัดกำรเอกสำร
ออนไลน์ กรณีศึกษำ ส้ำนักงำนคณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย มีกลุ่มตัวอย่ำงจ้ำนวน 11 คน ซึ่งได้มำจำกกำรเลือก
แบบเจำะจงจ้ำนวน 1 คนและสุ่มตัวอย่ำงแบบง่ำยจ้ำนวน 10 คน โดยภำพรวมของระบบมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.74 ค่ำส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.40 โดยภำพรวมผู้ใช้บริกำรระบบมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับดีมำก 
 
ค าส าคัญ: จัดกำรเอกสำร,จัดกำรเอกสำรออนไลน ์
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were: 1) to develop case study of online document management system 

efficiently to be searched rapidly, be able to be followed up, and be examined directly, 2) to study the 
satisfaction of user on case study of Online Document Management System 

The findings indicated that survey the satisfaction of user on case study of Online Document 
Management System, Faculty of Education, Loei Rajbhat University. A sample was selected from 11 cases 
were included as a sample. A sample of 1 case was drawn by using purposive sampling method and a 
sample of 10 cases were drawn by using simple random sampling method. The average range was 4.74 and 
the standard deviation was 0.401. The satisfaction of user was very good level. 

 
Keywords: Document Management, Online Document Management 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียเรื่อง การสร้างวีดีโอด้วยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC) 

The Development of Multimedia Instruction on Use Creating Videos with 
Adobe Photoshop CS6 Program Based on the Information Competency 

Promotion Activities (SSPC) 
สุจิตรำ นนทภำ1* และ อัญญปำรย์ ศิลปนิลมำลย์2 

สำขำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร ์มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 
suchittranonthapa@gmailcom*, unyaparn@gmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงวีดีโอด้วยโปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 ตำมกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 2) หำควำมเหมำะสมของบทเรียน
มัลติมีเดีย 3) หำประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดีย ที่พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 4) หำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน
มัลติมีเดีย และ5) หำควำมพึงพอใจของบทเรียนมัลติมีเดีย กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 
3/1 โรงเรียนสำมขำสว่ำงวิทย์ อ้ำเภอกุฉินำรำยณ์ จังหวัดกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 20 คน ได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับ
สลำก เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงวีดีโอด้วยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ และค่ำดัชนีประสิทธิผล  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงวีดีโอด้วยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ตำม
กิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 15 องค์ประกอบ 2)ควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดีย 
โดยรวมอยู่ในระดับมำก 3)ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดีย โดยรวม 90.5/94 ผ่ำนเกณฑ์ 80/80 4) ค่ำดัชนีประสิทธิผล
ของบทเรียนมัลติมีเดีย ควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก (0.82) คิดเป็นร้อยละ 82 5)นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียน
มัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, กำรสรำ้งวีดีโอด้วยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6, กิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้
เทคโนโลยีสำรสนเทศ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) The Development of Multimedia Instruction on Use Creating 

Videos with Adobe Photoshop CS6 Program Based on The Information Competency Promotion Activities 
(SSPC) 2) To Find the Appropriate Multimedia Instruction 3) To Find the Multimedia. 4) To Find the 
Effectiveness Index Multimedia 5) To Find Satisfaction Multimedia The samples subjects were 20 students 
mathayomsuksa 3 room 1 at Samkhasawangwit school, Kuchinarai district, Kalasin province. were randomly 
selected by lottery. The research instruments were an evaluation form probing efficiency of the multimedia, 
task evaluation form, an achievement test and a satisfaction questionnaire. The research statistics used 
were percentage, mean, deviation, E1 E2, and Effectiveness Index. 

Result of the research were as follows : 1) Have Multimedia Instruction on Use Creating Videos with 
Adobe Photoshop CS6 Program Based on The Information Competency Promotion Activities (SSPC) 15 
Elements. 2) Appropriability of Multimedia Overall, at a most. 3) Performance of Multimedia Overall, 90.5/94 
Passed the 80/80 Criterion. 4) Effectiveness Index of of Multimedia The Progress of Learning is very high 
(0.82) or 82%. 5) Students are Satisfied with of Multimedia Overall, at a Very high level. 

 
Keywords: Multimedia, Creating Videos with Adobe Photoshop CS6 Program, the Information Competency 
Promotion Activities (SSPC) 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียเรื่อง การสร้าง Flowchart ด้วยโปรแกรม Flowgorithm 
ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC) 

The development of multimedia instruction on creating flowchart with 
flowgorithm based on the information technology competency promotion 

activities (SSPC)  
จำรำภิวันท์ ปัตโน1* และ อัญญปำรย์ ศิลปนิลมำลย์2   

สำขำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร ์มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2   
Ink.jarapiwan002@gmail.com*, unyaparn@gmail.com   

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำง Flowchart ด้วยโปรแกรม 
Flowgorithm ตำมกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 2) หำควำมเหมำะสมของบทเรียน
มัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 3) หำประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียที่ พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 
80/80 4) หำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น และ 5) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย
ที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2/1 โรงเรียนสำมชัย อ้ำเภอสำม ชัย จังหวัด
กำฬสินธุ์ จ้ำนวน 28 คน ได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ แบบประเมิน
ควำมเหมำะสม แบบประเมินชิ นงำน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูลคือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน E1 E2 และดัชนีประสิทธิผล    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนมัลติมี เดีย เรื่อง กำรสร้ำง Flowchart ด้วยโปรแกรม Flowgorithm 15 
องค์ประกอบ ตำมกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดียที่
พัฒนำขึ นโดยรวมอยู่ในระดับมำก ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 85.35/94.28 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ตั งไว้ 
80/80 4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น ส่งผลต่อถึงควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก (0.92) คิดเป็น
ร้อยละ 92 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, กำรสรำ้ง Flowchart ด้วยโปรแกรม Flowgorithm, กิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้
เทคโนโลยีสนเทศ (SSPC) 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) development of multimedia Instruction for creating flowchart 

with flowgorithm based on the information technology competency  promotion activities (SSPC) 2) to 
evaluation the appropriate of multimedia 3) gain the efficiency of the multimedia 4) to study the 
effectiveness index of multimedia and 5) to survey the satisfaction of students who learned with the 
multimedia. The samples subjects were 28 students mattayomssuksa 2/1 at samchai school, samchai 
district, kalasin province. The research instruments were the multimedia instruction for creating flowchart 
with flowgorithm based on the information technology competency promotion activities (SSPC), an 
evaluation form probing efficiency of the multimedia, task evaluation form ,an achievement test and a 
satisfaction questionnaire. The research statistics used were percentage, mean, deviation, E1 E2, and 
Effectiveness Index. 

Result of the research were as follows : 1) The multimedia instruction for creating flowchart with 
flowgorithm has 15 components based on the information technology competency promotion activities 
(SSPC) 2) The quality of the multimedia was at high level. 3) The efficiency of the multimedia was 
85.35/94.28 in average based on the standard  4) The effectiveness Index of multimedia was at high learning 
(0.92) or 92% and 5) The satisfaction of student for using of the  multimedia instruction was at highest level. 

 
Keywords: Multimedia, Creating flowchart with flowgorithm, the information technology competency 
promotion activities (SSPC) 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดีย เรื่อง การเขียนผังงานออนไลน์ด้วยโปรแกรม Draw.io 
ตามกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC) 

The Development of Multimedia Instruction on Online Charting with Draw.io 
Based on the Information Technology Competency Promotion Activities (SSPC) 

ทำนตะวัน พิมพัฒน์1* และ อัญญปำรย์ ศิลปนิลมำลย์2 
สำขำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร ์มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์1 และ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

tantawanphimpat@gmail.com*, unyaparn@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรเขียนผังงำนออนไลน์ด้วยโปรแกรม 

Draw.io ตำมกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 2) หำควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดียที่
พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 3) หำประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 80/80  
4) หำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น และ 5) หำควำมพึงพอใจของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น กลุ่ม
ตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5/2 โรงเรียนสำมขำสว่ำงวิทย์ อ้ำเภอกุฉินำรำ ยณ์ จังหวัด
กำฬสินธุ์ จ้ำนวน 21 คนได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ แบบประเมินควำม
เหมำะสม แบบประเมินชิ นงำน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้
ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ E1/E2 และดัชนีประสิทธิผล EI     

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรเขียนผังงำนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Draw.io มี 15 องค์ประกอบ 
ตำมกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ (SSPC) 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น 
โดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 81.90/85.71 เป็นตำมเกณฑ์ที่ตั งไว้ 80/80 
4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย ส่งผลถึงควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก (0.90) คิดเป็นร้อยละ 9 0 และ 5) 
นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนมัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, กำรเขียนผังงำนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Draw.io, กิจกรรมส่งเสรมิสมรรถนะกำรใช้เทคโนโลยี
สำรสนเทศ (SSPC) 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) development of Multimedia Instruction on Online Charting 

with Draw.io based on the information technology competency promotion activities (SSPC) 2) to evaluation 
the appropriate of Multimedia3) gain the efficiency of the Multimedia 4) to study the effectiveness index of 
Multimedia and 5) to survey the satisfaction of students who learned with the Multimedia. The samples 
subjects were 21 students mathayomsuksa 5/2 at Samkhaswangwit school, Kachin Narai district, Kalasin 
province. They were selected by ballot simple random sampling. The research instruments were the 
Multimedia Instruction on Online Charting with Draw.io based on the information technology competency 
promotion activities (SSPC), task evaluation form probing efficiency of the Multimedia, task evaluation form, 
an achievement test and a satisfaction questionnaire. The research statistics used were percentage, mean, 
standard deviation, E1 E2, and Effectiveness Index.  

Result of the research were as follows : 1)The development of Multimedia Instruction on Online 
Charting with Draw.io has 15 components based on the information technology competency promotion 
activities (SSPC) 2)The quality of the Multimedia was at high level. 3)The efficiency of the Multimedia was 
81.90 / 85.71 in average based on the standard 4)The effectiveness index of the Multimedia was at highest 
learning (0.80) 80% and 5)The satisfaction of student for using of the Multimedia Instruction was at highest 
level. 

 

Keywords: Multimedia, The Development of Multimedia Instruction on Online Charting with Draw.io, 
Based on the Information Technology Competency Promotion Activities (SSPC) 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียแบบสะเต็มศึกษา เร่ืองการสร้างเอฟเฟกต์ภาพ 3 มิติ 
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 1 

The Development of the multimedia instruction based on STEM Education 
on create 3D effects for Mathayomsuksa 1 

มงคล แสงสุวรรณ1* และ สวียำ สุรมณี2 
นักศึกษำ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์1* และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ ์

mos4ump@gmail.com*, saweya66@gmai.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียแบบสะเต็มศึกษำ เรื่องกำรสร้ำงเอฟเฟกต์ภำพ 3 มิติ 

ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนที่พัฒนำขึ น 3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนท่ีพัฒนำขึ น 
4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนด้วยบทเรียนที่พัฒนำขึ น และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนที่
พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1/1 จ้ำนวน 35 คน โรงเรียนผึ่งแดดวิทยำคำร ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่ม
อย่ำงง่ำยโดยกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียนมัลติมีเดียแบบสะเต็มศึกษำ เรื่องกำรสร้ำงเอฟเฟกต์ภำพ 3 
มิติ ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบประเมินผลงำน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน 
สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนมัลติมีเดียแบบสะเต็มศึกษำ เรื่องกำรสร้ำงเอฟเฟกต์ภำพ 3 มิติ ส้ำหรับชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 1 2) บทเรียนที่พัฒนำขึ น มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 3) บทเรียนที่พัฒนำขึ น มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 
85.43/ 86.86 4) ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนด้วยบทเรียนที่พัฒนำขึ น มีค่ำเท่ำกับ 0.79 และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อ
บทเรียนที่พัฒนำขึ น อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, สะเต็มศึกษำ, กำรสร้ำงเอฟเฟกต์ภำพ 3 มิติ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) development of the multimedia instruction based on STEM 

education on create 3D effects for mathayomsuksa 1. 2) study the evaluate the quality of the multimedia 
instruction. 3) study the efficiency of the multimedia instruction. 4) study the effectiveness index learning. 
And 5) study the learning retention of the students who learned with the multimedia instruction. The 
samples were 35 mathayomsuksa 1 students at Phungdaetwittayakarn School by simple random sampling. 
The research instruments were the multimedia instruction based on STEM education on create 3D effects 
for mathayomsuksa 1, an evaluation form probing the efficiency of the multimedia instruction, Task 
evaluation form and a questionnaire probing students’ satisfaction. The research statistics used were 
percentage, mean and standard deviation.  

Result of the research were as follows 1) the multimedia instruction based on STEM education on 
create 3D effects for mathayomsuksa 1. 2) the quality of the multimedia instruction created was in highest 
level. 3) the multimedia instruction had efficiency of 85.43/ 86.86 4) the effectiveness index of lesson the 
student’s learning was 0.79 And 5) the student’s satisfaction on the multimedia instruction was at the level 
of highest. 

 
Keywords: Multimedia, STEM education, Create 3D effects 
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สื่อการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมเรื่อง โครงสร้างอะตอมและการจัดเรียง
อิเล็กตรอนของธาตุหมู่ A ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

Instruction Media with Augmented reality technology on the Atom structure 
and Electron Arrangement for Mathayomsuksa 4 students 

ปิยสุดำ ตันเลิศ1* ชินดนัย มั่นมำ2 และ วัชพงษ์  ปิตะสุทธิ์3  
คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุดรธำนี1 และ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภฏัอุดรธำนี2,3 

piyasuda@udru.ac.th1*, chindanaipong007@gmail.com2, husouyam@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำและหำประสิทธิภำพสื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม 
เรื่อง โครงสร้ำงอะตอมและกำรจัดเรียงอิเล็กตรอนของธำตุหมู่ A ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ระหว่ำงก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม 3) ศึกษำ
ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรเรียนด้วยสื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำร
วิจัย คือนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนโนนสูงพิทยำคำร จ้ำนวน 37 คน เครื่องมือที่ ใช้ประกอบด้วย 1) สื่อกำรเรียน
กำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม เรื่อง โครงสร้ำงอะตอมและกำรจัดเรียงอิเล็กตรอนของธำตุหมู่ A 2) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 3)แบบทดสอบย่อยวัดผลระหว่ำงเรียน และ 4) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อกำร
เรียนกำรสอน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลประกอบด้วย ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และค่ำทดสอบสถิติที
แบบไม่เป็นอิสระจำกกัน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม เรื่อง โครงสร้ำงอะตอมและกำรจัดเรียง
อิเล็กตรอนของธำตุหมู่ A ที่พัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพ เท่ำกับ 80.07/83.31 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 2) นักเรียนท่ีเรียนด้วย
สื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม เรื่อง โครงสร้ำงอะตอมและกำรจัดเรียงอิเล็กตรอนของธำตุหมู่ A มี
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
กำรเรียนด้วยสื่อกำรเรียนกำรสอนด้วยเทคโนโลยีควำมจริงเสริม เรื่อง โครงสร้ำงอะตอมและกำรจัดเรียงอิเล็กตรอนของธำตุ
หมู่ A อยู่ในระดับพอใจมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: สื่อกำรเรยีนกำรสอน, เทคโนโลยคีวำมจริงเสริม, โครงสรำ้งอะตอมและกำรจดัเรยีงอิเล็กตรอน 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research were to: 1) Developed of the Instruction Media with Augmented reality 

technology on the Atom structure and Electron Arrangement according to the set criteria of 80/80, 2) to 
compare the students’ achievements before and after they had learnt through the constructed computer 
assisted instruction, 3) to study the satisfaction towards the developed Instruction Media with Augmented 
reality technology. The Samples were 37 Matthayomsuksa 4 students in Nonsoongpittayakarn School, 
selected through purposive sampling technique. The instruments comprised of the Instructional Media with 
Augmented reality technology, achievement test, and the questionnaire used to survey the students’ 
satisfaction. Data were analyzed by using percentage, mean, standard deviation and t-test of dependent 
samples.  

The results of this research indicated that: 1) The Instruction Media with Augmented reality 
technology on the Atom structure and Electron Arrangement had efficiency of 80.07/83.31 that was 
corresponding with the 80/80 specified criteria. 2) After the students had learnt through the Computer-
Assisted Instruction, their achievement was statically higher than before at the .05 level of significance. 3) 
The students’ satisfaction of learning through the Instruction Media with Augmented reality technology was 
at the highest level. 

 
Keywords: Instructional Media, Augmented reality technology, Atom structure and Electron Arrangement 
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การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การตกแต่งรูปภาพโดยโปรแกรม  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 5 

The Development an Android Application on The Image Decoration by 
Photoshop Lightroom for Mathayomsuksa 5 

เอกฉัตร จันทร์ไตร1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 
นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวชิำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

kidteung59@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนเดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรตกแต่งรูปภำพโดยโปรแกรม 

Adobe photoshop lightroom ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนบทเรียนแอนดรอยด์แอป
พลิเคชัน   3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 4)ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนแอนดรอยด์แอป
พลิเคชัน และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั ง
นี  คือ ผู้เรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 5/3 จ้ำนวน 30 คน โรงเรียนสหัสขันธ์ศึกษำ อ้ำเภอ สหัสขันธ์ จังหวัดกำฬสินธุ์ ซึ่งได้มำจำก
กำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน แบบประเมินควำม
เหมำะสมใบงำน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์
ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ได้บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรตกแต่ งรูปภำพโดยโปรแกรม Adobe 
photoshop lightroom ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 5 2) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำก
ที่สุด 3) บทเรียนแอนเดรอยด์แอปพลิเคชัน มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 83.33/ 84.33 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 4) ดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีค่ำเท่ำกับ 0.75 หรือร้อยละ 75 5) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันโดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอนดรอยด,์ แอปพลิเคชัน, Adobe Photoshop Lightroom 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) To development on android application on image decoration 

by photoshop lightroom for mathayomsuksa 5. 2) Study development on android application 3) Study the 
efficiency of development on android application. 4) Study the effectiveness index learning and 5) study 
the learning retention of the students who learned with to development on android application The sample 
population with class random sampling consisted of 30 students at room 3 mathayomsuksa 5. at 
Sahassakhansuksa school, Sahassakhan district, Kaiasin province. The research instruments were the android 
application, an evaluation form probing the efficiency of android application, an evaluation form of the 
lesson and a questionnaire probing students’ satisfaction. The research statistics used were percentage, 
mean and standard deviation.    

Result of the research were as follows : 1) An android application2) The result showed that the 
quality of the android application created was at the level of highest. 3) An android application. had 
efficiency 83.33/ 84.33 4) The effectiveness index of lesson the student’s learning was 75% 5) The student’s 
satisfaction. Was at the highest level. 

 
Keywords: Android, Application, Adobe Photoshop Lightroom 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียแบบสะเต็มศึกษา เร่ืองการสร้างตัวอักษรและการเคลื่อนไหว 
ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

The development of multimedia computer Instruction based on STEM 
education on character creation and animation with Adobe Flash CS6  

for mathayomsuksa 4 
ประเสริฐศักดิ์ วันนุกูล1* และ สวียำ สุรมณี2 

นักศึกษำ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์2 
prasertsak.jame123@gmail.com*, saweya66@gmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียแบบสะเต็มศึกษำ เรื่องกำรสร้ำงตัวอักษรและ        
กำรเคลื่อนไหว ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนที่
พัฒนำขึ น 3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนที่พัฒนำขึ น 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนที่พัฒนำขึ น 
และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4/2 
จ้ำนวน 42 คน โรงเรียนสมเด็จพิทยำคม ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียน
มัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น แบบประเมินควำมเหมำะสม แบบประเมินผลงำน แบบทดสอบ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของ
นักเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนมัลติมีเดียแบบสะเต็มศึกษำ เรื่องกำรสร้ำงตั วอักษรและกำรเคลื่อนไหว ด้วย
โปรแกรม Adobe Flash CS6 ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 2) บทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับ
มำกที่สุด 3) บทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพเท่ำกับ 81.19/82.38 4) ดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วย
บทเรียนที่พัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับร้อยละ 66 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนที่พัฒนำขึ น โดยรวมอยู่ในระดับมำก
ที่สุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, แบบสะเต็มศึกษำ, กำรสร้ำงตัวอักษรและกำรเคลื่อนไหว 

 
ABSTRACT 

The purposes of this research were 1) development of multimedia instruction based on STEM 
education on character creation and animation with adobe flash CS6 for mathayomsuksa 4. 2) study the 
evaluate the quality of the multimedia instruction. 3) study the efficiency of the multimedia instruction.   
4) study the effectiveness index learning with lessons multimedia instruction. And 5) study the learning 
retention of the students who learned with the multimedia instruction the samples were 42 
mathayomsuksa 4. students at Somdetpittayakom school by simple random sampling. The research 
instruments were the multimedia instruction based on STEM education on character creation and animation 
with adobe flash CS6 for mathayomsuksa 4, an evaluation form probing the efficiency learning with lessons 
of the multimedia instruction, Task evaluation form, an evaluation form and a questionnaire probing 
students’ satisfaction. 

Result of the research were as follows 1) The multimedia instruction based on STEM education on 
character creation and animation with adobe flash CS6 for mathayomsuksa 4. 2) the result showed that the 
quality of the multimedia instruction created was in highest level. 3) the multimedia instruction had 
efficiency of 81.19/82.38 4) the effectiveness index of lesson the student’s learning was 66% 5) the student’s 
satisfaction on the multimedia instruction was at the level of highest.  

 
Keywords: Multimedia, STEM education, Character creation and animation with Adobe Flash CS6 
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การพัฒนาบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง การติดตั้งระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ไร้สายภายในโรงเรียน ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

The Development an Android Application on the Installation of Wireless in 
the School for Mathayomsuksa 5 

สุภำวดี ศรีสูงเนิน1* และ รศรงค์ พัฒนำอนุสรณ์2 
นักศึกษำสำขำคอมพิวเตอร์1 และ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์2 

kukkik.360supawadee@gmail.com*, rotsarong@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เรื่อง กำรติดตั งระบบเครือข่ำย

อินเทอร์เน็ตแบบไร้สำยภำยในโรงเรียน ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนแอนดรอยด์แอป
พลิเคชัน 3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียน
แอนดรอยด์แอปพลิเคชัน และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้
ในกำรศึกษำครั งนี คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 5 โรงเรียนค้ำม่วง จ้ำนวน 29 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่มโดยวิธีกำรจับ
สลำกเลือกห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน แบบประเมินควำมเหมำะสมของ
บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน ใบงำน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน 
สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มี 12 องค์ประกอบ 2) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 
มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำก 3) บทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 80.00/82.00 เป็นไปตำมเกณฑ์
ที่ก้ำหนด 4) ดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีค่ำเท่ำกับร้อยละ 73.00 และ 5) 
ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, อินเทอร์เน็ตไรส้ำย,ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) develop an android application on the installation of wireless 

internet network in the school for mathayomsuksa 5 2) study the evaluate the application of an android 
application 3) study the efficiency of an android application 4) study the effectiveness index learning and 
5) study the learning retention of the students who learned with an android application. The samples were 
29 mathayomsuksa 5 students at Khammuang school by cluster random sampling. The research instruments 
an Android Application, an evaluation form probing the efficiency of the android application computer 
instruction, an evaluation form of the lesson and a questionnaire probing students’ satisfaction. The 
research statistics used were percentage, mean, standard deviation, efficiency and effectiveness index. 

Result of the research were as follows: 1) The Development of android application on the 
installation of wireless internet network in the school for mathayomsuksa 5 program has 12 components. 
2) The Development an Android Application the high level. 3) The Development an Android Application 
had efficiency of 80.00/82.00 according to a defined criteria. 4) The effectiveness index of lesson the 
student’s learning was 73.00%. and 5) The student’s satisfaction on the Development an Android 
Application was the highest level. 

 
Keywords: Application, wireless internet, Constructivist 
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การพัฒนาระบบจองห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
Meeting room reservation online system A Case Study of Loei Rajabhat University 

ภรำดร รีชัยพิชิตกุล1* สุรศักดิ์ ตำน้อย2 สรณ์สิริ ศรีชำทุม3 และ อภิชำต เทือกลำด4 
นักศึกษำหลักสตูรครุศำสตรบณัฑติ มหำวิทยำลยัรำชภฏัเลย3,4 และ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏเลย1,2 

pharadorn.r@outlook.com1*, sonsiri_srichathum@outlook.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจองห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย  

2) ประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบจองห้องประชุมออนไลน์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี คือ อำจำรย์ บุคลำกร
และนักศึกษำภำยในมหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย จ้ำนวน 30 คน โดยกำรสุ่มตัวกลุ่มตัวอย่ำงแบบง่ำยจำกกลุ่มประชำกร เครื่องมือ
ที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจที่มีต่อกำรใช้งำนระบบจองห้องประชุมออนไลน์ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ 
ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ผู้ใช้บริกำรระบบจองห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย จำกกำรส้ำรวจโดย
ใช้แบบสอบถำมควำมพึงพอใจที่มีต่อกำรใช้งำนระบบจองห้องประชุมออนไลน์ พบว่ำควำมพึงพอใจโดยภำพรวมของระบบ
ทั งหมดอยู่ในระดับดีมำก โดยมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.76 และค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.45 
 
ค าส าคัญ: ห้องประชุม, จองห้องประชุม, ระบบจองห้องประชุมออนไลน ์
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were to facilitate the booking of meeting rooms at Loei Rajabhat 

University. To help manage the booking, cancellation, move the meeting room. Or fix the time to work flow 
the conference room efficiently. Reduce duplication of reservation. For those who want to book a meeting 
room. Can check the status of the meeting room and Audio-Visual equipment in the meeting room. 
Including information to make a report on the work flow the meeting room. For information is used in the 
management decision and assess the user's satisfaction Meeting room reservation online system Case Study 
of Loei Rajabhat University 

The research results showed that the user of Meeting room reservation online system a case study 
of Rajabhat Loei University. Based on the survey by Satisfaction Questionnaire on Meeting room reservation 
online system a case study of Rajabhat Loei University. The sample consisted of 30 by simple sampling 
from the population include instructor, personnel and students at Loei Rajabhat University. The data were 
analyzed by means of averages. And standard deviation of satisfaction questionnaire scores. Overall 
satisfaction of the whole system was very good. The mean was 4.76 and the standard deviation was 0.45 

 
Keywords: Meeting room, Meeting room reservation, Meeting room reservation online system 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ืองผลกระทบจากการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

The development of multimedia instruction based on the inquiry teaching 
model on effects from internet usage for Mathayomsuksa 4 

ณัฐวรรณ โคตรสะขึง1* และ สวียำ สุรมณี2 
นักศึกษำ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์1 และ สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์2 

nattawankhosakhueng@gmail.com*, saweya66@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียแบบสืบเสำะหำควำมรู้ เรื่องผลกระทบจำกกำรใช้งำน

อินเทอร์เน็ต  ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4  2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนที่พัฒนำขึ น 3) ศึกษำประสิทธิภำพของ
บทเรียนที่พัฒนำขึ น 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4/1จ้ำนวน 30 คน  
โรงเรียนนวมินทรำชูทิศอีสำน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยคือ บทเรียนมัลติมีเดีย
แบบสืบเสำะหำควำมรู้ เรื่อง ผลกระทบจำกกำรใช้งำนอินเทอร์เน็ต ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 แบบประเมินควำมเหมำะสม
แบบทดสอบและแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยคือ ค่ำร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนมัลติมีเดียแบบสืบเสำะหำควำมรู้ เรื่องผลกระทบจำกกำรใช้งำนอินเทอร์เน็ตส้ำหรับ
ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 2) บทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น มีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำกที่สุด 3) บทเรียนมัลติมีเดียที่
พัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพเท่ำกับ 80.33/83.67 4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น มีค่ำเท่ำกับร้อยละ 68 
และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ น ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย , เทคนิคกำรสอนแบบสืบเสำะหำควำมรู้  , ผลกระทบจำกกำรใช้งำนอินเทอร์เน็ต 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) development of multimedia instruction based on the inquiry 

teaching model on effects from internet usage for mathayomsuksa 4. 2) study the evaluate the quality of 
the multimedia instruction. 3) study the efficiency of the multimedia instruction. 4) study the effectiveness 
index learning instruction. And 5) study the learning retention of the students who learned with the 
multimedia instruction. The samples were 30 mathayomsuksa 4 students at Navamindarajudisisan school 
by simple random sampling. The research instruments were the multimedia instruction based on the inquiry 
teaching model on effects from internet usage for mathayomsuksa 4, an evaluation form of the lesson and 
an evaluation form probing the efficiency of the multimedia instruction and a questionnaire probing 
students’ satisfaction. The research statistics used were percentage, mean and standard deviation. The 
research statistics used were percentage, mean and standard deviation.  

The research findings showed that 1) the multimedia instruction based on the inquiry teaching 
model on effects from internet usage for mathayomsuksa 4. 2) the result showed that the quality of the 
multimedia instruction based created was in the highest level. 3) the multimedia instruction had efficiency 
of 80.33/83.67. 4) the effectiveness index of the multimedia instruction lesson the student’s learning was 
68 %. and 5) the student’s satisfaction on the multimedia instruction was at the level of highest. 

 
Keywords: Multimedia, Inquiry teaching model, Effects from internet usage 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดีย เรื่อง การสร้างภาพนิ่งให้เป็นภาพเคลื่อนไหว 
ด้วยโปรแกรม Plotagraph ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

The Development of Multimedia Instruction on Creating a Slide Animations 
with Plotagraph for Mathayomsuksa 2 

 วำรุรี เศิกศิริ1 ลำวัณย์ ดุลยชำติ2 และ สุรจักษ์ พิริยะเชิดชูชัย3 
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์1 และ คณะศลิปศำสตร์และวทิยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2 

waruneeserksiri@gmail.com*, lawandul@hotmail.com2, cyberppp@hotmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงภำพนิ่งให้เป็นภำพเคลื่อนไหวด้วย

โปรแกรม Plotagraph ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 2) ศึกษำควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงภำพนิ่งให้
เป็นภำพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรม Plotagraph ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดีย  
4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย  กลุ่ม
ตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2/1 จ้ำนวน 23 คน โรงเรียนนำมนพิทยำคม อ้ำเภอนำมน จังหวัด
กำฬสินธุ์ ซึ่งได้มำโดยจำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม กลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ บทเรียนมัลติมีเดีย แบบประเมินควำม
เหมำะสม ใบงำนฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในวิจัย 
คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ร้อยละ ค่ำประสิทธิภำพ และดัชนีประสิทธิผล 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้บทเรียนมัลติมีเดีย มีองค์ประกอบส้ำคัญจ้ำนวน 15 หน้ำ 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียน
มัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 3) ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียมีค่ำเท่ำกับ 86.96/88.26 ซึ่งมีค่ำสูงกว่ำเกณฑ์
ที่ก้ำหนด 80/80 4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย อยู่ในระดับควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก มีค่ำเท่ำกับ 0.82 
หรือ ร้อยละ 82 และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจบทเรียนมัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย ,กำรสรำ้งภำพนิ่งให้เป็นภำพเคลื่อนไหว, โฟโตกรำฟ ,กำรเรยีนรู้แบบสบืเสำะหำควำมรู้ (5Es) 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research were 1) to develop of multimedia instruction on creating a slide 

animations with plotagraph for Mathayomsuksa 2 2) to evaluate the appropriate of multimedia. 3) to 
evaluate the efficiency of multimedia. 4) to study the effectiveness index of multimedia. and 5) to study 
the learning retention of the students who learned with the multimedia instruction. The sample subjects 
were 23 students Mathayomsuksa 2 room 1 at NamonPittayakom school, Namon district, Kalasin province. 
They were selected by cluster random sampling. The research instruments were the multimedia instruction, 
evaluation form of the lesson, worksheet, an achievement test and a questionnaire. The statistics used in 
data analysis were means, standard deviation, percentage, efficiency and effectiveness index.  

The results showed that 1) an multimedia instruction on Creating a Slide Animations with 
Plotagraph for Mathayomsuksa 2 had 15 components. 2) The result showed that the appropriate of the 
multimedia instruction was at the highest level. 3) The efficiency of the computer multimedia instruction 
was found at 86.96/88.26 which was higher than efficiency criteria of 80/80. 4) The effectiveness index of 
the students learning of the multimedia instruction was 0.82 or 82%. 5) The satisfaction of student for using 
the multimedia instruction on creating a slide animations with plotagraph for Mathayomsuksa 2 in the 
highest level. 

 
Keywords: Multimedia instruction, Creating a slide animations, Plotagraph, Inpuiry Cycle (5Es) 
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การพัฒนาระบบขอเอกสารอัตโนมัติ โดยใช้เทคนิคการท างาน CUPS บนราสเบอรี่พาย 
Development of automated document request system Using CUPS  

Technique on Raspberry Pi 
รณกร แจ่มจ้ำรัส1* และ กิตติพงษ์ สุวรรณรำช2 

นักศึกษำหลักสตูรวิทยำศำสตรบณัฑิต สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพิบูลสงครำม1  
หลักสตูรสำขำเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏพิบูลสงครำม2 

ronnakorn.c@psru.ac.th*, kitti@psru.ac.th 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบและออกแบบระบบขอเอกสำรอัตโนมัติโดยใช้เทคนิคกำรท้ำงำน

CUPS บน Raspberry Pi 2) เพื่อทดลองใช้เทคโนโลยี CUPS ท้ำงำนร่วมกับ Raspberry Pi 3) ศึกษำควำมพึงพอใจและควำม
มีประสิทธิภำพของระบบขอเอกสำรอัตโนมัติ โดยผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบกำรวิจัยเชิงคุณภำพ โดยท้ำกำรประเมินประสิทธิภำพของ
ระบบและควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำน จำกกลุ่มตัวอย่ำงนักศึกษำมหำวิทยำลันรำชภัฏพิบูลสงครำม จ้ำนวน 200 คน และ
ศึกษำผลกำรทดลองโดยใช้แบบสอบถำม สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรพัฒนำระบบขอเอกสำรอัตโนมัติ มีกำรท้ำงำนที่เข้ำใจง่ำยและสำมำรถที่จะใช้งำนได้อย่ำง
สะดวกและเป็นประโยชน์เมื่อน้ำไปท้ำกำรใช้งำน ด้ำนกำรทดลองใช้เทคโนโลยี CUPS ท้ำงำนร่วมกับ Raspberry Pi ผลกำร
ทดลองจำกพบว่ำควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ 3 คน ที่มีต่อระบบขอเอกสำรอัตโนมัติ มีระดับประสิทธิภำพที่มีควำมเที่ยงตรง 
มีค่ำเฉลี่ยโดยรวมเท่ำกับ 0.87 ด้ำนควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบขอเอกสำรอัตโนมัติโดยใช้เทคนิคกำรท้ำงำน CUPS บน 
Raspberry Pi มีควำมพึงพอใจในระดับสูงสุด ด้ำนกำรท้ำงำนของระบบโดยรวมอยู่ในระดับมำก ด้ำนกำรใช้งำนของระบบโดย
รวมอยู่ในระดับมำก และด้ำนประโยชน์ท่ีได้จำกระบบอยู่ในระดับมำก ควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: รำสเบอร์รี่พำย, อำร์เอฟไอด,ี ระบบขอเอกสำรอตัโนมตั ิ
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) Development of automated document request system 

Using CUPS technique on Raspberry Pi 2) To try out CUPS technology, work with Raspberry Pi. and 3)  Study 
results of automated document request system. Using CUPS on Raspberry Pi To study the satisfaction and 
efficiency of automated document request system Using CUPS technique on Raspberry Pi The researcher 
uses a qualitative research model By evaluating system performance and user satisfaction 200 students 
from Pibulsongkram Rajabhat University and the results were analyzed by using questionnaire Statistics used 
in data analysis include: Percentage, mean and standard deviation. 

The results show that system development and system design. Is working to understand and easy 
to use, convenient and beneficial when applied to operate. The CUPS experiment was conducted with 
Raspberry Pi. The results of the experiment showed that the opinions of 3 experts. With automatic 
document request system. Using CUPS on Raspberry Pi, there is a high level of performance. The mean 
score was 0.87. The research found that User satisfaction of automatic document retrieval using CUPS 
technique on Raspberry Pi Satisfied with the highest level of system functionality at the highest level. The 
use of the system at the high level. Benefit from the system at the high level. and The average level of 
satisfaction in the system was at the level of high. 

 
Keywords: Raspberry Pi, RFID, Automatic Document Request System 
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พัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสื่อสารผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
ด้วยเทคโนโลยีภาพเสมือนจริงส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

The Development of Online Tutorials on Communication through the 
Internet with Virtual Reality Technology for Mathayomsuksa 4 

อรปรียำ เชื อคมตำ1 ลำวัณย์ดลุยชำติ2 และ สุรจักษ์ พิริยะเชิดชูชัย3 
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์1 และ คณะศลิปศำสตร์และวทิยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2,3 

ning_mon@gmail.co.th*, lawandul@hotmail.com2, cyberppp@hotmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กำรสื่อสำรผ่ำนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต ด้วย

เทคโนโลยีภำพเสมือนจริงส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 2) ประเมินควำมเหมำะสมของบทเรียนออนไลน์ 3) ศึกษำประสิทธิผล
ของบทเรียนออนไลน์ 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
ออนไลน์  เรื่อง กำรสื่อสำรผ่ำนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต ด้วยเทคโนโลยีภำพเสมือนจริงส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 กลุ่มตัวอย่ำง
ที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำชั นปีที่ 4/1 โรงเรียนนำมนพิทยำคม อ้ำเภอนำมน จังหวัดกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 25 
คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม โดยวิธีกำรจับสลำก เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียนออนไลน์ แบบประเมินควำม
เหมำะสม ใบงำนฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ใน
กำรวิจัย คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ประสิทธิภำพ E1/E2  และดัชนีประสิทธิผล  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ได้บทเรียนออนไลน์ เรื่อง กำรสื่อสำรผ่ำนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต ด้วยเทคโนโลยีภำพเสมือน
จริงส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 จ้ำนวน 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของผู้เรียน 2) บทเรียนออนไลน์ มีควำม
เหมำะสมโดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ประสิทธิภำพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพ เท่ำกับ 93.40/96.00 ซึ่ง
สูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ 80/80 4) ค่ำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ มีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนรู้อยู่ในระดับสูง 
(0.93) คิดเป็นร้อยละ 93 และ 5) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยรวมอยู่ใน
ระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์ ,กำรสื่อสำรผ่ำนเครือข่ำยอินเตอร์เนต็ด้วยเทคโนโลยภีำพเสมือนจริง,กระบวนกำรเรียนรู้แบบ 
MIAP 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop the online tutorials on communication through 

the internet with virtual reality technology for mathayomsuksa 4. 2)  to evaluate the appropriate of develop 
the online tutorials. 3) to study the efficacy of develop the online tutorials on communication through the 
the online tutorials. 4) Study the effectiveness of online lessons. and 5) to study the learning retention of 
the students who learned. The samples subjects were 25 students at mathayomsuksa 4 room 1 at 
Namonpittayakom School, Namon District, Kalasin Province. They were selected by cluster random 
sampling. The research tools included an evaluation form of the lesson, worksheet, an achievement test 
and questionnaire. The statistics used were percentage, mean, standard deviation, E1/E2 and effectiveness 
index. 

The research findings showed that the 1) The online tutoriasls on Communication through Khan 
Internet with virtual reality technology for mathayomsuksa 4 has 2 components : admin and student. 2) 
The appropriate of online tutorials for was in the high level. 3) The efficacy of online tutorials at 93.40/96.00. 
4) The effectiveness index with  high learning (0.93) or 93% and 5) The satisfaction of student for using  was 
in  the highest level. 

 
Keywords: Online tutorials, Communication, Virtual reality, MIAP 
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การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสร้างภาพ 3 มิติ ดว้ยโปรแกรม Unity ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
The Development Online Tutorials 3D Imaging with Unity for Mathayomsuksa 3 

อนุชิต ธนะชำติ1* ลำวัณย์ ดุลยชำติ2 และ สุรจักษ์ พิริยะเชิดชูชัย3 
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์1 คณะศลิปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2,3 

anuchit901@gmail.com1*, lawandul@hotmail.com2, cyberppp@hotmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กำรสร้ำงภำพ 3 มิติด้วยโปรแกรม Unity ส้ำหรับ

ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 2) ประเมินควำมเหมำะสมของบทเรียนออนไลน์ 3) ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนออนไลน์ 4) ศึกษำ
ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ และ 5) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนออนไลน์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำร
วิจัยคือ ผู้เรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3/2 โรงเรียนนำมนพิทยำคม ต้ำบลหลักเหลี่ยม อ้ำเภอนำมน จังหวัดกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 25 
คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม โดยวิธีกำรจับสลำกเลือกห้อง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ บทเรียนออนไลน์ แบบประเมิน
ควำมเหมำะสม ใบงำนฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้
ในกำรรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน                         

  ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ได้บทเรียนออนไลน์จ้ำนวน 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของผู้เรียน  
2) บทเรียนออนไลน์มีควำมเหมำะสมโดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ประสิทธิภำพของบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพ
เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้เท่ำกับ 86.40/84.80 4) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ส่งผลให้ผู้เรียน มีควำมก้ำวหน้ำ
ทำงกำรเรียนรู้คิดเป็นร้อยละ 76.00 และ 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยรวม
อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน,์ กำรสร้ำงภำพ 3 มิติ ด้วยโปรแกรม Unity, กระบวนกำรเรียนรู้แบบ MIAP 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to develop the online tutorials on 3D imaging with Unity for 

Mathayomsuksa 3 2) to evaluate the appropriate of the online tutorials on 3D 3) to study the efficacy of 
the online tutorials on 3D 4) to study the effectiveness index of the online tutorials and 5) to study the 
learning retention of the students who learned with an online tutorials. The samples subjects were 25 
students at Mathayomsuksa 3 section2 at Namonpittayakom School, Namon , Kalasin Province. They were 
selected by cluster random sampling. The research tools included an online tutorials, evaluation form of 
the lesson, worksheet, an achievement test and questionnaire. The statistics used were mean, percentage, 
standard deviation, E1/E2 and effectiveness index. 

The research findings showed that 1) the online tutorials has 2 components:admin and student.  
2) the appropriate of online tutorials was in the high level. 3) The efficacy of online tutorials at 86.40/84.80 
was according to a defined criteria 80/80. 4) The effectiveness Learning index was 76% and 5) The 
satisfaction of student for using for was in the highest level. 

 
Keywords: Online tutorials, 3D Imaging with Unity, MIAP 
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การพัฒนาเว็บไซต์ประชาสัมพันธ์และการจองสถานที่จัดงาน 
The Development website for publicity and Reservations venues     

ชฏำพร อินทร์พรมมำ1* และ สุระ วรรณแสง2 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์1 สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี   

มหำวิทยำลยัรำชภฏันครรำชสีมำ 
ying9429807@gmail.com*, sura13@hotmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำเว็บไซต์ประชำสัมพันธ์และกำรจองสถำนที่จัดงำน เพื่ออ้ำนวยควำม
สะดวกในกำรประชำสัมพันธ์สถำนที่จัดงำนส้ำหรับผู้ประกอบกำรและอ้ำนวยควำมสะดวกลูกค้ำในกำรค้นหำและจองสถำนที่
จัดงำน 2) เพื่อศึกษำและประเมินผลกำรใช้เว็บไซต์ค้นหำประชำสัมพันธ์และกำรจองสถำนที่จัดงำน กลุ่มตัวอย่ำงคือบุคคล
ทั่วไปจ้ำนวน 10 ท่ำน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วยแบบสอบถำมควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำนและใช้สถิติในกำร
วิเครำะห์ข้อมูลได้แก่ ค่ำร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) เว็บไซต์ประชำสัมพันธ์และกำรจองสถำนท่ีจัดงำน ด้ำนกำรใช้งำนในส่วนของเมนูมีควำมสะดวก 
ด้ำนระบบสำมำรถค้นหำสถำนที่ได้อย่ำงถูกต้องตรงตำมเง่ือนไข ด้ำนแผนที่แสดงต้ำแหน่งสถำนที่ได้อย่ำงถูกต้อง ด้ำนแผนที่
บอกระยะทำงไปสถำนที่นั นได้อย่ำงถูกต้อง ด้ำนเนื อหำบนเว็บไซต์มีควำมชัดเจน เข้ำใจง่ำย ด้ำนกำรจองสถำนที่ใช้งำนง่ำย 
ด้ำนกำรจัดกำรข้อมูลส่วนตัวใช้งำนง่ำย ด้ำนระบบแจ้งสถำนะกำรจองชัดเจนเข้ำใจง่ำย ด้ำนระบบแจ้งสถำนะกำรช้ำระเงิน
ชัดเจนเข้ำใจง่ำย มีค่ำเฉลี่ยโดยรวมอยู่ท่ีระดับดีมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 3.81 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.48 สำมำรถ
ด้ำเนินกำรได้ตำมวัตถุประสงค์ทั งหมดของผู้ใช้งำน 
 
ค าส าคัญ: ระบบกำรจอง, เช่ำ 
 

ABSTRACT 
This research aims to Development website, search, promote and book venues to facilitate the 

promotion of venues for entrepreneurs and it facilitates customers to find and book venues to study and 
evaluate the use of websites, search, public relations, and booking venues. The samples were 10 persons. 
The instruments used in the study were questionnaire satisfaction. The statistics used for data analysis were 
percentage, mean and standard deviation. Performance was found. The website for publicity and 
Reservations venues The use of commands in the menu is convenient. The system can find the location 
accurately meet the conditions. The map shows location correctly. The map tells the distance to the place 
correctly. The map tells the distance to the place correctly. Content on the site is clear. Easy place to book 
Easy to use personal information management. The reservation system is clearly understandable Payment 
system is clear. Average overall in the Very Good Level can be used for all user purposes. 

 
Keywords: Reservations, hire 
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การพัฒนาระบบการค้นหาคนร้ายและรถยนต์ด้วย ไลน์โปลิศ     
The development of the system of search for criminals and cars with the 

Application line Police  
ณัฐวุฒิ ดีแล้ว1* และ กิตติพงษ์ สุวรรณรำช2 

นักศึกษำปริญญำตรหีลักสูตรวิทยำศำสตร์บัณฑิต สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ มหำวิทยำลัยรำชภฏัพิบูลสงครำม1 
natthawut.d@psru.ac.th*, kitti@psru.ac.th 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรค้นหำคนร้ำยและรถยนต์ด้วย ไลน์โปลิศ โดยใช้หมำยเลขบัตร
ประชำชนและหมำยเลขทะเบียนรถในกำรค้นหำ 2) พัฒนำ Line Bot ให้สำมำรถค้นหำและแสดงข้อมูลของคนร้ำยและ
รถยนต์ที่มีข้อมูลที่ตรงกัน มำแสดงให้ต้ำรวจทรำบผ่ำน Line Bot 3) ศึกษำควำมพึงพอใจจำกผู้ใช้งำนของระบบ Line Police 
โดยกลุ่มตัวอย่ำงคือ ต้ำรวจในจังหวัดพิษณุโลก จ้ำนวน 10 คน โดยใช้วิธีกำรคัดเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
ได้แก่ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผู้ใช้งำนระบบกำรค้นหำคนร้ำยและรถยนต์ด้วยไลน์โปลิศ มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับดี
มำก ระดับค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.4 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.03 ด้ำนกำรใช้งำนของระบบอยู่ในระดับที่ดีโดยมีค่ำเฉลี่ย
เท่ำกับ 4.3 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.11 
 
ค าส าคัญ: ไลน์ แอปพลิเคชัน, ไลน์บอท, ค้นหำข้อมูลคนร้ำยและรถยนต ์
 

ABSTRACT 
This research aims to 1) Development and design of the Line Police system. Use the ID number 

and vehicle registration number to search. 2) Develop a Line Bot to search for and display information on 
criminals and cars with matching information. Show the police through Line Bot. 3) To study the satisfaction 
of users of the Line Police system. There were 10 police officers in Phitsanulok province. The data were 
analyzed by means of percentage, mean and standard deviation. 

The research found that: 1) the user search system, the villains and cars with the line. Overall 
satisfaction was very good. The mean was 4.4 and the standard deviation was 0.03. The use of the system 
was good, with an average of 4.3 and a standard deviation of 0.11. 

 
Keywords: Application Line, Line bot, search for criminals and cars 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายผ่าน Google Site   
เรื่อง การสร้างเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร์ 1 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  

โรงเรียนบัวใหญ่ อ าเภอบัวใหญ่ จังหวัดนครราชสีมา 
Development Learning Achievement Using Network Lessons Through Google Site On 

Creating a webpage in computer1 subject for students Bua Yai School, Bua Yai District, 
Nakhon Ratchasima 

ธนำกร พุตชัย1* และ ศิรภัสสร์ อินทรพำณิชย์2  
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัชัยภูมิ1 และ มหำวิทยำลยัรำชภฏัชัยภูมิ2 

phutchait@gmail.com*, nsirapat@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้ำงบทเรียนบนเครือข่ำยผ่ำน Google Site  เรื่อง กำรสร้ำงเว็บเพจ ส้ำหรับ

นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้ คือ 80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
ก่อนและหลังเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ำยผ่ำน Google Site 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรเรียน กลุ่ม
ตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4/3 โรงเรียนบัวใหญ่ อ้ำเภอบัวใหญ่ จังหวัดนครรำชสีมำ ที่ก้ำลัง
เรียนวิชำคอมพิวเตอร์ 1 ในภำคเรียนท่ี 2 ปีกำรศึกษำ 2560 จ้ำนวน 1 ห้องเรียน จ้ำนวนนักเรียน 38 คน ซึ่งได้มำโดยกำรสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ บทเรียนบนเครือข่ำยผ่ำน Google Site เรื่อง กำร
สร้ำงเว็บเพจส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบประเมินควำมพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อกำรเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ำยผ่ำน Google Site วิเครำะห์ข้อมูลโดยค้ำนวณค่ำเฉลี่ย ร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน และค่ำทดสอบสถิติที (t-test for dependent) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนบนเครือข่ำยผ่ำน Google Site  เรื่อง กำรสร้ำงเว็บเพจส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำ
ปีที่ 4 ประกอบด้วย (1) กรำฟฟิก Photoshop (2) เว็บเพจด้วยโปรแกรม Macromedia Dreamweaver (3) บทเรียนบน
เครือข่ำย Google Site มีประสิทธิภำพ E1/E2=81.75/85.26 สูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด E1/E2=80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ำยผ่ำน Google Site เรื่อง กำรสร้ำงเว็บเพจ หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำง
มีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ำยผ่ำน Google Site 
โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 

ค าส าคัญ: บทเรียนบนเครือข่ำย, Google Site 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research is to: 1) Create a network lesson through Google Site. For students of 

Mathayom Suksa 4 The efficiency is 80/80. 2) To compare learning achievement before and after learning 
by using network lesson through Google Site. 3) To study students' satisfaction toward learning by using 
Network Lesson on Google Site. The sample in Mathayom Suksa 4, Buay Yai School, Bua Yai District, Nakhon 
Ratchasima Province. Studying computer In the second semester of the academic year 2560, the number 
of students was 38 students, which was obtained by random cluster (Cluster Random Sampling). Because 
the school has divided the classrooms by the ability. Each student has no difference in school performance. 
Research tools include web-based tutorials on the Google Site, Web page creation for Mathayom Suksa 4 
students. Achievement test 30 Computer Courses and the student satisfaction rating for the course is based 
on 10 web-based tutorials on Google Sites. Data were analyzed by means of percentage, standard deviation 
and t-test for dependent. 

The research findings showed that 1) The Lesson on Networking through Google Site Creating Web 
Pages For students of Mathayom Suksa 4 effective E1/E2=81.75/85.26 above the established threshold 
E1/E2=80/80. 2) Learning Achievement of Students Learned Using Networked Lesson Through Google Site 
Creating a web page After the study, the statistical significance at .05 level 3) Students are satisfied with 
their learning by using the network lesson through Google Site. for students of Mathayom Suksa 4 at the 
highest level of satisfaction. 
Keywords: Lesson on Networking, Google Site 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดีย เรื่อง การสร้างสติ๊กเกอร์ ด้วยโปรแกรม Flash  
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 5 

The Development of Multimedia Instruction on the Creating Stickers 
with Adobe Flash CC for Matayomsuksa 5 

อดิศักดิ์ ดอนคง1* ลำวัณย์ ดุลยชำติ2 และ สุรจักษ์ พิริยะเชิดชูชัย3 
ครุศำสตร์ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์1* คณะศิลปะศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2,3 

san9030s39@gmail.com1*, lawandul@hotmail.com2, cyberppp@hotmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงสติ๊กเกอร์ ด้วยโปรแกรม Adobe 

Flash CC ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 5 2) ประเมินควำมเหมำะสมของกำรสร้ำงสติ๊กเกอร์ 3) ศึกษำประสิทธิภำพของกำรสร้ำง
สติ๊กเกอร์ 4) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของกำรสร้ำงสติ๊กเกอร์ และ 5) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกำรสร้ำง
สติ๊กเกอร์ ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CC กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 หมู่ 1 จ้ำนวน 30 
คน โรงเรียนนำมนพิทยำคม อ้ำเภอนำมน จังหวัดกำฬสินธุ์ ได้จำกกำรเลือกโดยกำรสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 
คือ บทเรียนมัลติมีเดีย แบบประเมินควำมเหมำะสม ใบงำนฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบสอบถำม
ควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำประสิทธิภำพ และ
ดัชนีประสิทธิผล  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงสติ๊กเกอร์ ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CC ส้ำหรับชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 5 องค์ประกอบส้ำคัญ จ้ำนวน 15 หน้ำ 2) ควำมเหมำะสมของบทเรียนมัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำก  
3) ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดียเท่ำกับ 86.67/98.00 มีค่ำประสิทธิภำพสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดคือ 80/80 4) ดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย อยู่ในระดับควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูงมำก เท่ำกับร้อยละ 89 5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจ
ต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย ,กำรสรำ้งสติ๊กเกอร,์ทฤษฎีกำรสืบเสำะหำควำมรู้ (5Es) 
 

ABSTRACT 
This study aims to 1) develop a multimedia instruction on the creating stickers with Adobe Flash 

CC for Matayomsuksa 5. 2) to evaluate the appropriate of multimedia instruction on the creating stickers. 
3) to study the effectiveness of multimedia instruction on the creating stickers. 4) to study the effectiveness 
index of Creating stickers with Adobe Flash CC. and 5) the satisfaction of student for using of multimedia 
instruction on the creating stickers. There are 30 students in Namonpittayakom School, Namon, Kalasin 
Province. The sample subjects were 30 students mathayomsuksa 5 room 1 at Namonpittayakom School, 
Namon district, Kalasin province. They were selected by cluster random sampling. The research instruments 
were the multimedia instruction, evaluation form of the lesson, worksheet, an achievement test and 
questionnaire. The statistics used in data analysis were means, standard deviation, percentage, efficiency 
and effectiveness index.  

The results showed that 1) multimedia instruction had 14 components. 2) the appropriate of 
multimedia instruction was at the highest level. 3) the efficiency of the computer multimedia instruction 
was found at 86.6/98.00 was higher than efficiency criteria of 80/80. 4) the effectiveness index of the 
students learning of the multimedia instruction was 0.89 or 89%. 5) The satisfaction of student for using the 
multimedia instruction in the highest level. 

 
Keywords: Multimedia instruction, Creating stickers, Adobe Flash CC, Inpuiry Cycle (5Es) 
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การจัดรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเว็บ ด้วย Google Site เร่ือง ซอฟต์แวร์และการเลือกใช้  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนบัวใหญ่ อ าเภอบัวใหญ่ จังหวัดนครราชสีมา 
Customize Web Learning with Google Site on software and Opt-in for 

Students Bua Yai School, Bua Yai District, Nakhon Ratchasima 
ภำณุพงษ์ จันทร์หล่ม1* และ ศิรภัสสร์ อินทรพำณิชย์2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัชัยภูมิ 
parnupong2537@gmail.com1, nsirapat@hotmail.com2  

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำกำรจัดรูปแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนเว็บ ด้วย Google Site เรื่อง ซอฟต์แวร์
และกำรเลือกใช้ ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 ตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนและหลัง
กำรจัดรูปแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนเว็บด้วย Google Site ตำมเกณฑ์ร้อยละ 80 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำร
จัดรูปแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนเว็บด้วย Google Site กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2/6 ท่ีก้ำลัง
ศึกษำอยู่ในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2560 โรงเรียนบัวใหญ่ อ้ำเภอบัวใหญ่ จังหวัดนครรำชสีมำ จ้ำนวน 30 คน จ้ำนวน 1 
ห้องเรียน ที่ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive Sampling) เนื่องจำกโรงเรียนได้จัดแบ่งห้องเรียนแบบคละตำม
ควำมสำมำรถ นักเรียนแต่ละห้องมีผลกำรเรียนไม่แตกต่ำงกัน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ 1) รูปแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนเว็บ 
ด้วย Google Site เรื่อง ซอฟต์แวร์และกำรเลือกใช้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง ซอฟต์แวร์และกำร
เลือกใช้ 3) แบบประเมินควำมพึงพอใจ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดรูปแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนเว็บ ด้วย Google Site เรื่อง ซอฟต์แวร์และกำรเลือกใช้ ส้ำหรับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 มีประสิทธิภำพ E1 /E2 = 83.00/88.83 สูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด (E1/E2 = 80/80) 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทำงกำรเรียนของกำรจัดรูปแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนเว็บ ด้วย Google Site เรื่อง ซอฟต์แวร์และกำรเลือกใช้ หลังเรียนสูงกว่ำก่อน
เรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรวัดกำรเรียนรู้โดยใช้กำรจัดรูปแบบกำร
เรียนรู้ผ่ำนเว็บ ด้วย Google Site เรื่อง ซอฟต์แวร์และกำรเลือกใช้ ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 อยู่ในระดับควำมพึง
พอใจมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: กำรจัดรูปแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนเว็บ, กูเกิลไซต ์
 

ABSTRACT 
The purpose of this research is to: 1) The development learning management on Web-based 

learning models with Google Site Software and Application. for Mathayom Suksa 2 students on the basis of 
80/80 2) Compare learning achievement before and after learning web-based learning with Google Site on 
software and Opt-in. students, 80% 3) Study students' satisfaction with web-based learning modeling with 
software and Opt-in site. students The target group for the study was the second grade students in the 
second semester of the academic year 2560, Bua Yai School, Bua Yai District, Nakhon Ratchasima, and 30 
students. This is because the school has divided the classroom by the ability. Each student has no difference 
in school performance. The research instrument comprised: 1) Web-based learning with the Google Site, 
Software and Opt-in. 2) Software Achievement Test. 3) Satisfaction evaluation form. 

The research found that 1) Customize learning management on comprised Web-based with Google 
Site on software and Opt-in for students E1/E2 = 88.00 / 92.67 meets the criteria is 80/80. 2) The pre learning 
achievement scores higher than the 80% , at the level of .01 3) Student Satisfaction with Measurement of 
Learning Using Web-Based Learning Algorithm with Software and Opt-Out the students in the second grade 
were the most satisfied. 

 
Keywords: Web-based learning format, Google Site 
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การใช้สารสนเทศเพ่ือการศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภัฏร้อยเอ็ด 
Information use for educational of undergraduate students  

of Roi Et Rajabhat University 
ณัฐวุฒิ แสนสุข1 และ วรรณภทัรพร สิริโพธิ์แก้ว2 

สำขำวิชำสำรสนเทศศำสตร์ ภำควชิำมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ คณะศลิปศำสตร์และวิทยำศำสตร ์ 
มหำวิทยำลยัรำชภฏัร้อยเอด็1 

natthawutjoe9@gmail.com*, w.siriphokeaw@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำกำรใช้สำรสนเทศในกำรศึกษำของนักศึกษำระดับปริญญำตรี 

มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด และ 2) ศึกษำปัญหำกำรใช้สำรสนเทศในกำรศึกษำของนักศึกษำระดับปริญญำตรี มหำวิทยำลัย
รำชภัฏร้อยเอ็ด โดยใช้กลุ่มตัวอย่ำงนักศึกษำระดับปริญญำตรี ภำคปกติ ชั นปีที่ 1-4 ปีกำรศึกษำ 2560 มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
ร้อยเอ็ด ใช้แบบสอบถำม ผู้ตอบแบบสอบถำม จ้ำนวน 375 คน ค้ำนวณกลุ่มตัวอย่ำงตำมสูตรค้ำนวณของ Yamane สถิติที่ใช้
ในกำรวิจัย ได้แก่ กำรแจกแจงควำมถี่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) นักศึกษำระดับปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด ใช้สำรสนเทศในกำรศึกษำประเภท
เว็บไซต์มำกที่สุด รองลงมำคือสื่อสิ่งพิมพ์ฐำนข้อมูลออนไลน์ และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ตำมล้ำดับ ด้ำนปัญหำกำรใช้
สำรสนเทศอยู่ในระดับปำนกลำง 2) ปัญหำที่พบในกำรใช้สำรสนเทศในกำรศึกษำมำกท่ีสุด คือ อินเทอร์เน็ตล่ำช้ำและไม่เสถียร
เจ้ำหน้ำท่ีขำดควำมกระตือรือร้นในกำรให้บริกำร และสำรสนเทศท่ีมีอยู่มีเนื อหำไม่ตรงกับวิชำ 
 
ค าส าคัญ: กำรใช้สำรสนเทศ, สำรสนเทศเพื่อกำรศึกษำ, นักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to study information use for educational and problems of 

information use of 1st-4th graduate students, who studied in the second semester of academic year 2017, 
Roi Et Rajabhat University. The 375 participants were used. The sample size for students was calculated 
based on Yamane's formula. Questionnaire was used for data collection. Frequency, percentage, mean, and 
standard deviation were analyzed.  

The research findings showed that 1) the most participants used website and printed materials, 
Online database and e-book. 2) The problem of information use for educational was at the medium level. 
The most problem was Internet slow and unstable, staffs were not enthusiastic about the service and the 
availability of information not consistent with the course. 

 
Keywords: Information Use, Information for Educational, Students of Roi Et Rajabhat University 
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อ.แกด า จ.มหาสารคาม 

the develop the revenue costs system, Case Study of Sokdang Co-operative 
Ltd., Kaedum, Maha Sarakham province 

กำญจนำ โคตรเสนำ1* กฤษดำ หินเธำว2์ และ อุดมศักดิ์ พิมพ์พำศรี3 

นักศึกษำสำขำวิชำกำรจดักำรเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 และคณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม2,3 

aoyinidlove@gmail.com*, kritsada.hi@rmu.ac.th2, udomsak.pi@rmu.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรบันทึกรำยได้-ค่ำใช้จ่ำย สหกรณ์หมู่บ้ำนโสกแดง ต้ำบลโนนภิ

บำล อ้ำเภอแกด้ำ จังหวัดมหำสำรคำม และ 2) ประเมินคุณภำพระบบกำรบันทึกรำยได้ -ค่ำใช้จ่ำย สหกรณ์หมู่บ้ำนโสกแดง 
กลุ่มเป้ำหมำย คือ ผู้เช่ียวชำญด้ำนคอมพิวเตอร์หรือด้ำนที่เกี่ยวข้อง จ้ำนวน 3 คน เพื่อประเมินระบบกำรบันทึกรำยได้-
ค่ำใช้จ่ำย ของสหกรณ์หมู่บ้ำนโสก บลโนนภิบำล อ้ำเภอแกด้ำ จังหวัดมหำสำรคำม เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำมีอยู่ 2 ชนิดคือ 
ระบบกำรบันทึกรำยได้-ค่ำใช้จ่ำย ของสหกรณ์หมู่บ้ำนโสกแดง ต้ำบลโนนภิบำล อ้ำเภอแกด้ำจังหวัดมหำสำรคำม และ แบบ
ประเมินคุณภำพระบบกำรบันทึกรำยได้-ค่ำใช้จ่ำย ของสหกรณ์หมู่บ้ำนโสกแดง ต้ำบลโนนภิบำล อ้ำเภอแกด้ำ จังหวัด
มหำสำรคำม สถิติทีใช้ในกำรวิเครำะห์ห้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำรฐำน และดัชนีประสิทธิภำพ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบกำรบันทึกรำยได้-ค่ำใช้จ่ำย สหกรณ์หมู่บ้ำนโสกแดง ต้ำบลโนนภิบำล อ้ำเภอแกด้ำ 
จังหวัดมหำสำรคำม ได้ระบบที่สมบูรณ์ออกมำตรงตำมวัตถุประสงค์ที่ตั งไว้ และ 2) ระบบกำรบันทึกรำยได้-ค่ำใช้จ่ำย มีควำม
พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับดี 
 
ค าส าคัญ: ระบบบันทกรำยได้-ค่ำใช้จ่ำย, สหกรณ์โสกแดง 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) To develop the revenue costs system, Case Study of Sokdang 

Co-operative Ltd., Kaedum, Maha Sarakham province., and 2) to assess quality of revenue costs system. 
The research instruments are revenue costs system and Quality evaluation form. he simples were 5 experts 
to opinions on elements. The statistics used were basic statistics. 

It was found that 1) The revenue costs system was consists of 3 parts including (Admin, Member, 
Supervisor) 2) the quality of revenue costs system was at a good level. 

 
Keywords: the revenue costs system, Sokdang Co-operative Ltd 
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ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาจีนต่อการเรียนการสอน  
รายวิชา ภาษาจีนเพื่อการท่องเที่ยว 

The Study of Chinese Program students' satisfaction with Chinese for tourism 
รัชชนก มหำนิล1* ศุภธิดำ สุขแสงจันทร์2 ศิริลักษณ์กุลนิตย์3 สุนำรีพรหมลำ4 

อภิญญำวรรณปะโพธิ์5 และ ณิชำภำ ยศุตมธำดำ6 
สำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม 

milkkub06@gmail.com*, chercherbex@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีนต่อกำรเรียนกำรสอน

รำยวิชำ ภำษำจีนเพื่อกำรท่องเที่ยว 2) เปรียบเทียบเปรียบเทียบควำมพึงพอใจของนักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีนต่อกำรเรียน
กำรสอนรำยวิชำ ภำษำจีนเพื่อกำรท่องเที่ยวจ้ำแนกตำม เพศ หมู่เรียน และผลกำรเรียนเฉลี่ยสะสม ประชำกร ได้แก่นักศึกษำ
สำขำวิชำภำษำจีน มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 321 คน กลุ่มตัวอย่ำงได้แก่นักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน ชั นปีท่ี 4 
คน มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 79 คน ได้มำโดยแบบเจำะจง  เครื่องมือท่ีใช้ประกอบด้วยแบบสอบถำม 3 ชุด 
คือ 1)ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถำม 2)ควำมพึงพอใจของนักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีนต่อกำรเรียนกำรสอน รำยวิชำ 
ภำษำจีนเพื่อกำรท่องเที่ยว 4 ด้ำน 3)ข้อเสนอแนะ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และ
ทดสอบสมมติฐำนโดยใช้ t-test (Independent Samples) และ F-test (One-way ANOVA) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) นักศึกษำสำขำภำษำจีน มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำกทุกด้ำน โดยเรียงค่ำเฉลี่ยจำก
มำกไปหำน้อย ได้แก่ ด้ำนกำรสอนและเทคนิคกำรสอน รองลงมำคือ ด้ำนกำรวัดและประเมินผล ด้ำนบุคลิกลักษณะของ
อำจำรย์และด้ำนสื่อประกอบกำรสอน ตำมล้ำดับ 2) นักศึกษำสำขำภำษำจีนที่มีเพศแตกต่ำงกัน และที่มีเกรดเฉลี่ยสะสม
แตกต่ำงกัน มีควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนกำรสอนรำยวิชำ ภำษำจีนเพื่อกำรท่องเที่ยวโดยรวมและรำยด้ำนทุกด้ำนไม่แตกต่ำง
กัน ส่วนนักศึกษำที่เรียนหมู่เรียนแตกต่ำงกัน มีควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนกำรสอนรำยวิชำ ภำษำจีนเพื่อกำรท่องเที่ยวโดยรวม
และรำยด้ำน 3 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนกำรสอนและเทคนิคกำรสอน  ด้ำนบุคลิกลักษณะของอำจำรย์ และด้ำนสื่อประกอบกำรสอน
แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ: นักศึกษำหลักสตูรภำษำจีน, กำรท่องเที่ยว 
 

ABSTRACT 
The research aimed to: 1) study Chinese Program students' satisfaction with Chinese for Tourism 

class; 2) compare Chinese students' satisfaction with Chinese for Tourism class according to their gender, 
class and grade. The research object of this thesis are students from the Faculty of Humanities and Social 
Sciences of the Rajabhat Maha Sarakham University, totally 321 students. The target group of this study 
include 79 Senior students of the Chinese Program of the Faculty of Humanities and Social Sciences at the 
Rajabhat Maha Sarakham University. The instrument used in collecting the data was a questionnaire, there 
are three parts: 1. The basic profile of students, 2. 10 aspects of learning behavior questionnaire content 3. 
Suggestions. The statistics used in analyzing the collected data were Percentage, Mean, Standard Deviation 
and the T-test and F-test of the test hypotheses. 

The research Findings showed that 1) The Senior students of the Chinese Program of the Faculty 
of Humanities and Social Sciences are satisfied with the Chinese for Tourism at an overall high level. When 
it comes to all aspects, they are teaching and teaching skills, teaching evaluation, the image of teachers 
and teaching materials. 2) Senior students of the Chinese Program of the Faculty of Humanities and Social 
Sciences are different in gender and different grade. However, there is no difference in all aspects of the 
Chinese for Tourism class .Senior students of the Chinese Program are in different classes, but to the Chinese 
for Tourism class, overall and three aspects: teaching and teaching skills, teachers’ image and teaching 
materials, at the statistical level of .05 

 

Keywords: satisfaction, Chinese Program students, Chinese for Tourism 
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การศึกษาความต้องการสารสนเทศระบบการประปาหมู่บ้าน 
ต าบลด่านสวี อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร 

A study of information needs of village water supply system Dansawi District, 
Chumphon Province 

ธนพร ศรีสุพล1 จีรภัทร เกี ยงกลม2 จุฑำภรณ์ ชำตินฤมำณ3 และ พรรณี คอนจอหอ3 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์ประยุกต์1 นักศึกษำสำขำวิชำคอมพวิเตอร์2 

คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ3 มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบรุ ี
mod25391@hotmail.com1*, jeerapat.kle@mail.pbru.ac.th2, jutaporn.cha@mail.pbru.ac.th3, 

ng_pannee@yahoo.co.th4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษำควำมต้องกำรสำรสนเทศในกำรออกแบบระบบสำรสนเทศระบบกำรประปำ

หมู่บ้ำน ต้ำบลด่ำนสวี อ้ำเภอสวี จังหวัดชุมพรกลุ่มเป้ำหมำย คือผู้บริหำรและสมำชิกกำรประปำหมู่บ้ำนและผู้ที่อำศัยอยู่ใน
ต้ำบลด่ำนสวี จ้ำนวน 30 คนเลือกโดยใช้วิธีกำรเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่แบบสอบถำมควำมต้องกำรระบบ
สำรสนเทศกำรประปำหมู่บ้ำน ต้ำบลด่ำนสวี อ้ำเภอสวี จังหวัดชุมพร สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรศึกษำควำมต้องกำรสำรสนเทศระบบกำรประปำหมู่บ้ำนต้ำบลด่ำนสวี สมำชิกผู้บริหำรกำร
ประปำหมู่บ้ำนและผู้ที่อำศัยอยู่ในต้ำบลด่ำนสวี อ้ำเภอสวี จังหวัดชุมพร มีควำมต้องกำรสำรสนเทศระบบกำรประปำหมู่บ้ำน 
เนื่องจำกระบบกำรประปำหมู่บ้ำนมีควำมส้ำคัญกับบริหำรกำรประปำหมู่บ้ำนเพื่อผู้ที่อำศัยอยู่ในต้ำบลด่ำนสวีเป็นอย่ำงยิ่ง เพื่อ
ยกระดับระบบกำรประปำหมู่บ้ำนให้มีระบบสำรสนเทศที่ถูกต้องและแม่นย้ำ ดังนั นหำกมีสำรสนเทศเข้ำมำช่วยในกำรจัดกำร
ข้อมูลสำรสนเทศให้มีควำมสะดวก และรวดเร็วมำกขึ นก็จะช่วยให้ผู้บริหำรกำรประปำหมู่บ้ำนเพื่อผู้ที่อำศัยอยู่ในต้ำบลด่ำนสวี 
มีควำมเข้ำใจและสำมำรถติดตำมข้อมูลข่ำวสำรได้ดีมำกยิ่งขึ น โดยมีควำมต้องกำรสำรสนเทศโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: กำรศึกษำควำมต้องกำรสำรสนเทศ,กำรจดักำรระบบกำรประปำหมู่บ้ำน 
 

ABSTRACT 
This research aims to: To study and inquire about the need for information system design of water 

supply system in Dansawi village, Amphur Sawi, Chumphon Province. The target groups were the executives 
and members of the village waterworks and the residents of Dansawi, selected 30 people by the purposive 
sampling method. The tools used the questionnaire of the information system needs of the water supply 
system in DanSawi village. The data were analyzed using mean and standard deviation. 

The research found that a study of information needs of water supply system in Dansawi village, 
members of the village water supply and people living in Dansawi need the village water supply system. 
That is important to manage the water supply system for the people living in Dansawi village and upgrade 
the village water supply system have a correct and accurate information system. The information system 
will help the management of the information to be more convenient and faster, it will help the 
management of the village water supply to people living in Dansawi, Chumphon province to understand 
and keep up with information very well. Which is the need for information at a high level. 

 
Keywords: education, information needs, management, village water supply system 
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การศึกษาความต้องการระบบสารสนเทศการแนะน าวัดพระพุทธไสยาสน์ด้วยเทคโนโลยี AR 
Study on Information Needs of Reclining Buddha Temple with AR Technology

อิงครัตน์ กำญจนรังสรรค์1 พีรศุษย์ บุญมำธรรม2 และ วีระชัย คอนจอหอ2 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์ประยุกต์1 คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ2 มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี  

engcarat.kan@mail.pbru.ac.th1*, pheerasut.boo@mail.pbru.ac.th2, vkhonthai@yahoo.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษำควำมต้องกำรสำรสนเทศกำรแนะน้ำวัดพระพุทธไสยำสน์ด้วยเทคโนโลยี AR

กลุ่มเป้ำหมำย คือนักท่องเที่ยวที่เดินทำงมำเยี่ยมชมวัดพระพุทธไสยำสน์ จ้ำนวน 30 คน เลือกโดยใช้วิธีกำรแบบบังเอิญ 
เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ได้แก่แบบสอบถำมควำมต้องกำรสำรสนเทศกำรแนะน้ำวัดพระพุทธไสยำสน์ด้วยเทคโนโลยี AR สถิติ
ที่ใช้ ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรศึกษำควำมต้องกำรระบบสำรสนเทศกำรแนะน้ำวัดพระพุทธไสยำสน์ด้วยเทคโนโลยี AR
นักท่องเที่ยวท่ีเข้ำมำเยี่ยมชมวัดพระพุทธไสยำสน์ จังหวัดเพชรบุรี  มีควำมต้องกำรสำรสนเทศกำรแนะน้ำวัดพระพุทธไสยำสน์
ด้วยเทคโนโลยี AR เนื่องจำกวัดพระพุทธไสยำสน์เป็นสถำนที่ท่องเที่ยวและถือเป็นแหล่งเรียนรู้ทำงประวัติศำสตร์ ดังนั นผู้วิจัย
จึงมีควำมสนใจที่จะน้ำเทคโนโลยี AR เข้ำมำ เพื่อเป็นกำรดึงดูดควำมสนใจแก่นักท่องเที่ยวและเป็นกำรประชำสัมพันธ์วัดพระ
พุทธไสยำสน์ (วัดพระนอน) จังหวัดเพชรบุรีให้เป็นท่ีรู้จักมำกยิ่งขึ น และควำมต้องกำรสำรสนเทศโดยรวมอยู่ที่ระดับสูง 
 
ค าส าคัญ: ควำมต้องกำรสำรสนเทศ,วัดพระพุทธไสยำสน,์เทคโนโลยี AR 
 

ABSTRACT 
This research aims to study and inquire the information needs of the temple reclamation with 

target AR technology. The target group is the tourists who visit the reclining Buddha temple included 30 
respondents were selected by the accidental sampling. The research instrument was a questionnaire on 
information needs, recitation of Sai Ias Buddhist Temple using AR technology. The statistics used were a 
mean and standard deviation.   

The research found that study on information need of Sai Ias Buddhist Temple with AR Technology. 
The visitors need information to introduce the reclining Buddha temple with AR technology. The Reclining 
Buddha Temple is a tourist attraction and is considered a historical source of learning. Researchers are 
interested to bring AR technology to attract tourists The Reclining Buddha Temple is a tourist attraction and 
is considered a historical source of learning. Researchers are interested in bringing AR technology to attract 
tourists. In addition to advertising the Sai Ias Buddhist (Wat Phra Non), Phetchaburi province to be known 
more. The need for information as a whole is high level. 

 
Keywords: Information needs, Sai Ias Buddhist, AR technology 
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การสร้างระบบแบบทดสอบเพ่ือวินิจฉัยข้อบกพร่องทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระที่ 4 
พีชคณิต เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

Creating a System Construction of Mathematics Learning Diagnostic test on Material 4 : 
Algebra To Solve the Problems with Equation for Prathomsuksa 6 Students 

ไพศำล ดำแร่1* ฟ้ำอำทิตย์ ท่อนทองทิพย์2 และ วสวัตติ์ แก้วมำก3 
สำขำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะครศุำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุดรธำนี 

Darae123@hotmail.com*, phaathid@gmail.com2, wasawat@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีจุดประสงค์เพื่อ 1)พัฒนำแบบทดสอบวินิจฉัยจุดบกพร่องในกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ สำระที่ 4 

พีชคณิตเรื่องกำรแก้โจทย์ปัญหำด้วยสมกำร ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 2) หำคุณภำพแบบทดสอบวินิจฉัย
จุดบกพร่องในกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ สำระที่ 4 พีชคณิตเรื่องกำรแก้โจทย์ปัญหำด้วยสมกำร ส้ำหรับนักเรียนชั น
ประถมศึกษำปีที่ 6 3) วิเครำะห์ผู้เรียนรู้จักข้อบกพร่องของตนเองหลังจำกได้ท้ำแบบทดสอบวินิจฉัยข้อบกพร่องในกำรเรียน 
วิชำคณิตศำสตร์ สำระที่ 4 พีชคณิต เรื่องกำรแก้โจทย์ปัญหำด้วยสมกำร กลุ่มตัวอย่ำงคือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6/1 
โรงเรียนเทศบำล7 รถไฟสงค์เครำะห์ ส้ำนักงำนกำรศึกษำ เทศบำลนครอุดรธำนี ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2559 จ้ำนวน 44 
คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วย 1) แบบทดสอบวินิจฉัยจุดบกพร่อง 32 ข้อ ที่ได้ผ่ำนกำรตรวจ IOC 2) ระบบ
แบบทดสอบวินิจฉัยจุดบกพร่องในกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ สำระที่ 4 พีชคณิต เรื่อง กำรแก้โจทย์ปัญหำด้วยสมกำร ส้ำหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ระบบแบบทดสอบวินิจฉัยจุดบก พร่องในกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ สำระที่ 4 พีชคณิตเรื่องกำรแก้
โจทย์ปัญหำด้วยสมกำร ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 1) แบบทดสอบวินิจฉัยจุดบกพร่องในกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ 
สำระที่ 4 พีชคณิตเรื่องกำรแก้โจทย์ปัญหำด้วยสมกำร ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 จ้ำนวนโจทย์ปัญหำ 10 ข้อ ข้อ
ค้ำถำม 40 ข้อ  2) แบบทดสอบที่มีคุณภำพของแบบทดสอบมีค่ำควำมยำกของแบบทดสอบตั งแต่ 0.35 -0.79 ค่ำอ้ำนำจ
จ้ำแนกของแบบทดสอบตั งแต่ 0.20-0.58 ค่ำควำมเช่ือมั่น ของแบบทดสอบ ค้ำนวณโดยใช้สูตรไบโนเมียลมีค่ำ 0.9289 และ 
0.9197 3) ระบบแบบทดสอบวินิจฉัยของบกพร่องที่ผู้วิจัยได้สร้ำงขึ น วิเครำะห์ผลที่นักเรียนตอบตำมจุดบกพร่องของขั นตอน
กำรแก้ปัญหำ 4 ขั นตอนของโพลยำและคะแนนท่ีนักเรียนตอบตรงตำมข้อบกพร่องนั นๆเป็นเปอร์เซ็นต์ 1.) นักเรียนสำมำรถ
เข้ำใจโจทย์ 71.02 เปอร์เซ็นต์ 2.) ขำดควำมสำมำรถในกำรแปลงภำษำโจทย์ไปสู่ประโยคสัญลักษณ์ 52.27 เปอร์เซ็นต์  
3.) นักเรียนสำมำรถปฏิบัติได้ตำมแผน 45.45 เปอร์เซ็นต์ 4.) นักเรียนวำงแผนแก้ปัญหำได้  40.06 เปอร์เซ็นต์ 5.) ขำดควำม
เข้ำใจในวิธีกำรของกำรหำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงค้ำตอบกับกำรตรวจค้ำตอบ 39.77 เปอร์เซ็นต์ 6.) วิธีผิด โดยนักเรียนคิด
ค้ำนวณโดยใช้กำรกระท้ำทำงคณิตศำสตร์(บวก ลบ คูณ หำร)อื่นที่ไม่ใช้กำรกระท้ำคณิตศำสตร์โจทย์ก้ำหนดให้ 36.64 
เปอร์เซ็นต์ 7.) นักเรียนสำมำรถตรวจค้ำตอบได้  28.69 เปอร์เซ็นต์ 8.) แทนค่ำสมกำรไม่ถูกต้อง  26.98เปอร์เซ็นต์ 9.) กำร
ค้ำนวณผิด ซึ่งเกิดจำกควำมสะเพร่ำขำดควำมละเอียดรอบคอบ 26.70 เปอร์เซ็นต์ 10.) หำส่วนส้ำคัญของปัญหำไปสู่กำรหำ
ค้ำตอบไม่ได้ 15.62 เปอร์เซ็นต์ 11.) ไม่เข้ำใจควำมส้ำพันธ์ของโจทย์ 13.35 เปอร์เซ็นต์ 
 
ค าส าคัญ: วินิจฉัยจุดบกพร่อง, คณิตศำสตร,์ โพลยำ, อ้ำนำจจ้ำแนก 
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ABSTRACT 
This research aims to 1) develop a diagnostic tests for defects in Mathematics Lesson 4 problem 

solving with equations for Prathomsuksa 6 2) find the quality of diagnostic tests for defects in Mathematics 
Lesson 4 problem solving with equations for Prathomsuksa 6 3) to analysis students aware of their own 
shortcomings after taking a diagnostic tests for defects in Mathematics Lesson 4 problem solving with 
equations for Prathomsuksa 6. The sample is Prathomsuksa 6/1 Public School Songkran Railway Education 
Office. The research instruments consisted of 1) the 32-point diagnostic test IOC, 2) the debugging test 
system, 4) defects diagnostic test in mathematics algebra learning 4 on solving problems with equations for 
Prathomsuksa 6. 

The research found that defects diagnostic test in mathematics algebra learning 4 on solving 
problems with equations for Prathomsuksa 6. 1) diagnostic tests for defects in Mathematics Lesson 4 
problem solving with equations for Prathomsuksa 6 students, 10 problem solving questions, 40 questions. 
2) The test of the quality of the test has the difficulty of the test from 0.35-0.79. The discriminative power 
of the test is from 0.20-0.58. The reliability of the test was calculated using the binary regimens 0.9289 and 
0.9197. Analyze the results of the students' responses based on the shortcomings of the 4-step problem 
solving process of the test and the percentage of students who responded to the error as a percentage. 1) 
Students could understand the 71.02 percent problem. 2) Lack of conversion ability. 3) Students were able 
to follow the 45.45 percent plan. 4) Students planned to solve the problem 40.06 percent. 6) Wrong way 
by students to calculate by mathematical action (addition, subtraction, multiplication) other than 
mathematical action, the problem is set to 36.64. Percentage 7) Students were able to answer 28.69 
percent. 8) Substitute incorrect equation. 26.98 percent; 9) wrong calculation; 26.70 percent skepticism; 10) 
no significant part of the problem; 15.62 percent did not. 11) did not understand the problem of 13.35 
percent. 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษำควำมต้องกำรระบบสำรสนเทศกำรลงกิจกรรมของนักศึกษำมหำวิทยำลัยรำช
ภัฏเพชรบุรีกลุ่มเป้ำหมำย คือนักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี จ้ำนวน 30 คน เลือกโดยใช้วิธีกำรเจำะจงเครื่องมือท่ีใช้ใน
กำรวิจัย ได้แก่แบบสอบถำมควำมต้องกำรสำรสนเทศกำรลงกิจกรรมของนักศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรีสถิติที่ใช้ ได้แก่ 
ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมต้องกำรระบบสำรสนเทศกำรลงกิจกรรมของนักศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี
นักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี มีควำมต้องกำรระบบสำรสนเทศช่องทำงกำรติดต่อผู้รับผิดชอบกิจกรรม ซึ่งอยู่ในด้ำน
ควำมต้องกำรข้อมูลด้ำนกิจกรรมอยู่ในระดับมำก และต้องกำรกำรค้ำนวณกิจกรรมให้กับนักศึกษำ ซึ่งอยู่ในด้ำนควำมต้องกำร
ด้ำนแอพพลิเคช่ันกำรใช้งำนอยู่ในระดับมำก และควำมต้องกำรสำรสนเทศโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ควำมต้องกำรสำรสนเทศกำรลงกิจกรรมของนักศึกษำ, กำรลงกิจกรรมนักศึกษำ,กำรศึกษำควำมต้องกำรสำรสนเทศ
กำรลงกิจกรรมนักศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบรุ ี
 

ABSTRACT 
This research aims to: To study and inquire information needs of activities of Phetchaburi Rajabhat 

University students. target group The 30 students selected by using Phetchaburi Rajabhat University were 
selected by using specific methods of research. Phetchaburi Rajabhat University. Statistics used are mean 
and standard deviation. 

The research found that A study of student information needs. Phetchaburi Rajabhat University 
Phetchaburi Rajabhat University There is a need for information. Because of the college credit, it is very 
important. Especially students who want to graduate. So if there is information to help manage the 
information is convenient. And more quickly, it will help students better track information. And the need 
for information was at a high level.  

 
Keywords: Information needs, student activity, student activity, student needs information, student 
activity Phetchaburi Rajabhat University 
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ระบบการควบคุมต าแหน่งการเสียบไม้กึ่งอตัโนมตัขิองเครื่องเสียบอาหารปิ้งย่าง 
Positioning Control System for Semi-Automatic Barbeque Skewer Machine 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรควบคุมต้ำแหน่งกำรเสียบไม้เข้ำวัตถุดิบแบบกึ่งอัตโนมัติ และ 
2) หำประสิทธิภำพของระบบกำรควบคุมต้ำแหน่งกำรเสียบไม้เข้ำวัตถุดิบแบบก่ึงอัตโนมัติ ระบบกำรควบคุมต้ำแหน่งกำรเสียบ
ไม้เข้ำวัตถุดิบแบบกึ่งอัตโนมัติ ประกอบด้วย กระบอกนิวเมติกส์ โซลินอยวำล์ว ชุดขับมอเตอร์ สวิตช์ต้ำแหน่ง ถำดวำงวัตถุดิบ 
มอเตอร์กระแสตรง สำยพำนล้ำเลียงถำดวัตถุดิบ ตู้ควบคุมไฟฟ้ำและอิเล็กทรอนิกส์ พีแอลซี และไมโครคอนโทรลเลอร์ ซึ่ง
ระบบสำมำรถล้ำเลียงไม้เพื่อเสียบเข้ำวัตถุดิบได้ตำมต้ำแหน่ง และควำมลึกตำมก้ำหนดได้อย่ำงต่อเนื่องแบบอัตโนมัติ และ
ประสิทธิภำพของระบบกำรควบคุมต้ำแหน่งกำรเสียบไม้เข้ำวัตถุดิบแบบอัตโนมัติ พบว่ำ ระบบนิวเมติกส์ที่น้ำมำใช้สำมำรถ
เสียบไม้ให้ตรงตำมจุดได้ โดยใช้แรงดันลมที่ระดับ 25-30 psi โดยสำมำรถเสียบไม้เข้ำไปในเนื อวัตถุดิบด้วยควำมลึกเฉลี่ย 9.38 
เซนติเมตร ซึ่งมีค่ำควำมแตกต่ำงจำกกำรเสียบด้วยมือคนงำน ค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ร้อยละ 0.62 
 
ค าส าคัญ: ระบบกำรควบคุมต้ำแหน่ง, กำรเสียบไมเ้ข้ำวัตถุดิบ, กึ่งอัตโนมัต ิ
 

ABSTRACT 
The purpose of this research are to develop for semi-automatic barbeque skewer machine 

positioning control system and measure its performance. The positioning control system for wooden 
skewers is including a pneumatic cylinder, a solenoid valve, a limit switch, a tray for raw materials, a DC 
motor, a conveyor, an electrical and electrical control cabinet, a PLC (programmable Logic) Control and a 
microcontroller. As a result, the machine successfully continuously put raw materials into woolen skewers 
according to the specific and depth. As for the performance of the system, a wooden skewer can stab into 
ram materials by approximately 9.38 centimeters in depth using the air pressure at 25-30 psi. Comparing to 
manual works, the average depth is approximately 0.62 percent. 

 
Keywords: position control system, skewer, semi-automatic 
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ระบบการลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษาออนไลน์ ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด 
กรณีศึกษา สโมสรนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

Management Information System Program for Student's Activity with Quick 
Response Code (QR Code) Technology A Case Study of Loei Rajabhat 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนำระบบกำรลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษำออนไลน์ ด้วยเทคโนโลยีคิว

อำร์โค้ด 2) ศึกษำผลควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำนระบบกำรลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษำออนไลน์ด้วยเทคโนโลยีคิวอำร์โค้ด 
กลุ่มตัวอย่ำงคือ นักศึกษำคณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย จ้ำนวน 50 โดยกำรเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือท่ีใช้ในกำร
วิจัยคือ แบบสัมภำษณ์ควำมต้องกำรในกำรใช้ระบบของนักศึกษำ แบบประเมินควำมพึงพอใจท่ีมีต่อกำรใช้งำนเว็บไซต์ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำระบบกำรลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษำออนไลน์ ด้วยเทคโนโลยีคิวอำร์โค้ด มี
จ้ำนวน 4 ส่วน ได้แก่ 1.1) เจ้ำหน้ำที่ 1.2) อำจำรย์ที่ปรึกษำ 1.3) นักศึกษำ 1.4) ผู้ใช้งำนทั่วไป 2) ผู้ใช้บริกำรระบบกำร
ลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษำออนไลน์ ด้วยเทคโนโลยีคิวอำร์โค้ดกรณีศึกษำสโมสรนักศึกษำคณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำช
ภัฏเลย จำกกำรส้ำรวจโดยใช้แบบประเมินควำมพึงพอใจท่ีมีต่อกำรผู้ใช้บริกำรระบบกำรลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษำออนไลน์ 
ด้วยเทคโนโลยีคิวอำร์โค้ดกรณีศึกษำสโมสรนักศึกษำคณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย มีกลุ่มตัวอย่ำงจ้ำนวน 50 คน ซึ่ง
ได้จำกกำรเลือกแบบเจำะจง โดยภำพรวมของระบบมีค่ำเฉลี่ยโดยรวมอยู่ที่ 4.45 ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.61 โดย
ภำพรวมผู้ใช้บริกำรระบบมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก ระบบกำรลงทะเบียนกิจกรรมนักศึกษำออนไลน์ ด้วยเทคโนโลยีคิว
อำร์โค้ดกรณีศึกษำสโมสรนักศึกษำคณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย สำมำรถใช้เป็นแนวทำงในกำรส่งเสริมและจัด
กิจกรรมของสโมสรนักศึกษำคณะครศุำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย และช่วยเพิ่มประสิทธิภำพในกำรเก็บข้อมูลได้เป็นอย่ำงดี 
 
ค าส าคัญ: กำรลงทะเบียนกำรเข้ำร่วมกิจกรรม, เทคโนโลยีคิวอำร์โคด้ 
 

ABSTRACT 
Objective of this case study is first, to develop an online student enrollment system with QR Code 

Technology. Second, to study the satisfaction of using online student enrollment system with QR Code 
Technology, a case study of the student of Rajabhat Loei University's the Faculty of Education.  

The research found that 1. Development an online student enrollment system with QR Code 
Technology are 4 parts include 1.1 Authorities 1.2 Advisors 1.3 Student 1.4 General User 2. Users of using 
online student enrollment system with QR Code Technology, a case study of the student of Rajabhat Loei 
University's the Faculty of Education. Based on a survey of student satisfaction, the online student 
satisfaction, the online student enrollment system with QR Code Technology, a case study of the student 
of Rajabhat Loei University's the Faculty of Education. This satisfaction survey has a so people sample group 
that is purpose sampling. A total mean of this system is 4.45, standard deviation is 0.61. In short, result of 
satisfaction's system user is good. An online student enrollment system with QR Code Technology, a case 
study of the student of Rajabhat Loei University's the Faculty of Education is a way to support and manage 
the Faculty of Education student's activity and can insert information effectively. 

 
Keywords: Registration for participation, QR Code Technology 
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แรงจูงใจในการเลือกเรียนของนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาภาษาจีน 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม 

Motivation to Learn Chinese of  Freshmen in Chinese Program at the Faculty 
of Humanities and Social Sciences of Rajabhat Maha Sarakham University 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำแรงจูงใจในกำรเลือกเรียนสำขำวิชำภำษำจีนของนักศึกษำชั นปีท่ี 1 คณะ

มนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฎมหำสำรคำม 2) เปรียบเทียบแรงจูงใจในกำรเลือกเรียนสำขำวิชำภำษำจีน
ของนักศึกษำชั นปีที่ 1 คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฎมหำสำรคำม จ้ำแนกตำมข้อมูลทั่วไปของ
นักศึกษำ ประชำกรได้แก่ นักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
จ้ำนวน 321 คน กลุ่มตัวอย่ำงได้แก่ นักศึกษำชั นปีที่ 1 สำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัย
รำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 59 คน โดยกำรเลือกสุ่มแบบเจำะจง (Purposive Sampling) โดยเลือกทั งหมด สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และทดสอบสมมติฐำนโดยใช้ t-test (Independent  
Samples) และ F-test (One-way ANOVA) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) นักศึกษำชั นปีที่ 1 สำขำวิชำภำษำจีน มีแรงจูงใจในกำรเลือกเรียนสำขำวิชำภำษำจีน โดยรวม
อยู่ในระดับมำก เมื่อจ้ำแนกเป็นรำยด้ำน  พบว่ำ นักศึกษำมีแรงจูงใจอยู่ในระดับมำกทุกด้ำน โดยเรียงค่ำเฉลี่ยจำกมำกไปหำ
น้อย ได้แก่ ด้ำนหลักสูตรและภำพลักษณ์ของมหำวิทยำลัย รองลงมำคือ ด้ำนเหตุผลส่วนตัว ด้ำนเศรษฐกิจ สังคมและ
สิ่งแวดล้อม และด้ำนที่เกี่ยวข้องกับอำชีพ 2) สำขำวิชำภำษำจีน นักศึกษำชั นปีท่ี ที่มีเพศ มีควำมรู้พื นฐำนเดิม อำชีพผู้ปกครอง  
ควำมคำดหวังด้ำนอำชีพหลังจบกำรศึกษำแตกต่ำงกัน มีแรงจูงใจในกำรเลือกเรียนสำขำวิชำภำษำจีน โดยรวมและเป็นรำยด้ำน
ทุกด้ำนไม่แตกต่ำงกัน ส่วนนักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีนชั นปีที่  1 ที่เรียนหมู่เรียนแตกต่ำงกัน มีแรงจูงใจในกำรเลือกเรียน
สำขำวิชำภำษำจีน โดยรวมและเป็นรำยด้ำน 2 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนเหตุผลส่วนตัว และด้ำนเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม  
แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 นักศึกษำที่มีเกรดเฉลี่ยสะสมแตกต่ำงกัน  มีแรงจูงใจในกำรเลือกเรียน
สำขำวิชำภำษำจีน โดยรวมและเป็นรำยด้ำนทุกด้ำน แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 นักศึกษำชั นปีที่ 1 ที่มี
ระดับกำรศึกษำของผู้ปกครองแตกต่ำงกัน มีแรงจูงใจในกำรเลือกเรียนสำขำวิชำภำษำจีน โดยรวมและเป็นรำยด้ำน 3  ด้ำน  
ได้แก่ ด้ำนเหตุผลส่วนตัว ด้ำนหลักสูตรและภำพลักษณ์ของมหำลัย และด้ำนเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม แตกต่ำงกันอย่ำง
มีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 นักศึกษำชั นปีที่ 1 ที่มีรำยได้ครอบครัวต่อเดือนแตกต่ำงกัน มีแรงจูงใจในกำรเลือกเรียน
สำขำวิชำภำษำจีน โดยรวมและเป็นรำยด้ำน 3 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนเหตุผลส่วนตัว ด้ำนท่ีเกี่ยวข้องกับอำชีพ ด้ำนเศรษฐกิจ สังคม
และสิ่งแวดล้อม แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ: แรงจูงใจ, นักศึกษำชั นปีท่ี 1, สำขำวิชำภำษำจีน, มหำวทิยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
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ABSTRACT 
The porpose of research  were  to study and compare the motivation of freshman to learn Chinese 

at the Faculty of Humanities and Social Sciences, Rajabhat Maha Sarakham University and make relevant 
problems and difficulties, to distinguish with gender, knowledge base, classes, grades, parents Education, 
parents’ employment, family monthly income and post-graduate career expectations. The research object 
of this thesis are students from the Faculty of Humanities and Social Sciences of the Rajabhat Maha 
Sarakham University ,  totally 321 students. The target group of this study include 59 freshmen of the 
Chinese program of the Faculty of Humanities and Social Sciences at the Rajabhat Maha Sarakham 
University. The tool for collecting data is a 5-level questionnaire. The statistics used in analyzing the 
collected data were Percentage, Mean, Standard Deviation and the T-test and F-test of the test hypotheses. 

The research findings showed that to :1) Motivation to learn Chinese of the freshmen in Chinese 
program at a high level overall. When to distinguish in all aspects, the average from high to low is the image 
of the university and professional aspects, personal factors , Socio-economic and environmental, career-
related aspects. 2) Freshmen of the Chinese profram of the Faculty of Humanities and Social Sciences of 
Rajabhat Maha Sarakham University are different in gender, knowledge base , parents’ employment , post-
graduate career expectations . The motivation to choose to learn Chinese is no different from all 
aspects.Freshmen of the Chinese program of the Faculty of Humanities and Social Sciences have different 
grades. But overall and two aspects: personal factors , Socio-economic and environmental, at the level of 
statistics of .05, there are  obviously different.Freshmen of the Chinese program of the Faculty of Humanities 
and Social Sciences have different results. At the level of statistics of .05, the motivation to choose to learn 
Chinese has a significant difference.Parents of the freshmen in Chinese program of the Faculty of Humanities 
and Social Sciences have different levels of education. The motivation to learn Chinese, overall and three 
aspects : image of the university and professional aspects, personal factors, Socio-economic and 
environmental, There are significant differences in the professional, economic, social and environmental 
aspects , at the level of statistics of .05, is obviously different.Freshmen of Chinese program of the Faculty 
of Humanities and Social Sciences, Family monthly income is different, the motivation to learn Chinese, 
overall and three aspects: image of the university and professional aspects, personal factors , Socio-
economic and environmental, There are significant differences in the professional, economic, social and 
environmental aspects , at the level of statistics of .05, are obviously different. 

 
Keywords: Motivation, Chinese of  Freshmen, Chinese Program, Rajabhat Maha Sarakham University 
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ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการห้องสมุดออนไลน ์
Management Information System for Online Library 

ภรำดร รีชัยพิชิตกุล1*, สุรศักดิ์ ตำน้อย2, อนันตชัย เสริฐศรี3, และ อภิลักษณ์ พิมศรี4 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัเลย1 และ  

นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศกึษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏเลย2 
nackthailoei@hotmail.com*, apilukpimsri@gmail.com 

 
บทคัดย่อ 

ระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำรห้องสมุดออนไลน์เป็นระบบที่ส่งเสริมและอ้ำนวยควำมสะดวกในกำรให้บริกำร ยืม-
คืนหนังสือ และให้บริกำรสืบค้นหนังสือในห้องสมุด มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำรห้องสมุด
ออนไลน์โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคิวบำร์โค้ด และคิวอำร์โค้ด 2) หำควำมพึงพอใจในกำรใช้งำนระบบสำรสนเทศเพื่อกำร
จัดกำรห้องสมุดออนไลน์ 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) กำรพัฒนำระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำรห้องสมุดออนไลน์ สำมำรถใช้งำนได้จริง ท้ำให้กำร
จัดเก็บข้อมูลมีควำมปลอดภัย ถูกต้อง รวดเร็วมำกขึ น กำรสืบค้นหนังสือ กำรยืม-คืนหนังสือ ท้ำได้อย่ำงสะดวกรวดเร็ว อีกทั ง
สำมำรถ ยืม-คืน สืบค้นหนังสือ ผ่ำนทำงแอปพลิเคชันมือถือ 2) จำกกำรส้ำรวจโดยกำรใช้แบบประเมินควำมพึงพอใจของ
ผู้ใช้บริกำรระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำรห้องสมุดออนไลน์มีกลุ่มตัวอย่ำงจ้ำนวน 30 ซึ่งได้มำจำกกำรเลือกแบบเจำะจงโดย
ภำพรวมของระบบมีค่ำเฉลี่ยโดยรวมอยู่ที่ 4.71 ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.45 โดยภำพรวมผู้ใช้งำนระบบมีควำมพึงพอใจอยู่
ในระดับดีมำก ระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำรห้องสมุดออนไลน์คอมพิวเตอร์ศึกษำสำมำรถใช้เป็นแนวทำงในกำรจัดกำร
ห้องสมุดอ้ำนวยควำมสะดวกให้กำรยืม-คืนหนังสือ และสืบค้นข้อมูลและช่วยเพิ่มประสิทธิภำพในกำรจัดเก็บข้อมูลได้เป็นอย่ำง
ด ี
 
ค าส าคัญ: ห้องสมุดออนไลน,์ เทคโนโลยคีิวอำร์โคด้ 
 

ABSTRACT 
Management Information System for Online Library that can support and comfort borrowing 

services and return the book. Objective is first, develop Management Information System for Online Library 
by apply Barcode and QR Code technology. Second, finding what is satisfaction of system user in 
Management Information System for Online Library. 

The results indicated that 1) Management Information System for Online Library can be used in 
real environment, able to protecting data, accuracy, speed, Book Search Borrow and return books quickly 
more can Book Search Borrow and return books Using mobile application 2) surveys system user of 
Management Information System for Online Library by using satisfaction survey of system user in 
Management Information System for Online Library. This satisfaction survey has a 30 people sample groups 
that is purpose sampling. A total mean of this system is 4.71, Standard Deviation is 0.45. In short, result of 
satisfaction’s system user is very good. The Management Information System for Online Library is a way to 
support and manage library and can insert information effectively. 

 
Keywords: Online Library, OR Code technology 
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การพัฒนาระบบฐานข้อมูลการจัดการร้านซักรีด 
Database System of Laundry Management 

จิรำยุ ค้ำชอบ1* และ ขนิษฐำ กุลนำวิน2 
สำขำวิชำระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำร1 และสำขำวิชำระบบสำรสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล2 คณะวิทยำศำสตร์และ

เทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครรำชสมีำ 
dreamkarifha@gmail.com*, nonone@yahoo.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบฐำนข้อมูลกำรจัดกำรร้ำนซักรีด 2) ศึกษำควำมพึงพอใจของ
ผู้ใช้งำนของผู้ใช้งำนที่มีต่อระบบฐำนข้อมูลกำรจัดกำรร้ำนซักรีดกลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี คือเจ้ำของร้ำนซักรีด
เครื่องมือท่ีใช้คือ ระบบฐำนข้อมูลกำรจัดกำรร้ำนซักรีดและแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนท่ีมีต่อระบบฐำนข้อมูลกำร
จัดกำรร้ำนซักรีดผลกำรศึกษำพบว่ำจำกผลกำรพัฒนำและทดสอบระบบฐำนข้อมูลกำรจัดกำรร้ำนซักรีด ซึ่งท้ำให้เกิดควำม
สะดวกสบำยมำกขึ น เพื่อตอบสนองควำมต้องกำรของเจ้ำจองร้ำนอ้ำนวยควำมสะดวกต่อกำรจัดเก็บข้อมูลต่ำงๆของร้ำนซักรีด
สรุปผลของเจ้ำของร้ำน ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจ ต่อระบบฐำนข้อมูลกำรจัดกำรร้ำนซักรีด โดยมีเจ้ำของร้ำนทั ง 10 คน 
ได้ค่ำเฉลี่ยควำมพึงพอใจ 4.73 ซึ่งสำมำรถแปลควำมได้ว่ำอยู่ในเกณฑ์ระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบฐำนข้อมูล, ฐำนข้อมูล, ร้ำนซักรีด 
 

ABSTRACT 
The purpose of this project information technology. In order to analyze Design and development 

of database Laundry management system for the storage order. You can add, delete and modify data, 
including a report. Provide more convenient and faster. This study for the project using operating system 
with Microsoft Access 2013 on Microsoft Window 10 in the preparation of the Application Management 
Database. In order to support the database. Focus quickly Processing The database storage Reporting Meet 
the needs of users in mind. 

 
Keywords: Database System, Database, Laundry 
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ระบบค้นหางานผ่าน Line Bot 
Job Searching  System via Line Bot 

สิทธิชัย ป้อมสำหร่ำย1* และ กิตติพงษ์ สุวรรณรำช2 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบค้นหำงำน โดยน้ำระบบ Line Bot เข้ำมำใช้งำนให้ระบบค้นหำงำน
ประสิทธิภำพมำกขึ นสำมำรถตอบโต้กับผู้ใช้งำนได้ค้นหำงำนได้ตรงกับควำมต้องกำรและรวดเร็วขึ น  2) ศึกษำจำกควำมพึง
พอใจของผู้ค้นหำงำนและผู้จ้ำงงำน จำกกลุ่มตังอย่ำงจ้ำนวน 100 คนโดยใช้เครื่องมือในกำรวิจัยคือ ใช้แอพพลิเคช่ัน Line ใน
กำรหำงำน และ แบบประเมินควำมพึงพอใจระบบค้นหำงำนผ่ำน Line Bot สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรพัฒนำระบบค้นหำงำนผ่ำน Line Bot แบ่งหลักกำรท้ำงำนเป็น 2 ส่วน ซึ่งกระบวนกำรท้ำงำน
มีดังนี  ส่วนที่ 1 ส่วนของเว็บไซต์ลงทะเบียนของผู้จ้ำงงำน โดยผู้จ้ำงงำนจะต้องสมัครสมำชิกเพื่อเก็บข้อมูล และส่วนที่ 2 คือ
ส่วนของ LINE Application เป็นส่วนท่ีค้นหำงำนและแจ้งเตือนกลับไปยังผู้ใช้ จำกผลกำรประเมินควำมพึงพอใจพบว่ำ ผลรวม
ของควำมพึงพอใจจำกกลุ่มเป้ำหมำยอยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.17 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.57 โดยส่วน
ที่ 1 ผลวิเครำะห์อยู่ในระดับมำก ค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.10 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.61 และส่วนที่ 2 ผลวิเครำะห์มี
ควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: LINE BOT, แอพพลิเคชั่น Line, ค้นหำงำน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) To develop a job search system. By bringing the Line Bot 

system Use the system to find more efficiency. Can interact with users and find the right job. 2) Learn from 
the satisfaction of job seekers and employers amount 100 people. Using Line Application Research Tools. 
To find a job and a satisfaction rating Job Searching System via Line Bot Statistics used are mean and 
standard deviation. 

The research found that development of Job Search System via Line Bot. The principle is divided 
into two parts. This process is the following process. Part 1 of the employer registration website employers 
must subscribe to collect information. And Part 2 is the LINE application. Job search and notification sections 
return to the user. Evaluate system performance. The results showed that the target group was satisfied at 
a high level. Part 1 of the analysis is at a high level. and Part 2 of the analysis is at a high level. 

 
Keywords: Line Bot, Line Applications, Find a job 
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การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เร่ือง my life 
The Development of Short Film Entitled “my life” 

สุนทร สลำงสิงห์1* และ ณัฐพงษ ์พระลับรักษำ2 
สำขำวิชำเทคโนโลยมีัลตมิีเดยีและแอนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 

s.salangsing@gmail.com 1*, natthapong.pr@rmu.ac.th2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำภำพยนตร์สั นเรื่อง my life ให้มีคุณภำพ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจของ

กลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์สั นเรื่อง my life กลุ่มเป้ำหมำยคือ นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน คณะ
เทคโนโลยีสำรสนเทศ จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี คือ  1) ภำพยนตร์สั นเรื่อง my life 2) แบบประเมิน
คุณภำพ และ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือค่ำเฉลี่ยงเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ภำพยนตร์สั นเรื่อง my life มีควำมยำว 09.20 นำที มีเนื อหำของภำพยนตร์สะท้อนปัญหำ
ควำมรักของวัยรุ่นที่แก้ปัญหำในทำงผิด ผลกำรประเมินโดยผู้เช่ียวชำญอยู่ในระดับมำกที่สุด  2) ควำมพึงพอใจของต่อ
ภำพยนตร์สั นท่ีพัฒนำขึ น โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ภำพยนตรส์ั น, My Life 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were to 1) develop a short film entitled "My life" and 2) study satisfaction 

of target group. The target group was 30 multimedia technology and animation, faculty of information 
technology students. The instruments were 1) short film entitled " My life " 2) quality assessment form and 
3) satisfaction questionnaire. The statistics using in this study were mean and standard deviation 

The research findings : 1) the development of the short film entitled " My life " obtained 09.20 
minutes short film. The story of short film reflects love problem of adolescence and wrong problem solving. 
The quality of the short film was the highest level. 2) The satisfaction of the target group to the short film 
was high level.  

 
Keywords: Short Film, My Life 
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การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร์ (ตัดต่อวีดโีอ)  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

Development of Web-Based Instruction on Topic: Computer Project (Video 
Edition) for Mathayomsuksa 5 Students 

อัจฉรำพร  ขันธุแสง1*, อัชลีญำ จิตรจ้ำนง2  และ มำนะ  โสภำ3   
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัอุดรธำนี1 โรงเรยีนหนองหำนวิทยำ2 

สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏอดุรธำนี3 
acharapornkhan@gmail.com1*, achaleeya.jit@gmail.com2, manasopa@hotmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนบนเว็บ เรื่อง โครงงำนคอมพิวเตอร์ (ตัดต่อวีดีโอ) ส้ำหรับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำงก่อนเรียน
และหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำง 
คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5/1 โรงเรียนหนองหำนวิทยำ อ้ำเภอหนองหำน จังหวัดอุดรธำนี ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 
2560 จ้ำนวน 40 คน ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  ประกอบด้วย 
(1) บทเรียนบนเว็บ (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และ (3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ  

ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) บทเรียนบนเว็บที่พัฒนำขึ นมีประสิทธิภำพ (E1/E2) เท่ำกับ 83.63/81.17 2) นักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนบนเว็บ มีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียน
มีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนบนเว็บ อยู่ในระดับพอใจมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนบนเว็บ, โครงงำนคอมพิวเตอร,์ ตัดต่อวีดโีอ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to find efficiency of Web-Based Instruction (WBI) on Topic: 

Computer Project (Video Edition) for Mathayomsuksa 5 Students 2) to compare pretest-posttest students 
learning achievement and 3) to study the satisfaction towards the developed WBI. The sample group was 
conducted under the purposive sampling technique and consisted of 40 in first section Mathayomsuksa 5 
students from Nonghanwittata School, Nong Han, Udon Thani province, who were studying in second 
semester of the academic year 2017. The research tool included: the developed WBI, learning achievement 
test, and the satisfaction questionnaire.  

The results showed that: 1) the developed WBI had efficiency (E1/E2) at 83.63/81.17 2) The learning 
achievement had posttest score higher than pretest score at significant level .05 and 3) the satisfaction of 
sample groups also showed at highest level. 

 
Keywords: Web-Based Instruction, Computer Project, Video Edition 
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หนังสือเสมือนจริง เร่ือง เทพเจ้าอียิปต์ 
The Augmented reality book the god of Egypt  

กัญญำรัตน์ พุฒศรี1* และ ปิยศักดิ์ ถีอำสนำ2 
สำขำวิชำเทคโนโลยมีัลตมิีเดยีและแอนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ1 มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม2 

kanyaratexo@gmaicom*, piyasak_t@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำหนังสือเสมือนจริงเรื่องเทพเจ้ำอียิปต์ ที่มีคุณภำพ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจ

ของกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อหนังสือเสมือนจริงเรื่องเทพเจ้ำอียิปต์ กลุ่มเป้ำหมำยในกำรศึกษำครั งนี คือ 1. นักเรียนชั น
ประถมศึกษำชั นปีที่ 4 โรงเรียนสำธิต มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 คน มีเครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ
ประกอบด้วย 1. หนังสือเสมือนจริงเรื่องเทพเจ้ำอียิปต์ 2. แบบประเมินคุณภำพ และ 3. แบบประเมินควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้
คือค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) หนังสือเสมือนจริงเรื่องเทพเจ้ำอียิปต์ ได้ผลลัพธ์หลัก 3 อย่ำง คือ 1) มำร์คเกอร์ (Maker)เทพ
เจ้ำอียิปต์ จ้ำนวน 8 แบบ 2) กำร์ตูนโมชันกรำฟิก 2 มิติ จ้ำนวน 8 ตอน และ 3) แอปพลิเคชันเสมือนจริง Egypt-God ใน
รูปแบบไฟล์ .apk 2. หนังสือเสมือนจริงเรื่องเทพเจ้ำอียิปต์ มีคุณภำพจำกกำรประเมินสื่อโดยผู้เช่ียวชำญ 3¬ท่ำน พบว่ำ มี
ค่ำเฉลี่ย 4.80 และ3. ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.41 และควำมพึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำยภำพรวมอยู่ในระดับพอใจมำก มี
ค่ำเฉลี่ย 2.60และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.49 
 
ค าส าคัญ: หนังสือเสมือนจริง, เทพเจ้ำอียิปต ์
 

ABSTRACT 
The purpose of the research were 1) To develop augmented reality book the god of egypt legend 

has quality 2. To the satisfaction of the simple group to augmented reality book the god of egypt legend. 
The simple group were 30 grade 4 primary student RajabhatMahasarakham University demonstration school. 
The instruments used in the study consisted of1. Augmented reality book the god of egypt 2. The evaluation 
of quality 3.The satisfaction questionnaire. 

The result found that 1. Augmented reality book the god of egypt legend that consisted 1) Marker 
god of egypt 8 pages 2) Motion graphic cartoon 2D 8 videos and 3) Android application Egypt-God on .apk 
file format.2. Augmented reality book the god of egypt have quality from evaluation experts found that the 
average has at 4.80 and the standard deviation has at 0.41 and 3. The satisfaction of simple group has high 
level has the average at 2.68 and the standard deviation has at 0.47. 

 
Keywords: The augmented reality book, the god of Egypt 
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การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เร่ือง Good Man 
The Development of Short Film Entitled “Good Man” 

ไกรวิทย์  พุ่มเรือนทอง1* ณัฐพงษ์  พระลับรักษำ2 
สำขำวิชำเทคโนโลยมีัลตมิีเดยีและแอนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 

keaiwitjo01@gmail.com1*, natthapong.pr@rmu.ac.th2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำภำพยนตร์สั นเรื่อง Good Man ให้มีคุณภำพ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจของ

กลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์สั นที่พัฒนำขึ น กลุ่มเป้ำหมำยคือ นักศึกษำสำขำเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน คณะ
เทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำครั งนี คือ 1) ภำพยนตร์สั น
เรื่อง Good Man 2) แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญ และ 3) แบบประเมินควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ 
ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำภำพยนตร์สั นเรื่อง Good Man ท้ำให้ได้ภำพยนตร์สั น ที่เป็นกำรผสมผสำนเอำ
เทคนิคกำรถ่ำยท้ำภำพยนตร์ เข้ำมำใช้ในกำรผลิตเพื่อควำมตื่นเต้น น่ำสนใจและ สมจริง ที่มีควำมยำว 11.15 นำที มีกำร
ถ่ำยทอดเรื่องรำวท่ีสะท้อนของสังคมที่มีควำมไม่ปลอดภัยและเรื่องของกำรท้ำควำมดี  ผลกำรประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญ
จำนวน 3 คน อยู่ในระดับมำก 2) ควำมพึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์สั นท่ีพัฒนำขึ นโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ภำพยนตรส์ั น 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were to 1) develop a short film entitled "Good Man" and 2) Study 

satisfaction of target group. the target group was 30 multimedia technology and animation, faculty of 
information technology student. The instruments were 1) short film entitled "Good Man" 2) quality 
assessments form and 3) satisfaction questionnaire. The statistics using in the study were mean and standard 
deviation  

The research findings showed that 1) The development of short film entitled "Good Man" obtained 
11.27 minutes short film. The short film was produced by shooting technique for excitement, interesting 
and reality. The short film reflects social insecurity and morality. The quality of short film was high level. 2) 
The satisfaction of the target group to the short film was high level. 

 
Keywords: short film 
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หนังสือเสมือนจริงนิทานอีสป 2 ภาษาเร่ือง มดกับตั๊กแตน 
Augmented reality Book Aesop's fable about the ant and the grasshopper 

second language 
ปิยะพร คล้ำยนิล1* และ ปิยศักดิ ์ถีอำสนำ2 

สำขำวิชำเทคโนโลยมีัลตมิีเดยีและแอนนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ1 มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม2 
maymtamay@gmail.com*, piyasak_t@hotmail.com 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำหนังสือเสมือนจริงนิทำนอีสป 2 ภำษำเรื่องมดกับตั๊กแตนท่ีมีคุณภำพ  
2) ศึกษำควำมพึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อหนังสือเสมือนจริงนิทำนอีสป 2 ภำษำเรื่องมดกับตั๊กแตนกลุ่มเป้ำหมำยใน
กำรศึกษำครั งนี คือนักเรียนชั นประถมศึกษำชั นปีท่ี 4 โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือ
ที่ใช้ในกำรศึกษำประกอบด้วย 1. หนังสือเสมือนจริงนิทำนอีสป 2 ภำษำเรื่องมดกับตั๊กแตน 2. แบบประเมินคุณภำพ และ  
3. แบบประเมินควำมพึงพอใจ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ (1) หนังสือเสมือนนิทำนอีสป 2 ภำษำเรื่องมดกับตั๊กแตน ได้ผลลัพธ์ 3 อย่ำง 1) Maker นิทำน
อีสป จ้ำนวน 8 แบบ คือ นิทำนอีสป 2 ภำษำ เรื่อง มดกับตั๊กแตน หน้ำ 1 ถึง หน้ำ 8 2) กำร์ตูนโมชันกรำฟิก 2 มิติ  จ้ำนวน 8 
ตอนนิทำนอีสป 2 ภำษำ เรื่อง มดกับตั๊กแตน หน้ำ 1 ถึง หน้ำ 8 มีทั งภำษำไทยและภำษำอังกฤษ และ 3) แอปพลิเคชันเสมือน
จริงนิทำนอีสปในรูปแบบไฟล์ .apk (2) หนังสือเสมือนจริงมีคุณภำพจำกกำรประเมินสื่อโดยผู้เช่ียวชำญ 3 ท่ำน พบว่ำมี
ค่ำเฉลี่ย 4.80 และค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.41 และ (3) ควำมพึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำยภำพรวมอยู่ในระดับพอใจมำก มี
ค่ำเฉลี่ย 2.68 และค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 0.47 
 
ค าส าคัญ: หนังสือเสมือนจริง, นิทำนอีสป 2 ภำษำ 
 

ABSTRACT 
This purposes of the search were 1) To develop Augmented reality Book Aesop's fable about the 

ant and the grasshopper second language has quality. 2) To the satisfaction of the simple group to the 
Augmented reality Book Aesop's fable about the ant and the grasshopper second language. The simple 
group were 30 grade 4 primary student RajabhatMahasarakham University demonstration school. The 
instruments used in the study consisted of. 1. Augmented reality Book Aesop's fable about the ant and the 
grasshopper second language. 2. The evaluation of quality. 3. The satisfaction rating. 

The result found that. 1. Augmented reality Book Aesop's fable about the ant and the grasshopper 
second language. 1) Maker Aesop number 8 is Aesop's fable about the ant and the grasshopper in 2 pages 
1 to 8. 2) Motion graphic cartoon 2D 8 Aesop's fable about the ant and the grasshopper in 2 pages 1 to 8 
Both Thailand and English languages. and 3) Android application Aesop's on .apk file format. 2. Augmented 
reality Book Aesop's fable about the ant and the grasshopper second language have quality from evaluation 
experts found that the average has at 4.80 and the standard deviation has at 0.41 and 3. The satisfaction 
of simple group has high level has the average at 2.68 and the standard deviation has at 0.47. 

 
Keywords: The augmented reality book, Aesop's fable about the ant and the grasshopper second 
language 
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การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เร่ือง 1DAY 
The Development of Short Film Entitled “1DAY” 

อนุชำ อึ งประเสริฐ1* และ อภิดำ รุณวำทย์2 
สำขำวิชำเทคโนโลยมีัลตมิีเดยีและแอนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 

bom.lovebboy@gmail.com*, apida.ru@rmu.ac.th2 
 

บทคัดย่อ 
กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำภำพยนตร์สั นเรื่อง 1DAY ให้มีคุณภำพ และ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจ

ของกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์สั นเรื่อง 1DAY กลุ่มเป้ำหมำยคือ นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี คือ 1) ภำพยนตร์สั น เรื่อง 1DAY 2) แบบประเมิน
คุณภำพ และ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) กำรพัฒนำภำพยนตร์สั น เรื่อง 1DAY ที่พัฒนำขึ น มีควำมยำว 16.00 นำทีภำพยนตร์สะท้อน
ปัญหำของสังคมที่มีควำมเห็นแก่ตัว ผลกำรประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญ โดยรวมอยู่ในระดับมำก  2) ควำมพึงพอใจของ
กลุ่มเป้ำหมำยที่มีผลต่อภำพยนตร์สั นท่ีพัฒนำขึ น โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ภำพยนตรส์ั น 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were to 1) develop a short film entitled “1DAY” and 2) study satisfaction 

of target group. The target group was 30 multimedia technology and animation, faculty of Information 
technology students. The instruments were 1) short film entitled “1DAY” 2) quality assessment form and 
3) satisfaction questionnaire. The statistics using in this study were mean and standard deviation. 

The study revealed that 1) The development of the short film entitled “1DAY” obtained 16.00 
minutes short film. The short film reflects problem in society with selfishness. The quality of the short film 
was assessed by the experts was high level. 2) The satisfaction of the target group was high level. 

 
Keywords: short film 
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ระบบแผนท่ีการใช้ประโยชน์ที่ดินของกลุ่มเกษตรกร จากฐานข้อมูล ของส านักงานชลประทานที่ 8 
The Land Used Map System for Farmer in Nakhon Ratchasima Province from 

Database of Royal Irrigation Office 8  
เฉลิมวุฒิ ศรีมำวงศ์1* แสงเพ็ชร พระฉำย2 และ เจษฎำ รัตนสุพร3 

สำขำวิชำเทคโนโลยสึำรสนเทศ1 สำขำวิชำระบบสำรสนเทศและนวตักรรมดิจิทัล2 สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์3  
คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฎันครรำชสีมำ1 

beernammao30@gmail.com*, mprachai@hotmail.com2, jet_rl3@hotmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือแบบสมำร์ทโฟน 2) เพื่อกำรจัดเก็บข้อมูล

กำรใช้ประโยชน์ที่ดินในพื นที่ชลประทำน และกำรพัฒนำแอปพลิเคชันกำรใช้งำนบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ ใช้ระบบปฏิบัติกำร 
Android โดยใช้ภำษำJava ในกำรพัฒนำและ MySql ฐำนข้อมูล โดยมีขั นตอนกำรพัฒนำคือ กำรศึกษำและรวบรวมข้อมูล
กำรขั นตอนกำรวิเครำะห์ระบบกำรออกแบบระบบ และขั นตอนกำรพัฒนำระบบ และขั นทดสอบระบบ 

จำกผลกำรพัฒนำและทดสอบแอปพลิเคชันกำรพัฒนำระบบแผนที่กำรใช้ประโยชน์ที่ดินของกลุ่มเกษตรกร โดยใช้
อุปกรณ์เคลื่อนท่ีแบบสมำร์ทโฟน เพื่อเพิ่มควำมสะดวกในกำรเก็บข้อมูล และกำรรวบข้อมูลเพื่อกำรน้ำไปใช้ประโยชน์ในด้ำน
ต่ำงๆ เมื่อประเมินควำมพึงใจของระบบแล้ว ผู้ใช้ระบบประเมินควำมพึงพอใจได้ค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ 3.23 อยู่ในระดับปำนกลำงจำก
ผู้ใช้บริกำร 
 
ค าส าคัญ: แอนดรอยด,์ กำรใช้ประโยชน์ท่ีดิน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the search were 1) to develop applications on smart phones for data collection, 

utilization of land use in irrigation areas and mobile application development use Android operating system 
using Java language In developing and MySql database. The development process followed by studying 
and collecting data, system analysis and design, implement and system testing 

The results of the development and testing of land use mapping application development for 
farmers. using a smartphone to facilitate the collection and gathering of data for use in various fields. When 
evaluating the satisfaction of the system the average user satisfaction rating was 3.23 moderately from the 
users. 

 
Keywords: Android, Land Used 
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แอพพลิเคชั่นบนโทรศัพท์มือถือส าหรับระบบลงเวลาการเข้าปฏิบัติงานโดยใช้การจดจ าใบหน้า 
Mobile Application for Time Attendance System using Facial Recognition 

ขวัญฤทัย สิริจินดำ1* พณชัย บรรจงรอด2 และ วิยดำ ยะไวทย์3 

สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์1,2 สำขำระบบสำรสนเทศและนวตักรรมดิจิทัล3 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
มหำวิทยำลยัรำชภฏันครรำชสีมำ 

khwanruethai.ploy@gmail.com*, phanachai.north@gmail.com2, wiyada.yawai@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำผลกำรทดลองใช้แอพพลิเคช่ันเพื่อลงเวลำกำรท้ำงำนจำกผู้ทดสอบ 

จ้ำนวน 20 คน ทั งเพศชำยและเพศหญิง ซึ่งแอพพลิเคช่ันบนโทรศัพท์มือถือส้ำหรับลงเวลำปฏิบัติงำน 2) พัฒนำโปรแกรม
จดจ้ำใบหน้ำเพื่อระบุตัวบุคคลโดยใช้กำรจดจ้ำใบหน้ำ ผู้ใช้จะต้องท้ำกำรกรอกข้อมูลและถ่ำยภำพใบหน้ำในส่วนของกำรใช้งำน
ครั งแรกก่อนจึงจะสำมำรถลงช่ือปฏิบัติงำนได้ แล้วท้ำกำรถ่ำยภำพโดยให้อยู่ในลักษณะหน้ำตรงเพื่อระบบจะตรวจจับใบหน้ำ
ได้ ในขั นตอนกำรถ่ำยภำพเพื่อเก็บไว้ในฐำนข้อมูลจะต้องท้ำกำรกดถ่ำยภำพอย่ำงน้อย 5 ครั ง และ 3) ศึกษำถึงวิธีกำรระบุ
ต้ำแหน่งกำรใช้โทรศัพท์มือถือในกำรลงเวลำปฏิบัติงำน ส่วนกำรลงช่ือปฏิบัติงำนจะต้องท้ำเช่นเดียวกันคืออยู่ในลักษณะหน้ำ
ตรงเพื่อจะตรวจจับใบหน้ำได้แล้วกดปุ่มสแกน รอให้ข้อมูลแสดงออกมำทำงหน้ำจอ ตรวจสอบข้อมูล ซึ่งในส่วนนี จะแสดงรหัส
ประจ้ำตัว เวลำขณะใช้งำน และแสดง GPS ที่อยู่ปัจจุบัน เมื่อท้ำกำรตรวจสอบเรียบร้อยแล้วจึงท้ำกำรกดบันทึกเพื่อบันทึก
เวลำที่เข้ำปฏิบัติงำนลงในฐำนข้อมูล 

ผลกำรวิจัยพบว่ำกำรน้ำแอพพลิเคช่ันที่พัฒนำเสร็จเรียบร้อยแล้วไปทดสอบและดูผลลัพธ์ของกำรทดสอบ  พบว่ำ 
แอพพลิเคชั่นสำมำรถจดจ้ำใบหน้ำได้แม่นย้ำ 100% 
 
ค าส าคัญ: ระบบลงเวลำเข้ำปฏิบตัิงำน, กำรจดจำ้ใบหน้ำ, กำรประมวลผลภำพ 
 

ABSTRACT 
The computer science project on mobile application for time attendance system using facial 

recognition, to study the results of the application for time attendance by using 20 persons, both male and 
female. The mobile application for time attendance face recognition, using application need to fill in and 
take a photo of the face before being able to sign in. Then take a picture with a straight face so the system 
will detect the face. Then press the photo shoot 5 shots. The signature must be the same as the face to 
detect the face and press the scan button. To wait for the information to be displayed on the information 
verification on screen. This verification will display the ID, time to use, and show the current GPS address. 
When you have checked, then click save button to save the time entered into the database. 

 The experiment results show that the application of the developed application has been tested. 
The application can recognize faces accuracy 100% 

 
Keywords: Time Attendance System, Facial Recognition, Image processing 
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การพัฒนาระบบระบายความร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธุ์ 
The development of intelligent cooling systems in the Breeder's Swine house 

พรเทพ จันทรทำสี1* คมกริช เกณฑ์สำคู2 และ วรวิทย์ สังฆทิพย์3 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1,2,3 

pornthep.chantharathasi@gmail.com1*, paradox_12@hotmail.co.th2, worawith.n@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธุ์ 2) ประเมิน

คุณภำพระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธุ์ 3) หำควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะ
ในโรงเรือนสุกรแม่พันธ์ุ กลุ่มเป้ำหมำย คือ เกษตรกรที่เลี ยงสุกรแม่พันธุ์ จ้ำนวน 5 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำ ได้แก่  
1) ระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธ์ุ 2) แบบประเมินคุณภำพระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือน
สุกรแม่พันธุ์ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธุ์ สถิติในกำรศึกษำ
ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรพัฒนำระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธ์ุสำมำรถน้ำไปประยุกต์ใช้งำน
ได้จริงอย่ำงมีคุณภำพ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพของระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธุ์ โดยรวมทุกด้ำน
อยู่ระดับมำกที่สุด 3) ผลกำรหำควำมพึงพอใจกำรใช้งำนของระบบระบำยควำมร้อนอัจฉริยะในโรงเรือนสุกรแม่พันธุ์จำก
ผู้ใช้งำน มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: ระบำยควำมร้อน, โรงเรือนสุกรแม่พันธ์ุ, อัจฉริยะ, อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) The development of intelligent cooling system in the 

breeder's swine house 2) assess the quality of the intelligent cooling system in the breeder's swine house 
3) assess the satisfaction of the user intelligent cooling system in the breeder's swine house. The tools used 
in education are: 1) the intelligent cooling system in the breeder-breeding Plant 2) System quality 
Assessment intelligent cooling system in the breeder's swine house 3) user satisfaction assessment, 
intelligent cooling system in the breeder's swine house. Statistics in education include the average and 
standard deviation.   

The research results showed that 1) The development of intelligent cooling systems in the 
breeder's swine house can actually be used for quality. 2) Quality assessment results of intelligent cooling 
systems in the breeder's swine house was at the most quality level. 3) The Satisfaction assessment results 
in the development of intelligent cooling system in the breeder's swine house was at the most level. 

 
Keywords: cooling, Breeder's Swine house, intelligent, Internet of Things 
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การพัฒนาระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพ่ือผู้สูงอายุ 
The Development of Intelligent alarm system to the elderly 

นำตยำ โสพินธุ์1* ณัฐวัตร อินทะโชติ2 และ วรวิทย์  สังฆทิพย์3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1,2,3 

nattayasopinkat@gmail.com1*, nattawat.0129@gmail.com2, worawith.n@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุ 2) ประเมินคุณภำพระบบแจ้งเตือน

อัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุ 3) หำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ 
นักศึกษำ สำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ชั นปีท่ี 3 จ้ำนวน 30 
คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำได้แก่ 1) ระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุ 2) แบบประเมินคุณภำพระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะ
เพื่อผู้สูงอำยุ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุ สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำได้แก่ ค่ำเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุสำมำรน้ำไปประยุกต์ใช้งำนได้จริงอย่ำงมี
คุณภำพ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพระบบแจ้งเตือนอัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุ พบมีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุดโดยมีค่ำเฉลี่ย
เท่ำกับ 4.80 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน เท่ำกับ 0.27 3) ผลกำรหำควำมพึงพอใจกำรใช้งำนกำรพัฒนำระบบแจ้งเตือน
อัจฉริยะเพื่อผู้สูงอำยุ พบว่ำมีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด โดยมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.76 และส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำนเท่ำกับ 0.41 อยู่ในระดับควำมพึงพอใจ มำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ผู้สูงอำย,ุ อัจฉริยะ, แจ้งเตือน, อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) the development of intelligent alarm system to the elderly 

2) assess the quality of intelligent notification system to the elderly 3) find the user satisfaction, intelligent 
Notification system for the elderly. By the sample groups used in education is the students of information 
technology Faculty of Information technology. Rajabhat Mahasarakham University the 3rd grade of 30 
persons.The tools used in education include: 1) Intelligent Alarm system for elderly of age 2) to assess the 
intelligent alarm system for the elderly 3) user satisfaction Assessment, intelligent Notification system for 
the elderly. The statistics used in education include the average arithmetic and standard deviation. 

The research results showed that 1) Development of intelligent alarm system for the elderly can 
be used in real quality.2) Quality assessment results for intelligent alarm system to the elderly was at the 
most level where the average was 4.80 and standard deviation was 0.27 3) The satisfaction assessment 
results for intelligent alarm system for the elderly was at the most level where the average was to 4.76 and 
standard deviation was to 0.41 the satisfaction at highest level. 

 
Keywords: elderly, intelligent, alarm, Internet of Things 
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พัฒนาระบบสหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
Develop a savings cooperative on the Internet 

เพทำย ไชยมงคล1* และ วีระพน ภำนุรักษ์2 
สำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม2 

petai7885@gmail.com*, panurag@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์คือ 1) พัฒนำระบบสหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 2) ประเมินคุณภำพ

ระบบสหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตกลุ่มเป้ำหมำย คือ อำจำรย์คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
มหำสำรคำม ที่ส้ำเร็จกำรศึกษำระดับปริญญำโทขึ นไป ในสำขำวิชำคอมพิวเตอร์หรือสำขำวิชำที่เกี่ยวข้อง จ้ำนวน 3 คน 
เจ้ำหน้ำที่สหกรณ์โรงเรียนมุกดำหำร จ้ำนวน 2 คน รวมทั งหมด 5 คน เครื่องมือในกำรศึกษำ ได้แก่ ระบบสหกรณ์ออมทรัพย์
บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต แบบประเมินคุณภำพระบบสหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์
ข้อมูลคือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบสหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย ส่วนงำนประธำนสหกรณ์ ส่วน
งำนที่ผู้ดูแลระบบ ส่วนงำนผู้ดูแลโครงงำน ส่วนงำนเจ้ำหน้ำที่สหกรณ์ ส่วนงำนสมำชิก ส่วนของระบบสมัครสมำชิก ระบบ
จัดกำรสมำชิก ระบบจัดกำรหุ้น ระบบจัดกำรรำยรับ-รำยจ่ำย และ ระบบรำยงำนต่ำงๆ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพระบบ
สหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบ, ระบบสหกรณ์ออมทรัพย์บนเครือข่ำยอินเทอร์เนต็, เครือข่ำยอินเทอรเ์น็ต 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research was to: 1) develop a savings cooperative on the Internet. 2) evaluate 

the quality of the savings cooperative on the Internet. Mahasarakham Rajabhat University Master's degree 
In the field of computer or related fields, there are 3 staff members of the Mukdahan Cooperative School, 
including 5 people. Evaluation form of savings system on Internet Statistics used in data analysis were mean 
and standard deviation. 

The research findings were as follows: 1) The savings cooperative system on the Internet consists 
of the chairman of the cooperative. Administrative tasks Project Administrator Section Section. Membership 
Section Part of the subscription system. Member Management System Stock management system 2) The 
results of the evaluation of the quality of the savings cooperative system on the Internet. Included in the 
high level. 

 
Keywords: system, Internet Savings Cooperatives, Internet 
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การพัฒนาระบบสตาร์ตรถจักรยายนต์ผ่านแอปพลิเคชันบนมือถือ 
Mobile Application Development for Starting Motorcycle Engine 

ณัฐชำนนท์ ทันสมัย1*, ศรำยุธ กวำงษี2, อวยไชย อิทรสมบัติ3 และ ธำนิล ม่วงพูล4 
สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม  

totozero@hotmail.co.th1*, sonickung_@hotmail.com2, ouychai@webmail.npru.ac.th3, 
signal@webmail.npru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนำและทดสอบระบบสตำร์ตรถจักรยำนยนต์ให้เกิดควำมปลอดภัยของ
รถจักรยำนยนต์ ระบบจะประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนของแอปพลิเคชัน และส่วนของบอร์ดควบคุม หลักกำรท้ำงำนของ
ระบบคือ กำรเช่ือมต่อระหว่ำงแอปพลิเคชันบนมือถือกับบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์จะอำศัยระบบเครือข่ำยฮอดสปอตของ
สัญญำณมือถือ ส้ำหรับกำรสตำร์ตรถจะอำศัยหมำยเลขไอพีของบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ กำรทดลองแบ่งเป็นสองกำร
ทดลองได้แก่กำรทดลองในที่โล่งแจ้ง และกำรทดลองในลำนจอดรถ ทั งสองกำรทดลองท้ำกำรทดสอบที่ระยะ 10, 20, 50, 80 
และ 100 เมตรตำมล้ำดับ โดยแต่ละระยะจะท้ำกำรทดลองกำรเช่ือมต่อสัญญำณฮอตสปอตและสั่งสตำร์ตรถ 10 ครั ง ผลกำร
ทดลองแสดงให้เห็นว่ำในที่โล่งที่ระยะ 10 และ 20 เมตร สำมำรถเช่ือมต่อและสตำร์ตได้ทุกครั ง ในขณะที่กำรทดสอบในลำน
จอดรถให้ผลเช่นเดียวกัน 
 
ค าส าคัญ: ไมโคคอนโทรลเลอร,์ แอปพลิเคชันบนมือถือ, กำรเช่ือมตอ่, ระบบสตำรต์รถจักรยำนยนต ์
 

ABSTRACT 
The purpose of this study is to develop a mobile application for starting motorcycle engine. The 

application connects to a microcontroller on a motorcycle via WiFi. After connecting successfully, the user 
can send a signal to the microcontroller and starts the motorcycle. The experiment divides into two parts. 
The first one is to test in an opened field and the second is a test in a parking lot. In each experiment test, 
we repeat the test five times with different distances between the motorcycle and the mobile phone, 
which are 10, 20, 50, 80 and 100 meters. The result of both tests show that the motorcycle starts 
successfully every time at the distances of 10 and 20 meters. 

 
Keywords: Microcontroller, Application on mobile, Connection, Motorcycle Startup 
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การวิเคราะห์ภาษาจีนที่ปรากฎบนสติ๊กเกอร์วีแชท (WeChat) 
Analysis Chinese on WeChat Stickers 

สุกัญญำ น้อยฉิม1* สุพัตรำ พวงมัชฌิมำ2 สุพัตรำ ปำสำนะโก3 สุวิมล พันสำย4 และ 
อนุวัต ชัยเกียรติธรรม5 

สำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม1 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์ประเภทของสติ๊กเกอร์บนวีแชท 2) ศึกษำพฤติกรรมกำรใช้สติ๊กเกอร์

บนวีแชท ของนักศึกษำชั นปีที่ 4 สำขำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
กลุ่มเป้ำหมำยคือ 1) สติ๊กเกอร์บนวีแชท จ้ำนวน 319 ภำพ และ 2) นักศึกษำชั นปีท่ี 4 หลักสูตรสำขำภำษำจีน จ้ำนวน 74 คน 
โดยเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้คือ ตำรำงวิเครำะห์สติ๊กเกอร์ แบบสอบถำมออนไลน์ และโทรศัพท์มือถือยี่ห้อ Samsung 
รุ่น GalaxyA5 (2016) 2 เครื่อง โทรศัพท์มือถือยี่ห้อ Samsung รุ่น GalaxyJ7 1 เครื่อง และโทรศัพท์มือถือยี่ห้อ Oppo รุ่น 
F37 1 เครื่อง สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำร้อยละ ค่ำควำมถี่  

ผลกำรวิจัยมีดังนี  1) กำรวิเครำะห์ภำษำจีนบนสติ๊กเกอร์ WeChat พบว่ำส่วนใหญ่เป็นประโยคบอกเล่ำ จ้ำนวน 270 
ข้อควำม ชนิดของค้ำเป็นค้ำประเภทค้ำกริยำ จ้ำนวน 204 ข้อควำม รูปลักษณ์ส่วนใหญ่เป็นภำพเคลื่อนไหวจ้ำนวน 22 ภำพ 
และจ้ำนวนภำพที่ปรำกฏบนสติ๊กเกอร์ช่ือ Rumi จ้ำนวน 24 ภำพ 2) พฤติกรรมกำรใช้สติ๊กเกอร์บน WeChat พบว่ำ คือ ใช้
สติ๊กเกอร์เพื่อแสดงควำมรู้สึก และส่งสติ๊กเกอร์วีแชทให้เพื่อน บ่อยที่สุด คิดเป็นร้อยละ 81.10 
 
ค าส าคัญ: กำรวิเครำะห,์ วีแชท, สติ๊กเกอร ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) analyse the categories of WeChat stickers 2) study the 

behavior of users on WeChat stickers. The target groups were selected by purposive sampling. They were 
319 WeChat stickers and 74 of fourth year Chinese major students. The instruments were table analysis, 
online questionnaire and mobile phones; 2 Samsung GalaxyA5 (2016), 1 Samsung GalaxyJ7 and 1 Oppo F37.  
The statistics used in analyzing data were percentage and frequency distribution. 

The research findings showed that the 1) WeChat stickers analysis found that 270 were in affirmative 
sentences, 240 verbs were found in the types of words, Most of stickers animated amount of 22 pictures, 
and Rumi had 24 pictures. 2) Behavior on Chinese WeChat stickers found that sticker use for expressing 
emotion and send them to friends at often use at 81.10 percentage. 

 
Keywords: Analysis, We Chat, stickers 
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ระบบแจ้งเตือนปริมาณคงเหลือของแก๊สในครัวเรือนและการสั่งซื้อ 
Cooking gas measurement and ordering system 

สรรชัย ทวีโกวิท1*, บูรพำ เอ่ียมเอกสุวรรณ2, ชนินทร์ ศรีปฐมสำยชล3 และ ธำนิล ม่วงพูล4 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 
changzainlove@hotmail.com1*, 574281146@webmail.npru.ac.th2, chanint02@hotmail.com3, 

signal@webmail.npru.ac.th4  
 

บทคัดย่อ 
งำนวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนำระบบแจ้งเตือนปริมำณคงเหลือของแก๊สในครัวเรือนและกำรสั่งซื อ  

2) เพื่อประเมินคุณภำพของระบบแจ้งเตือนปริมำณคงเหลือของแก๊สในครัวเรือนและกำรสั่งซื อ ผลกำรวิจัยพบว่ำ องค์ประกอบ
หลักของระบบประกอบด้วย โหลดเซลล์เซ็นเซอร์ โมดูลขยำยสัญญำณ บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ และจีพีเอสโมดูล หลักกำร
ท้ำงำนของระบบโดยโหลดเซลล์เซ็นเซอร์จะตรวจจับค่ำน ้ำหนักแก๊สส่งโมดูลขยำยสัญญำณและส่งค่ำน ้ำหนักให้กับบอร์ด
ไมโครคอนโทรลเลอร์ เพื่อประมวลผลและแจ้งเตือนให้ผู้ใช้ทรำบปริมำณแก๊สผ่ำนไลน์แอปพลิเคชัน กำรแจ้งเตือน 3 ระดับ 
ได้แก่ ระดับ 50%, 25% จะแจ้งเตือนระดับละ 3 ครั งเว้นช่วงเวลำ 5 นำที และ 5% จะแจ้งเตือน 3 ครั งพร้อมกับให้ลูกค้ำ
ยืนยันกำรสั่งซื อแก๊ส กำรแจ้งเตือนจะเว้นช่วงเวลำ 3 นำที ถ้ำลูกค้ำยืนยันกำรสั่งซื อแก๊ส ระบบจะค้นหำต้ำแหน่งละติจูด 
ลองจิจูด ผ่ำนกูเกิ ลแมปเอพีไอ เพื่อส่งต้ำแหน่งให้กับร้ำนส่งแก๊สผ่ำนไลน์แอปพลิเคชัน เมื่อร้ำนส่งแก๊สได้รับข้อควำมกำรสั่งซื อ
จะค้นหำต้ำแหน่งกำรจัดส่งแก๊สโดยผ่ำนกูเกิ ลแมป กำรทดลองกำรท้ำงำนของระบบในพื นที่ 3 ต้ำแหน่ง แต่ละต้ำแหน่งมี
ละติจูด ลองจิจูด ที่แตกต่ำงกัน เพื่อทดสอบกำรแจ้งเตือนและกำรสั่งซื อส้ำหรับลูกค้ำ กำรรับค่ำพิกัดและกำรตรวจสอบแผนที่
ต้ำแหน่งกำรส่งแก๊สส้ำหรับร้ำนส่งแก๊ส ผลกำรทดสอบพบว่ำระบบสำมำรถท้ำงำนได้ถูกต้องทุกครั ง 
 
ค าส าคัญ: ระบบกำรสั่งซื อแก๊ส กำรตรวจวดัค่ำน ้ำหนัก ระบบกำรนำ้ทำงโดยระบุพิกัดจำกสัญญำณดำวเทียม 
 

ABSTRACT 
This paper introduces a mobile application for cooking gas measurement and ordering system. 

There are four main part of the system, including, a lode cell sensor, a signal amplifier module, a 
microcontroller board, and a GPS module. As for the gas measurement process, first, the lode cell sensor 
is used to weight of remaining gas and sends the data to the signal amplifier module and microcontroller 
board, respectively. Then, the data is processed by the microcontroller and notify the user about the 
remaining of cooking gas in the tank via the line application. There are three notification levels, including, 
50%, 25%, and 5%. The system generates three notification messages in each level in every 5 minutes. In 
addition, when the gas level reaches 5%, a gas order confirmation is required from the user. If the order is 
confirmed, the system sends the current geographic location, based on Google Maps, to a gas seller via the 
line application. In our experiment, we use the application on three different locations in order to test the 
notification, ordering, position locator, and navigation functions. As a result, all the features are functioned 
successfully. 

 
Keywords: gas ordering system, weight measurement, GPS-based navigation system 
  



The 4th National Conference on Technology and Innovation Management 
NCTIM 2018 | Rajabhat Maha Sarakham University | Maha Sarakham | Thailand | 5-6 March 2018 

Technology and Innovation Management | 95 
 

การพัฒนาระบบช าระเงินค่าลงทะเบียนเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ้ง  
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

The Development of Payment System for enrollment via Internet Banking 
Mahasarakham Rajabhat University 

รัชดำวัลย์ บุญทวีจันทร์1* อพรรณตรี ผ่ำนจันทร์2 และ วีระพน ภำนุรักษ์3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1 
mooyuy25@gmail.com*, milkapuntree22@gmail.com2, panurag@hotmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบช้ำระเงินค่ำลงทะเบียนเรียนผ่ำนอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ ง มหำวิทยำลัย
รำชภัฏมหำสำรคำม 2) ประเมินคุณภำพระบบ และ 3) หำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบ กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักศึกษำสำขำ
เทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ชั นปีท่ี 4 ปีกำรศึกษำ 2560 จ้ำนวน 1 หมู่
เรียน รวมทั งหมด 30 คน เครื่องมือในกำรศึกษำ ได้แก่ ระบบช้ำระเงินค่ำลงทะเบียนเรียนผ่ำนอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ ง 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม แบบประเมินคุณภำพผู้เช่ียวชำญ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ สถิติที่ใช้
ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบช้ำระเงินค่ำลงทะเบียนเรียนผ่ำนอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ ง มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม  
ที่พัฒนำขึ นสำมำรถใช้งำนได้จริง ประกอบด้วย ส่วนงำนจัดกำรทะเบียนนักศึกษำ ส่วนงำนจัดกำรกำรลงทะเบียนเรียน ส่วน
งำนช้ำระเงินผ่ำนอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ ง ส่วนงำนตรวจสอบกำรช้ำระเงิน และส่วนงำนแจ้งผลกำรช้ำระเงิน  2) ผลกำรประเมิน
คุณภำพจำกผู้เช่ียวชำญจ้ำนวน 3 คน ที่มีควำมคิดเห็นต่อระบบช้ำระเงินค่ำลงทะเบียนเรียนผ่ำนอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ ง 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ผลกำรประเมินโดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด และ 3) ควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำงมีควำม
พึงพอใจโดยรวมต่อระบบช้ำระเงินค่ำลงทะเบียนเรียนผ่ำนอินเทอร์เน็ตแบงก์กิ ง มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม โดยรวมอยู่
ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: กำรพัฒนำระบบ, ช้ำระเงินค่ำลงทะเบยีนเรยีน, อินเทอร์เน็ตแบงก์กิ ง, มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develops Development of Internet Banking Payment 

System Mahasarakham Rajabhat University 2) for estimate quality of Internet Banking Payment System 
Mahasarakham Rajabhat University 3) for find satisfaction of people who that use Internet Banking Payment 
System Mahasarakham Rajabhat University. The simple is the fourth year Information Technology 
Mahasarakham Rajabhat University one section 30 people. The equipment used 1) Development of Internet 
Banking Payment System Mahasarakham Rajabhat University 2) A quality was assessed by professor. 3) A 
query user satisfaction system. The statistics used to analyze Information as follow; the mean and standard 
deviation. 

The results of study are including 1) development of internet banking payment system 
Mahasarakham Rajabhat University can be use 2) The result of quality assessment of three experts with  
Development of Internet Banking Payment System Mahasarakham Rajabhat University is very satisfying (very 
good) 3) Satisfaction of the sample satisfied overall to the Payment system for registration via Internet 
Banking. Mahasarakham Rajabhat University In the degree Most satisfied. 

 
Keywords: System development, Payment for enrollment, Internet Banking,  
 Mahasarakham Rajabhat University 
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การพัฒนาระบบตรวจสอบคนเข้า-ออกห้องโดยใช้เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุ 
Entry Detection System using Infrared Proximity Sensor 

พงษ์พจน์ พระเดโช1*, ไตรภพ คงประดิษฐ์2, อวยไชย อิทรสมบัติ3 และ ธำนิล ม่วงพูล4 
สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 

pum_me@outlook.com1*, tatesungz@hotmail.com2, ouychai@webmail.npru.ac.th3, signal@npru.ac.th4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนำและทดสอบระบบตรวจสอบคนเข้ำ-ออกห้องโดยใช้เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุ 

ระบบท่ีพัฒนำประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ 1) ส่วนตรวจสอบคนเข้ำ-ออกห้องโดยใช้เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุเพื่อควบคุมอุปกรณ์
ไฟฟ้ำ และ 2) ส่วนแสดงผลบนสมำร์ตโฟนผ่ำนแอปพลิเคชันไลน์ ใช้ส้ำหรับแจ้งสถำนะของกำรเข้ำ-ออกห้องนอกเวลำรำชกำร
ไปยังผู้ใช้ ระบบท่ีพัฒนำขึ นถูกน้ำไปติดตั งที่ประตูห้องโดยให้เซ็นเซอร์อินฟรำเรดพร็อกซิมิตีตรวจจับคนเดินเข้ำ-ออกและส่งให้
บอร์ไมโครคอนโทรลเลอร์โหนดเอ็มซียูท้ำกำรประมวลผล หำกเป็นคนเข้ำไปในห้องระบบจะท้ำกำรเปิดอุปกรณ์และหำกมีคน
ออกจำกห้องจนหมดระบบจะท้ำกำรปิดอุปกรณ์ไฟฟ้ำภำยในห้อง กำรทดลองให้คนจ้ำนวน 5 คนท้ำกำรเดินเข้ำ 5 ครั ง และ
กำรเดินออก 5 ครั ง รวมเป็น 10 ครั ง ผลกำรทดลองระบบสำมำรถตรวจสอบคนเข้ำ-ออกได้ถูกต้องทั งหมด พร้อมกับส่งข้อมูล
ไปยังไลน์ของผู้ใช้งำนได้ตำมวัตถุประสงค์ที่ตั งไว้ 
 
ค าส าคัญ: โหนดเอ็มซยี,ู เซ็นเซอรต์รวจจับวัตถ,ุ ไลน์แอปพลิเคชัน, ระบบควบคมุแบบอัตโนมัต ิ
 

ABSTRACT 
This study has two objectives. The first one is to develop human entry detector to automatically 

turn on and off the electrical devices using Node MCU as a microcontroller and an infrared proximity sensor 
for detecting objects. The second one is to find out the efficiency of the system. The system composes of 
2 parts including, 1) the entry detection unit which detects human entry and control electricity devices,  
2) display unit sending the sensor status to user via line application. The system is tested by putting it in 
front of a door. The infrared proximity sensor detects an object and sends to Node MCU. Then, the system 
turns on electrical devices in case a human walks into the room and turns off it nobody stays in the room. 
In this experiment, five people entries walk in and out for, ten times in total. The result shows that the 
system can detect all entries correctly and sends data to a user via line application accordingly. 

 
Keywords: Node MCU, infrared proximity sensor, line application, automatic control system 
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การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เร่ือง ทางเลือก 
The Development of Short Film Entitled “Thang luak” 

ธเรศ แร่เพชร1* และ อภิดำ รุณวำทย์2 
สำขำวิชำเทคโนโลยมีัลตมิีเดยีและแอนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 

bigbangtaeyang15@gmail.com1*, apida.ru@rmu.ac.th2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำภำพยนตร์สั นเรื่อง ทำงเลือก ให้มีคุณภำพและ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจ

ของกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์สั นเรื่อง ทำงเลือก กลุ่มเป้ำหมำยคือ นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี คือ 1) ภำพยนตร์สั น เรื่อง ทำงเลือก 2) แบบ
ประเมินคุณภำพและ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ภำพยนตร์สั น เรื่อง ทำงเลือก ที่พัฒนำขึ นมีควำมยำว 12.36 นำที ภำพยนตร์สะท้อนสภำพ
สังคมและเสนอทำงเลือกในกำรด้ำเนินชีวิตตำมหลักปรัชญำเศรษฐกิจพอเพียง ผลกำรประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญอยู่ใน
ระดับมำก 2) ควำมพึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์ที่พัฒนำขึ น โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด  
 
ค าส าคัญ: ภำพยนตรส์ั น 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were to 1) develop a short film entitled “Thang luak” and 2) study 

satisfaction of target group. The target group was 30 multimedia technology and animation, faculty of 
information technology students. The instruments were1) the short film entitled “Thang luak” 2) quality 
assessment form and 3) satisfaction questionnaire. The statistics using in this study were mean and standard 
deviation.  

The results of this study revealed that 1) the short film entitled “Thang luak” obtained12.36 
minutes short film. The short film reflects society to provide more choices for living. The quality of the 
short film was assessed by the experts was high level. 2) the satisfaction of the target group was the highest 
level. 

 
Keywords: short film 
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การพัฒนาภาพยนตร์สั้น เร่ือง เพชร 
The Development of Short Film Entitled “Petch”  

พลวัฒน์ เทพบุรี1* และ ณัฐพงษ ์พระลับรักษำ2 
สำขำเทคโนโลยมีัลติมีเดียและแอนิเมชัน คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 

573170020118@rmu.ac.th*, natthapong.pr@rmu.ac.th2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำภำพยนตร์สั นเรื่อง เพชร ให้มีคุณภำพและ  2) ศึกษำควำมพึงพอใจของ

กลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์สั นที่พัฒนำขึ น กลุ่มเป้ำหมำย คือ นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำครั งนี คือ 1) ภำพยนตร์สั นเรื่อง เพชร 2) แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญ และ 
3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  คือ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรพัฒนำภำพยนตร์หนังสั นเรื่อง เพชร มีควำมยำว 11.27 นำที เนื อหำของภำพยนตร์สะท้อน
ถึงควำมรักของวัยรุ่น และกำรใช้อำรมณ์ในกำรตัดสินปัญหำ ผลกำรประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญอยู่ในระดับมำก 2) ควำม
พึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำยที่มีต่อภำพยนตร์สั นท่ีพัฒนำขึ นโดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: ภำพยนตรส์ั น 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were to 1) develop a short film entitled "Petch" and 2) study satisfaction 

of target group. The target group was 30 multimedia technology and animation, faculty of information 
technology students. The instruments were 1) short film entitled "Petch" 2) quality assessments form and 
3) satisfaction questionnaire. The statistics using in the study were mean and standard deviation 

The results of this study revealed that 1) the development of short film entitled "Petch" obtained 
11.27 minutes short film. The short film reflects love problem of adolescence and using emotion to make 
decision. The quality of short film was the high level. 2) the satisfaction of the target group to the short film 
was the highest level. 

 
Keywords: short film 
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ระบบควบคุมความชื้นดินส าหรับสวนผักต้นหอมผ่านเครือข่าย NRF24l01 

Soil Moisture Control System for Gardening Spring Onion via NRF24l01 Network  
ธนกฤต เกตุพันธ์1* วิทยำ ธัญญะผล2 อวยไชย อิทรสมบัติ3 และ ธำนิล ม่วงพูล4 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม1 

notza5136@gmail.com*, max.witaya74@gmail.com2, ouychai@webmail.npru.ac.th3, signal@npru.ac.th4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) กำรพัฒนำระบบควบคุมควำมชื นของดินส้ำหรับสวนผักต้นหอมอัตโนมัติ ผ่ำน

เครือข่ำย NRF24l01 และ 2) ประเมินประสิทธิภำพกำรท้ำงำนระบบควบคุมควำมชื นของดินส้ำหรับสวนผักต้นหอมอัตโนมัติ 
โครงสร้ำงกำรท้ำงำนของระบบประกอบด้วย 2 ส่วน คือภำครับและภำคส่ง ภำคส่งท้ำหน้ำที่วัดควำมชื นของดินแล้วส่งให้
ภำครับโดยใช้เครือข่ำย NRF24L01 ส่วนภำครับท้ำหน้ำที่เปรียบเทียบค่ำควำมชื นที่ได้หำกค่ำต่้ำกว่ำ 30% ให้ท้ำกำรเปิดวำล์ว
น ้ำ และให้ท้ำกำรปิดวำล์วน ้ำเมื่อค่ำควำมชื นเกิน 70% กำรทดลองโดยน้ำระบบไปติดตั งในแปลงต้นหอมเป็นเวลำ 5 วัน ผล
กำรทดลองพบว่ำระบบสำมำรถท้ำงำนได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั งไว้ 
 
ค าส าคัญ: ค่ำควำมชื น, เครือข่ำย, ต้นหอม, พลังงำน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) development the automatic soil moisture control system 

for gardening spring onion and 2) demonstrate the result and performance of the system on NFR24l01 
network. The system consists of 2 part including, a receiver and a transmitter. The transmitter measures soil 
moisture and send to the receiver via NRF24l01. The receiver compares moisture to turn on the valve if it 
is lower than 30% and to turn off the valve if it is greater than 70%. We had put the devices in the spring 
onion farm for 5 days. The result shows that it works accord to our objectives. 

 
Keywords: Soil moisture, network, spring onion, microcontroller 
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การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี QR Code ในวัฒนธรรมจีน 
An Application of QR Code Technology in Chinese Culture 

วิชำญ อำรีเอื อ1* สุดำรัตน์ ค้ำใฮ2 สุทธิดำ ดีทับทิม3 สุรสิทธิ์ รัตนศรี4 และ อนุวัต ชัยเกียรติธรรม5 
สำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม 

wechan52@gmail.com* 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรเรียนรู้ภำษำจีนโดยใช้เทคโนโลยี QR Code 2) ประเมินควำม

พึงพอใจต่อกำรเรียนรู้ภำษำจีนโดยใช้ระบบเทคโนโลยี QR Code และ 3) ศึกษำควำมรู้ภำษำจีน กลุ่มเป้ำหมำย คือ นักศึกษำ
สำขำวิชำภำษำจีนปีที่ 2 หมู่เรียนที่ 1 คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 42 คน
เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย คือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนรู้ภำษำจีนโดยใช้ระบบเทคโนโลยี QR Code สถิติที่ใช้ใน
กำรวิจัย คือ ค่ำร้อยละ และค่ำเฉลี่ย 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรประเมินจำกแบบสอบถำมกำรเรียนรู้ภำษำจีนส่วนใหญ่อยู่ในเกณฑ์ดีมำก ช่วงคะแนนสอบ
อยู่ในระดับช่วง 25-30 คะแนน จ้ำนวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 50 2) ควำมพึงพอใจกำรเรียนรู้ภำษำจีนผ่ำนเทคโนโลยี QR 
Code มีค่ำเฉลี่ยอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: QR Code, วัฒนธรรมจีน 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were to 1) download the Chinese culture on QR Code, 2) evaluate 

the satisfaction of users in QR Code and 3) study the knowledge of users. All 42 were selected by purposive 
sampling. The instruments were the test and the questionnaire. The statistics used in analyzing data were 
percentage, mean, and standard deviation. 

Results of the study revealed the following: 1) The Chinese culture were downloaded on QR Code: 
Chinese New Year, Chinese calligraphy and Chinese song. 2) The satisfaction on an application of QR Code 
technology in Chinese culture was at a high level. 3) The knowledge level of users, all passed the criteria 
more than 10 points at 100 percentage and 21 had the very good score between 25-30 points at 50 
percentage. 

 
Keywords: QR Code, Chinese culture 
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การสอนเสริมบทสนทนาภาษาจีนที่ใช้ในโรงพยาบาลบน Facebook Fanpage 
Tutorial Chinese Conversation in a Hospital on Facebook Fanpage 
แพ๊ตทลียำ ธงเสนำ1* ศิระวิชญ์ มะตะรำช2 สุจิตรำ จันท์ขอนแก่น3 สุธิดำ วรรณญำติ4  

และ อนุวัต ชัยเกียรติธรรม5 
สำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีจุดประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำระดับควำมรู้ภำษำจีนท่ีใช้ในโรงพยำบำลบน Facebook Fanpage  
2) ประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำน Facebook Fanpage กลุ่มตัวอย่ำงคือ กลุ่มผู้เข้ำใช้งำน Facebook Fanpage ใน
ระหว่ำงวันที่ 23 มกรำคม ถึงวันที่ 2 กุมภำพันธ์ พ.ศ. 2561 โดยเลือกแบบบังเอิญ จ้ำนวน 52 คน และผู้ตอบแบบสอบถำม 
จ้ำนวน 59 คน ด้วยแบบสอบถำมออนไลน์ เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย แบบสอบถำม และแบบทดสอบ สถิติที่ใช้ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผู้ใช้งำนสำมำรถท้ำแบบทดสอบผ่ำนเกณฑ์ จ้ำนวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 71 ส่วนใหญ่อยู่ใน
ระดับดีมำกจ้ำนวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 46  2) ควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำน Facebook Fanpage ส่วนใหญ่อยู่ในระดับมำก
จ้ำแนกเป็นรำยด้ำนได้ 2 ด้ำน ดังนี  ด้ำนเนื อหำอยู่ในระดับมำก ด้ำนสื่อกำรสอนอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: กำรสอนเสริมบทสนทนำภำษำจีน, Facebook Fanpage 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) study the level knowledge Chinese used in a hospital on 

Facebook Fanpage and 2) evaluate the satisfaction of users on Facebook Fanpage. All sample was selected 
by accidental sampling. 52 users who accessed on Facebook Fanpage between 23rd January thru 2nd 
February 2018 and 59 respondents answered online questionnaire. The instruments were questionnaire and 
test.  The statistics used in analyzing data were percentage, mean, and standard deviation. 

The research findings showed that 1) the users could pass the criteria 37 persons at 71 percentage.  
24 of users were on very good level at 46 percentage. 2) the satisfaction of users on Facebook Fanpage 
was AT A high level. 

 
Keywords: Tutorial Chinese conversation, Facebook Fanpage 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันแสดงข้อมูลและการน าทางบนแอนดรอยด์  
กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

Android-based Navigation Application A Case Study: Nakhon Pathom 
Rajabhat University 

ทรงวุฒิ เกิดสุข1*, มงคล รอดจันทร์2 และ ธำนิล ม่วงพูล3 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 

katavate@hotmail.com1*, mongkol@rodjan.in.th2, signal@webmail.npru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันบนมือถือส้ำหรับแสดงข้อมูลและกำรน้ำทำงบน

ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ 2) ประเมินแอปพลิเคชันแสดงข้อมูลและกำรน้ำทำงบนแอนดรอยด์โดยผู้เชี่ยวชำญ และ  
3) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้แอปพลิเคชัน กลุ่มเป้ำหมำยของกำรศึกษำครั งนี คือ นักศึกษำชั นปีท่ี 1 มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
นครปฐม จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือกำรวิจัย ได้แก่ แอปพลิเคชันบนมือถือส้ำหรับแสดงข้อมูลและกำรน้ำทำงบน
ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์  แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำย สถิติที่
ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอปพลิเคชันบนมือถือส้ำหรับแสดงข้อมูลและน้ำทำงบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ มีควำม
สมบูรณ์ มีเนื อหำครบตำมขอบเขตกำรพัฒนำ 2) ผลกำรประเมินประสิทธิภำพแอปพลิเคชันบนมือถือส้ำหรับแสดงข้อมูลและ
น้ำทำงบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ได้พัฒนำขึ น จำกผู้เช่ียวชำญจ้ำนวน 5 คน พบว่ำมีคุณภำพโดยรวมอยู่ในระดับมำก  
และ 3) ข้อคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่ำง ควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำนแอปพลิเคชัน โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบน้ำทำง, ระบบระบุต้ำแหน่งบนพื นโลก, กำรแสดงข้อมูล, โมบำยแอปพลิเคชัน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop an application for navigation based on Android, 

2) measure the performance of the application and 3) assess user opinion towards the application. The 
target group of this research is 30 students in Nakhon Pathom Rajabhat University. In this paper, we conduct 
an evaluation test by a number of experts and a group of sampling users. The statistics used in the research 
are mean and standard deviation.    

The research findings showed that: 1) Mobile applications for data display and navigation on the 
Android operating system. 2) The results of evaluating the performance of mobile applications for data 
display and navigation on the Android operating system have been developed. From the 5 experts, it was 
found that the overall quality was very high and 3) the opinions of the sample. Application Satisfaction 
Overall, it was at a high level. 

 
Keywords: Navigation system, global positioning system, data display, mobile applications 
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การพัฒนาระบบจัดการสกุลรัตน์สปา 
The Development of management system of Skulrat Spa 

กฤติยำ ขันโสม1* และ สำยสุนีย์ จับโจร2 
สำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครรำชสมีำ 

grittiya16102536@gmail.com*, a1102923@hotmail.com2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจัดกำรร้ำนสกุลรัตน์สปำ จังหวัดนครรำชสีมำ 2) ประเมินควำมพึง

พอใจของผู้ใช้ระบบจัดกำรสกุลรัตน์สปำ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยคือ สมำชิกท่ีมำใช้บริกำรร้ำนสกุลรัตน์สปำ เครื่องมือท่ีใช้
ในกำรวิจัยคือ แบบประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
และเปรียบเทียบค่ำสถิติ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบจัดกำรร้ำนสกุลรัตน์สปำ จังหวัดนครรำชสีมำ ประกอบด้วย ข้อมูลกำรจอง ข้อมูลสมำชิก 
ข้อมูลพนักงำนนวด ข้อมูลบริกำร ข้อมูลโปรโมช่ัน ข้อมูลห้อง และข้อมูลตำรำงเวลำนวด ผลกำรทดสอบปรำกฏว่ำระบบ
สำมำรถใช้งำนได้ตำมวัตถุประสงค์ และใช้งำนได้จริง และ 2) ควำมพึงพอใจที่มีต่อระบบกำรจัดกำรร้ำนสกุลรัตน์ โดยรวมอยู่
ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: สปำ, สกลุรัตนส์ปำ, ระบบกำรจดักำร, กำรจอง 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to develop the management system of SkulratSpa. 2) 

evaluate the satisfaction of users of the system. The sample was used in the research. Members who use 
the service. The instrument used in the research was User satisfaction evaluation system The statistics used 
in the research were percentage, standard deviation And compare the statistics. 

The research findings were as follows: 1) management system of SkulratSpa Membership 
information, information, staff, massage information, information services, promotions, room information 
and massage schedule information. Test results show that the system can be used for the purpose. 2) 
Satisfaction with the management system Overall were at the high level. 

 
Keywords: Spa, Skulrat Spa, Management System, Booking 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

104 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

เกมสง่เสรมิการเรียนรู้เดก็ออทิสติก เกมคอมพิวเตอร์ 3 มิต ิเร่ือง ลซูี่ผู้พิทักษส์ัตวโ์ลก 
The game encourages children to learn autism 3D computer game 

Lucy The Guardian Animal World 
พิสิษฐ์ ไชยธนไพศำล1* และ สำยสุนีย์ จับโจร2 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 และ สำขำวิชำระบบสำรสนเทศและนวัตกรรมดิจิทลั2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
toonzalovelove4@gmail.com*, a1102923@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรพัฒนำเกมส่งเสริมกำรเรียนรู้ส้ำหรับเด็กออทิสติก เกมลูซี่ผู้พิทักษ์สัตว์โลก มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนำเกม 3 มิติ 
เรียนรู้เกี่ยวกับกำรเปรียบเทียบรูปร่ำง ขนำดของวัตถุ ส้ำหรับเด็กออทิสติก โดยใช้สัตว์เป็นสื่อในกำรเรียนรู้ และเพื่อทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ของกำรของเด็กออทิสติกอำยุตั งแต่ 12 ปีขึ นไป จ้ำนวน 10 คน โดยใช้เกณฑ์มำตรฐำน t-test ซึ่งเกมลูซี่ผู้พิทักษ์
สัตว์โลก เป็นเกมที่ผู้เล่นจะต้องควบคุมตัวละครไปจับสัตว์ให้ครบ 5 ตัว ในป่ำและทุ่งหญ้ำ ผู้เล่นสำมำรถบังคับตัวละครได้โดย
กำรกดปุ่มลูกศร ขึ น,ลง,ซ้ำย,ขวำ หรือ ปุ่ม W,A,S,D คลิกเมำส์ซ้ำยเพื่อจับสัตว์ และมีกำรเรียงล้ำดับรูปร่ำงขนำดสัตว์ให้ถูกต้อง 
มีกำรตอบค้ำถำมเกี่ยวกับสัตว์ และกำรสร้ำงไหวพริบโดยกำรอยู่รอดให้ครบตำมเวลำที่ก้ำหนด ผลกำรประเมินผลสัมฤทธิ์ของ
กำรเรียน พบว่ำ คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคญั: เกมส่งเสริมกำรเรียนรู,้ เด็กออทิสติก, เกมคอมพิวเตอร์ 3 มิต ิ
 

ABSTRACT 
Developing a Learning Game for Autistic Children Game Lucy the Guardian Animal World aims to 

develop 3D games. Learn about object size comparison for children with autism using animals as a medium. 
To learn and to test the achievement of autistic children age 12 years and over by the standard t-test, 
which is the game Lucy, the guardian of the world. You can control the characters by pressing the Up, 
Down, Left, Right, or W button. A, S, S , D Click the left mouse button to capture the animal and arrange 
the correct animal shape, answer the animal question and build the flair by survival time. Average grades 
before and after class Overall were at the highest level. 

 
Keywords: Educational Game, Autistic Children, Game Computer 3D 
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ระบบจัดการสถานตรวจสภาพรถเอกชนภูมิรักษ์ 2 
Car Inspection Management System for BHUMIRAK 2 

ตรีทศพล ลำดกระโทก1* และ วันเพ็ญ โพธิ์เกษม2 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์1,2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ีมหำวิทยำลัยรำชภัฏนครรำชสีมำ 

treetosponess@gmail.com*, swanpen29@gmail.com2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจัดกำรสถำนตรวจสภำพรถ กรณีศึกษำสถำนตรวจสภำพรถเอกชน

ภูมิรักษ์ 2 จำกเดิมเก็บข้อมูลด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล และกำรจดบันทึกด้วยมือ ท้ำให้ไม่สำมำรถเก็บข้อมูลและ
จัดกำรข้อมูลได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ ท้ำให้กำรประมวลผลข้อมูลล่ำช้ำ และอำจเกิดข้อผิดพลำด และ 2) เพื่อประเมินควำมพึง
พอใจของผู้ใช้งำนระบบจัดกำรสถำนตรวจสภำพรถเอกชนภูมิรักษ์ 2 ระบบจัดกำรสถำนตรวจสภำพรถเอกชนภูมิรักษ์ 2 ใช้
ขั นตอนกำรด้ำเนินงำนแบบ SDLC ประกอบด้วย ศึกษำและรวบรวมข้อมูล วิเครำะห์และออกแบบระบบ โดยใช้ Hierarchical 
Chart, Context Diagram, Data Flow Diagram, Process Description, E-R Diagram, Data Schema, Data Dictionary, 
ออกแบบส่วนน้ำเข้ำข้อมูล, ออกแบบส่วนแสดงผลข้อมูล ทดสอบระบบและแก้ไขระบบ กำรดูแลปรับปรุงระบบ และประเมิน
ควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ระบบท่ีพัฒนำขึ น สำมำรถท้ำงำนได้ดีและตอบสนองต่อควำมต้องกำรของลูกค้ำได้ ช่วยลดควำม
ซ ้ำซ้อนของงำน และสำมำรถเก็บข้อมูลลูกค้ำ เก็บรักษำประวัติกำรใช้บริกำรของลูกค้ำ เมื่อลูกค้ำมำใช้บริกำรในครั งถัดไป 
สำมำรถสืบค้นข้อมูลจำกข้อมูลลูกค้ำ ประวัติกำรใช้บริกำรของลูกค้ำ มำเก็บข้อมูลในกำรใช้บริกำรในปัจจุบัน ท้ำให้สำมำรถ
เก็บข้อมูลได้เร็วขึ น และช่วยให้บริกำรลูกค้ำได้รวดเร็วขึ น ควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: Windows Application, ระบบฐำนข้อมลู, รถ, พ.ร.บ., ภำษี 
 

ABSTRACT 
This research The purpose is to develop a car inspection management system. Case study of car 

inspection for BHUMIRAK 2 Originally stored in Microsoft Excel and handwritten notes. The data can not be 
stored and managed efficiently. Delayed data processing error. 

The research findings were as follows: Car Inspection Management System For BHUMIRAK 2 Use 
computer technology development. Developed system Can work well and respond to customer needs. 
Reduce duplication of work. And can store customer information. Maintain customer service history. When 
customers come to use the next time. Can retrieve information from customer information. Customer 
service history To keep the information in the current service. It can store data faster. And faster service 
Overall were at the high level. 

 
Keywords: Database System, Saving Money Management System, Saving Money Program 
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การพัฒนาระบบสถาบันสอนภาษา English Design 
Management System of English Design Language Institute 

ศศิวิมล กลั่นทอง1* สำยสุนีย์ จับโจร2 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 และ  สำขำวิชำระบบสำรสนเทศและนวตักรรมดิจิทลั2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี

Sasiwimon082538@gmail.com*, a1102923@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เป็นกำรวิเครำะห์ ออกแบบและพัฒนำโปรแกรมฐำนข้อมูลระบบบริหำรสถำบัน

สอนภำษำ English Design เพื่อใช้ในกำรจัดเก็บข้อมูลกำรลงทะเบียนเรียน ข้อมูลครู ข้อมูลตำรำงเรียน ข้อมูลนักเรียน ข้อมูล
คอร์ส ข้อมูลห้องเรียน และสำมำรถเพิ่ม ลบ แก้ไข ค้นหำ ข้อมูล รวมถึงกำรพิมพ์ใบเสร็จต่ำงๆ และกำรพิมพ์รำยงำน ให้มี
ควำมสะดวกและรวดเร็วมำกยิ่งขึ น ส้ำหรับโครงกำรศึกษำครั งนี ใช้โปรแกรม Microsoft Visual Studio.Net 2015 ร่วมกับ 
Microsoft SQL Server 2014 บนระบบปฏิบัติกำร Microsoft Window 10 ในกำรจัดท้ำ Application ในด้ำนกำรจัดกำร
ฐำนข้อมูล ทั งนี เพื่อสนับสนุนงำนด้ำนฐำนข้อมูล มุ่งเน้นควำมรวดเร็ว ของกำรประมวลผลกำรจัดเก็บฐำนข้อมูล กำรจัดท้ำ
รำยงำน ตรงควำมต้องกำรของผู้ใช้งำนเป็นหลัก 
 
ค าส าคัญ: สถำบันสอนภำษำ, ระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำร 
 

ABSTRACT 
This research The purpose is to develop the database program of management system of English 

Design language institute. To collect registration data, teacher data, class schedule, student data, course 
data, classroom data and also able to add, delete, edit, search information, type receipts and report 
conveniently and faster. This research project use Microsoft Visual Studio.Net 2015 and Microsoft SQL Server 
2014 on Microsoft Window 10 to build the application in database management. Also to support database 
and focus on evaluating, database collecting and reporting on user’s needed rapidly. 

 
Keywords: Language Institute, management information system 
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การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี 2 มิติ แบบมีปฏิสมัพันธ ์
เร่ือง ผจญภัยบนโลกแห่งค าศัพท์ 

Development of interactive learning media with interactive 2D technology 
The Vocabulary World 

อรรถกำนต์ จ้ำปำจันทร์1* สำยสุนีย์ จับโจร2 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1และ  สำขำวิชำระบบสำรสนเทศและนวตักรรมดิจิทลั2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี

newnacup21@gmail.com*, a1102923@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรพัฒนำเกมผจญภัยบนโลกแห่งค้ำศัพท์ มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้ำงสื่อกำรเรียนรู้ในรูปแบบเกมสองมิติ ให้ควำมรู้

ทำงด้ำนค้ำศัพท์ภำษำอังกฤษ ผ่ำนกำรเล่นเกมสองมิติ โดยมีกลุ่มเป้ำหมำย คือ เด็กอำยุ 10 ปี ขึ นไป เพื่อให้สำมำรถเรียนรู้
และพัฒนำทักษะควำมรู้ทำงด้ำนค้ำศัพท์ภำษำอังกฤษได้ เกมประกอบด้วยค้ำศัพท์มีทั งหมดด้วยกัน 7 หมวด คือ สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งของ ดวงดำว อำหำร องค์ประกอบของใบหน้ำ กำรแสดงอำรมณ์ กำรนับเลข 1 ถึง 1 ,000,000 และค้ำศัพท์ธงชำติ 10 
ประเทศอำเซียน ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของเกมกับกลุ่มตัวอย่ำง 20 คน พบว่ำ มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 3.86 ส่วนค่ำเฉลี่ย
เบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.41 ระดับควำมพึงพอใจรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: เกมส่งเสริมกำรเรียนรู,้ เกมคอมพิวเตอร์ 2 มติ,ิ ค้ำศัพท์ภำษำอังกฤษ 
 

ABSTRACT 
The development of The Vocabulary World game aimed to create the 2D Animation game for 

learning the vocabulary.  This game was suitable for children, 10 years old or higher. The player could 
improve their English skill via playing this game. There were 7 categories: life and things, Planet, Food, face 
Emotional, Number 1 to 1,000,000 and 10 Asean nationality flags. The satisfaction of the game with the 
sample of 20 people was 3.86 and the standard deviation was 0.41. The result was the quality and 
satisfaction of the Game Included in the level of satisfaction. 

 
Keywords: Learning Games, 2D Animation, English 
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ระบบกลุ่มออมทรัพย์เพ่ือการผลิตบ้านสะแกแสง จังหวัดนครราชสีมา 
Saving System for production of Bansakaesaeng NakhonRatchasima 

อำรยำ ศรีประชัย1* และ วีรอร อุดมพันธ์2 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์1 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครรำชสีมำ2 

arayaforwork@hotmail.com*, weeraorn@gmail.com2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำโปรแกรมบริหำรจัดกำรกลุ่มออมทรัพย์เพื่อกำรผลิตบ้ำนสะแกแสง และ 

2) วิเครำะห์และออกแบบโปรแกรมระบบออมทรัพย์บ้ำนสะแกแสง จังหวัดนครรำชสีมำ โดยมีขอบเขตกำรท้ำงำนคือสำมำรถ
จัดกำรข้อมูลสมำชิกได้ ท้ำรำยงำนกำรฝำก รำยงำนกำรกู้ รำยงำนกำรช้ำระหนี  ค้ำนวณเงินปันผลของสมำชิก กำรพัฒนำได้ใช้
โปรแกรม Atom ซึ่งโปรแกรมที่ใช้พัฒนำมีควำมเหมำะสมที่จะใช้กับโปรแกรมบริหำรจัดกำรกลุ่มออมทรัพย์เพื่อกำรผลิตบ้ำน
สะแกแสง 

ผลกำรด้ำเนินกำร พบว่ำโปรแกรมสำมำรถจัดเก็บข้อมูลสมำชิก จัดเก็บข้อมูลกำรกู้ยืม สรุปรำยงำนของทุกเดือนได้ 
มีกำรจัดกำรข้อมูลที่สะดวกยิ่งขึ น และมีควำมปลอดภัยต่อข้อมูลของแต่ละบุคคล 
 
ค าส าคัญ: กลุ่มออมทรัพย์เพื่อกำรผลิต, เงินฝำกสัจจะ 
 

ABSTRACT 
This research The purpose is to develop software to manage Saving System for Production of 

Bansakaesaeng. The scope of work is to manage the data, Deposit report, Recovery report, Payment report, 
Calculate dividends of members using Atom program. This program is suitable for the development of the 
program to manage  Saving System for Production of Bansakaesaeng. 

Performance The program can manage the data, Collection of loan information. Monthly report 
summary More convenient data management. And it is safe to personal data. 

 
Keywords: Savings for production, Trust deposit 
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ระบบจัดการเงินออมสัจจะ กรณีศึกษา บ้านโนนเพชร 
Saving Management System Case Study : The Nonphet Village 

มัณฑนำ ชำวสวน1* และ ศันสนีย์ เลี ยงพำนิชย์2    
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1  สำขำวิชำระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำร2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี   

มหำวิทยำลยัรำชภฏันครรำชสีมำ 
mingmantana29@gmail.com*, sunsaneel@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์ ออกแบบและพัฒนำโปรแกรมฐำนข้อมูลระบบจัดกำรเงินออมสัจจะ 
เพื่อใช้ในกำรจัดเก็บข้อมูลกำรสมัครสมำชิก ข้อมูลกำรฝำก-ถอนเงิน ข้อมูลกำรกู้เงิน ข้อมูลช้ำระเงินกู้ ข้อมูลกำรปันผล และ
สำมำรถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูล  รวมถึงกำรพิมพ์ใบเสร็จต่ำงๆ และกำรพิมพ์รำยงำน ให้มีควำมสะดวกและรวดเร็วมำกยิ่งขึ น 
ส้ำหรับโครงกำรศึกษำครั งนี ใช้โปรแกรม Microsoft Visual Studio.Net 2010 ร่วมกับ  Microsoft Access 2013 บน
ระบบปฏิบัติกำร Microsoft Window 10 ในกำรจัดท้ำ Application ในด้ำนกำรจัดกำรฐำนข้อมูล ทั งนี เพื่อสนับสนุนงำนด้ำน
ฐำนข้อมูล มุ่งเน้นควำมรวดเร็ว ของกำรประมวลผล กำรจัดเก็บฐำนข้อมูล กำรจัดท้ำรำยงำน ตรงควำมต้องกำรของผู้ใช้งำน
เป็นหลัก 
 
ค าส าคัญ: ระบบฐำนข้อมูล, ระบบจัดกำรเงินออมสัจจะ, โปรแกรมเงินออมสัจจะ 
 

ABSTRACT 
The purpose of this project information technology. To analyze Design and development of 

database applications for the Saving Management System storage customers. Member Data, Deposit Data, 
Borrow Data, Repayment Data, Dividend Data and can add, delete, edit and print the a bill for Provide more 
convenient and faster. For this research project using Microsoft Visual Studio.Net 2010 operating system 
with Microsoft Access 2013 on Microsoft Window 10 for the preparation of the Application Management 
Database. In order to support the database. Focus quickly processing the database storage reporting meet 
the needs of users. The results show that the program can work by the scope. 

 
Keywords: Database System, Saving Money Management System, Saving Money Program 
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การพัฒนาระบบริหารร้านเมจิกวอชคาร์แคร์ 
The development of Magic watch Car Care Management System 

ภำนุวัฒน์ คันธจันทร1์* และ สำยสุนีย์ จับโจร2 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 และสำขำวิชำระบบสำรสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  

berr.4129@gmail.com*, a1102923@hotmail.com2 
 

บทคัดย่อ 
วัตถุประสงค์ของโครงงำนเทคโนโลยีสำรสนเทศฉบับนี  เพื่อเป็นกำรวิเครำะห์ ออกแบบและพัฒนำโปรแกรม

ฐำนข้อมูลระบบบริหำรจัดกำรร้ำนคำร์แคร์ เพื่อใช้ในกำรจัดเก็บข้อมูลลูกค้ำ ข้อมูลรถ ข้อมูลพนักงำน ข้อมูลกำรรับรถและงำน
บริกำร และสำมำรถเพิ่ม ลบ แก้ไข ค้นหำข้อมูล  รวมถึงกำรพิมพ์ใบเสร็จช้ำระเงิน และกำรพิมพ์รำยงำน ให้มีควำมสะดวก
และรวดเร็วมำกยิ่งขึ น ส้ำหรับโครงกำรศึกษำครั งนี ใช้โปรแกรม Microsoft Visual Studio 2015 ร่วมกับ  SQL Server 2014 
Management Studio บนระบบปฏิบัติกำร Microsoft Window 10 ในกำรจัดท้ำ Application ในด้ำนกำรจัดกำรฐำนข้อมูล 
ทั งนี เพื่อสนับสนุนงำนด้ำนฐำนข้อมูล มุ่งเน้นควำมรวดเร็ว ของกำรประมวลผล กำรจัดเก็บฐำนข้อมูล กำรจัดท้ำรำยงำน ผล
กำรทดสอบด้ำนควำมยำกง่ำยต่อกำรใช้งำนระบบ มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบบริหำรจดักำรรำ้นคำร์แคร,์ระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำร 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to develop the Veracity Car Care Management System Program. 

For collect applying Getting a car, customer data, car data, staff data, and it also be able to add, delete, 
edit the data, and printing receipt and report.  This project uses Visual Basic Studio 2017 collaborate with 
Microsoft SQL Server 2014 on the operation system Microsoft Window 10. The objective of creating this 
application is to managing the database for support database task to make the promptitude in evaluating 
data, collecting data, creating the report mainly precise with the need of user test results Overall satisfaction 
was high level. 

 
Keywords: Magic wash car care, management information system 
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พฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาสาขาภาษาจีน คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

Chinese Program student’s Learning Behaviors at the Faculty of Humanities and 
Social Sciences of the Rajabhat Maha Sarakham University 
ปวีณำ ปักกำโล1* มลิดำ สุคุณพันธ์2 มำริษำ ปรีมงคล3 ลลิตำ เพชรกิริยำ4  

ศิริพร ไกยสินธิ์5 และ ณิชำภำ ยศุตมธำดำ6 
สำขำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตรแ์ละสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม 

malida868@gmail.com1*, xielan19@gmail.com2  
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำพฤติกรรมกำรเรียนของนักศึกษำสำขำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และ

สังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 2) เปรียบเทียบพฤติกรรมกำรเรียนของนักศึกษำสำขำภำษำจีน คณะ
มนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำแนกตำม เพศ ชั นปี และผลกำรเรียนเฉลี่ยสะสม 
ประชำกรได้แก่นักศึกษำคณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 321 คน กลุ่มตัวอย่ำง
ได้แก่ นักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 264 คน 
ได้มำโดยแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วยแบบสอบถำม 3 ตอน คือ 1)แบบสอบสถำนภำพของนักศึกษำ 2) 
แบบสอบถำมพฤติกรรมกำรเรียน 10 ด้ำน 3) ข้อเสนอแนะ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน และทดสอบสมมติฐำนโดยใช้ t-test (Independent  Samples) และ F-test (One-way ANOVA) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) นักศึกษำสำขำภำษำจีนคณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์มีระดับพฤติกรรมกำรเรียน โดยรวม
อยู่ในระดับมำก เมื่อจ้ำแนกเป็นรำยด้ำน พบว่ำ มีพฤติกรรมกำรเรียนอยู่ในระดับมำก และระดับน้อยคือ ด้ำนควำมวิตกกังวล
ในกำรเรียน 2) นักศึกษำสำขำภำษำจีนคณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ที่มีเพศต่ำงกัน มีพฤติกรรมกำรเรียนโดยรวมและ
เป็นรำยด้ำนทุกด้ำนไม่แตกต่ำงกัน 3) นักศึกษำสำขำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
มหำสำรคำม ที่เรียนชั นปีต่ำงกัน มีพฤติกรรมกำรเรียนโดยรวมและเป็นรำยด้ำน 9 ด้ำน แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่
ระดับ .05 ยกเว้นด้ำนกำรมีสมำธิและกำรเอำใจใส่ในกำรเรียน  นักศึกษำมีพฤติกรรมกำรเรี ยนไม่แตกต่ำงกัน 4) นักศึกษำ
สำขำภำษำจีน คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์  มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ที่มีผลกำรเรียนเฉลี่ยต่ำงกันมีพฤติกรรม
กำรเรียนโดยรวมและเป็นรำยด้ำน 6  ด้ำน  แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และมีพฤติกรรมกำรเรียนอีก 4 
ด้ำน คือ ด้ำนกำรมีสมำธิและกำรเอำใจใส่ต่อกำรเรียน ด้ำนกระบวนกำรรวบรวมข้อมูล ด้ำนกำรทดสอบตนเอง กำรทบทวน
และกำรเตรียมตัวในกำรเรียน และด้ำนยุทธวิธีในกำรสอบและกำรเตรียมตัวสอบไม่แตกต่ำงกัน 
 
ค าส าคัญ: พฤติกรรมกำรเรยีน, นักศึกษำสำขำวิชำภำษำจีน, มหำวทิยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
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ABSTRACT 
The purposes of the research were  to: 1) study the learning behaviors of Chinese Program students 

at the Faculty of Humanities and Social Science of the Rajabhat Maha Sarakham University; 2) compare the 
students’ learning behaviors of the Chinese Program of the Faculty of Humanities and Social Sciences of 
Rajabhat Maha Sarakham University, by sex, grade and result. The research object of this thesis are students 
from the Faculty of Humanities and Social Sciences of the Rajabhat Maha Sarakham University, totally 321 
students. The target group of this study include 264 senior students of the Chinese Program of the Faculty 
of Humanities and Social Sciences at the Rajabhat Maha Sarakham University. The instrument used in 
collecting the data was a questionnaire, there are three parts: 1.The basic profile of students, 2. 10 aspects 
of learning behavior questionnaire content 3. Suggestions. The statistics used in analyzing the collected 
data were Percentage, Mean, Standard Deviation and the T-test and F-test of the test hypotheses. 

The research findings showed that 1) the learning behaviors of the students in Chinese Program of 
the Faculty of Humanities and Social Sciences, in general, at a high level. When distinguished in all aspects, 
we can find that there are at a high level: learning attitude, at a low level is the learning anxiety. 2) Students 
of the Chinese Program of the Faculty of Humanities and Social Sciences are different in gender. However, 
there is no difference in all aspects of the learning behaviors. 3) Students of the Chinese  Program of the 
Faculty of Humanities and Social Sciences are in different classes, at the statistical level of .05 are different, 
but there is no difference in the determination and emphasis on learning. 4) Students of the Chinese 
Program of the Faculty of Humanities and Social Sciences have different grades, but overall and six aspects: 
there are differences, at the statistical level of .05 are different; in the other four aspects, that is, testing 
and self- test tactics, data collection procedures, self-testing, Learning review and self-preparation, are 
differences. 

 
Keywords: Learning Behaviors, Chinese Program Students, Rajabhat Maha Sarakham University 
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ระบบควบคุมระดับน้ าแบบอัตโนมัติส าหรับการให้น้ าแพะไล่ทุ่ง 
Automatic Water Level Control System for Field-Goat Feeding Watering 

ประภำพร ทองค้ำ1*, วิศวะ สือ่สุวรรณ2 และ บุญธง วสุริย์ 3 
สำขำวิชำอุตสำหกรรมศิลป์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,3 

         สำขำวิชำเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์อุตสำหกรรม คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม2 
   zero2538tak@hotmail.com1*, wisawa.ws@gmail.com2, wasuribt@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบควบคุมระดับน ้ำแบบอัตโนมัติส้ำหรับกำรให้น ้ำแพะไล่ และ  
2) หำประสิทธิภำพของระบบควบคุมระดับน ้ำแบบอัตโนมัติส้ำหรับกำรให้น ้ำแพะไล่ทุ่งในฟำร์มเลี ยงแพะไล่ทุ่ง 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) พัฒนำระบบควบคุมระดับน ้ำแบบอัตโนมัติส้ำหรับกำรให้น ้ำแพะไล่ทุ่งที่พัฒนำขึ น ประกอบด้วยโครงฐำน
ของระบบ ถังพักน ้ำ ถังให้น ้ำ โซลินอยด์วำล์ว ปั๊มน ้ำ ตัวตรวจวัดระดับน ้ำ และระบบควบคุม โดยมี อัตรำกำรไหลของน ้ำใน
ระดับน ้ำแบบอัตโนมัติส้ำหรับกำรให้น ้ำแพะไล่ทุ่งที่พัฒนำขึ น พบว่ำ อัตรำกำรไหลของน ้ำจำกปั้มน ้ำลงถังพักน ้ำ 180 ลิตร 
เฉลี่ยอัตรำกำรไหลอยู่ที่ 84.50 ลิตรต่อนำที และอัตรำกำรไหลของน ้ำที่ควบคุมด้วยโซลินอยด์วำล์วในกำรปล่อยน ้ำลงอ่ำงน ้ำ 
โดย 100 ลิตร เฉลี่ยอัตรำกำรไหลอยู่ที่ 17.68 ลิตรต่อนำที 2 และ 2) ประสิทธิภำพของระบบควบคุมระดับน ้ำแบบอัตโนมัติ
ส้ำหรับกำรให้น ้ำแพะไล่ทุ่งในฟำร์มเลี ยงแพะไล่ทุ่ง ในกำรประยุกต์ใช้งำนจริงพบว่ำสำมำรถประหยัดเวลำในกำรให้น ้ำแพะได้
ดีกว่ำกำรเติมน ้ำแบบใช้แรงงำนคน ร้อยละ 26.68 
 
ค าส าคัญ: ระบบควบคุมระดบัน ้ำ, กำรให้น ้ำแพะไล่ทุ่ง 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop automatic water level control system for field -

goat watering, and 2) the performance of the automatic water level control system for goat watering in goat 
farms. The research findings showed that 1) develop automatic water level control system for goat watering 
consisted of the base of the tank system, a water tank, a solenoid valve, a water pump and a water level 
sensor. The water flows at the rate of 84.50 liters per minute into the 180 - liter tank and flows, controlling 
by a solenoid valve, at the rate of 17.68 liters per minute into the 100 - liter tank and flows, controlling by 
solenoid valve, at the rate of 17.68 liters per minute into the 100 - liter tub. 2) the performance of system 
for goat watering in goat farms is outdone the conventional watering by 26.68 percent. 

 
Keywords: Automatic water, Field-Goats Feeding feeding 
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ระบบควบคุมอย่างง่ายส าหรับชุดเทอร์โมอิเล็กทริกผลิตไฟฟ้าขนาดเล็ก 
Simple Control System for Small TEG Unit 

พงศ์พณิช พลอยแดง1* วิศวะ สื่อสุวรรณ2 จุฑำศินี พรพุทธศรี3 และ บุญธง วสุริย4์  
สำขำวิชำอุตสำหกรรมศิลป์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,3,4 

 สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอรอ์ุตสำหกรรม คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏันครปฐม2 
Topeve1244@gmail.com1, wisawa.ws@gmail.com2, jutasinee@npru.ac.th3, wasuribt@gmail.com4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนำระบบกำรผลิตไฟฟ้ำและป้องกันควำมเสียหำยส้ำหรับเทอร์โมอิเล็กทริกผลิต
ไฟฟ้ำ (TEG) และหำประสิทธิภำพของกำรผลิตพลังงำนไฟฟ้ำด้วยเทอร์โมอิเล็กทริกผลิตไฟฟ้ำ ระบบผลิตไฟฟ้ำและระบบ
ควบคุมอุณหภูมิส้ำหรับชุดเทอร์โมอิเล็กทริกผลิตไฟฟ้ำ ที่ประกอบด้วย โครงสร้ำงระบบ แผ่นระบำยควำมร้อน เทอร์โมอิเล็ก 
ทริกผลิตไฟฟ้ำ เครื่องเป่ำลมร้อน ตู้ควบคุมทำงไฟฟ้ำและอิเล็กทรอนิกส์ เทอร์โมคัปเปิลชนิดเค โมดูลวัดแรงดัน รีเลย์ 
จอแสดงผลแบบผลึกเหลว และไมโครคอนโทรลเลอร์ ซึ่งระบบสำมำรถป้องกันไม่ให้เทอร์โมอิเล็กทริกผลิตไฟฟ้ำได้รับอุณหภูมิ
เกิน 180 องศำเซลเซียส ตำมคุณสมบัติที่อุณหภูมิร้อนที่ระดับ 106 องศำเซลเซียส และอุณหภูมิเย็นอยู่ที่ระดับ 41 องศำ
เซลเซียส ตลอดกำรท้ำงำน ส้ำหรับประสิทธิภำพของกำรผลิตพลังงำนไฟฟ้ำของระบบด้วยชุดเทอร์โมอิเล็กทริกผลิตไฟฟ้ำ 
พบว่ำ สำมำรถสร้ำงแรงดันไฟฟ้ำที่แรงดันเฉลี่ย 3.76 โวลท์ ที่ระดับกระแสเฉลี่ย 6.24 มิลลิแอมป์ โดยจ่ำยก้ำลังงำนไฟฟ้ำได้
ต่อเนื่องเฉลี่ยไม่น้อยกว่ำ 20 นำที ในแต่ละรอบกำรท้ำงำนท่ีควบคุมแล้ว 
 
ค าส าคัญ: เทอร์โมอิเล็กทริก, อุณหภูม,ิ ผลิตไฟฟ้ำ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research are develop a power generation and prevention system for the 

Thermo Electric Generator (TEG), and measure the performance of TEG Unit (TEGU.) The power generation 
and temperature control system for TEGU consists of a system framework a heat sink, TEG pads, a hot air, 
blower, electrical and electronic control cabinets, a Type-K thermocouple, a voltmeter module, relays, 
liquid crystal display (LCD) and microcontrollers. Our system can prevent the temperature of TEGU exceed 
180 degrees Celsius when the high temperature level is at 106 degrees Celsius and the low temperature 
level is at 41 degrees Celsius. In terms of the performance of the TEGU, it generates an electric current of 
average 3.76 volt 6.24 mill amperes when it continuously operates for at least 20 minutes in each controlled 
cycle. 

 
Keywords: Thermoelectric, temperature, electricity 
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ระบบควบคุมแขนกลทาสีแบบอัตโนมัต ิ
Control System for Automated Painting Robot Arm  

สุกัญญำ ทองเชื อ1, วิศวะ สื่อสุวรรณ2 สิทธิชัย  โรจน์รุ่งศศิธร3 และบุญธง วสุริย์4  
สำขำวิชำอุตสำหกรรมศิลป์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,3,4 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์อตุสำหกรรม คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏันครปฐม2 
katae020309@gmail.com1, wisawa.ws@gmail.com2, rsittichai2@gmail.com3, wasuribt@gmail.com4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบควบคุมแขนกลทำสีผนังแบบอัตโนมัติ 2) ศึกษำผลกำรทดลองใช้
ระบบควบคุมแขนกลทำสีผนังแบบอัตโนมัติ และ 3) ศึกษำผลประสิทธิภำพของระบบควบคุมแขนกลทำสีผนังแบบอัตโนมัต ิ

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบควบคุมแขนกลทำสีผนังแบบอัตโนมัติ พบว่ำ ประกอบด้วย ฐำนโครงสร้ำง เพลำเกลียว 
ชุดถุงทรำยถ่วงน ้ำหนัก มอเตอร์กระแสตรง ปั๊มทำสี แปรงทำสี ถังสี ล้อเคลื่อนท่ี และตู้ควบคุมแบบอัตโนมัติ โดยสำมำรถท้ำ
กำรเลื่อนที่ทำสีได้แบบอัตโนมัติครบสมบูรณ์ตำมขอบเขตของกำรวิจัยที่ได้ก้ำหนดไว้  2) ระบบควบคุมแขนกลทำสีผนังแบบ
อัตโนมัติ มีกำรเคลื่อนที่แนวทำงซ้ำย ทำงขวำ แนวขึ น และแนวลง ใช้ระยะทำงที่ 105 เซนติเมตร ใช้เวลำในกำรขับเคลื่อนอยู่
ที่ 0.58 นำที ค่ำกระแสไฟฟ้ำที่ใช้อยู่ที่ 0.28 แอมแปร์  และ 3) ประสิทธิภำพของระบบควบคุมแขนกลทำสีผนังแบบอัตโนมัติ 
ของพื นที่ขนำดที่ 1.08 ตำรำงเมตร ควำมสิ นเปลืองของสี ร้อยละ 10 ขณะที่แรงงำนคนใช้เวลำ 1.6 นำที แต่มีควำมสิ นเปลือง
ของสี ร้อยละ 25 
 
ค าส าคัญ: ระบบควบคุม, แขนกล, ทำสีผนัง 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research is to 1) develop automatic control system for automated painting 

robot arm, 2) perform an experiment of wall painting by the automated arm, and 3) measure the 
performance of the automatic arm control system. The results of this research show that 1) an automatic 
control system for wall paintings consisted of a DC motor, a paint pump, a paint brush, paint tank wheels 
and automatic control cabinets, that the painting robot can automatically move and perform wall painting 
successfully. Furthermore 2) automatic control arm can fully move left, right, up, and down. and Using the 
current of 0.28 Amperes, the robot moves 105 centimeters within 0.58 minutes. Finally, 3) the performance 
of our robot exceeds human capability in terms of color consumption. While our robot consumes 10 
percent of for 1.08 square - meter wall painting, human workers usually use 25 percent. 

 
Keywords: control system, mechanical arm, paint 
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ระบบตรวจวัดน้ าหนักบรรทุกของในรถจักรยานด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์ 
Bicycle Loading Weight Measurement System by Microcontroller 

พรศิริ วิเศษนคร1* วิศวะ สื่อสุวรรณ2 และ บุญธง วสุริย3์ 
สำขำวิชำอุตสำหกรรมศิลป์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,3 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์อตุสำหกรรม คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏันครปฐม2 
lhing.m@hotmail.com1, wisawa.ws@gmail.com2, wasuribt@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษำระบบกำรตรวจวัดน ้ำหนักบรรทุกของรถจักรยำนด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์
และศึกษำประสิทธิภำพกำรวัดน ้ำบรรทุกของของรถจักรยำน ระบบกำรตรวจวัดน ้ำหนักบรรทุกของรถจักรยำนด้วย
ไมโครคอนโทรลเลอร์ ประกอบด้วย บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ตระกูล Arduino โหลดเซลล์ จอแสดงแบบผลึกเหลว ถำด
รองรับน ้ำหนัก สำยไฟ และตู้ควบคุม ส่วนประสิทธิภำพกำรวัดน ้ำหนักบรรทุกของรถจักรยำนด้วยไมโครคอนโทรเลอร์ พบว่ำ 
ผลกำรทดสอบกำรวัดน ้ำหนักขณะจักรยำนไม่เคลื่อนที่ มีค่ำเฉลี่ยของควำมผิดพลำด เท่ ำกับ 1.056 กิโลกรัม และมีควำม
เบี่ยงเบนมำตรฐำนของกำรวัด อยู่ที่ 0.134 และผลกำรทดสอบกำรวัดน ้ำหนักขณะจักรยำนเคลื่อนท่ี พบว่ำ ค่ำเฉลี่ยของควำม
ผิดพลำด เท่ำกับ 1.046 กิโลกรัม และมีควำมเบี่ยงเบนมำตรฐำนของกำรวัด อยู่ท่ี 0.909 
 
ค าส าคัญ: กำรวัดน ้ำหนักบรรทุก, รถจักยำน, ไมโครคอนโทรลเลอร ์
 

ABSTRACT 
The objectives of this research are to design and create the bicycle load measurement system with 

a microcontroller and to measure its performance The bicycle load measurement system is comprised of 
a microcontroller in Arduino family, load cells, a liquid crystal display (LCD), a load tray, electric wires and 
control cabinet. As a result, our measurement system has an average error at 1.056 kilogram and a standard 
deviation of 0.314 when the bicycle is stand still. Meanwhile, when the bicycle is moving, the average error 
and the standard deviation are reduced to 1.046 kilogram and 0.909, respectively. 

 
Keywords: weight measurement, bicycle, microcontroller 
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ระบบควบคุมอัตโนมัติส าหรับตู้อบแห้งแบบใช้พลังงานแสงอาทิตย์และเจลกักเก็บความร้อน 
Automatic Control System for Solar Energy and Heat Retention Gel Dryers 

เอมิกำ พลนนท์1*, วิศวะ สื่อสุวรรณ2, จุฑำศินี พรพุทธศรี3, และ บุญธง วสุริย์4 

สำขำอุตสำหกรรมศลิป์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏันครปฐม1,3,4 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์อตุสำหกรรม คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏันครปฐม2 
kedamika0231@hotmail.com1, wisawa.ws@gmail.com2, jutasinee@npru.ac.th3,  

wasuribt@gmail.com4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยนี มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนำออกแบบ และสร้ำงระบบควบคุมกำรอบแห้งด้วยตู้อบแห้งพลังงำนแสงอำทิตย์

และเจลกักเก็บควำมร้อน และหำประสิทธิภำพของระบบควบคุมกำรอบแห้งด้วยตู้อบแห้งพลังงำนแสงอำทิตย์และเจลกักเก็บ
ควำมร้อน ระบบควบคุมกำรอบแห้งด้วยตู้อบแห้งพลังงำนแสงอำทิตย์และเจลกักเก็บควำมร้อน ประกอบด้วย ตู้อบแห้งแนวตั ง 
แผงโซล่ำเซลล์ ตัวตรวจวัดอุณหภูมิ เจลกักเก็บควำมร้อน และตู้ควบคุมกึ่งอัตโนมัติ ระบบสำมำรถท้ำกำรอบเก็บพลังงำนควำม
ร้อนและควบคุมกำรท้ำงำนด้วยพลังไฟฟ้ำจำกแสงอำทิตย์ ผลกำรทดสอบประสิทธิภำพ พบว่ำ ระดับควำมร้อนภำยในตู้อบ 
เมื่อเวลำแสงอำทิตย์ ระดับอุณหภูมิเฉลี่ย 38.38 องศำเซลเซียส และระยะเวลำอุณหภูมิของเจลใน 5 ช่ัวโมง เมื่อไม่มี
แสงอำทิตย์ ระดับอุณหภูมิ 34.40 - 37.40 องศำเซลเซียส กำรทดสอบคุณภำพทำงกำยภำพของพริกชี ฟ้ำที่อบแห้งด้วยตู้อบ
แห้งที่พัฒนำขึ น พบว่ำ มีควำมชื นมำตรฐำนแห้ง ร้อยละ 70.61 ค่ำสีมีค่ำควำมสว่ำง L* อยู่ที่ 36.58 ค่ำสีแดง a* 36.01 ค่ำสี
เหลือง อยู่ที่ 20.72 และพริกชี ฟ้ำที่อบแห้งด้วยอบแห้งแบบตำกแดดธรรมดำ มีควำมชื นมำตรฐำนแห้ง ร้อยละ 70.43 ส่วนค่ำ
สีมีค่ำควำมสว่ำง L* อยู่ที่ 33.61 ค่ำสีแดง a* 28.11 ค่ำสีเหลือง อยู่ที่ 16.85 ซึ่งเห็นได้ว่ำควำมชื นมำตรฐำนแห้ง และสีของ
พริกชี ฟ้ำท่ีอบแห้งด้วยตู้อบแห้งที่พัฒนำขึ นดีกว่ำพริกชี ฟ้ำท่ีอบแห้งด้วยอบแห้งแบบตำกแดดธรรมดำ 
 
ค าส าคัญ: ระบบควบคุม, กำรอบแห้ง, เจลกักเก็บควำมร้อน 
 

ABSTRACT 
This research aims to develop, a design and create a control system for solar and gel dryers The 

research materials are including a vertical dryer, a solar panel, a thermometer, heat retention gel and semi- 
automatic control cabinet that can use heat energy and can control solar power. The performance test 
shows the average heat level of the dryer using solar energy is at 38.38 degree Celsius. When the sun set, 
the dryer can be operated for 5 hours at 34.40 ° C to 37.40 ° C degree Celsius using heat retention gel in 
this paper we conduct an experiment on go to peppers. Using our system, the moisture content of dried 
go at peppers is the color *L is 36.58, the red color *a is 36.01, the yellow color is 20.72. Meanwhile, the 
goat peppers dried by normal sun drying have moisture content of 70.43% *L value of 33.61 red color value 
*a of 28.11, and yellow color of 16.85 Accordingly our system achieves a better performance comparing to 
the dried moisture content standard and dried chilli color of the conventional drying method. 

 
Keywords: Control system, drying, gel retention 
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การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพ่ือการจัดการศูนย์ออกก าลังกาย 
Application of RFID Technology for fitness center management  

อัญฑิกำ ไชยแสนทำ1* สุริยำ ดวงสำพล2 และ จำรุกิตติ์ สำยสิงห์3 
สำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1,2,3 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรจัดกำรศูนย์ออกก้ำลังกำยและประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพื่อ

กำรจัดกำรศูนย์ออกก้ำลังกำย 2) ประเมินคุณภำพของกำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพื่อกำรจัดกำรศูนย์ออกก้ำลังกำย 
กลุ่มเป้ำหมำย คือ คณำจำรย์ที่มีควำมเชี่ยวชำญทำงด้ำนคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ จ้ำนวน 3 คน และเจ้ำของ
ธุรกิจศูนย์ ออกก้ำลังกำยหรือผู้มีประสบกำรณ์เกี่ยวกับศูนย์ออกก้ำลังกำย จ้ำนวน 2 คน รวมจ้ำนวน 5 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
กำรศึกษำ ได้แก่ กำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพื่อกำรจัดกำรศูนย์ออกก้ำลังกำย แบบประเมินคุณภำพกำรประยุกต์ใช้
เทคโนโลยี RFID เพื่อกำรจัดกำรศูนย์ออกก้ำลังกำย สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ กำรหำค่ำเฉลี่ย  และส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำ กำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพื่อกำรจัดกำรศูนย์ออกก้ำลังกำย ผู้ศึกษำได้น้ำ
ทฤษฎีกำรออกแบบระบบแบบ SDLC และวิเครำะห์ระบบด้วย UML มำใช้ในขั นตอนกำรพัฒนำและวิเครำะห์ออกแบบระบบ 
จนกำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพื่อกำรจัดกำรศูนย์ ออกก้ำลังกำยสำมำรถใช้งำนได้ตรงตำมควำมต้องกำรและมี
ประสิทธิภำพในกำรท้ำงำน และ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพของกำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยี RFID เพื่อกำรจัดกำรศูนย์ออกก้ำลัง
กำย พบว่ำ กำรประเมินคุณภำพโดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: กำรประยุกต,์ เทคโนโลย,ี อำร์เอฟไอด,ี กำรจัดกำร 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop and apply RFID technology for the Management 

of Fitness Center 2) to assess the quality of the application. RFID technology for Management of fitness 
centers is a professional-looking faculty. The Board of Information technology is three people and the 
business owner, fitness center or experience with the fitness center. 2 people total of 5 people, the tools 
used in education are the application of RFID technology to manage the fitness center. Quality measures 
Application of RFID Technology for fitness center management The statistics used to analyze the data is to 
find the average and standard deviation values. 

The research findings showed that 1) The results of the application development of RFID 
Technology for fitness center management The students have brought the theories of SDLC system and 
analysis systems with UML for the development process and analysis of the system, until the application 
of RFID technology to manage the fitness center is available to meet the needs and efficiency of the work. 
and 2) Quality assessment of RFID technology application for the management of fitness center found that 
the satisfaction were at the highest level. 

 
Keywords: Applied, Technology, RFID, Management 
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การประยุกต์ใช้ RFID ในระบบคลินิกรักษาสัตว์ 
RFID application in the clinical treatment of animals  

อินทิรำ เกลี ยงไธสง1* พิชชำกร ดีวัน2 และ จำรุกิตติ์ สำยสิงห์3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1,2,3 

inthira.oom@gmail.com*, ople_2617@hotmail.com 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบคลินิกรักษำสัตว์ 2) ประยุกต์ใช้ RFID ในระบบคลินิกรักษำสัตว์ 3) 

เพื่อประเมินคุณภำพของระบบคลินิกรักษำสัตว์ กลุ่มเป้ำหมำย คือ คณำจำรย์ที่มีควำมเช่ียวชำญทำงด้ำนคอมพิวเตอร์คณะ
เทคโนโลยีสำรสนเทศ จ้ำนวน 3 คน และบุคลำกรคลินิกรักษำสัตว์ จ้ำนวน 2 คน รวมจ้ำนวน 5 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำ 
ได้แก่ ระบบคลินิกรักษำสัตว์ แบบประเมินคุณภำพระบบคลินิกรักษำสัตว์ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ กำรหำค่ำเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำระบบคลินิกรักษำสัตว์ ผู้ศึกษำได้น้ำทฤษฎีกำรออกแบบระบบแบบ SDLC และ
วิเครำะห์ระบบด้วย UML มำใช้ในขั นตอนกำรพัฒนำและวิเครำะห์ออกแบบระบบ จนระบบคลินิกรักษำสัตว์ สำมำรถใช้งำนได้
ตรงตำมควำมต้องกำรและมีประสิทธิภำพในกำรท้ำงำน และ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพของระบบคลินิกรักษำสัตว์ พบว่ำ กำร
ประเมินคุณภำพ โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: กำรประยุกต์ใช้, RFID, คลินิกรักษำสตัว ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1)  develop animal clinic 2) for RFID application in the clinical 

treatment of animals 3) to assess the quality of the clinical treatment of animals. The target group is 
students who are proficient in computer technology faculty and staff of 3 veterinary clinic number 2 5 Total 
number of instruments used in the study include the veterinary clinic. The quality system assessment clinic 
for animals. The statistics used in this study is to find the mean and standard deviation. 

The research findings showed that 1) Development of veterinary clinics. The study led theory and 
systems analysis, system design with UML SDLC model used in the analysis, design and development stages. 
The system Veterinary Clinic Can be used to meet the needs and performance. And 2) The quality of 
veterinary clinics that evaluate quality. Overall a were at the high level. 

 
Keywords: RFID, clinical, treatment, animals 
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ระบบรับจ าน า-ขายสินค้า ร้านฮ่องเต้ 
The development system of pledge for Hongtae shop  

อัฒชนัย ศิริบัติ1* อภิชิต ชำรีกัน2 และ ชเนตตี พิมพ์สวรรค์3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1,2,3 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ1) พัฒนำระบบระบบรับจ้ำน้ำ-ขำยสินค้ำ ร้ำนฮ่องเต้2) ประเมินประสิทธิภำพของ

ระบบรับจ้ำน้ำ-ขำยสินค้ำ ร้ำนฮ่องเต้ โดยกำรศึกษำครั งนี  ผู้ศึกษำได้ท้ำกำรพัฒนำระบบตำมวงจรกำรพัฒนำระบบ SDLC และ
วิเครำะห์ระบบด้วย UML ในด้ำนกำรพัฒนำโปรแกรมโดยใช้ภำษำ VB.NET และบริหำรฐำนข้อมูลด้วย Microsoft SQL 
Server management studioกลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรประเมินประสิทธิภำพระบบ จ้ำนวน 4 คน ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชำญ 
และผู้ประกอบธุรกิจ เครื่องมือที่ใช้มี 2 ชนิด ได้แก่ 1) ระบบระบบรับจ้ำน้ำ -ขำยสินค้ำ ร้ำนฮ่องเต้และ2) แบบประเมิน
ประสิทธิภำพระบบรับจ้ำน้ำ-ขำยสินค้ำ ร้ำนฮ่องเต้ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบรับจ้ำน้ำ-ขำยสินค้ำ ร้ำนฮ่องเต้ สำมำรถใช้งำนได้ตรงตำมควำมต้องกำรประกอบด้วย 
2 ส่วนกำรใช้งำนหลัก ได้แก่ 1) ส่วนของพนักงำน และ 2) ส่วนของผู้ดูแลระบบ และ 2)  ผลกำรประเมินประสิทธิภำพจำก
ผู้เชี่ยวชำญ 4 คน มีผลมีผลกำรประเมินโดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: รับจ้ำน้ำ, รับคืนสินค้ำ, หลุดจ้ำน้ำ 
 

ABSTRACT 
The objectives of the research were to 1) The development system of pledge for Hongtae shop, 

and 2) evaluate the efficiency of The development system of pledge for Hongtae shop system. The research 
was developed based on SDLC System, and the system was analyzed by UML. In program development,  
the VB.NET was developed. In addition, the database was managed by Microsoft SQL Server Management 
Studio. The target group using for evaluating the efficiency of system, consisted of 4 persons. The research 
instrument were the valet management system, and the evaluative from of efficiency in valet management 
system. The statistic using for data analysis included the Mean and Standard Deviation. 

The research findings showed that 1) The development system of pledge for Hongtae shop, could 
be use based on the objective. It was consisted of the Login System, Member’s Information System, 
Products System, Pledge System, Recover System, Compute Interest System, Sale System, Alert Product 
Off System, Report System, Information Searching System, User System, and Logout System. 2) The 
evaluative findings in efficiency from 4 experts, the evaluative findings were at the high level. 

 
Keywords: Pledge, Recover, Product Off 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจัดกำรกำรสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ 

มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 2) ประเมินคุณภำพระบบ และ 3) หำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบ กลุ่มตัวอย่ำง คือ 
นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ ชั นปีที่ 4 จ้ำนวน 1 หมู่เรียน จ้ำนวน 32 คน เครื่องมือในกำรศึกษำ ได้แก่ ระบบ
จัดกำรกำรสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม แบบประเมินคุณภำพของ
ระบบ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบจัดกำรกำรสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
มหำสำรคำมที่พัฒนำขึ นสำมำรถใช้งำนได้จริงครบทุกโมดูลตำมขอบเขตงำนของระบบ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพจำกระบบ
จัดกำรกำรสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ผลกำรประเมินโดยรวม
ทุกด้ำนอยู่ในระดับมำกที่สุด และ 3) ผลกำรสอบถำมควำมพึงพอใจจำกกลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจโดยรวมต่อระบบจัดกำร
กำรสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบจัดกำรกำรสอบ, จัดกำรกำรสอบโครงงำน, สอบโครงงำนนักศึกษำ, โครงงำนนักศึกษำ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop Project exam management system information 

technology Rajabhat Maha Sarakham University 2) estimate quality of Project exam management system 
and 3) find contentment of Project exam management the student in IT major fourth  year  one section  32 
people are the simple. The tools of learn are 1) Project exam management system information technology 
Rajabhat Maha Sarakham University 2) test of quality’s system and 3) A query satisfaction user system. The 
statistics used to analyze information as follow; the mean and standard deviation. 

The research findings showed that 1) Project exam management system information technology 
Rajabhat Maha Sarakham University can be used. 2) The result of assessment of quality all of module 
following the system’s content Project exam management system information technology Rajabhat Maha 
Sarakham University is very satisfying excellent. and 3) the query result of satisfaction from the simple to 
the system. It is level excellent. 

 
Keywords: exam management system, Project, Project exam 
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การพัฒนาระบบจองหอพักออนไลน์ จังหวัดมหาสารคาม 
System dorm online in MahaSarakham  

ธัญชนก อิงเทพย์1* เขตตวัน พิเมย2 และ วีระพน ภำนุรักษ์3 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1 และ สำขำวิชำเทคโนโลยี
สำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม2 

t01ingtep@gmail.com*, kettawan477@gmail.com2, panurag@hotmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจองหอพักออนไลน์ จัดหวัดมหำสำรคำม 2) หำคุณภำพของ

คุณภำพของระบบ 3) หำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนของระบบ โดยกลุ่มประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ 
นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 33 คน 
เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำ ได้แก่ ระบบจองหอพักออนไลน์ จัดหวัดมหำสำรคำม แบบสอบถำมระบบ และแบบประเมินควำม
พึงพอใจของระบบ สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบจองหอพักออนไลน์ จัดหวัดมหำสำรคำม สำมำรถน้ำไปใช้งำนได้จริงอย่ำงมีคุณภำพตรง
ตำมขอบเขตของระบบงำน และ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพของระบบ โดยรวมทุกด้ำนอยู่ในระดับมำกท่ีสุด และ 3) ผลกำรหำ
ควำมพึงพอใจกำรใช้งำนระบบ มีผลโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบ, จอง, หอพัก, ออนไลน ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop System dorm online in MahaSarakham 2) To find 

the quality of System dorm online in MahaSarakham 3) To find satisfaction of System dorm online in 
MahaSarakham By the group population and Sample That In education that is Student Information 
Technology Department of information technology Mahasarakham Rajabhat University Amount Thirty-three 
people. Study tools include System dorm online in MahaSarakham the satisfaction of users of an System 
dorm online in MahaSarakham. The statistics used for data analysis, mean and standard deviation. 

The research findings showed that 1) System dorm online in MahaSarakham can be used for quality.  
2) The quality of the System dorm online in MahaSarakham was at the high level. and 3) The satisfaction 
of the System dorm online in MahaSarakham was at the high level. 

 
Keywords: system, reservations, dorm, online 
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ระบบบันทึกสุขภาพแม่และเด็กผ่านแอปพลิเคชัน บนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ 
Developing a Mother and Child Health Record System through  

Android Operating System 
อำธิติยำ ปูระเสนำ1* ณัฐพล ปัดทุม2 และ ภำสกร ธนศิระธรรม3 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1 และ สำขำวิชำเทคโนโลยี
สำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม2 

taw4245@gmail.com *, toppadtum5@gmail.com2, ptanasirathum@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) กำรพัฒนำระบบบันทึกสุขภำพแม่และเด็กผ่ำนแอปพลิเคชันบนระบบปฎิบัติกำร

แอนดรอยด์ 2) ประเมินคุณภำพกำรพัฒนำระบบบันทึกสุขภำพแม่และเด็กผ่ำนแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอย์ 
และ 3)  ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบบันทึกสุขภำพแม่และเด็กผ่ำนแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์  กลุ่ม
ตัวอย่ำงคือ นักศกึษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 
คน แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญ  และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ 
ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ ผู้ศึกษำได้ใช้เครื่องมือในกำรศึกษำ ดังนี  (1) แอปพลิเคช่ัน
บันทึกสุขภำพ แม่และเด็ก (2) แบบประเมินคุณภำพแอปพลิเคช่ันบันทึกสุขภำพ แม่และเด็ก (3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ
ของผู้ป่วยฝำกครรภ์ที่มีต่อแอปพลิเคชั่นท่ีพัฒนำขึ น 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบบันทึกสุขภำพแม่และเด็กผ่ำนแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ที่พัฒนำขึ น
สำมำรถใช้งำนได้จริง 2) ผลกำรประเมินคุณภำพ จำกผู้เช่ียวชำญ 3 คน ที่มีควำมคิดเห็นต่อระบบบันทึกสุขภำพแม่และเด็ก
ผ่ำนแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ ผลกำรประเมินโดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ผลกำรสอบถำมควำมพึงพอใจ
จำกกลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจโดยรวมต่อระบบระบบบันทึกสุขภำพแม่และเด็กผ่ำนแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอน
ดรอยด์ โดยรวมอยู่ในระดับควำมพึงพอใจมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, แอนดรอยด์, สุขภำพแม่และเด็ก 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) For the development of the mother and child health 

record system through the application on the Android operating system. 2) To assess the quality of mother 
and child health records development through applications on the Android operating system. 3) To study 
the satisfaction of users of the mother and child health record system through the Android operating 
system. The sample is Student Information Technology Department of information technology 30 students 
in Rajabhat Mahasarakham University. Quality assessment by experts and the user satisfaction questionnaire. 
Statistics used in data analysis were mean and standard deviation. 

The research findings showed that 1) Mother and child health recordings through the application 
on the developed Android operating system can be used. 2) Quality evaluation results. From 3 experts who 
have comments on the mother and child health record system through the Android operating system. The 
overall rating was at a high level. 3) The results of the satisfaction questionnaire from the sample were 
satisfied overall to the mother and child health record system through the application on the Android 
operating system. Overall, the level of satisfaction was highest. 

 
Keywords: Application, Android, Mother and Child 
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ระบบช่วยตัดสินใจในการศึกษาต่อระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล 

Decision Support System  to study Senior High School using  
Data Mining Techniques  

มณีรัตน์ เนตรวงค์1* อธิชำ แก่นวงษ์2 และ วงษ์ปัญญำ นวนแก้ว3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1,2,3  

maneeratnedwong@gmail.com*, minnei5678@gmail.com2, nuankaew.w@gmail.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบช่วยตัดสินใจในกำรศึกษำต่อระดับชั นมัธยมศึกษำตอนปลำยของ

นักเรียนชั นมัธยมศึกษำตอนต้นโดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล 2) ประเมินคุณภำพของระบบช่วยตัดสินใจในกำรศึกษำต่อระดับชั น
มัธยมศึกษำตอนปลำยของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำตอนต้นโดยผู้เช่ียวชำญ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อระบบช่วย
ตัดสินใจในกำรศึกษำต่อระดับชั นมัธยมศึกษำตอนปลำยของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำตอนต้นโดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล  โดย
กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนผดุงนำรี จังหวัดมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 คน 
คัดเลือกด้วยวิธีกำรสุ่มเป็นกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำได้แก่ 1) ระบบช่วยตัดสินใจในกำรศึกษำต่อระดับชั นมัธยมศึกษำ
ตอนปลำยของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล  2) แบบประเมินคุณภำพระบบ 3) แบบสอบถำม
ควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนท่ีมีต่อระบบ สถิติในกำรศึกษำได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบช่วยตัดสินใจในกำรศึกษำต่อระดับชั นมัธยมศึกษำตอนปลำยของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำ
ตอนต้น โดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูลสำมำรถน้ำไปใช้งำนได้จริงอย่ำงมีคุณภำพ  2) ผลกำรประเมินคุณภำพของระบบช่วย
ตัดสินใจในกำรศึกษำต่อระดับชั นมัธยมศึกษำตอนปลำยของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำตอนต้นจำกผู้เช่ียวชำญ 3 ท่ำน ผลกำร
ประเมินโดยรวมพบว่ำมีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก 3) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจกำรใช้งำนระบบช่วยตัดสินใจในกำรศึกษำ
ต่อระดับชั นมัธยมศึกษำตอนปลำยของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำตอนต้น จำกผู้ใช้งำนกลุ่มตัวอย่ำง 30 คน พบว่ำมีควำมพึงพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดับดี 
 
ค าส าคัญ: ระบบ, ตัดสินใจ, เหมืองข้อมูล 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop an Decision Support System  to study Senior High 

School using Data Mining Techniques. 2) To evaluate the quality of Decision Support System  to study 
Senior High School using Data Mining Techniques. By the experts. 3) To take the satisfaction of program. 
The target group consisted lower secondary school 3 students at Phadungnaree school 30 people in Maha 
Sarakham province. The students were randomly assigned to a group of 2 classrooms, namely lower 
secondary school 3, room 1 and room 2. Tools were: 1) Develop an Mining Techniques. 2) A quality 
assessment and 3) the questionnaire satisfaction of system. The statistics used to analysis data is mean and 
standard deviation. 

The research findings showed that 1) An Decision Support System to study Senior High School using 
Data Mining Techniques is reasonable to be developed and publication. 2) The Quality of system with up 
to the excellent level. And 3) Users’ satisfaction in sample group has considering to the average level fond 
in good level. 

 
Keywords: System, Decision Support, Data Mining Techniques 
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การพัฒนาระบบจัดการงานอบรมออนไลน์ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

Management Training Online Technology of the country Department of 
information technology Shares 
อภิรักษ์ ประทุมมำ1* และ วีระพน ภำนุรักษ์2 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1,2  
apirak0538@gmail.com*, panurag@hotmail.com  

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจัดกำรงำนอบรมออนไลน์ สำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะ
เทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 2) ประเมินคุณภำพระบบ 3) หำควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนระบบ กลุ่ม
ตัวอย่ำง คือ นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ชั นปีที่ 4 
จ้ำนวน 1 หมู่เรียน จ้ำนวน 32 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ ได้แก่ ระบบจัดกำรงำนอบรมออนไลน์ สำขำวิชำเทคโนโลยี
สำรสนเทศ สำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม  แบบประเมินคุณภำพของระบบ และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ระบบจัดกำรงำนอบรมออนไลน์ สำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม  สำมำรถใช้งำนได้ตำมขอบเขตระบบงำน 2) ผลกำรประเมินคุณภำพจำกผู้เชี่ยวชำญ ผลกำร
ประเมินโดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 3) ผลกำรสอบถำมควำมพึงพอใจจำกกลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจโดยรวมต่อระบบ
จัดกำรงำนอบรมออนไลน์ สำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม  มี
ควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบจัดงำนอบรม, ลงทะเบียนอบรม, จัดกำรงำนอบรมออนไลน ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) for develop Management Training Online Information 

Technology Department of information technology Shares 2) for estimate quality Management Training 
Online Information Technology Department of information technology Shares 3) find satisfaction of 
Management Training Online Information Technology Department of information technology Shares’s users. 
The simple is the fourth year student 1 section 32 people. The equipment for study are 1) Management 
Training Online Information Technology Department of information technology Shares system 2) the test’s 
estimate quality of system 3) the test’s satisfaction of system the statistics used to analyze information as 
follow ; the mean and standard deviations. 

The research findings showed that 1) Management Training Online Information Technology 
Department of information technology Shares can use following the system’s content 2) The result of 
assessment of quality is very satisfying excellent. 3) the query result of satisfaction from the simple to the 
system. It is level excellent. 

 
Keywords: System Training, Registration Training, Management Training Online 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

126 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

ระบบขายอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ 
Online Computer Equipment Sales  

เจนจิรำ สำยคูณ1* รัฐพงษ์ ฝ่ำยอุประ2 และ ภำสกร ธนศิรธรรม3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1และสำขำวิชำเทคโนโลยี

สำรสนเทศ คณะเทโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม2 
jenzyzyzy143@gmail.com*,filmratthphong@gmail.com2, ptanasirathum@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบขำยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ 2) ประเมินคุณภำพระบบขำย
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนระบบขำยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ใน
กำรศึกษำ คือ นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ ชั นปีที่ 4 จ้ำนวน 30 คน คัดเลือกด้วย
วิธีกำรสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 1) ระบบขำยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ 2) แบบประเมินคุณภำพระบบขำย
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบขำยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ สถิติที่ใช้ใน
กำรศึกษำได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ1) ระบบขำยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์โดยประกอบด้วยส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของ
สมำชิก 2) ผลกำรประเมินคุณภำพของระบบขำยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ พบว่ำโดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด และ 3) ผล
กำรประเมินควำมพึงพอใจของระบบขำยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ออนไลน์ พบว่ำโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบ, อุปกรณ์คอมพิวเตอร,์ออนไลน ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop a system for selling computer accessories online. 

2) To evaluate the quality of online computer equipment sales. 3) To study the user satisfaction of online 
computer equipment sales. The population and the samples used in the study were students in information 
technology. Department of information technology 4th year student of 1 group of 30 people selected by 
random groups. Tools used in the study.1) The system for selling computer accessories online. 2) To 
evaluate the quality of online computer equipment sales. 3) To study the user satisfaction of online 
computer system sales. Quality Assessment and Satisfaction Assessment Form The statistics used in the 
study are mean () and standard deviation (S.D.)  

The research findings showed that 1) The development of online computer equipment sales It 
consists of an administrator section. And part of the members 2) Evaluation of the quality of online 
computer systems sales Found to be the best. 3) Satisfaction evaluation of online computer equipment 
sales. It was in a very high level.  

 
Keywords: development, computer equipment, online 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ าเภอเมืองมหาสารคาม 
Application development car repair in Amphoe Mueang Maha Sarakham  

ลัดดำวัลย์ ภูชื่นแสง1* อดิพงษ์ ชำวโพธิ2์ และ ภำสกร ธนศิระธรรม3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
nuao7737@gmail.com*, adiphong1993@gmail.com2, ptanasirathum@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม 2) ประเมิน
คุณภำพกำรพัฒนำแอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม 3) หำควำมพึงพอใจผู้ใช้งำนกำรพัฒนำแอปพลิเค
ชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม โดยกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี ได้ แก่ นักศึกษำชั นปีที่ 3 สำขำ
เทคโนโลยีสำรสนเทศ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำ
ได้แก่ 1) แอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม 2) แบบประเมินคุณภำพกำรพัฒนำแอปพลิเคชันแจ้งซ่อม
รถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อแอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมือง
มหำสำรคำม สถิติในกำรศึกษำได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม สำมำรถน้ำไปใช้งำนได้จริงอย่ำงมี
คุณภำพ 2)  ผลกำรประเมินคุณภำพของแอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม จำกผู้เช่ียวชำญ 3 ท่ำน ผล
กำรประเมินโดยรวมพบว่ำมีคุณภำพอยู่ในระดับมำก และ 3) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจกำรใช้งำนแอปพลิเคชันแจ้งซ่อม
รถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม พบว่ำมีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, แจ้งซ่อมรถยนต,์ แอปพลิเคชันแจ้งซ่อมรถยนต์ในอ้ำเภอเมืองมหำสำรคำม 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) To develop an application development car repair in 

Amphoe Mueang Maha Sarakham. 2) To evaluate the quality of program, And 3) To take the satisfaction of 
program. The target group consisted 30 students and 3 experts at the faculty of Information Technology at 
Rajabhat Mahasarakham University. Tools were: 1) Application development car repair in Amphoe Mueang 
Maha Sarakham, 2) A quality assessment and 3) the questionnaire satisfaction of application. The statistics 
were mean and standard deviation 

The research findings showed that 1) An application development car repair in Amphoe Mueang 
Maha Sarakham. is reasonable to be developed and publication. 2) The efficiency results from the expert 
show this application has been significant in high level. 3) The satisfaction results from the user show this 
application has been significant in high level 

 
Keywords: Application, car repair, application development car repair in Amphoe Mueang Maha Sarakham 
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การศึกษาความต้องการสารสนเทศการขอรับทุนการศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
A Study on Information Needs for a Scholarships of Phetchaburi Rajabhat University. 

นิรชรำ ชื่นใจ1 สุกัญชลิกำ บุญมำธรรม2  และ วีระชัย  คอนจอหอ2 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์ประยุกต์1  คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ2 มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุร ี

niradchara.che@pbru.ac.th*, sukanchalika.boo@mail.pbru.ac.th2, vkhonthai@yahoo.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษำควำมต้องกำรขอรับทุนกำรศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรีกลุ่มเป้ำหมำย 
คือนักศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรีที่รับทุนกำรศึกษำ จ้ำนวน 30 คน เลือกโดยใช้วิธีกำรเจำะจงเครื่องมือที่ใช้ในกำร
วิจัย ได้แก่แบบสอบถำมควำมต้องกำรสำรสนเทศกำรขอรับทุนกำรศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี สถิติที่ใช้ ได้แก่ 
ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมต้องกำรระบบสำรสนเทศกำรขอรับทุนกำรศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี นักศึกษำ
มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี มีควำมต้องกำรระบบสำรสนเทศกำรขอรับทุนกำรศึกษำ ประกอบด้วยควำมสำมำรถดำวน์โหลด
เอกสำรขอรับทุนกำรศึกษำ  แนะน้ำทุนกำรศึกษำต่อต่ำงประเทศ และระบบสำมำรถแจ้งเตือนข่ำวสำรให้กับนักศึกษำ โดย
ควำมต้องกำรสำรสนเทศโดยรวมอยู่ในระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: กำรศึกษำควำมต้องกำรสำรสนเทศ ,กำรขอรับทุนกำรศึกษำ ,กำรศึกษำควำมต้องกำรสำรสนเทศกำรขอรับ
ทุนกำรศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี 
 

ABSTRACT 
This research aims to:  To study on Information needs for a scholarships of Phetchaburi Rajabhat 

University. The samples, selected by a specific selection method, included 30 students of Phetchaburi 
Rajabhat University to apply for a scholarship. The research tools were information requirements 
questionnaire. The data were analyzed through the use of mean and the standard deviation. 

The research showed that Study of Information System Requirements to apply for a scholarship of 
Phetchaburi Rajabhat University. A Students of Phetchaburi Rajabhat University have information 
requirements for a scholarship. Includes the ability to download scholarship documents. The introduction 
of scholarships abroad. and system able notifications News for students. The results of the study on 
information needs were at a high level.  

 
Keywords: Study on Information System Needs, Application for Scholarship, Information System Needs 
Study, Phetchaburi Rajabhat University 
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การพัฒนาคู่มือการใช้งานเสมือนจริงของที่นอนลมท าจากถุงน้ ายาล้างไตโรงพยาบาลศรีสะเกษ 
Development of Augmented Reality User Manual of Sisaket Hospital Air 

Mattress Made from Kidneywashing Liquid Bags 
พงษ์เพชร แก้วกล้ำ1* สมชำย แถวพันธ์2 และ ศิริกมล ประภำสพงษ์3 

สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ธรุกิจ คณะบริหำรธรุกิจและกำรบญัชี มหำวทิยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ1 
pongpet.kaew57@sskru.ac.th*, p.panichkul@sskru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

งำนวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำคู่มือกำรใช้งำนเสมือนจริงของที่นอนลมท้ำจำกถุงน ้ำล้ำงไตโรงพยำบำล 
ศรีสะเกษ 2) ประเมินประสิทธิภำพของคู่มือกำรใช้งำนเสมือนจริงของที่นอนลมท้ำจำกถุงน ้ำล้ำงไตโรงพยำบำลศรีสะเกษ  
3) ประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนคู่มือเสมือนจริงของที่นอนลมท้ำจำกถุงน ้ำล้ำงไตโรงพยำบำลศรีสะเกษ  เครื่องมือในกำร
วิจัยประกอบด้วยคู่มือกำรใช้งำนเสมือนจริงของที่นอนลมท้ำจำกถุงน ้ำล้ำงไตโรงพยำบำลศรีสะเกษ แบบสอบถำมประเมิน
ประสิทธิภำพของคู่มือกำรใช้งำนเสมือนจริงของที่นอนลมท้ำจำกถุงน ้ำล้ำงไตโรงพยำบำลศรีสะเกษ ซึ่งประเมินโดยผู้เชี่ยวชำญ
คอมพิวเตอร์ จ้ำนวน 3 คน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้คู่มือเสมือนจริงของที่นอนลมท้ำจำกถุงน ้ำล้ำงไต
โรงพยำบำลศรีสะเกษ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ผู้ป่วยและญำติผู้ป่วย โดยใช้วิธีกำรเลือกแบบเจำะจง สถิติที่ใช้ได้แก่ 
ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) คู่มือกำรใช้งำนเสมือนจริงของที่นอนลมท้ำจำกน ้ำล้ำงไตโรงพยำบำลศรีสะเกษ ประกอบไปด้วย 
2 ส่วน คือ แผ่นโปสเตอร์ที่ใช้เป็นจุด Marker ของคู่มือ และวิดีโออินโฟกรำฟิกแนะน้ำกำรใช้งำนที่นอนลมท้ำจำกถุงน ้ำยำล้ำง
ไต 2) ผลกำรประเมินประสิทธิภำพของคู่มือเสมือนจริง โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด และ 3) ผู้ใช้งำนโดยรวมมีควำมพึงพอใจ
คู่มือเสมือนจริงอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: คู่มือเสมือนจริง, ที่นอนลม, น ้ำล้ำงไต, โรงพยำบำล 
 

ABSTRACT 
The objective of this research were to 1) develop augmented reality user manual of Sisaket Hospital 

air mattresses made from kidneywashing liquid bags 2)  evaluate the efficiency of augmented reality user 
manual of Sisaket Hospital air mattresses made from kidneywashing liquid bags 3) evaluate user satisfaction 
of augmented reality user manual of Sisaket Hospital air mattresses made from kidneywashing liquid bags. 
The tools used in this research were:   augmented reality user manual of Sisaket Hospital air mattresses 
made from kidneywashing liquid bags, efficiency evaluation questionaire which evaluated by 3 of computer 
experts, and user satisfaction evaluation questionnaire which evalueated by patient and patien relatives.  
Statistic using average and standard deviation. 

The research result were found that the system consists of 2 parts:  augmented reality poster of 
user manual and video infographic guide to use air mattress.  An efficiency evaluation result was in most 
level. The satisfaction evaluation result was in high level. 
 
Keywords: Augmented Reality User Manual, Air mattress, Kidney washing liquid, Hospital 
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การพัฒนาโบรชัวร์เสมือนจริงหอพัก S-Home อพาร์ทเม้นท์ จังหวัดศรีสะเกษ 
Development of Augmented Reality Brochure of S-Home Apartment 

Sisaket Province 
ศุภมำศ ภูบำล1* ปวีณวัชร ์วัชรกุลเศรษฐ์2 สุนิสำ สีเชียงหำ3 และ พนิดำ พำนิชกุล4 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ธรุกิจ คณะบริหำรธรุกิจและกำรบญัชี มหำวทิยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ1 

supamas.puba57@sskru.ac.th*, p.panichkul@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำโบรชัวร์เสมือนจริงหอพัก S-Home อพำร์ทเม้นท์ 2) ประเมิน
ประสิทธิภำพในกำรใช้งำนโบรชัวร์เสมือนจริงหอพัก S-Home  อพำร์ทเม้นท์ และ 3) ประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้โบรชัวร์
เสมือนจริงหอพัก S-Home อพำร์ทเม้น จังหวัดศรีสะเกษ เครื่องมือในกำรวิจัยประกอบด้วย โบรชัวร์เสมือนจริง แบบสอบถำม
ประเมินประสิทธิภำพของโบรชัวร์เสมือนจริง ซึ่งประเมินโดยผู้เช่ียวชำญด้ำนคอมพิวเตอร์  และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ
ของผู้ใช้งำนโบรชัวร์เสมือนจริง กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยคือ เจ้ำของหอพักและลูกค้ำท่ีก้ำลังหำหอพัก โดยใช้วิธีกำรคัดเลือก
แบบสุ่มตัวอย่ำง สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยคือ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรออกแบบโบรชัวร์เสมือนจริงหอพัก S-Home อพำร์ทเม้นท์ ประกอบไปด้วย 2 ฟังก์ชันหลัก 
คือ โบรชัวร์เสมือนจริง และรูปภำพพำโนรำม่ำ 360 องศำ สำมำรถดูได้ในลักษณะกำรเดินชมเหมือนจริง 2) ผลกำรประเมิน
ประสิทธิภำพโดยรวมอยู่ในระดับดีมำก และ 3) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับดี  
 
ค าส าคัญ: โบรชัวร์เสมือนจริง, อพำร์ทเม้นท์, หอพัก, AR 
 

ABSTRACT 
The objective of this research were to 1)  develop augmented reality brouchure of S- Home 

apartment Sisaket province 2) evaluate the efficiency of augmented reality brouchure of S-Home apartment 
Sisaket province and 3)  evaluate user satisfaction of augmented reality brouchure of S- Home apartment 
Sisaket province. The tools used in this research were:  augmented reality brouchure of S-Home apartment, 
efficiency evaluation questionaire of augmented reality brouchure of S-Home apartment which evaluated 
by computer experts, user satisfaction evaluation questionnaire of augmented reality brouchure of S-Home 
apartment.  The samples of this research were the owner and customers who looking for dormitory which 
sampling by using convenience sampling. Statistic using average and standard deviation. 

The research result were found that the system consists of 2 main functions:  augmented reality 
brochure and 360˚ panorama pictures which were display in a type of virtual walk around.  An efficiency 
evaluation result was in most level. and the satisfaction evaluation result was in high level.  
 
Keywords: Augmented reality, Apartment, Dormitory, AR 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนลูกเสือ - เนตรนารี สามัญรุ่นใหญ่ ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 
Computer Assisted Instruction Scout – Girl Scout (Senior Scout)  

for 3RD Year High School 
วิจักษณ์  อัศวำวุฒิ1*เกวลี ผำใต้2 และ พิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม3 

สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏัสกลนคร 
wichat.aa57@snru.ac.th*, gawalee@snru.ac.th2, pichain@snru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ลูกเสือ – เนตรนำรี สำมัญรุ่นใหญ่ 
ระดับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 และ 2) ประเมินผลควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) จำกกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ลูกเสือ – เนตรนำรี สำมัญรุ่นใหญ่ ระดับชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 3 พบว่ำ สำมำรถใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ตำมวัตถุประสงค์ 2) ผลประเมินควำมพึงพอใจกำรใช้
งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ลูกเสือ – เนตรนำรี สำมัญรุ่นใหญ่ ระดับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 จำกกลุ่มตัวอย่ำง พบว่ำ โดย
ภำพรวมอยู่ในระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ลูกเสือ – เนตรนำรี, สำมัญรุ่นใหญ่, ชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 3, ขบวนกำรลูกเสือ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop Computer Assisted Instruction Scout – Girl Scout 

(Senior Scout) for 3RD Year High School and 2) to evaluate the satisfaction of samples. The research found 
that 1)  from the development of Computer Assisted Instruction Scout – Girl Scout (Senior Scout)  for 3RD 
Year High School found that achieve the objective 2) by evaluating the satisfaction of system, overall system 
was at high level 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Scout – Girl Scout, Senior Scout, Satisfaction 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

Computer Assisted Instruction 
Information and Communication for Prathomsuksa Four 

ศิริญำ สุวรรณวงษ์1* เกวลี ผำใต้2 และ พิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม3 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏัสกลนคร 

siriya.su57@snru.ac.th*, gawalee@snru.ac.th2, pichain@snru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 

ระดับชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 และ 2) เพื่อประเมินผลควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง 
ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) จำกกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 

ระดับชั นประถมศึกษำปีที่ 4 พบว่ำ สำมำรถใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ตำมวัตถุประสงค์ 2) ผลประเมินควำมพึง
พอใจกำรใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ระดับชั นประถมศึกษำปีที่ 4 จำก
กลุ่มตัวอย่ำง พบว่ำ โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร, ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1)  about Computer Assisted Instruction information and 

communication for prathomsuksa four, and to 2) evaluate the satisfaction of samples.  
The research findings showed that the 1) from the development of Computer Assisted Instruction 

information and communication for prathomsuksa four found that can work with Computer Assisted 
Instruction according to objective 2)  assessments are satisfied with Computer Assisted Instruction 
information and communication for prathomsuksa four from samples found that overall in high level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Information and Communication, Satisfaction 
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สื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมิติเสมือนจริง เร่ือง ค าศัพท์ภาษาอังกฤษสัตว์โลกน่ารู้ 
Animal Planet Vocabulary Book with Augmented Reality Technology 

อภิวัฒน์ วัฒนะสุระ1* เกวลี ผำใต้2 และ พิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม3 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏัสกลนคร1 

fastfast456@hotmail.com*, gawalee@snru.ac.th2, pichain@snru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อกำรเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมิติเสมือนจริงเรื่อง ค้ำศัพท์ภำษำอังกฤษ 

สัตว์โลกน่ำรู้  2) เพื่อประเมินควำมพึงพอใจโดยกลุ่มตัวอย่ำง นักเรียนชั นอนุบำลปีที่  1–3 โรงเรียนบ้ำนป่ำหว้ำน  
จังหวัดสกลนคร จ้ำนวน 30 คน 
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อกำรเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีมิติเสมือนจริงเรื่อง ค้ำศัพท์ภำษำอังกฤษ สัตว์โลกน่ำรู้ที่พัฒนำขึ น
สำมำรถท้ำงำนได้ตำมวัตถุประสงค์  2) ผลกำรศึกษำกำรประเมินควำมพึงพอใจ โดยหำค่ำทำงสถิติ ได้แก่ ค่ำคะแนนเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน และน้ำผลที่ได้เทียบกับเกณฑ์กำรประเมินจำกกลุ่มตัวอย่ำง พบว่ำ โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด  
 
ค าส าคัญ: มิติเสมือนจริง, แอปพลิเคชัน, ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop Animal Planet Vocabulary Book with Augmented 

Reality Technology and 2) to evaluate the satisfaction of samples.  
The research found that 1)  from the development of Animal Planet Vocabulary Book with 

Augmented Reality Technology found that achieve the objective 2)  result of evaluated the satisfaction of 
system with statistical values used in the research were mean and standard deviation, overall system was 
at highest level. 
 
Keywords: Virtual reality, Application, Satisfaction 
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ระบบตรวจสอบคุณสมบัติสินค้าด้วย QR Code 
Product Description Checking System with QR Code 

ศรีสุดำ ขำวขันธ์1* ธิดำรัตน์ เหลืองรุ่งเรือง2 และ พิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม3 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏัสกลนคร1 

meenmean06@hotmail.com*, tidarat@snru.ac.th2, pichain@snru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบตรวจสอบคุณสมบัติสินค้ำด้วย QR Code ในกำรระบุผลิตภัณฑ์ผ้ำ

ย้อมครำม และ 2) ประเมินควำมพึงพอใจของระบบตรวจสอบคุณสมบัติสิ นค้ำด้วย QR Code จำกกลุ่มตัวอย่ำง กลุ่มแม่บ้ำนท่ี
ท้ำกำรผลิตผ้ำย้อมครำม ชุมชนบ้ำนค้ำบิด อ้ำเภอวำริขภูมิ จังหวัดสกลนคร จ้ำนวน 30 คน สถิติที่ใช้คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรว ิจ ัยพบว่ำ 1) ระบบตรวจสอบค ุณสมบ ัต ิสินค้ำด้วย QR Code ม ีควำมสำมำรถระบุผลิตภัณฑ์ผ้ำย้อมครำม
ได้ตำมวัตถ ุประสงค์ และ 2) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของระบบตรวจสอบคุณสมบัติสินค้ำด ้วย QR Code พบว่ำ
กลุ่มผู้ใช้งำนระบบม ีควำมพึงพอใจในระด ับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบตรวจสอบคุณสมบัติสินค้ำ, OR Code, ผ้ำย้อมครำม  
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop product description checking system with QR 

code for identify indigo dyed products and 2) to evaluate the satisfaction by samples were 30 members at 
indigo-dyed weaving group, Khambid community, Waritchaphum District, Sakon Nakhon Province with 
statistic value were average and standard deviation. 

The research found that 1) The Product Description Checking System with QR Code was achieve 
the objective and 2) by evaluated the satisfaction overall was at highest level.  
 
Keywords: Product Description Checking System, QR CODE, Indigo 
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แอปพลิเคชันจัดการร้านอาหารบนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ 
Restaurant Management Application on Android 
กิติยำ เพ็งค้ำปั้ง1* ธิดำรัตน์ เหลืองรุ่งเรือง2 และ พิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม3 

สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏัสกลนคร 
ohtooz@hotmail.com*, tidarat@snru.ac.th2, pichain@snru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันจัดกำรร้ำนอำหำรบนระบบปฎิบัติกำรแอนดรอยด์ โดย
ระบบสำมำรถจัดกำรข้อมูลรำยกำรอำหำร ข้อมูลพนักงำน เพื่อช่วยอ้ำนวยควำมสะดวกต่อผู้ใช้บริกำร และกำรปฏิบัติงำนของ
ผู้ให้บริกำรได้อย่ำงมีประสิทธิภำพมำกยิ่งขึ น 2 ) ประเมินควำมพึงพอใจกำรใช้งำนแอพลิเคชันจัดกำรร้ำนอำหำรบน
ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ โดยกลุ่มตัวอย่ำงคือ ลูกค้ำท่ีมำใช้บริกำรร้ำนครัวไอพี จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยคือ 
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจในกำรใช้งำนแอปพลิเคชันจัดกำรร้ำนอำหำรบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย
ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรพัฒนำแอปพลิเคชันจัดกำรร้ำนอำหำรบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ สำมำรถใช้งำน
ระบบได้ตำมวัตถุประสงค์ 2) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจกำรใช้งำนแอปพลิเคชันจัดกำรร้ำนอำหำรบนระบบปฏิบัติกำรแอด
ดรอยด์ โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชันจัดกำรร้ำนอำหำร, แอนดรอยด์, ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop a restaurant management application on android. 

The application can handle food items and employee Information, easy to use and increase the 
Performance of the customer service 2) to evaluate the satisfaction of using the restaurant management 
Application. 

The research findings showed that the 1) The application development of restaurant management 
on android for the purpose. 2) The satisfaction result overall was at highest level. 
 
Keywords: Restaurant management application, Android, Satisfaction 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน PAT 5 ความถนัดทางวิชาชีพครู ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
Computer Assisted Instruction PAT 5 Aptitude Teachers Grade 6 

จุฑำรัตน์ โพธิ์ค้ำพก1* ธิดำรัตน์ เหลืองรุ่งเรือง2 และ พิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม3 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏัสกลนคร 

jutarat_ph57@snru.ac.th*, tidarat@snru.ac.th2, pichain@snru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน PAT 5 ควำมถนัดทำงวิชำชีพครู ชั น

มัธยมศึกษำปีที่ 6 และ 2) ประเมินควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่ำงคือ 
นักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนสกลรำชวิทยำนุกูล จ้ำนวน 100 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบสอบถำมควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อย
ละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนำขึ น สำมำรถใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ตำม
วัตถุประสงค์ และ 2) ผลประเมินควำมพึงพอใจโดยกลุ่มตัวอย่ำง ด้ำนกำรแนะน้ำกำรใช้งำนและแจ้งข้อมูลพื นฐำนของบทเรียน
เหมำะสมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด รองลงมำได้แก่ ด้ำนเนื อหำของบทเรียนสอดคล้องกับจุดประประสงค์กำรเรียนรู้ และด้ำนขนำด
ตัวอักษร สีตัวอักษร อ่ำนง่ำย และสีพื นมีควำมเหมำะสม ตำมล้ำดับ โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, PAT 5 ควำมถนัดทำงวิชำชีพครู, ควำมพึงพอใจ 
    

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop Computer Assisted Instruction PAT 5 aptitude 

teachers grade 6 and 2) to evaluate the satisfaction of samples.  
The results found that 1) the development of Computer Assisted Instruction PAT 5 aptitude 

teachers grade 6 can achieve the objective and 2) result of evaluated the satisfaction found that, instructions 
and information on the basis of a proper lesson was at highest level. content of the lesson with the purpose 
of learning was at highest level. and the font size, font color, background color, easy to read and is suitable 
was at highest level. overall was at highest level. 
 
Keywords: Computer Assisted Lessons Teach, PAT 5 Vocational Aptitude, Satisfaction 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
แบบน าตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อการ  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 5 วัดพระปฐมเจดีย์ 
The Development of Computer-Assisted Instruction on Internet using Self-
Directed Learning for Information Technology and Communication Subject 
for Mathayomsuksa 1 Students, Tessaban 5 Watphraphathomchedi School 

ชนัษฏำ สมมิตร1* และ วินัย เพ็งภิญโญ2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1 

chanatta.15@gmail.com*, winai36@hotmail.com2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตโดยใช้รูปแบบ

เรียนรู้แบบน้ำตนเอง ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตที่พัฒนำขึ น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตที่พัฒนำขึ น  4) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยในครั งนี คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำ   
ปีที่1 จ้ำนวน 35 คน ด้วยวิธีกำรสุ่มอย่ำงง่ำย เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำทดสอบสถิติที 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 
87.24/81.33  ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนรู้ของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ .05 และ 3) ผลประเมินควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต , กำรเรียนรู้แบบน้ำตนเอง , เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำร
สื่อสำร 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop Computer-Assisted Instruction on Internet using 

Self-Directed Learning for Information Technology and Communication Subject; 2) evaluate the efficiency 
of the developed Computer-Assisted Instruction on Internet; 3) compare students’ learning achievement 
before and after learning the developed Computer Assisted Instruction on Internet; and  4) assess students’ 
satisfaction towards learning with the Computer-Assisted Instruction on Internet. The sample group used in 
this research was 35 students Mathayomsuksa 1, with simple random sampling.  The research instruments 
included Computer- Assisted Instruction on Internet, Pre- test,Post- test and questionnaire.  The research 
statistics used in data analysis were mean, standard deviation and t-test. 

The results of these experiment showed that 1) the efficiency of the Computer-Assisted Instruction 
on Internet was 87.24/81.33 which was higher than the standard criteria of 80/80; 2) the students’ learning 
achievements after learning with the Computer- Assisted Instruction on Internet were higher than before 
learning at the statistically significant level of .05; and 3) the overall students’ satisfaction towards learning 
with the Computer-Assisted Instruction on Internet was a highest level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction on Internet , Self-Directed Learning , Information Technology and 
Communications  
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ในรายวิชาสุขศึกษา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 5 วัดพระปฐมเจดีย์ 

The Developmentd of Computerc Assisted Internet using Collaborative 
Lerning in Health Education for Subject Mathayom Susa 3 Students,  

Tessaban 5 Watphraphathom Chedi School 
รัศมี นำหล้ำ1* และ วินัย เพ็งภิญโญ2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1 
rasmee0404@gmail.com*, winai36@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบกำรเรียนรู้  โดยใช้เทคนิคกำรเรียนรู้
แบบร่วมมือ  ในรำยวิชำสุขศึกษำ 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
กำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียน  และหลังเรียนที่พัฒนำขึ น 4)  สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น  กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 จ้ำนวน 30 คน ด้วยวิธีกำรสุ่มอย่ำง
ง่ำย เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน , แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน  และแบบสอบถำม
ควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  ค่ำทดสอบสถิติ   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับ 84.33/86.22  ซึ่งสูงกว่ำ
เกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลังเรียนสูงกว่ำ
ก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ .05 และ 3) ผลประเมินควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
โดยรวมอยู่ในระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: รูปแบบกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ,บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, สุขศึกษำ  
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1)  develop of Computer Assisted Instruction Using 

Cooperative Learning. In of Health Education for Mathayom Suksa 3 Students, Tessaban 5 Watphrapathom 
Chedi School; 2) effectiveness of Computer Assisted Instruction; 3)  compare the achievement of students 
before and after learning the developed and; 4)  assess students’ satisfaction towards learning with the 
Computer Assisted Instruction Using Cooperative Learning. The sample group used in this research. was 30 
students, with simple random sampling.  The research instruments include CAI, Pre-test,- Post- test and 
questionnaire. The research statistics used in data analysis were mean, standard deviation and t-test.  

The results of these experiment showed that  1) the effectiveness of Computer Assisted Instruction 
was 84. 33/ 86. 22  which was higher than the Standard criteria of 80/ 80.  2)  the students’ learning 
achievements after with the CAI were higher than before learning at the  statistically significance Level to.05; 
and 3) The overall  students’ satisfaction towards learning with the CAI. was highest level.  
 
Keywords: Collaborative Learning Model, Computer Assisted Instruction, Education   
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
Learning Together ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนก าแพงแสนวิทยา 

The Development of Computer-Assisted Instruction using Cooperative 
Learning by Learning Together Technique for Career and Technology Subject 

for Mathayomsuksa 1 Students, Kamphaengsaenwittaya School 
ธนกร ท่ำน ้ำตื น1* และ วินัย เพ็งภิญโญ2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1 

kornfang456@gmail. com*, winai36@hotmail.com2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้รูปแบบกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค  Learning Together ในรำยวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ที่พัฒนำขึ น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น   
4) สอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในงำนวิจัยในครั งนี  
คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่  1 จ้ำนวน 30 คน ด้วยวิธีกำรสุ่มอย่ำงง่ำย เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
และค่ำทดสอบสถิติที (T-Test) 

ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 84.78/83.11 ซึ่งสูงกว่ำ
เกณฑที่ก้ำหนดไว้คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลังเรียนสูงกว่ำ
ก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ .05 และ 3) ผลประเมินควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด  
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี, กระบวนกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1)  develop Computer-Assisted Instruction using Cooperative 

Learning by Learning Together Technique Subject; 2) evaluate the efficiency of the developed Computer-
Assisted Instruction; 3) compare students’ learning achievement before and after learning the developed 
Computer-Assisted Instruction; and  4) assess students’ satisfaction towards learning with the Computer-
Assisted Instruction. The sample group used in this research was 30 students, with simple random sampling. 
The research instruments included Computer- Assisted Instruction on Internet, Pre- Test,Post- test and 
questionnaire. The research statistics used in data analysis were mean, standard deviation and t-test. 

The results of these experiment showed that 1) the efficiency of the Computer Assisted Instruction  
was 84.78/83.11 which was higher than the standard criteria of 80/80; 2) the students’ learning achievements 
after learning with the Computer- Assisted Instruction were higher than before learning at the statistically 
significant level of .05; and 3) the overall students’ satisfaction towards learning with the Computer-Assisted 
Instruction was a highest level. 
 
Keywords: Computer-Assisted Instruction, Career and Technology, Collaborative learning 
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การพัฒนาสื่อการเรียนออนไลน์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ Active learning  
ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดหนองศาลา (ประชานุกูล) 
The Development of Web-Based Instruction using Active Learning in 

Information Technology Subject Regarding the Fundamental of Computer for 
Mattayomsuksa 1 Student, Watnongsala School (Pracha Nukul) 

วัฒนำ เสนสำร1* และ วินัย เพ็งภิญโญ2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม1 

watthana73140@gmail.com*, winai36@hotmail.com2 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อกำรเรียนออนไลน์ ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ เรื่อง คอมพิวเตอร์

เบื องต้น 2) เพื่อหำประสิทธิภำพของสื่อกำรเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนำขึ น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและ 
หลังเรียน โดยใช้สื่อกำรเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น 4) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกำรเรียนโดยใช้สื่อกำรเรียน
ออนไลน์ท่ีพัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 โรงเรียนวัดหนองศำลำ (ประชำนุกูล)  
จ้ำนวน 30 คน ด้วยวิธีกำรสุ่มอย่ำงง่ำย เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ สื่อกำรเรียนออนไลน์ , แบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบ 
หลังเรียน และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และ  
ค่ำทดสอบสถิติที   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของสื่อกำรเรียนออนไลน์ ที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 83.67/81.33 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ 
ที่ก้ำหนดไว้คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้ที่มีต่อสื่อกำรเรียนออนไลน์หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญ  
ทำงสถิติที่ .05 และ 3) ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อกำรเรียนออนไลน์ โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด  

ค าส าคัญ: รูปแบบกำรเรียนรู้แบบ Active learning, เทคโนโลยีสำรสนเทศ, คอมพิวเตอร์เบื องต้น 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop Web-Based Instruction in Information Technology 

Subject Regarding the Fundamental of Computer.  2)  evaluate the efficiency of Web- Based Instruction;  
3) compare students’ learning achievement before and after learning the developed Web-Based Instruction; 
and 4) satisfaction of Junior high school students with Web-Base Instruction. The sample group used in this 
research was 30 students, Mattayomsuksa 1 with simple random sampling.  The research instruments 
included Web-Based Instruction, Pre-test, Post-test and questionnaire. The research statistics used in data 
analysis were mean, standard deviation and t-test. 

The results of these experiment showed that 1)  the efficiency of the Web- Based Instruction was 
83.67/81.33, which was higher than the standard criteria of 80/80; 2) the students’ learning achievements 
after learning with the Web-Based Instruction were higher than before learning at the statistically significant 
level of . 05; and 3)  the satisfaction of the students with the Web- Based Instruction.  Overall, the highest 
level. 
 
Keywords: Active learning, information technology, Regarding the Fundamental of Computer 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้รูปแบบกระบวนการเรียนรู้ด้วยตัวเอง 
ในรายวิชาภาษาไทย เรื่องมาตราตัวสะกด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   

โรงเรียนวัดหนองศาลา (ประชานุกูล) 
The Development of Computer-Assisted Instruction Using Self-Directed 
Learning in Thai Language Subject Spelling Section for Prathomsuksa 4 

Student of Watnongsala School (Phacha Nugul) 
ฤชำกำนต์ พวงเปีย1* และ วินัย เพ็งภิญโญ2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1 
callums1995@hotmail.com*, winai36@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้รูปแบบกระบวนกำรเรียนรู้ด้วยตัวเอง 
ในรำยวิชำภำษำไทย เรื่ องมำตรำตัวสะกด 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น  
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น  
4) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในงำนวิจัยในครั งนี   
คือ  นั ก เ รี ยน ชั นประถมศึ กษำปีที่  4  จ้ ำนวน 30 คน  เครื่ อ งมื อที่ ใ ช้ ไ ด้ แก่  บท เรี ยนคอมพิ ว เ ตอร์ ช่ วยสอน  
แบบวัดผลสัมฤทธิ์กำรเรียนรู้  และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ ใ ช้ ในกำรวิ เครำะห์ข้อมูลคือ ค่ำ เฉลี่ ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และค่ำทดสอบสถิติที (T-Test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้รูปแบบกระบวนกำรเรียนรู้ด้วยตัวเอง  
และประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่พัฒนำขึ นมีค่ำ 91.33/85.56 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดไว้คือ 80/80  
2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำง
สถิติที ่.05 และ 3) ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: คอมพิวเตอร์ช่วยสอน, รูปแบบกำรเรียนรู้ด้วยตัวเอง, ภำษำไทย 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop Computer-Assisted Instruction Using Self-Directed 

Learning in Thai Language Subject Spelling Section Using Self-Directed Learning; 2) evaluate the efficiency 
of Computer-Assisted Instruction developed; 3) compare results before and after school with Computer-
Assisted Instruction developed; and 4) satisfaction of school students with Computer-Assisted Instruction 
developed. The sample was 30 students in prathomsuksa 4 of Watnongsala School (Phacha Nugul). The 
research instruments were the computer-assisted teaching lessons, achievement of learning and 
questionnaire. The research statistics used mean, standard deviation, and t-test. 

The research findings showed that 1) result of develop Computer-Assisted Instruction Using Self-
Directed Learning and performance of Computer-Assisted Instruction. developed was 91 . 33 /85 .56  which 
was higher than the standard criteria of 80/80; 2) learning achievement of students towards Computer-
Assisted Instruction after study more than before to statistical significance .05; 3) the overall students’ 
satisfaction towards learning with Computer-Assisted Instruction was a highest level. 
 
Keywords: CAI, Self-learning model, Thai Language 
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พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ระบบย่อยอาหาร 
Multimedia Development on Digestive System 

ธวัชชัย สุทธิ1* และ ธิดำนุช พุทธสิมมำ2 
สำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 และสำขำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์2 คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี

มหำวิทยำลยัรำชภฏันครรำชสีมำ 
best25381@gmail.com*, thidanuch.p@nrru.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อมัลติมีเดียให้ควำมรู้ เรื่องระบบย่อยอำหำร 2) ประเมินควำมพึงพอใจ
ของสื่อมัลติมีเดีย โดยมีขั นตอนกำรด้ำเนินงำนโครงงำนโดยใช้หลักกำรของ ADDIE Model ประกอบด้วย กำรวิเครำะห์ กำร
ออกแบบ กำรพัฒนำ กำรด้ำเนินกำร และ กำรประเมินผลโครงงำนนี ได้พัฒนำโดยใช้ภำษำ Action Script 2.0 มีกลุ่มเป้ำหมำย
ในกำรศึกษำครั งนี  ได้แก่ บุคคลทั่วไป จ้ำนวน 20 คน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรศึกษำพบว่ำ โครงงำนเทคโนโลยีสำรสนเทศ เรื่อง “ระบบย่อยอำหำร” สำมำรถให้
ควำมรู้เกี่ยวกับเรื่องระบบย่อยอำหำรได้ และ 2) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจ มีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: มัลติมีเดีย, ระบบย่อยอำหำร, กำร์ตูนอนิเมชั่น 
 

ABSTRACT 
 The purposes of the research were to develop multimedia knowledge. 2) to assess the satisfaction 
of the media. The project implementation process, using the ADDIE model, consists of analysis, design, 
development, implementation and evaluation. This project has been developed using the Action Script 2.0 
language. The target audience for this study is individuals 20 people. 
 The research findings showed that the study indicated that Information technology project 
“digestive system”; can provide knowledge about the digestive system. And satisfaction in the good. 
 
Keywords: Multimedia, Digestive System, Animation cartoon 
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การก าจัดไอออนเหล็กในน้ าเสียสังเคราะห์ด้วยถ่านไม้ตะโก 
โดยออกแบบการทดลองแบบ Central Composite Design 

Removal of Iron (III) in Wastewater with Ebony Wood Charcoal   
by Central Composite Design 

ชลธำร สุพรรณำรี1* ศิริลักษณ์ บุญเหมำะ2 สุกัญญำ วงศ์สละ3 สุกำนดำ โภคพินิจ4 
รัศมี แสงศิริมงคลยิ่ง5 และ อภิรดี สุขมิลินท์6 

สำขำวิชำเคมี มหำวิทยำลยัรำชภฎัพระนคร 
chonlatan_mtp@hotmail.com*, siriluck.pam@gmail.com2, laja2539@gmail.com3,  

gratsamee@gmail.com4, aj.minkmink@gmail.com5 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ ก้ำจัดไอออนเหล็ก (Fe) ออกจำกน ้ำเสียสังเครำะห์ โดยใช้ถ่ำนไม้ตะโกเป็นตัวดูดซับ 
ด้วยเครื่องอะตอมมิกแอบซอร์บชันสเปกโทรมิเตอร์ ท้ำกำรศึกษำอิทธิพลต่ำงๆต่อกำรดูดซับเหล็กประกอบด้วย ปริมำณตัวดูด
ซับ ควำมเข้มข้นของเหล็ก และเวลำในกำรดูดซับ รวมทั งศึกษำสภำวะที่เหมำะสมต่อประสิทธิภำพของตัวดูดซับ โดยออกแบบ
กำรทดลองแบบ Central Composite Design (CCD) เพื่อหำสภำวะที่เหมำะสมที่สุดในกำรดูดซับเหล็กออกจำกน ้ำเสีย
สังเครำะห์ พบว่ำสภำวะเหมำะสมที่สุด คือ ปริมำณตัวดูดซับ  3.4266 กรัม ควำมเข้มข้นของเหล็ก 58.58 พีพีเอ็ม เมื่อ
ท้ำกำรศึกษำเวลำในกำรดูดซับพบว่ำตั งแต่เวลำ 10 นำทีเป็นต้นไปมีควำมสำมำรถในกำรก้ำจัดไอออนเหล็กได้ประมำณร้อยละ 
100  
 
ค าส าคัญ: ไอออนเหล็ก , น ้ำเสีย , ถ่ำนไม้ตะโก , กำรออกแบบCentral Composite Design, อะตอมมิกแอบซอร์บ

ชันสเปกโทร มิเตอร์ 
 

ABSTRACT 
The objective of this research is to determine the efficiency of ebony wood charcoal to remove Fe 

( III)  ion from synthetic wastewater.  Parameter affecting the adsorption of Fe ( III)  ion including adsorbent 
dose, Fe (III) concentration, and adsorption time. The optimum condition by response surface methodology 
was studied with Central Composite Design (CCD). It was found that the optimum conditions was 3.4266 g 
of adsorbent dose and 58.58 ppm of Iron (III) concentration can remove Fe (III) ion from synthetic wastewater 
nearly 100%.  The optimum of the adsorbent time is closed to 10 minutes which is removed Fe ( III)  ion 
approximately 100%. 
 
Keywords: Fe ( III)  ion, wastewater, ebony wood charcoal, Central Composite Design, Atomic Absorption 

Spectrometer 
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การพัฒนาเกมผจญภัย (โปรเจค อีฟ) 
Development Game Adventure subject: Project Eve  

ภัคนิษฐ์ เชิดสูงเนิน1* และ สุดำใจ โล่ห์วนิชชัย2 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 สำขำวิชำระบบสำรสนเทศและนวตักรรมดิจิทัล2 

คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฎันครรำชสีมำ 
pakkanit123@gmail.com*, sudajai@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เป็นกำรพัฒนำเกม แบบ 2D แนวผจญภัย โดยมีขั นตอนกำรด้ำเนินงำนโครงงำน
โดยใช้หลักกำรของ ADDIE model ประกอบด้วย กำรวิเครำะห์ ออกแบบ กำรพัฒนำ กำรด้ำเนินกำร และ กำรประเมินผล 
โครงงำนนี ได้พัฒนำโดยใช้ภำษำ Action Script 3.0 มีกลุ่มเป้ำหมำยในกำรทดสอบครั งนี  ได้แก่ บุคคลทั่วไป จ้ำนวน 20 คน 

ผลกำรทดสอบพบว่ำ โครงงำนเทคโนโลยีสำรสนเทศ เรื่อง “โปรเจค อีฟ” สำมำรถให้ควำมสนุกสนำน เพลิดเพลิน 
และมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับ ดีมำกมำก 
 
ค าส าคัญ: เกม แฟลช, เกมแนวผจญภัย 2ดี 
 

ABSTRACT 
 Project Eve is a 2D adventure game. This game is created using ActionScript 3.0, by Adobe Flash. 
This adventure game design and development using the ADDIE model, ADDIE is a systems design framework. 
The name is an initialism for the five phases it defines for building training and performance support tools: 
Analysis; Design; Development; Implementation; Evaluation. A specific 20 target audience to focus on 
testing, The results showed that the Project Eve can provide fun and enjoy a very good level.  
 
Keywords: Games Flash, Adventure Games 2D 
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การออกแบบและพัฒนาสติ๊กเกอร์ไลน์สาวภูไท จังหวัดกาฬสินธุ์ 
The design and development sticker line saw phu tai karasin province 

อำทิตย์ ไชยโสดำ1* พัชรี ศรีพุทธำ2 จุมพล ทองจ้ำรูญ3 และ ธนัชพงษ์ วังค้ำหำญ4 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มหำวิทยำลยักำฬสินธุ์1 และ คณะบริหำรธรุกิจ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์2,3,4 

chaisoda5575@gmail.com*, patcharee93@gmail.com2, joompol.ksu@gmail.com3, 
tanachapong.w@hotmail.com4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำปัจจัยด้ำนกำรออกแบบสติ๊กเกอรไลน์สำวภูไท จังหวัดกำฬสินธุ์ 2) ศึกษำ
ปัจจัยที่ส่งผลต่อกำรเลือกซื อสติ๊กเกอร์ไลน์ และ 3) พัฒนำสติ๊กเกอร์ไลน์สำวภูไทที่เป็นเอกลักษณ์และวัฒนธรรมของชำวภูไท 
จังหวัดกำฬสินธุ์ กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักศึกษำระดับปริญญำตรี คณะบริหำรธุรกิจ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์  ชั นปีที่ 1–4 จ้ำนวน 
135 คน สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ ค่ำร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ผลกำรศึกษำปัจจัยด้ำนกำรออกแบบสติ๊กเกอร์ไลน์สำวภูไท จังหวัดกำฬสินธุ์ ปัจจัยที่มี
ควำมส้ำคัญมำกท่ีสุดคือ กำรออกแบบไลน์สติ๊กเกอร์มีให้เลือกหลำกหลำยอำรมณ์ เช่น อำรมณ์ดีใจ เสียใจ น้อยใจ ฯลฯ 2) ผล
ศึกษำปัจจัยที่ส่งผลต่อกำรเลือกซื อสติ๊กเกอร์ไลน์ โดยพิจำรณำจำกกำรออกแบบคำแรคเตอร์ตัวกำร์ตูนและลักษณะท่ำทำง 
ค้ำพูดที่ใช้แทนกำรสื่อสำรที่ครอบคลุมทุกๆ กิจกรรมในชีวิตประจ้ำวันมำกท่ีสุด 3) กำรพัฒนำสติ๊กเกอร์ไลน์สำวภูไท ส่วนมำก
ช่ืนชอบให้ตัวสติ๊กเกอร์ที่เป็นผู้หญิงเนื่องจำกมีควำมน่ำรัก มีเอกลักษณ์มำกมำยรวมไปถึงกำรแต่งกำยในชุดภูไทยที่แสดงออก
ในรูปแบบผ้ำซิ่นผ้ำสไบปักรวดลำยที่บ่งบอกถึงชำวภูไทและเป็นกำรอนุรักษ์วัฒนธรรมภูไท 
 
ค าส าคัญ: กำรพัฒนำสติ๊กเกอร์ไลน์, ภูไท, กำฬสินธุ ์
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) A study on the factors affecting the design of a stick line 

saw Phu tai Karasin Province 2) Study Factors Affecting stick line saw Phu tai and 3) develop a unique stick 
line saw Phu tai and culture of the Phu tai people Karasin Province. The samples were undergraduate 
students. Faculty of Karasin Business School. There were 135 students in Kalasin University Year 1-4. The 
statistics used were percentage, mean and standard deviation.  

The research results showed that 1) The study on the factors affecting the design of the stick line 
saw Phu tai Karasin Province. The most important factor is The design of the sticker is a variety of emotions 
such as emotions, joy, sadness, etc. 2) Study the factors affecting the purchase of stickers.  Based on 
character design, cartoon characters and gestures. Speech is used to replace every communication that 
covers it. Most daily activities. 3) The development of stick line saw Phu tai Mostly liked the sticker as a 
woman because it is cute. There are many unique features, including the Phu tai dress that is displayed in 
the form of a sarong cloth, embroidered cloth, which indicates the Phu tai and is a conservation of Phu tai 
culture.   
 
Keywords: Phu tai Sticker Lines, Karasin 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะน าแหล่งท่องเที่ยวโบราณสถานพระธาตุนาดูน 
ด้วยเทคโนโลย ีความเป็นจริงเสมือน 

The Development of Tourist Area Introdue Application at PHRATHAT 
NADUNE by using Virtual Reality 

โยทกำ เพชรแสน1* และ อภิชำติ เหล็กดี2 
นักศึกษำระดับปริญญำตรี คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ1 มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม2 

yy.petsan@gmaicom*, apichat.la@rmu.ac.th2 

 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันแนะน้ำแหล่งท่องเที่ยวโบรำณสถำนพระธำตุนำดูนด้วย

เทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือน 2) ประเมินคุณภำพแอปพลิเคชันแนะน้ำแหล่งท่องเที่ยวโบรำณสถำนพระธำตุนำดูนด้วย
เทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือน และ 3) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนแอปพลิเคชัน  กลุ่มตัวอย่ำง เป็นนักศึกษำ
สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ จ้ำนวน 24 คน  คัดเลือกเป็นกลุ่มตัวอย่ำงโดย
วิธีกำรสุ่มอย่ำงง่ำยด้วยวิธีกำรจับฉลำกหมู่เรียน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ 1) แอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ น 2) ประเมิน
คุณภำพของแอปพลิเคชัน และ 3) แบบถำมควำมพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชัน สถิติที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอปพลิเคชันแนะน้ำแหล่งท่องเที่ยวโบรำณสถำนพระธำตุนำดูน ด้วยเทคโนโลยีควำมเป็นจริง
เสมือน ประกอบด้วย ภำพทิวทัศน์ 4 มุมของพระธำตุนำดูนและแผนที่ พร้อมแสดงรำยละเอียด และเสียงบรรยำยประกอบ  
2) ผลกำรประเมินคุณภำพแอปพลิเคชันแนะน้ำแหล่งท่องเที่ยวโบรำณสถำนพระธำตุนำดูนด้วยเทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือน 
โดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ผลกำรสอบถำมควำมพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันแนะน้ำแหล่งท่องเที่ยวโบรำณสถำนพระธำตุ
นำดูนด้วยเทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือนโดยรวมอยู่ในระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชัน, พระธำตุนำดูน, เทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือน 
 

ABSTRACT 
This objectives of the research were to 1)  The Development of Tourist Area Introdue Application 

at PHRATHAT NADUNE by using Virtual Reality ( VR)  2)  Quality The Development of Tourist Area Introdue 
Application at PHRATHAT NADUNE by using Virtual Reality ( VR)  3)  For the satisfaction of users of the The 
Development of Tourist Area Introdue Application at PHRATHAT NADUNE by using Virtual Reality (VR)  The 
samples were students in computer technology and communications. Faculty number 24 was used in the 
study 1) The samples were students in computer technology and communications. Faculty number 24 was 
used in the study ( VR)  2)  Standard The Development of Tourist Area Introdue Application at PHRATHAT 
NADUNE by using Virtual Reality (VR) and 3) Call the satisfaction of users of the The Development of Tourist 
Area Introdue Application at PHRATHAT NADUNE by using Virtual Reality (VR) statistics used in the study was 
the mean and standard deviation. 

The results were as follows. 1) The Development of Tourist Area Introdue Application at PHRATHAT 
NADUNE by using Virtual Reality ( VR)  scenes containing four corners of the earth and Dun map.  And 
breakdown Audio commentary. 2) The quality of the the Development of Tourist Area Introdue Application 
at PHRATHAT NADUNE by using Virtual Reality (VR) were at a high level. and 3) The results of the satisfaction 
with  the Development of Tourist Area Introdue Application at PHRATHAT NADUNE by using Virtual Reality 
(VR) were at a high level.  
 
Keywords: Application, PHRATHAT NADUNE, Virtual Realit 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
วิชาคอมพิวเตอร์เรื่อง การสร้างวัตถุเบื้องต้นด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนราษีไศล 
Computer Assisted Instruction during the Career and Technology  Computer 

The basic object creation with the program Adobe Flash CS6 

Mathayomsuksa 6 Rasi Salai School 
สุชำติ คำวี1* นิรันดร์ ขันที2 กฤษฎำ ศรีผำลำ3 และ ปำวีณำ ฉ่้ำกิ่ง4 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ 
suchat.kawe56@sskru.ac.th*, p.chamking@sskru.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้ำงและหำประสิทธิภำพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชำกำรงำนอำชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องกำรสร้ำงวัตถุเบื องต้นด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6  ระดับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 6 2) ศึกษำผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนจำกกำรเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 3) ศึกษำควำมพ ึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี เรื่องกำรสร้ำงวัตถุเบื องต้นด้วย
โปรแกรม Adobe Flash CS6 มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 42.50/70.00  2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนหลังจำกเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น มีค่ำสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีระดับส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียน
ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ประสิทธิผล, ผลสัมฤทธ์ิ 
 

ABSTRACT 
             The Proposes of research are 1) To make computer - assisted instruction in Career and Technology 
Subject in topic “Making basic material with Adobe Flash CS6 Program in Secondary 6” and To determine 
the effectiveness of Computer Assisted Instruction. 2) To compare learning achievement on Group Learning 
before and after learning by using Computer Assisted Instruction and 3)  study users’ satisfaction The 
Computer Assisted Instruction Group Learning. 
 The research findings showed that the 1) Efficiently of Computer -  assisted instruction in Career 
and Technology Subject in topic “Making basic material with Adobe Flash CS6  is 42. 50 /  70. 02.   2) The 
students’ result about learning with computer -  assisted instruction that developed.  It is higher than the 
last time that have statistically significant at the level 0.05.   3)  The students that studied with this lesson 
pleased to this lesson and the result is the highest level. 
 
Keywords computer-assisted instruction, result, Adobe Flash CS6 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันการแนะน าหอพักที่เหมาะสมส าหรับนักศึกษา 
โดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจด้วยแอปพลิเคชันบนมือถือ 

The Development of Student Dormitory Recommendations Using Decision 
Tree Techniques with Mobile Applications 

สมชัย เนื อสะอำด1* ชัยวุฒ ิปทุมรัตน์2  ณัฐพล ปิยะวงษ์3  และ กริชบดินทร์ ผิวหอม4 
นักศึกษำหลักสตูรวิทยำศำสตรบณัฑิต สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์1,2,3 มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ4 

somchai.nuea56@sskru.ac.th1*, chaiwoot.prat56@sskru.ac.th2, nuttapon.piya56@sskru.ac.th3 

kritbodin.p@sskru.ac.th4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันกำรแนะน้ำหอพักที่เหมำะสมส้ำหรับนักศึกษำ โดยใช้เทคนิค

ต้นไม้ตัดสินใจด้วยแอปพลิเคชันบนมือถือ 2) ประเมินประสิทธิภำพของผู้เช่ียวชำญ และ 3) ประเมินควำมพึงพอใจผู้ใช้งำน 
ประเมินประสิทธิภำพเครื่องมือโดยผู้เช่ียวชำญจ้ำนวน 5 คน โดยใช้แบบประเมินประสิทธิภำพ และประเมินควำมพึงพอใจโดย
ผู้ใช้งำนท่ัวไปจ้ำนวน 100 คน โดยใช้แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้คือ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) แอปพลิเคชันกำรแนะน้ำหอพักที่เหมำะสมส้ำหรับนักศึกษำ โดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 
สำมำรถใช้งำนได้ดี มีประสิทธิภำพ และสำมำรถค้นหำหอพักได้อย่ำง สะดวก รวดเร็ว 2) ผลกำรประเมินประสิทธิภำพโดย
ผู้เชี่ยวชำญอยู่ในระดับดี และ 3) ผู้ใช้งำนท่ัวไปมีควำมพึงพอใจ โดยรวมอยู่ในระดับดี 

 

ค าส าคัญ: หอพัก, ต้นไม้ตัดสินใจ , ระบบแนะน้ำหอพัก  
 

ABSTRACT 
The purposes of this research to develop a mobile application for students to suggest suitable 

dormitory based on decision tree algorithm, evaluate the performance of the application from experts and 
assess user satisfaction. The system works with decision tree algorithm and is developed by android studio 
and phpMyAdmin.  The performance is evaluated from 5 experts and the satisfaction is assess from 100 
users. 
 Results show that the application comprising searching technique under decision tree algorithm 
can work properly. The assessment average good level. and the assessment average from users for 
satisfaction of good level. 

 

Keywords:  Dorm, Decision Tree, Recommend Dorm System 
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การพัฒนาแบบจ าลองอุปกรณ์วัดระดับน้ าแสดงผ่านแอปพลิเคชันบนมือถือ 
The Development of Measuring Water Level Simulation on Mobile 

นฤชำ ฝำกทอง1* นลธวัช จันทะพันธ์2  พงศกร ค้ำเพรำะ3 และ กนิษฐำ อินธิชิต4 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4 

narucha.fakt56@sskru.ac.th1*, nontawat.jant56@sskru.ac.th2, 
pongsakorn.kamp56@sskru.ac.th3, k.intichit@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแบบจ้ำลองอุปกรณ์วัดระดับน ้ำแสดงผ่ำนแอปพลิเคชันบนมือถือ   
2) ประเมินประสิทธิภำพแบบจ้ำลองอุปกรณ์วัดระดับน ้ำแสดงผลผ่ำนแอปพลิเคชันบนมือถือ และ 3) ประเมินควำมพึง
พอใจของผู้ใช้ต่อแบบจ้ำลอง ผู้พัฒนำได้ออกแบบและพัฒนำแบบจ้ำลองอุปกรณ์วัดระดับน ้ำแสดงผ่ำนแอปพลิเคชันบนมือ
ถือ โดยใช้อุปกรณ์ประกอบด้วย Arduino Uno R3 board, Wifi module ESP8266 และ Ultrasonic sensor ในกำรพัฒนำ
แบบจ้ำลอง และพัฒนำแอปพลิเคชันด้วย Android Studio ประเมินประสิทธิภำพเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชำญจ้ำนวน 5 คน โดย
ใช้แบบประเมินประสิทธิภำพ และประเมินควำมพึงพอใจโดยผู้ใช้งำนท่ัวไปจ้ำนวน 50 คน โดยใช้แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 
สถิติที่ใช้คือ ค่ำเฉลี่ย ค่ำร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แบบจ้ำลองอุปกรณ์วัดระดับน ้ำแสดงผ่ำนแอปพลิเคชันบนมือถือสำมำรถวัดระดับน ้ำและแจ้ง
เตือนผู้ใช้งำนผ่ำนแอปพลิเคชันบนได้ตำมเกณฑ์ที่ตั งไว้ ผลกำรประเมินประสิทธิภำพ พบว่ำ ผู้เช่ียวชำญมีควำมคิดเห็นต่อ
แบบจ้ำลองอุปกรณ์วัดระดับน ้ำแสดงผ่ำนแอปพลิเคชันบนมือถือ โดยรวมอยู่ในระดับดี และผลกำรประเมินควำมพึงพอใจ
โดยรวมของผู้ใช้งำนโดยรวมอยู่ในระดับดีมำก 
 
ค าส าคัญ : วัดระดับน ้ำ, แอปพลิเคชัน, โทรศัพท์มือถือ 
 

ABSTRACT 
 The purposes of this research to develop simulation model for measuring water level using 
mobile application, evaluate performance of the model and assess the user satisfaction.  The simulation 
model built by arduino uno R3  board,  wifi- module ESP8266 and ultrasonic sensor while the mobile 
application is developed by android studio.  The performance of the model and user satisfaction are 
assessed by 5 experts and 50 users, respectively.  
 Results show that the model can work properly corresponding with setting criteria while the 
assessment average from the experts good level. and the assessment average from users for satisfaction 
Of excellent level. 
 
Keywords: Water level meter, Application, Mobile 
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การพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญช่วยวินิจฉัยโรคที่พบบ่อย 
The Development of Expert System for Common Disease Diagnosis 

นรีกำนต์ ผลภิญโญ1* เรืองเศรษฐ ไชยสิทธิ์2 วชิรวิทย์ บัวศิริ3 และ กนิษฐำ อินธิชิต4 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4 

nareekan.polp56@sskru.ac.th1*, ruangset.chai56@sskru.ac.th2, Wacharawit.buas56@hotmail.com3 
k.intichit@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบผู้เช่ียวชำญช่วยวินิจฉัยโรคที่พบบ่อย และ 2)  ประเมินควำม
เหมำะสมของระบบผู้เชี่ยวชำญช่วยวินิจฉัยโรค กลุ่มตัวอย่ำงคือ ผู้เชี่ยวชำญช่วยวินิจฉัยโรค จ้ำนวน 5 คน โดยใช้วิธีกำรเลือก
แบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ แบบประเมินควำมเหมำะสมระบบผู้เช่ียวชำญ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ระบบผู้เช่ียวชำญช่วยวินิจฉัยโรคที่พบบ่อย สำมำรถวินิจฉัยโรคได้  และสำมำรถค้นหำค้ำศัพท์
ทำงด้ำนกำรแพทย์ได้  และระบบพจนำนุกรมค้ำศัพท์ทำงกำรแพทย์ สำมำรถแสดงข้อมูลค้ำศัพท์ทำงกำรแพทย์ได้ 3 ภำษำ
ประกอบด้วย ภำษำไทย ภำษำอังกฤษ และภำษำกัมพูชำ ส้ำหรับผลประเมินควำมเหมำะสมของระบบผู้เช่ียวชำญช่วย
วินิจฉัยโรคที่พบบ่อย พบว่ำ ระบบมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับดี  
 
ค าส าคัญ: ระบบผู้เช่ียวชำญ, วินิจฉัยโรค 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were to develop a common diagnostic system, develop a medical 

terminology dictionary and evaluate the performance of the system from experts.  The diagnosis system 
was designed by decision tree algorithm and object-oriented database model while android studio, MySQL 
and phpMyAdmin are tools for implementation.  Its performance was evaluated by experts using 
questionnaires.  

Results show that the dominant features of the system were diagnosis system and three languages 
translator for medical terminologies (Thai, English and Cambodian). The assessment average good level.      
 
Keywords: Expert system, Diagnose 
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การพัฒนาระบบค านวณพลังงานเพื่อสุขภาพ 
The Devenlopment of Healthy Energy Calculation System 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบค้ำนวณพลังงำนเพื่อสุขภำพ  ส้ำหรับรับรู้อัตรำควำมต้องกำรกำร
เผำผลำญของร่ำงกำยในชีวิตประจ้ำวัน และจ้ำนวนแคลอรี่ขั นต่้ำที่ต้องกำรใช้ในชีวิตแต่ละวัน 2) ทดลองใช้กับนักศึกษำระดับ
ปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี และ 3) ประเมินควำมสำมำรถของระบบจำกกำรทดลองของผู้ใช้งำนที่มีต่อระบบ
ค้ำนวณพลังงำนเพื่อสุขภำพ กลุ่มตัวอย่ำงคือนักศึกษำระดับปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรีจ้ำนวน 30 คน โดยใช้
วิธีกำรสุ่มอย่ำงง่ำย  เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยคือ ระบบค้ำนวณพลังงำนเพื่อสุขภำพ และแบบประเมินควำมสำมำรถของระบบ 
สถิติที่ใช้ คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำระบบค้ำนวณพลังงำนเพื่อสุขภำพ พบว่ำ กำรพัฒนำระบบมีส่วนกำรท้ำงำน
แบ่งเป็น 3 ส่วนคือ ผู้ดูแลระบบ สมำชิก และผู้ใช้ทั่วไป  และมีโมดูลกำรท้ำงำนจ้ำนวน 7 โมดูล ซึ่งประกอบด้วย ส่วนหน้ำหลัก  
ส่วนกำรค้ำนวณแคลอรี่  ส่วนกำรจัดกำรข้อมูลส่วนตัว  ส่วนกำรจัดกำรตำรำงแคลอรี่ในอำหำร  ส่วนกำรจัดกำรกิจกรรมกำร
เผำผลำญ  ส่วนกำรค้ำนวณดัชนีมวลกำย  และส่วนกำรค้นหำ และ 2) กำรศึกษำผลกำรทดลองใช้งำนและประเมิน
ควำมสำมำรถของระบบตำมควำมต้องกำรของผู้ใช้ระบบ พบว่ำด้ำนประสิทธิภำพกำรท้ำงำนของระบบ และด้ำนควำมง่ำยต่อ
กำรใช้งำนระบบ มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: สุขภำพ, กำรเผำผลำญ, ระบบค้ำนวณพลังงำน 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were: 1) to develop a healthy energy calculation system in order to 

know the metabolic rate the body needed in daily life including the minimum number of calories needed 
in daily life and 2) to assess the users’ level of satisfaction on the energy calculator system. The samples 
of this study included 30 undergraduate students studying in Phetchaburi Rajabhat University selected by 
simple random sampling. The instruments used in this study were a set of questionnaires and the healthy 
energy calculation system. The data were analyzed by using mean and standard deviation. 

The research findings showed that 1) the healthy energy calculation system contained 3 parts: the 
administrator, the members, and the general users. There were 7 modules of work system which included 
the main page, calorie calculation, personal information management, calorie diet management, metabolic 
activity management, BMI, and search engine. 2) The overall level of the users’ satisfaction regarding the 
efficiency and the simplicity of the system was at the high level. 
 
Keywords: healthy, metabolic rate, energy calculation system 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบร้ำนขำยอุปกรณ์ประปำออนไลน์ และ 2) ประเมินควำมพึงพอใจ

ของผู้ใช้งำนท่ีมีต่อระบบระบบร้ำนขำยอุปกรณ์ประปำออนไลน์ กลุ่มทดลองคือผู้ใช้งำนท่ัวไปจ้ำนวน 5 คน โดยกำรเลือกแบบ
บังเอิญ เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ประกอบด้วยแบบประเมินควำมพึงพอใจและระบบระบบร้ำนขำยอุปกรณ์ประปำออนไลน์ 
สถิติที่ใช้ คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1)ระบบร้ำนขำยอุปกรณ์ประปำออนไลน์ที่พัฒนำขึ นสำมำรถท้ำงำนได้ตำมควำมต้องกำรของผู้ใช้ 
และ 2)  ควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนท่ีมีต่อระบบระบบร้ำนขำยอุปกรณ์ประปำออนไลน์  พบว่ำ ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจ
ด้ำนควำมต้องกำรของผู้ใช้ระบบ ด้ำนประสิทธิภำพกำรท้ำงำนของระบบ ด้ำนควำมง่ำยต่อกำรใช้งำนระบบ และด้ำนกำรรักษำ
ควำมปลอดภัยของข้อมูลในระบบร้ำนขำยอุปกรณ์ประปำออนไลน์  โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ขำยสินค้ำแบบออนไลน์, สินค้ำออนไลน์, พำณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
 

ABSTRACT 
The objectives of this research were 1) to develop an online plumbing shopping system and  

2)  to assess the level of the users’ satisfaction on the system of e- commerce Information Management 
System. The samples were randomly selected of 5 general internet users by accidental sampling method. 
The instrument used in the research consisted of a set of satisfaction assessment questionnaires and the 
e-commerce Information Management System. Data were analyzed by mean and standard deviation.  

The results showed that the e- commerce online plumbing shopping system could respond 
appropriately to the needs of the users. The level of satisfaction in the aspects of efficiency of the system, 
simplicity in using, security of the data, and the overall level of satisfaction was at the highest level. 
 
Keywords: Online plumbing shop system, Products Online, e-Commerce 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

The CAI Development on Computer Information and Technology of Grade 11 
with Project-based Learning Activities 

ปภำณัท ยุภำพิน1* และ พงษ์ดนัย จิตตวิสุทธิกุล2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,2 

paphanat223@gmail.com*, vazabizatan@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รำยวิชำคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สำรสนเทศ ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โดยจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบโครงงำนเป็นฐำน  2) หำประสิทธิภำพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น, 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น และ 4) หำคุณภำพของโครงงำนที่ผู้เรียนได้จัดท้ำขึ น กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ 
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โรงเรียนศรีวิชัยวิทยำ จ้ำนวน 1 ห้องเรียน 20 คน ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยด้วยวิธีจับฉลำก
ห้องเรียน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นประกอบด้วยเนื อหำจ้ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้  
2) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับ 85.67/81.17 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80 ที่
ก้ำหนดไว้ 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น โดยจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้แบบโครงงำนเป็นฐำนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) คุณภำพในภำพรวมของโครงงำนที่
ผู้เรียนจัดท้ำขึ นอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรเรียนรู้แบบโครงงำนเป็นฐำน 
 

ABSTRACT 
This research was an experimental research with the purposes were to: 1) develop CAI on Computer 

and Information Technology of Grade 11 with Project-based Learning Activities, 2) find efficiency of the 
developed CAI, 3) compare the students’ achievements before and after learning with the developed CAI, 
and 4) find total quality of the students projects. The target group used in this research was 20 grade 11 
students of Srivichaiwittaya School, which derived from drawing a sample random classroom sampling.  

The result findings showed that: 1) the developed CAI consisted of 3 lessons, 2) the efficiency of 
the developed CAI was 85.67/81.17, which higher than the setting criteria of 80/80, 3) the students’ learning 
achievements after learning with the developed CAI with project-based learning activities was higher than 
before learning at the statistically significant value of .05, and 4) the total quality of students’ projects was 
at a very good level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Project-based Learning 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิคจ๊ิกซอว์ 

The CAI Development on Information and Communication Technology 
Courses of Grade 8 with Jigsaw Technique Activities 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี เป็นกำรวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรำยวิชำเทคโนโลยี
สำรสนเทศและกำรสื่อสำร ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 โดยจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ , 2) หำประสิทธิภำพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนำขึ น, 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น และ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น 
กลุ่มเป้ำหมำยในกำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 โรงเรียนศรีวิชัยวิทยำ จ้ำนวน 1 ห้องเรียน 32 คน ซึ่งได้มำ
จำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยด้วยวิธีจับฉลำกห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรำยวิชำเทคโนโลยี
สำรสนเทศและกำรสื่อสำร แบบประเมินคุณภำพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียน และ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ค่ำ
ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และเปรียบเทียบค่ำสถิติ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นประกอบด้วยเนื อหำจ้ำนวน  2 หน่วยกำรเรียนรู้  
2) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับ 86.77/86.56 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80  
ที่ก้ำหนดไว ้3) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น โดยจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญที่ระดับ .05 และ 4) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจในภำพรวมต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, เทคนิคจิ๊กซอว ์
 

ABSTRACT 
This research was an experimental research with the purposes were to: 1) develop CAI on 

Information and Communication Technology course of grade 8 with Jigsaw technique activities, 2) find 
efficiency of the developed CAI, 3) compare the students’ achievements before and after learning with the 
developed CAI, and 4) find the students’ satisfaction in learning with the developed CAI. The target group 
used in this research was 32 grade 8 of Srivichaiwittaya School, which derived from drawing a sample 
random classroom sampling. 

The result findings showed that: 1) the developed CAI consisted 2 lessons, 2) the efficiency of the 
developed CAI was 86.77/86.56, which higher than the setting criteria of 80/80, 3) the students’ learning 
achievements after learning with the developed CAI with jigsaw technique activities was higher than before 
learning at the statistically significant value of .05, and 4) the overall satisfaction of students towards learning 
with the developed CAI with jigsaw technique activities was at a very good level. 

 
Keywords: Computer-assisted instruction, Jigsaw technique 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิคจ๊ิกซอว์ 

The development on Social Studies Religion and Culture Course of Grade 8 
with Jigsaw Technique Activities 

วรำภรณ์ คงเกตุ1* และ พงษ์ดนัย จิตตวิสุทธิกุล2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฎนครปฐม1,2 

waraporn253827068@gmail.com*, vazabizatan@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี เป็นกำรวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรำยวิชำสังคมศึกษำ  
ศำสนำและวัฒนธรรม ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 โดยจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์, 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น, 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น, และ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น 
กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียนศรีวิชัยวิทยำ จ้ำนวน 1 ห้องเรียน 30 คน 
ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มอย่ำงง่ำยด้วยวิธีจับฉลำกห้องเรียน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นประกอบด้วยเนื อหำจ้ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้, 
2) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับ 83.33/81.78 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80 ที่
ก้ำหนดไว้, 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น โดยจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น โดยจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์อยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, เทคนิคจิ๊กซอว ์
 

ABSTRACT 
This research was an experimental research with the purposes were to: 1) develop CAI on Social 

Studies Religion and Culture course of grade 8 with Jigsaw technique activities, 2) find the efficiency of the 
developed CAI, 3) compare the students’ learning achievements before and after learning with the 
developed CAI, and 4) find the students’ satisfaction in learning with the developed CAI with Jigsaw 
technique activities. The target group used in this research was 30 grade 2 students of Srivichaiwittaya 
School, which derived from drawing a sample random classroom sampling. 

The result findings showed that: 1) the developed CAI consisted of 3 lessons, 2) the efficiency of 
the developed CAI was 83.33/81.78, which higher than the setting criteria of 80/80, 3) the students’ learning 
achievements after learning with the developed CAI with Jigsaw technique activities was higher than before 
learning at the statistically significant value of .05, and 4) the students’ satisfaction toward learning with the 
developed CAI with Jigsaw technique activities was at a good level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Jigsaw technique 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที ่4  
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD 

The CAI Development on Art Course of Grade 4 with STAD Learning Activities 
ชำคริต วำรำชนนท์1* และ พงษ์ดนัย จิตตวิสุทธิกุล2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฎนครปฐม1, 2 
fluke22012@gmail.com*, vazabizatan@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รำยวิชำศิลปะ ชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 โดย
จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น และ 4) หำควำมพึงพอใจ
ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น โดยจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ใน
กำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 โรงเรียนวัดวังขนำยทำยิกำรำม จ้ำนวน 1 ห้องเรียน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ใน
กำรวิจัยคือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรำยวิชำศิลปะ ชั นประถมศึกษำปีที่ 4 แบบประเมินคุณภำพบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และ
เปรียบเทียบค่ำสถิติ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นประกอบด้วยเนื อหำจ้ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้ 
2) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับ 83.78/81.00 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80  
ที่ก้ำหนดไว ้3) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น โดยจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ควำมพึงพอใจในภำพรวมของผู้เรียนที่
มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำ โดยจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, เทคนิค STAD 
 

ABSTRACT 
This research was an experimental research with the purposes were to: 1) develop CAI on Art 

course of grade 4 with STAD learning activities, 2) find efficiency of the developed CAI, 3) compare the 
students’ learning achievements before and after learning with the developed CAI, and 4) find the students’ 
satisfaction in learning with the developed CAI with STAD learning activities. The target group used in this 
research was 30 grade 4 students of Wangkhanaitayikaram School. 

The research findings showed that: 1) the developed CAI consisted of 3 lessons, 2) the efficiency 
of the developed CAI was 83.78/81.00, which higher than the setting criteria of 80/80, 3) the students’ 
learning achievements after learning with the developed CAI with STAD learning activities was higher than 
before learning at the statistically significant value of .05, and 4) the overall satisfaction of students towards 
learning with the developed CAI with STAD learning activities was at a very good level. 
 
Keywords: CAI, STAD technique 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
เร่ือง ภาษา HTML ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

The Development of Online Computer Assisted Instruction with Self-directed 
Learning Entitled “HTML Language” for Mathayom Suksa 3 Students 

พรเจตน์ จ้ำปำศรี 1* และ วิมำน ใจดี 2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,2 

ijedza001@gmail.com*, wimanj@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วย
ตนเอง เรื่อง ภำษำ HTML ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ออนไลน์ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ออนไลน์ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ 
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนบำงแพปฐมพิทยำ จ้ำนวน 35 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ 1) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ 2) แบบประเมินด้ำนเนื อหำ 3) แบบประเมินด้ำนเทคนิคและวิธีกำร 4) แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ทำงกำรเรียน และ 5) แบบประเมินควำมพึงพอใจของผู้เรียน วิเครำะห์ข้อมูลด้วยค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
ประสิทธิภำพ E1/E2 และกำรทดสอบสถิติ t-test 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผู้เช่ียวชำญด้ำนเนื อหำ และผู้เช่ียวชำญด้ำนเทคนิคและวิธีกำรมีควำมคิดเห็นต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ว่ำมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำกที่สุด 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ มีค่ำ
ประสิทธิภำพ 80.19/84.67 สูงกว่ำเกณฑ์ที่ตั งไว้ 3) ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ อยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ , กำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop the online computer assisted instruction with 

self-directed learning entitled “HTML Language” for Mathayom Suksa 3 students, 2) to evaluate the effectiveness 
of the online CAI, 3) to compare the learning achievement of the learners before and after learning with 
the online CAI, and 4) to find the satisfaction of learners with the online CAI. The target group used in this 
study was 35 students of Mathayom Suksa 3 of Bangphaepathompittaya School. The instruments used in this 
research were 1) the online CAI, 2) the assessment form of the content, 3) the assessment form of the 
techniques and methodology, 4) the learning achievement test, and 5) the assessment form of learner 
satisfaction. The data were statistically analyzed using mean, standard deviation, E1/E2 efficiency, and t–
test dependence. 

The research findings showed that: 1)  the opinion of the content experts and the technique and 
methodology experts on the online CAI were at the highest level, 2) the effectiveness of the online CAI was 
80.19/84.67 that were higher than the criteria, 3) the learners who studied with the online CAI had post-test 
scores higher than pre-test scores at .05 significance level, and 4) the learners satisfied with the online CAI 
was at the highest level.  
 
Keywords: Online Computer Assisted Instruction , Self-directed Learning 
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การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education โดยใช้เกมในรายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กรณีศึกษาโรงเรียนวัดบ้านหลวง 

A Learning Management STEM Education by Game in Subject Computer for 
Grade 4 Students. Case Study Wat Ban Luang School. 

คุณำนนต์ ชื่นเงิน1* และ จรินทร อุ่มไกร2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏันครปฐม1 

petch3588@gmail.com*, aor030@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

            งำนวิจัยในครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) หำประสิทธิภำพของสื่อกำรสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์น่ำรู้ ส้ำหรับนักเรียนชั น
ประถมศึกษำปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษำเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อกำรสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์น่ำรู้ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 4 และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจ
ของนักเรียน ที่มีต่อสื่อกำรสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์น่ำรู้ กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนระดับชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 
โรงเรียนวัดบ้ำนหลวง จ้ำนวน 30 คน ด้วยวิธีกำรสุ่มอย่ำง ง่ำยโดยกำรจับฉลำกห้อง เครื่องมือในกำรวิจัย ได้แก่ สื่อกำรสอน 
เรื่อง คอมพิวเตอร์น่ำรู้ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 ท่ีผ่ำนกำรประเมินจำกผู้เช่ียวชำญ จ้ำนวน 3 ท่ำน แบบประเมิน
ดัชนีควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค้ำถำมกับวัตถุประสงค์ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ( IOC) และแบบประเมินควำมพึง
พอใจของนกัเรียน  

 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อกำรสอนมีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ คือ 83.44/81.56 2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียน 
หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน โดยมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 24.47 อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  3) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อ
กำรเรียนด้วยสื่อกำรสอน จึงสรุปได้ว่ำ กำรเรียนกำรสอนรำยวิชำกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี ด้วยสื่อกำรสอน เรื่อง 
คอมพิวเตอร์น่ำรู้ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 สำมำรถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ ทำงกำรเรียนได้จริง 
 
ค าส าคัญ : สะเต็มศึกษำ , เกม , กำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

ABSTRACT 
           This research is experimental research. The purpose is to 1) to find the effectiveness of Instruction 
media about computer interesting for effective Prathomsuksa 4 students. 2) to comparison of pre and post 
learning achievement of learners using Instruction media with about computer interesting for effective 
Prathomsuksa 4 students.3) to studying of student satisfaction towards Instruction media about computer 
interesting. The target group of the research are 30 students selected by purposive sampling of 
Prathomsuksa 4 students of  Wat Ban Luang School with a simple random method by lottery people. There 
are research tools include with the Instruction media about computer interesting for effective Prathomsuksa 
4 students that got through from expert assessment by 3 people. A conformance index assessment form 
between the questions and the objectives of the achievement test form (IOC), and student satisfaction 
assessment form. 
            The result of the research found that 1) the Instruction media efficiency criteria is 83.44/81.56. 2) 
the learning achievement of learners after learning is higher than before learning. The average 24.47 at the 
.05 level of significance. 3) the students were satisfied with the Instruction media. It is concluded that, 
Career and Technology with Instruction media about Computer Interesting for effective Pathomsuksa 4 
students can increase the achievement of the actual learning. 
 
Keywords : STEM Education , Game , Learning Management 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM Education กรณีศึกษา 
โรงเรียนวัดหนองโพธิ์ (ศลิปวิทยาคม) ในรายวิชา วิทยาศาสตร์ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

The Learning management STEM Education.By Using Digital Online. Case 
study in Science project,Wat Nongpho School (Silpakwittayakom) 

For Grade 4 students 
ธนัชพร แก้วงอก1* และ จรินทร อุ่มไกร2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม 
ja574145218@gmail.com*, aor030@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

งำนวิจัยในครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนำกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM 
Education กรณีศึกษำโรงเรียนวัดหนองโพธิ์ (ศิลปวิทยำคม) ในรำยวิชำวิทยำศำสตร์ ส้ำหรับชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 2) เพื่อหำ
ประสิทธิภำพของกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM Education 3) เพื่อเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM Education 4) เพื่อศึกษำ ควำมพึงพอใจต่อกำร
จัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM Education ประชำกรนักเรียนชั น ประถมศึกษำปีที่ 4 จ้ำนวน 30 คน 
คัดเลือกโดยแบบเฉพำะเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM Education แบบทดสอบ
ควำมรู้ แบประเมินคุณภำพสื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM Education แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ รูปแบบ STEM Education มี องค์ประกอบด้ำน
เนื อหำและด้ำนเทคนิค คุณภำพบทเรียนอยู่ในระดับดีมำก 2) ประสิทธิภำพของกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อดิจิทัลออนไลน์ 
รูปแบบ STEM Education อยู่ตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 89.33/80.553) ผลสัมฤทธิ์ ทำงกำรเรียนของนักเรียนหลังเรียน มีคะแนน
หลังเรียนเพิ่มขึ นกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) กลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนกำร์ตูน
มัลติมีเดีย โดยอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ: สะเต็มศึกษำ, สื่อดิจิทัลออนไลน์,วิทยำศำสตร์ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were 1) to development of The Learning management STEM Education. 

By Using Digital Online. 2) The Learning management STEM Education. By Using Digital Online. 3) to study 
the student’s achievement after learning with The Learning management STEM Education. By Using Digital 
Online. The sample, selected by simple random sampling by 30 students who studied in grad 3 and  
4) to study satisfaction of The Learning management STEM Education. By Using Digital Online.  

The results showed that 1) the efficiency of The Learning management STEM Education. By Using 
Digital Online is a good level, 2) the efficiency of The Learning management STEM Education. By Using Digital 
Online. By Using Digital Online was at 89.33/80.55, 3) the academic achievement of students learned was 
higher than the pretest with the statistical significance of .05 and 4) the evaluation of the satisfaction is a 
more level. 
 
Keywords: STEM Education, Digital Online, Science 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับเทคโนโลยีการผสมผสานโลกเสมือนจริง  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพระปฐมวิทยาลัย วิชาวิทยาศาสตร์ 
The Learning Management by Constructivism via Augment Reality. 

For Grade 9 Students. Phrapathom Wittayalai School. Science Subject. 
นพดล แสงเจริญไพศำลสิน1* และ จรินทร อุ่มไกร2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏันครปฐม1 
golf.nopadol.npd@gmail.com*, aor030@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

งำนวิจัยในครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับเทคโนโลยีกำร
ผสมผสำนโลกเสมือนจริง ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนพระปฐมวิทยำลัย วิชำวิทยำศำสตร์  2) หำ
ประสิทธิภำพของสื่อกำรสอน โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้ตำมทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 80/80 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05   4) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียน ประชำกรนักเรียนชั น 
มัธยมศึกษำปีที่ 3/5 จ้ำนวน 50 คน คัดเลือกโดยแบบสุ่มอย่ำงง่ำย เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ 1) สื่อกำรสอนโดยใช้
เทคโนโลยีกำรผสมผสำนโลกเสมือนจริง 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของ
นักเรียน และ 4) แบบประเมินด้ำนเนื อหำและเทคนิค 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อกำรสอนที่สร้ำงขึ นโดยใช้เทคโนโลยีกำรผสมผสำนโลกเสมือนจริง มีองค์ประกอบด้ำนเนื อหำ
และด้ำนเทคนิค คุณภำพบทเรียนอยู่ในระดับดี 2) ประสิทธิภำพของสื่อกำรสอนโดยใช้เทคโนโลยีกำรผสมผสำนโลกเสมือนจริง 
อยู่ตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 91.26/85.33 3) ผลสัมฤทธิ์ ทำงกำรเรียนของนักเรียนหลังเรียน มีคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ นกว่ำก่อน
เรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) กลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจต่อสื่อกำรสอนโดยใช้เทคโนโลยีกำรผสมผสำน
โลกเสมือนจริง โดยอยู่ในระดับมำก 

 
ค าส าคัญ: เทคโนโลยีผสมผสำนโลกเสมือนจริง, ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์, วิทยำศำสตร์ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were 1) to development of media created with augmented reality by 

using the learning management by Constructivism. 2) Find the effectiveness of the lesson. According to 
80/80 criteria. 3) Achievement of student before and after statistically significantly higher than before using 
it at .05. And 4) to study satisfaction. The sample, selected by simple random sampling by 50 students who 
studied in grad 9 

The results showed that 1) the efficiency of instructional media created with augmented reality is 
a good level, 2) the efficiency of instructional media created with augmented reality was at 91.26 / 85.33, 
3) the academic achievement of students learned was higher than the pretest with the statistical significance 
of .05 and 4) the evaluation of the satisfaction is a high level. 
 
Keywords: Augmented reality, Constructivism, Science 
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การพัฒนาเว็บสมาร์ทดิจิทัลออนไลน์ รายวิชาการออกแบบและการพัฒนาสื่อดิจิทัล                    
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ Flipped Classroom ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี          

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
The development to web smart digital online in course Digital Content 

Design and Development by Flipped Classroom  for undergraduate students 
Nakhon Pathom Rajabhat University. 

พรเทพ สมบูรณ์1* และ จรินทร อุ่มไกร2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม 
tripleza5@gmail.com*, aor030@hotmail.com2 

 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยในครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนำเว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์ โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ Flipped 

Classroom รำยวิชำกำรออกแบบและกำรพัฒนำสื่อดิจิทัล ส้ำหรับนักศึกษำระดับปริญญำตรี ชั นปีที่ 3 มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
นครปฐม 2) เพื่อหำประสิทธิภำพของเว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์  โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ Flipped Classroom 3) เพื่อ
เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้วยเว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์  โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ Flipped Classroom     
4) เพื่อศึกษำ ควำมพึงพอใจต่อเว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์ โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ Flipped Classroom กลุ่มตัวอย่ำงที่
ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ นักศึกษำระดับปริญญำตรี ชั นปีที่ 3 มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม จ้ำนวน 40 คน คัดเลือกโดยสุ่ม
ตัวอย่ำงแบบง่ำย เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ เว็บสมำร์ดิจิทัลออนไลน์โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ Flipped Classroom 
ที่พัฒนำขึ น, แบบทดสอบควำมรู้และแบบสอบถำม 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) เว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์ โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ Flipped Classroom มี องค์ประกอบ
ด้ำนเนื อหำ และด้ำนเทคนิค ทั งสองด้ำนมีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก 2) ประสิทธิภำพของเว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์ โดยใช้กำร
จัดกำรเรียนรู้แบบ Flipped Classroom อยู่ตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 87.83/83.75 3) ผลสัมฤทธิ์ ทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลัง
เรียน มีคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ นกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) กลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจต่อ
เว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์ โดยอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: เว็บสมำร์ทดิจิทัลออนไลน์, ห้องเรียนกลับด้ำน, กำรออกแบบและกำรพัฒนำสื่อดิจิทัล 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were 1) to development web smart digital online in course Digital 

Content Design and Development by Flipped Classroom  for undergraduate student year 3 Nakhon Pathom 
Rajabhat University. 2) to study the efficiency to development of the web smart digital online and 
Development by Flipped Classroom. 3) to study the student’s achievement after learning with the web 
smart digital online and Development by Flipped Classroom. The sample, selected by simple random 
sampling by 40 undergraduate students who studied in grad 3 and 4) to study satisfaction of the web smart 
digital online and Development by Flipped Classroom. The research tools consisted of web smart digital 
online and Development by Flipped Classroom activities, pretest posttest and questionnaire. 

The results showed that 1) the efficiency of the web smart digital online and Development by 
Flipped Classroom is more level, 2) the efficiency of the web smart digital online and Development by 
Flipped Classroom was at 87.83/83.75, 3) the academic achievement of students learned was higher than 
the pretest with the statistical significance of .05 and 4) the evaluation of the satisfaction is the most level.  
 
Keywords: Smart digital online Web, Flipped Classroom, Design and development of digital media 
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การพัฒนาสื่อดิจิทัลออนไลน์ โดยใช้ TPACK Model ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กรณีศึกษาโรงเรียนวัดหนองโพธิ(์ศิลปวิทยาคม) 

The Development of Digital Online.  By using TPACK Model in Information 
Technology Subject For Grade 5 Students. Case Study Wat Nongpho School 

(Silpakwittayakom School). 
วีรภัทร เดชศิริ1* และ จรินทร อุ่มไกร2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอร คณะวิทยำศำสตรและเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฎันครปฐม 
574145236@webmail.npru.ac.th*, aor030@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

             งำนวิจัยในครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อกำรเรียนออนไลน์โดยใช้ TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยี
สำรสนเทศนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 5 กรณีศึกษำโรงเรียนวัดหนองโพธิ์(ศิลปวิทยำคม) 2) หำประสิทธิภำพของสื่อกำรเรียน
ออนไลน์โดยใช้ TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ 3) เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้วยสื่อกำรเรียน
ออนไลน์โดยใช้ TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ 4) ศึกษำ ควำมพึงพอใจต่อสื่อกำรเรียนออนไลน์โดยใช้ 
TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ ประชำกรนักเรียนชั น ประถมศึกษำปีท่ี 5 จ้ำนวน 30 คน คัดเลือกโดยแบบ
เฉพำะเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยสื่อกำรเรียนออนไลน์โดยใช้ TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
แบบทดสอบควำมรู้ แบบประเมินคุณภำพสื่อกำรเรียนออนไลน์โดยใช้ TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อกำรเรียนออนไลน์โดยใช้ TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศมี องค์ประกอบ
ด้ำนเนื อหำและด้ำนเทคนิค คุณภำพบทเรียนอยู่ในระดับดีมำก 2) ประสิทธิภำพของสื่อกำรเรียนออนไลน์โดยใช้ TPACK 
Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ อยู่ตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 84.44 / 80.77 3) ผลสัมฤทธ์ิ ทำงกำรเรียนของนักเรียนหลัง
เรียน มีคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ นกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) กลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจต่อ
สื่อกำรเรียนออนไลน์โดยใช้ TPACK Model ในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ โดยอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: สื่อดิจิตอลออนไลน์, TPACK Model, วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this study were 1) to Development of Digital Online  by Using TPACK Model in 

Information Technology 2) to study the efficiency to development of Digital Online  by Using TPACK Model 
in Information Technology 3) to study the student’s achievement after learning with the Development of 
Digital Online  by Using TPACK Model in Information Technology. The sample, selected by simple random 
sampling by 30 students who studied in grad 3 and 4) to study satisfaction of the Development of Digital 
Online  by Using TPACK Model in Information Technology.  

The results showed that 1) the efficiency of the Development of Digital Online  by Using TPACK 
Model in Information Technology is a good level, 2) the efficiency of the Development of Digital Online  by 
Using TPACK Model in Information Technology was at 84.44 / 80.77 3) the academic achievement of 
students learned was higher than the pretest with the statistical significance of .05 and 4) the evaluation of 
the satisfaction is a more level. 
 
Keywords: Digital Online, TPACK Model, Information Technology 
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การพัฒนาสื่อดิจิทัลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
รายวิชาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรยีนหนองโพธิ์ (ศิลปวทิยาคม) จ.นครปฐม 

The Development of Digital Online  by Cooperative Learning Think   pair  Share 
Computer Courses Grade 4 Nong Pho School (Arts and Sciences) Nakhon Pathom 
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บทคัดย่อ 

งำนวิจัยในครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อดิจิทัลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
รำยวิชำคอมพิวเตอร์ ชั นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนหนองโพธ์ิ (ศิลปวิทยำคม)  2) หำประสิทธิภำพของสื่อดิจิทัลกำรจัดกำร
เรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 3) เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนด้วยสื่อดิจิทัลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจต่อสื่อดิจิทัลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ประชำกร
นักเรียนชั น ประถมศึกษำปีท่ี 4 จ้ำนวน 30 คน คัดเลือกโดยแบบเฉพำะเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ สื่อดิจิทัลกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด แบบทดสอบควำมรู้ แบประเมินคุณภำพสื่อดิจิทัลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อดิจิทัลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มี องค์ประกอบด้ำนเนื อหำและ
ด้ำนเทคนิค คุณภำพบทเรียนอยู่ในระดับดีมำก 2) ประสิทธิภำพของสื่อดิจิทัลกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคเพื่อน
คู่คิด อยู่ตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 88.66/80.88 3) ผลสัมฤทธิ์ ทำงกำรเรียนของนักเรียนหลังเรียน มีคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ นกว่ำ
ก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) กลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนกำร์ตูนมัลติมีเดีย โดยอยู่ใน
ระดับดีมำก 
 
ค าส าคัญ: เทคนิคเพื่อนคู่คิด,สื่อดิจิทัล,กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 

ABSTRACT 
 The purposes of this study were 1) to development of Development of Digital Online  by 
Cooperative Learning Think   pair  Share Computer Courses Grade 4 Nong Pho School (Arts and Sciences)2) 
to study the efficiency to development of Development of Digital Online  by Cooperative Learning Think   
3) to study the student’s achievement after learning with the Development of Digital Online  by Cooperative 
Learning Think. The sample, selected by simple random sampling by 30 students who studied in grad 4 and 
4) to study satisfaction of the Development of Digital Online  by Cooperative Learning Think. 
  The results showed that 1) the efficiency of the Development of Digital Online  by Cooperative 
Learning Think is a good level, 2) the efficiency of the Development of Digital Online  by Cooperative 
Learning Think was at 88.66/80.88, 3) the academic achievement of students learned was higher than the 
pretest with the statistical significance of .05 and 4) the evaluation of the satisfaction is a more level. 
 
Keywords:  Cooperative Learning, Digital Online, Cooperative Learning 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
The CAI Development on Career and Technology Course of Grade 5  

with Cooperative Learning on Think-Pair-Share 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี เป็นกำรวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรำยวิชำกำรงำนอำชีพ
และเทคโนโลยี ชั นประถมศึกษำปีที่ 5 ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  
คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 5 โรงเรียนวัดนิยมธรรมวรำรำม จ้ำนวน 1 ห้องเรียน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  ได้แก่ 1) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 2) แบบทดสอบก่อนเรียน 3) 
แบบทดสอบระหว่ำงเรียน 4) แบบทดสอบหลังเรียน และ 5) แบบประเมินควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  ได้แก่  
1) ค่ำเฉลี่ย 2) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 3) ประสิทธิภำพ E1/E2 และ 4) t-test แบบ Dependent 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นประกอบด้วยเนื อหำจ้ำนวน  3 หน่วยกำรเรียนรู้   
2) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับ 85.67/84.83 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80 ที่ก้ำหนดไว้ 
3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญที่ระดับ .05 และ 4) ควำมพึงพอใจในภำพรวมของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคอยู่ในระดับมำกที่สุด  
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิคเพื่อนคู่คิด 
 

ABSTRACT 
This research was an experimental research with the purposes were to: 1) develop CAI on Career and 

Technology course of grade 5 with cooperative learning on Think-Pair-Share, 2) find efficiency of the developed CAI, 
3) compare the students’ learning achievements before and after learning with the developed CAI with cooperative 
learning on Think-Pair-Share, and 4) find the students’ satisfaction in learning with the developed CAI with 
cooperative learning on Think-Pair-Share. The target group used in this research was 20 grade 5 students of 
Watniyomthamwararam School. The tools used in this research were: 1) the developed CAI with cooperative 
learning on Think-Pair-Share; 2) Pretest; 3) Exercises; 4) Posttest; and 5) the satisfaction evaluation form. The statistics 
used in this research were: 1) average; 2) standard deviation; 3) performance E1/E2; and 4) dependent t-test. 

The research findings showed that: 1) the developed consisted of 3 lessons, 2) the efficiency of the 
developed CAI was 85.67/ 84.83, which higher than the setting criteria of 80/80, 3) the students’ learning 
achievements after learning with the developed CAI with cooperative learning on Think-Pair-Share was higher than 
before learning at the statistically significant value of .05, and 4) the overall satisfaction of students towards learning 
with the developed CAI with cooperative learning on Think-Pair-Share was at a very good level. 
 
Keywords: CAI, Cooperative learning, Think-Pair-Share technique 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษำสภำพกำรใช้อินเทอร์เน็ตและปัญหำในกำรใช้อินเทอร์เน็ตของนักศึกษำคณะ

ศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ภำยในตึกปฏิบัติกำรทำงวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด ผู้ตอบ
แบบสอบถำม จ้ำนวน 338 คน เป็นนักศึกษำระดับปริญญำตรี ชั นปีท่ี 1-4 ภำคกำรศึกษำปลำย ปีกำรศึกษำ 2560 เครื่องมือที่
ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ แบบสอบถำม สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ กำรแจกแจงควำมถี่ (Frequency) ค่ำร้อยละ (Percentage)  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรใช้งำนอินเทอร์เน็ตของนักศึกษำคณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ ส่วนใหญ่ใช้งำน
อินเทอร์เน็ตทุกวัน แต่ใช้งำนอินเทอร์เน็ตที่ตึกปฏิบัติกำรฯ นำน ๆ ครั ง และมีระยะเวลำในกำรใช้งำนอินเทอร์เน็ต น้อยกว่ำ 
30 นำที ต่อครั ง ส้ำหรับอุปกรณ์ในกำรเข้ำใช้งำนอินเทอร์เน็ต ส่วนใหญ่เป็นโทรศัพท์แบบ Smart Phone และคอมพิวเตอร์
แบบพกพำ (Laptop) วัตถุประสงค์ในกำรใช้งำนอินเทอร์เน็ตส่วนใหญ่ใช้เพื่อกำรติดต่อสื่อสำร เช่น ส่งข้อควำม ส่งอีเมล์  
โซเชียลมีเดีย รองลงมำ คือค้นคว้ำหำข้อมูลเพื่อใช้ในกำรท้ำงำน/กำรเรียน และเพื่อควำมบันเทิง เช่น ฟังเพลง รับชม 
ภำพยนตร์ ปัญหำกำรใช้อินเทอร์เน็ตส่วนใหญ่คือ อินเทอร์เน็ตมีควำมล่ำช้ำ ไม่สำมำรถเข้ำสู่ระบบเครือข่ำยเพื่อใ ช้งำน
อินเทอร์เน็ตได้ ระบบอินเทอร์เน็ตขัดข้อง/ล่มบ่อย และไม่พบปัญหำด้ำนบุคคลและอุปกรณ์ 
 
ค าส าคัญ: กำรใช้อินเทอร์เน็ต, นักศึกษำระดับปริญญำตรี, มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด 
 
ABSTRACT 

The purpose of this study was to study internet use and problems of Humanities and Social Science 
students in Science and Technology Operations Building, Roi Et Rajabhat University.  The 338 1st-4th years 
students who used internet in the buildings in the second semester of academic year 2017 were selected. 
The research tool for data collection was a questionnaire. The statistic used was frequency and percentage. 

The research findings revealed that students used internet every day in daily life but rarely used 
at the operations buildings and the Internet use was less than 30 minutes per session. Smartphone was the 
most device for connected, second one was laptop. Objectives were to communication, such as messaging, 
email, social media to search for work and study and to entertainment, such as listening to music, watching 
movies. Most Internet usage problems were: Internet had been delayed, cannot log in to the Internet and 
Internet crashes/crashes frequently and no problems of personal and equipment. 
 
Keywords: Internet use, students, Roi Et Rajabhat University 
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สื่อการเรียนในรูปแบบเกมตอบค าถามด้วยการ์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติ 
ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับอุดมศึกษา 

Learning Media Based on Q&A Games for Undergraduate Courses of 
Information and Communication Technology with Cartoon 2D Animation 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อกำรเรียนแบบใหม่ในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิเมชัน

แบบ 2 มิติในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ระดับอุดมศึกษำ 2) ประเมินคุณภำพของสื่อกำรเรียนในรูปแบบ
เกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ระดับอุดมศึกษำ และ 3) 
ศึกษำควำมพึ่งพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อกำรเรียนในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติในรำยวิชำ
เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ระดับอุดมศึกษำ กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักศึกษำชั นปีที่ 1 จ้ำนวน 45 คน โดยวิธีกำรเลือก
แบบเจำะจง เครื่องมือกำรวิจัย ได้แก่ 1) สื่อกำรเรียนในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติ ในรำยวิชำ
เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ระดับอุดมศึกษำ 2) แบบประเมินคุณภำพสื่อกำรเรียนในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วย
กำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติ และ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจต่อสื่อกำรเรียนในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิ
เมชันแบบ 2 มิติ วิเครำะห์ขอ้มูลใช้สถิติพื นฐำน คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) สื่อกำรเรียนแบบใหม่ในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติในรำยวิชำ
เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ระดับอุดมศึกษำ มีองค์ประกอบคือ หน้ำแรกของเกม หน้ำเตรียมกำรต่อสู้ หน้ำต่อสู้ของ
เกม และหน้ำสรุปผลกำรเล่น 2) คุณภำพของสื่อกำรเรียนในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติใน
รำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ระดับอุดมศึกษำ โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด และ 3) ควำมพึงพอใจของ
นักศึกษำที่มีต่อสื่อกำรเรียนในรูปแบบเกมตอบค้ำถำมด้วยกำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติในรำยวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและ
กำรสื่อสำร ระดับอุดมศึกษำ โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 

ค าส าคัญ: สื่อกำรเรียน, เกมตอบค้ำถำม, กำร์ตูนแอนนิเมชันแบบ 2 มิติ 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research was to 1) develop a new learning media based on Q&A games for 

undergraduate courses of information and communication technology with cartoon 2D animation 2) 
evaluate the quality of learning media based on Q&A games for undergraduate courses of information and 
communication technology with cartoon 2D animation 3) study the satisfaction on learning media based 
on Q&A games for undergraduate courses of information and communication technology with cartoon 2D 
animation. The instruments used in the study are 1 )  the learning media based on Q&A games for 
undergraduate courses of information and communication technology with cartoon 2D animation Higher 
education 2) the quality assessment of the learning media based on Q&A games for undergraduate courses 
of information and communication technology with cartoon 2D animation 3) the satisfaction questionnaire 
on learning media based on Q&A games for undergraduate courses of information and communication 
technology with cartoon 2D animation. Data analysis Based on statistics were mean and standard deviation. 

 The results of this research are as follows: 1) the development of new learning media 
based on Q&A games for undergraduate courses of information and communication technology with 
cartoon 2D animation there is an element there is an element. Home of the game. Fight preparation battle 
of the game. And the summary page. 2) the experimental evaluation results by experts show that the 
overall performance of the media a reaches at the highest level, and 3) the overall of the satisfaction of 
the learning media based on Q&A games for undergraduate courses of information and communication 
technology with cartoon 2D animation results at the highest level . 
 

Keywords: learning media Q&A games, cartoon 2D animation 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ไมโครซอฟต์เวิร์ดเบื้องต้น 
ส าหรับจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด 

The Development of Computer Assisted Instruction Entitled “Introduction to 
Microsoft Word” for Cooperative Learning by Think-Pair-Share Technique 
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บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยนี เป็นกำรวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ไมโครซอฟต์
เวิร์ดเบื องต้น 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กลุ่มเป้ำหมำยในกำรวิจัย คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 3 จ้ำนวน 20 คน ที่ได้มำโดยวิธีกำรเลือกแบบเจำะจง 
โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ไมโครซอฟต์เวิร์ด ที่ผู้วิจัยพัฒนำขึ น แบบประเมินด้ำน
เนื อหำ แบบประเมินด้ำนเทคนิคและวิธีกำร แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และแบบประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียน 
วิเครำะห์ข้อมูลด้วยค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และกำรทดสอบค่ำที (t-test) 
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื อหำมีควำมเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ำมีควำมเหมำะสมอยู่ใน
ระดับมำก และผู้เช่ียวชำญด้ำนเทคนิคและวิธีกำรมีควำมเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ำมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับ
มำกที่สุด 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่ำประสิทธิภำพ 80.67/82.83 3) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมำกทีสุ่ด  
 
ค าส าคัญ: เทคนิคกำรเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด, บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
 

ABSTRACT 
 This research was an experimental research. The purposes of this research were 1) to develop 
the computer assisted instruction entitled “Introduction to Microsoft Word”, 2) to evaluate the effectiveness 
of the CAI, 3) to compare the learning achievement of the students before and after learning with the CAI, 
and 4) to study the satisfaction of students with the CAI. The target group of this study was 20 students in 
prathom suksa 3 by purposive sampling. The research tools used in this study were the CAI developed by 
researcher, the assessment form of content, the assessment form of techniques and methodology, the 
learning achievement test, and the assessment form of student satisfaction. The data were statistically 
analyzed using mean, standard deviation, and t–test dependence. 
 The research results revealed as follows: 1) the opinion of the content experts on the CAI was 
at the high level and the opinion of the technique and methodology experts on the CAI was at the highest 
level, 2) the effectiveness of the CAI was 80.67/82.83, 3) the students who studied with the CAI had post-
test scores higher than pre-test scores at .05 significance level, and 4) the students satisfied with the CAI 
was at the highest level. 
 
Keywords: Think-Pair-Share Technique, Computer Assisted Instruction, Learning Achievement 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD 
เร่ือง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ Microsoft Publisher 

The Development of Computer Assisted Instruction for Collaborative 
Learning with STAD Technique in Introduction to Microsoft Publisher 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส้ำหรับจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิค STAD เรื่อง ควำมรู้เบื องต้นเกี่ยวกับ Microsoft Publisher 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4) ศึกษำควำมพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิธีกำรด้ำเนินกำรวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ระยะ คือ ระยะที่ 1 พัฒนำ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ ระยะที่ 2 ศึกษำผลที่ได้จำกกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนำขึ น กลุ่ม
ตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนท่ำม่วงรำษฎร์บ้ำรุง จ้ำนวน 39 คน ได้มำด้วยวิธีกำรสุ่ม
อย่ำงง่ำย สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ประสิทธิภำพ E1/E2 และกำรทดสอบสถิติ  
t-test  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผู้เช่ียวชำญด้ำนเนื อหำมีควำมคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ำมีควำมเหมำะสมอยู่
ในระดับมำกที่สุด และผู้เช่ียวชำญด้ำนเทคนิคและวิธีกำรมีควำมคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ำมีควำมเหมำะสม
อยู่ในระดับมำกที่สุด 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่ำประสิทธิภำพ  83.93/80.34 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) นักเรียนมี
ควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิค STAD 
 

ABSTRACT 
The objectives of this research were 1) to develop the computer assisted instruction for 

collaborative learning with STAD technique in introduction to Microsoft Publisher, 2) to evaluate the 
effectiveness of the CAI, 3) to compare the learning achievement of the students before and after learning 
with the CAI, and 4) to study the satisfaction of students with the CAI. The research process was divided 
into 2 phases. The 1st phase, Develop the computer assisted instruction. The 2nd phase, Study the results 
after using the computer assisted instruction developed by researcher. The samples were 39 
Mathayomsuksa 1 students in Thamuang Rajbumrung School by simple random sampling. The statistics 
used for analyzing the collected data were mean, standard deviation, E1/E2 efficiency, and t–test 
dependence.  

The research found that: 1) the opinion of the content experts on the CAI was at the highest level 
and the opinion of the technique and methodology experts on the CAI was at the highest level, 2) the 
effectiveness of the CAI was 83.93/80.34, 3) the students who studied with the CAI had post-test scores 
higher than pre-test scores at .05 significance level, and 4) the students satisfied with the CAI was at the 
high level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Collaborative Learning, STAD Technique 
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การก าจัดเหล็กในน้ าเสียสังเคราะห์โดยใช้ถ่านไม้สะเดา (เทคนิคการดูดซับแบบแบทช์) 
Removal of Iron in synthetic wastewater using Neem wood charcoal 

(Batch Absorption Technique) 
ญำดำ บินซัมซูดิน1* วิรำพร สุทธิศรี2 บุญฑริก แตงอ่อน3 สุกำนดำ โภคพินิจ4 

อภิรดี สุขมิลินท์5 และ รัศมี แสงศิริมงคลยิ่ง6 

สำขำวิชำเคมี มหำวิทยำลยัรำชภฏัพระนคร 
Jirada.markerkim@gmail.com*, ying_famacine@hotmail.com2, boontarik_05@hotmail.com3, 

sukanda_atom2004@yahoo.co.th4, aj.minkmink@gmail.com5, sratsamee@hotmail.com6 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) ศึกษำสภำวะที่เหมำะสมในกำรดูด 2) ศึกษำไอโซเทอมกำรดูดซับเหล็ก ( III)          
ในน ้ำเสียสังเครำะห์ด้วยถ่ำนไม้สะเดำ โดยใช้เทคนิคกำรดูดซับแบบแบทซ์ ท้ำกำรศึกษำปัจจัยที่มีผลต่อกำรดูดซับเหล็ก คือ 
ปริมำณถ่ำนไม้สะเดำ ควำมเข้มข้นของสำรละลำยเหล็ก และระยะเวลำในกำรดูดซับ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ควำมสำมำรถในกำรดูดซับเหล็กมีแนวโน้มลดลงเมื่อเพิ่มปริมำณตัวดูดซับ โดยปริมำณถ่ำนท่ีดูด
ซับได้ดี คือ 0.25 กรัม เมื่อควำมเข้มข้นของตัวถูกดูดซับเพิ่มขึ นควำมสำมำรถในกำรดูดซับเหล็กมีแนวโน้มเพิ่มขึ น ควำมเข้มข้น
ของสำรละลำยเหล็กท่ีดูดซับได้ดี คือ 100 มิลลิกรัมต่อลิตร ประสิทธิภำพในกำรก้ำจัดเหล็กเกิดขึ นได้อย่ำงรวดเร็ว และ 2) จำก
ศึกษำไอโซเทอมกำรดูดซับเหล็ก (III) ค่ำสัมประสิทธิ์สหสัมพัทธ์ (R2) ของไอโซเทอมแบบแลงเมียร์เท่ำกับ 0.9403 และไอโซ
เทอมแบบฟลุนดลิชเท่ำกับ 0.9958 พบว่ำไอโซเทอมกำรดูดซับสอดคล้องกับไอโซเทอมแบบฟรุนดลิช แสดงให้เห็นว่ำกำรดูด
ซับบนพื นผิวของตัวถูกดูดซับจะเป็นแบบหลำยชั น (multilayer) และเมื่อควำมเข้มข้นเพิ่มขึ น กำรดูดซับก็จะเพิ่มขึ นด้วย 
 
ค าส าคัญ : ถ่ำนไม้สะเดำ, เหล็ก, กำรดูดซับ, น ้ำเสียสังเครำะห์, อะตอมมิกแอบซอร์พชันสเปกโทรมิเตอร์ 
  

ABSTRACT 
The objective of this research was to study the optimal conditions and the adsorption isotherm of 

iron (III) in synthetic wastewater by Neem wood charcoal with Batch technique. The amount of adsorbent, 
iron concentration and contact time were studied. 
 The research found that: 1) The iron adsorption capacity was decreased when the amount of 
adsorbent. The amount of charcoal was 0.25 g can remove iron from wastewater really 100%. When the 
concentration of the adsorbent was increased, the absorption capacity was increased. The optimum 
concentration of iron was 100 ppm. The efficiency of iron removal occurs quickly. and 2) The adsorption 
isotherm had been investigated.  The relative coefficient of Langmuir isotherm was 0.9403 and Freundlich 
isotherm was 0.9958. The adsorption isotherm was fitted with Freundlich isotherm, which is showed that 
adsorption on the surface of the adsorbent is multi-layer. Moreover, when the concentration was increased, 
adsorption was increased. 
 
Keywords: Neem wood charcoal, Iron, Adsorption, Synthetic wastewater, Atomic absorption spectrometer. 
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แอปพลิเคชันการวัดระดับความเครียด บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ 
กรณีศึกษา นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 

Measuring the Stress Levels Application on Android Operating System 
Case Study: Students at Nakhon Pathom Rajabhat University 

สำธิต จิรประทักษ์1* และ สมจินต์ จันทรเจษฎำกร2 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม 
maxzababo@hotmail.com*, somjin1998@yahoo.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันกำรวัดระดับควำมเครียด บนระบบปฎิบัติกำรแอนดรอยด์ 
กรณีศึกษำ นักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฎนครปฐม 2) ประเมินผลประสิทธิภำพของแอปพลิเคชันกำรวัดระดับควำมเครียด บน
ระบบปฎิบัติกำรแอนดรอยด์ และ 3) ประเมินผลควำมพึงพอใจของกำรใช้แอปพลิเคชันกำรวัดระดับควำมเครียด บนระบบ
ปฎิบัติกำรแอนดรอยด์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม จ้ำนวน 500 คน เครื่องมือท่ีใช้
ในกำรศึกษำ คือ 1) แบบสอบถำมเรื่องกำรวัดระดับควำมเครียดของนักศึกษำมหำวิทลัยรำชภัฏนครปฐม และแอปพลิเคชัน
กำรวัดระดับควำมเครียด บนระบบปฎิบัติกำรแอนดรอยด์ 2) แบบประเมินผลประสิทธิภำพกำรทดลองใช้ระบบแอปพลิเคชัน
แอนดรอยด์วัดระดับควำมเครียดนักศึกษำ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจระบบแอปพลิเคชันแอนดรอยด์วัดระดับ
ควำมเครียดนักศึกษำ วิเครำะห์ข้อมูลใช้สถิติพื นฐำน คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรพัฒนำแอปพลิเคชันแอนดรอยด์มำใช้ในกำรวัดระดับควำมเครียดของนักศึกษำมหำวิทยำลัย
รำชภัฏนครปฐม สำมำรถใช้งำนระบบได้ตำมวัตถุประสงค์ 2) ผลกำรประเมินประสิทธิภำพของแอปพลิเคชันกำรวัดระดับ
ควำมเครียด บนระบบปฎิบัติกำรแอนดรอยด์ พบว่ำ กำรประเมินประสิทธิภำพภำพรวม เฉลี่ย 3.62 และค่ำส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำนเท่ำกับ 0.80 ด้ำนระดับควำมเห็นของผู้เช่ียวชำญอยู่ในระดับมำก 3) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักศึกษำที่มี
ต่อระบบแอปพลิเคชั่นแอนดรอยด์วัดระดับควำมเครียด พบว่ำ โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชันแอนดรอยด์, กำรวัดระดับควำมเครียด  
 

ABSTRACT 
The purpose of this research is to: 1) develop an Android application to measure the stress levels 

of students currently enrolled; 2) To evaluate the application's performance, measure stress. On the Android 
operating system 3) To evaluate the application's performance, measure stress. On the Android operating 
system, a case study. The instruments used in the study were; 1) the questionnaire on stress measurement 
of Nakhon Pathom Rajabhat University students. And the application of stress measurement. On the Android 
operating system; 2) Performance Appraisal Model, Android Application System, Student Stress Levels; 3) 
Student Satisfaction System, Android Application, Student Stress Measurement Data analysis was based on 
basic statistics and standard deviation. 

The research findings showed that the 1) The development of Android applications to measure 
stress level of Nakhon Pathom Rajabhat University students found that the system can be used for the 
purpose. 2) Performance appraisal results of stress measurement application. On the Android operating 
system, a case study of Nakorn Pathom Rajabhat University students found that the average score of 3.62 
and the standard deviation of 0.80 were at a high level. and 3) The students' satisfaction with the Android 
application system, the stress level, was found at a high level. 
 
Keywords: Android Application, Measurement of the Stress Level,  
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การดูดซับเหล็ก (III) ในน้ าเสียสังเคราะห์โดยใช้ถ่านไม้ตะโก 
Adsorption of Iron (III) from Synthetic Wastewater using Ebony Charcoal 

รัตนำ แซ่แต1้* ศศิธร กลิ่นพะยอม2 เจนจิรำ ก้ำจำย3 สุกำนดำ โภคพินิจ4 อภิรดี สุขมิลินท์5 
และ รัศมี แสงศิริมงคลยิ่ง6 

สำขำวิชำเคมี คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภฏัพระนคร 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำสภำวะที่เหมำะสมในกำรดูดซับเหล็ก (III) โดยใช้ถ่ำนไม้ตะโกเพื่อศึกษำไอโซ

เทอมกำรดูดซับเหล็ก (III) ใช้เทคนิคกำรดูดซับแบบแบทช์  
ผลกำรวิจัยพบว่ำ เมื่อควำมเข้มข้นของสำรละลำยมำตรฐำนเหล็ก( III) เพิ่มขึ น ควำมสำมำรถในกำรดูดซับเหล็ก( III) 

ลดลง ปริมำณถ่ำนไม้ตะโกและควำมเข้มข้นท่ีดูดซับได้ดีที่สุดคือ คือ 0.75 กรัม ที่ควำมเข้มข้น 100 มิลลิกรัมต่อลิตร ระยะเวลำ
ที่ใช้ในกำรดูดซับเกิดขึ นได้อย่ำงรวดเร็วและสำมำรถก้ำจัดได้ถึงร้อยละ 100 ตำมล้ำดับ และไอโซเทอมกำรดูดซับสอดคล้องกับ
ไอโซเทอมกำรดูดซับตำมแบบจ้ำลองของฟรุนดลิช  
 
ค าส าคัญ: ถ่ำนไม้ตะโก, เหล็ก, ไอโซเทอมกำรดูดซับ, แบบจ้ำลองฟรุนดลิช 
 

ABSTRACT 
 The objective of this research is eliminated Iron (III) from synthetic wastewater by charcoal .The 
Factors affecting the adsorption of iron were charcoal concentration and adsorption time by Batch 
Adsorption  Technique.  
 The results illustrated when increased the concentration of iron, The percent removal was 
decreased .  The optimum of adsorbent dosage was 0. 75 g with iron ( III)  concentration was 100 mg/ L 
achieved 100 percent iron removal.  The adsorption time occurred rapidly which is removed iron ( III) from 
wastewater nearly 100 percent was the Freudlich model.  
 
Keywords: Ebony Charcoal Iron, Adsorption Isotherms, Freudlich model
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บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกองทุนหมู่บ้ำนทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม 
2) ประเมินประสิทธิภำพของระบบกองทุนหมู่บ้ำนทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม  และ 3) ประเมินควำมพึง
พอใจกำรใช้งำนระบบกองทุนหมู่บ้ำนทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ 1) แบบ
ประเมินคุณภำพของระบบกองทุนหมู่บ้ำนทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม 2) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจที่มี
ต่อระบบกองทุนหมู่บ้ำนทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม กำรวิเครำะห์ข้อมูลใช้สถิติพื นฐำน คือ ค่ำเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรพัฒนำระบบกองทุนหมู่บ้ำนทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม สำมำรถใช้งำน
ได้ตำมวัตถุประสงค์ 2) ผลกำรประเมินกำรทดลองใช้โดยผู้เชี่ยวชำญ พบว่ำประสิทธิภำพของระบบกองทุนหมู่บ้ำนทุ่งอินทนิน 
ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม โดยรวมอยู่ในระดับมำก และ 3) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจกำรใช้ระบบกองทุนหมู่บ้ำน
ทุ่งอินทนิน ต.ทุ่งบัว อ.ก้ำแพงแสน จ.นครปฐม โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบกองทุนหมู่บ้ำน, บ้ำนทุ่งอินทนิน   
 

ABSTRACT 
This research aims to 1) develop the funds system for Thung Inthanin village, Thung Bua district, 

Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom 2) evaluate the performance of the funds system for Thung Inthanin 
village, Thung Bua district, Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom and 3) evaluate the satisfaction of working on 
the the funds system for Thung Inthanin village, Thung Bua district, Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom.  The 
instruments used in this study are 1) the performance evaluation form of the funds system for Thung 
Inthanin village, Thung Bua district, Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom 2) the questionnaires of satisfaction 
on the funds system for Thung Inthanin village, Thung Bua district, Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom.  The 
data were analyzed by statistics of mean and standard deviation. 

The results of the research were as follows: 1) the development of the funds system for Thung 
Inthanin village, Thung Bua district, Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom was able to work as the purpose. 
2) the experimental evaluation results by experts found that the efficiency of the funds system for Thung 
Inthanin village, Thung Bua district, Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom was at a high level. The results of 
the satisfaction assessment on using the funds system for Thung Inthanin village, Thung Bua district, 
Kamphaeng Saen, Nakhon Pathom  was at a high level. 
 
Keywords: Housing Fund System, Baan Thung Inthanon 
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ระบบการจัดการคลินิก กรณีศึกษา คลินิกทุ่งเข็น ต าบลทุ่งคอก อ าเภอสองพี่น้อง 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

Clinic Information Management System Case Study : Thung Khen Clinic 
Thungkhok Subdistrict, Song Phi Nong District, Suphanburi Province. 

ธนพงษ์ คูธนะวนิชพงษ์1* และ สมจินต์ จันทรเจษฎำกร2 

สำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวทิยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม 
xeoj30777@gmail.com*, somjin1998@yahoo.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรจัดกำรคลินิก กรณีศึกษำ คลินิกทุ่งเข็น ต้ำบลทุ่งคอก อ้ำเภอ
สองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี และ 2) ประเมินคุณภำพของระบบกำรจัดกำรคลินิก กรณีศึกษำ คลินิกทุ่งเข็น ต้ำบลทุ่งคอก 
อ้ำเภอสองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยกลุ่มเป้ำหมำย คือ แพทย์และเจ้ำหน้ำที่คลินิกทุ่งเข็น เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ 
1) โปรแกรมระบบกำรจัดกำรคลินิก กรณีศึกษำ คลินิกทุ่งเข็น ต้ำบลทุ่งคอก อ้ำเภอสองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี 2) แบบ
ประเมินคุณภำพของระบบกำรจัดกำรคลินิก กรณีศึกษำ คลินิกทุ่งเข็น ต้ำบลทุ่งคอก อ้ำเภอสองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี กำร
วิเครำะห์ข้อมูลใช้สถิติพื นฐำน คือ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำระบบกำรจัดกำรคลินิก กรณีศึกษำ คลินิกทุ่งเข็น ต้ำบลทุ่งคอก อ้ำเภอสองพี่น้อง 
จังหวัดสุพรรณบุรี มีองค์ประกอบอะไรบ้ำง 2) ผลกำรประเมินคุณภำพระบบ ระบบกำรจัดกำรคลินิก กรณีศึกษำ คลินิกทุ่งเข็น 
ต้ำบลทุ่งคอก อ้ำเภอสองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบกำรจัดกำรคลินิก , กำรพัฒนำระบบ 
 

ABSTRACT 
 The purposes of the research were to 1) Developed Clinic Information Management System Case 
Study: Thung Khen Clinic Thungkhok Subdistrict, Song Phi Nong District, Suphanburi Province. and  2) Quality 
Assessment of Clinic Information Management System Case Study: Thung Khen Clinic Thungkhok Subdistrict, 
Song Phi Nong District, Suphanburi Province. The instruments of the research were; 1 )  Clinic Information 
Management System Case Study: Thung Khen Clinic; 2 ) and assessment form of the quality of Clinic 
Information Management System Case Study: Thung Khen Clinic Thungkhok Subdistrict, Song Phi Nong 
District, Suphanburi Province. were analyzed using standard statistics and mean deviation. 

The research findings showed that 1) The results of Clinic Information Management System Case 
Study: Thung Khen Clinic Thungkhok Subdistrict, Song Phi Nong District, Suphanburi Province was designed 
and developed according to the purpose. And 2) The evaluation results of Clinic Information Management 
System Case Study: Thung Khen Clinic was a high level. 
 
Keywords: Information System, Clinic Management, Development 
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สภาพการใช้ WebOPAC ศูนย์วิทยบริการ ของนักศึกษาปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 

WebOPAC Usage of Resource Center of Bachelor’s Degree students  
at Roi Et Rajabhat University 

พีรกำนต์ ยอดยิ่ง1* ธิดำรัตน์ สำระพล2 และ เขมวิทย์ จิตตะยโศธร3 
สำขำวิชำสำรสนเทศศำสตร์ ภำควชิำมนุษย์ศำสตร์และสังคมศำสตร์1 

คณะศลิปศำสตร์และวิทยำศำสตร ์มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด2 

peeragan.yodying@gmail.com*, thidarat@reru.ac.th2, khemawit@reru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำสภำพกำรใช้ WebOPAC และ 2) เพื่อศึกษำปัญหำกำรใช้ WebOPAC 

ของนักศึกษำระดับปริญญำตรี ชั นปีที่ 1-4 ภำคปกติ มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด ปีกำรศึกษำ 2560 จ้ำนวนกลุ่มตัวอย่ำง 
375 คน จำกสูตรกำรค้ำนวณของ Yamane เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ แบบสอบถำม สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย เช่น กำรแจง
ควำมถี่  (Frequency) ค่ำร้อยละ (Percentage) ค่ำเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard deviation) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรวิเครำะห์ข้อมูลโดยภำพรวมของนักศึกษำส่วนใหญ่มีในกำรใช้งำน WebOPAC (ร้อยละ 
68.0) นักศึกษำส่วนใหญ่มีประสบกำรณ์กำรใช้ WebOPAC มำกกว่ำ 1 ปีขึ นไป ควำมถี่ของกำรใช้งำน ส่วนใหญ่ใช้งำนสัปดำห์
ละครั ง (ร้อยละ 25.68) และใช้เวลำกำรค้นแต่ละครั งนำน 11-30 นำที ผลกำรสืบค้นส่วนใหญ่พบว่ำตรงกับควำมต้องกำรเป็น
บำงครั ง วัตถุประสงค์กำรใช้ ใช้ค้นหำสำรสนเทศตำมงำนที่อำจำรย์มอบหมำย รองลงมำคือ ค้นหำสำรสนเทศประกอบกำร
เรียน กำรรับรู้เกี่ยวกับ WebOPAC ผู้ตอบแบบถำมรับรู้จำกอำจำรย์แนะน้ำมำกที่สุด และใช้ช่ือเรื่อง (Title) ในกำรค้นหำ
สำรสนเทศมำกท่ีสุด และ 2) ปัญหำกำรใช้งำน คือ ไม่ทรำบที่อยู่ URL ของ WebOPAC  
 
ค าส าคัญ: กำรใช้ WebOPAC, เว็บโอแพค, ศูนย์วิทยบริกำร, มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด, นักศึกษำ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to study webOPAC usage and problems of 1-4 years bachelor’s 

degree students, who studied in the second semester of academic year 2017, Roi Et Rajabhat University.The 
3 7 5  participants were used. The sample size for students was calculated based on Yamane's formula. 
Questionnaire was used for data collection. Frequency, percentage, mean, and standard deviation were 
analyzed.  

The research findings showed that 1) the most participants used webOPAC (68.0%). Most students 
had experience about webOPAC usage once a week and spent 11-30 minutes each time. Results in searching 
mainly matched information needs. Purpose of use webOPAC was used for job assigned by the teacher, 
second one was to search for information. The most perception recommended by lecturers and used 
WebOPAC by searchable website, such as Google. The most respondents used title option to find 
information. and 2) Usage issue was unknown URL address of WebOPAC. 
 
Keywords: WebOPAC, WebOPAC usage, Library, Roi Et Rajabhat University, Bachelor’s Degree students 
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การก าจัดเหล็กในน้ าเสียโดยใช้ถ่านไม้สะเดาด้วยวธิี CCD 
Removal of steel in wastewater using Neem wood charcoal By CCD 

นิสำ รัตนวิชัย1* บุญฑริกำ ลำวิลำศ2  นพนันท ์บัวจันทร์3 สกุำนดำ โภคพินิจ4 
รัศมี แสงศิริมงคลยิ่ง5 และ อภิรดี สุขมิลินท์6 

สำขำวิชำเคม ีคณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัพระนคร 
aj.minkmink@gmail.com1*, sratsamee@hotmail.com2, sukanda_atom2004@yahoo.co.th3 

 
บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ ศึกษำสภำวะที่เหมำะสมของกำรดูดซับเหล็ก ( III) ในน ้ำเสียสังเครำะห์ ด้วยถ่ำน
สะเดำโดยใช้วิธี Central composite design (CCD) ที่เป็นกำรออกแบบกำรทดลองที่พื นผิวตอบสนอง และน้ำมำวิเครำะห์
ด้วยเครื่องอะตอมมิกแอบซอร์บชันสเปกโทรมิเตอร์  (AAS) โดยตัวแปรที่ใช้ท้ำกำรศึกษำ คือ ควำมเข้มข้นของเหล็กที่ 
58.58,100,200,300 และ 341.42 พีพีเอ็ม ปริมำณของถ่ำนสะเดำในช่วง 0.2840, 0.0750, 1, 2 และ 3 กรัมต่อเหล็กปริมำตร 
25 มิลลิลิตร  
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ ประสิทธิภำพของกำรดูดซับน ้ำเสียสังเครำะห์ด้วยถ่ำนสะเดำที่สภำวะที่เหมำะสม คือ ถ่ำนไม้
สะเดำปริมำณ 1 กรัม ควำมเข้มข้นของเหล็กในน ้ำเสียสังเครำะห์ 100 พีพีเอ็ม เวลำของกำรดูดซับเหล็กในน ้ำเสียสังเครำะห์
ด้วยถ่ำนไม้สะเดำเหมำะสมที่สุดในเวลำ 5 นำที  
 
ค าส าคัญ:  ถ่ำนไม้สะเดำ, น ้ำเสียสังเครำะห์,กำรดูดซับ, เหล็ก (III), วิธี Central composite design (CCD),  
  อะตอมมิกแอบซอร์พชันสเปกโทรมิเตอร์ 
 

ABSTRACT 
 This research is to study on the optimum conditions for adsorption of iron (III) from the synthetic 
wastewater by Neem wood charcoal. The Central Composite Design (CCD) used for determine the optimum 
condition of the experiment. All samples were analyzed by the atomic sorption spectrometer (AAS). The 
concentration of iron were 58.58, 100, 200, 300 and 341.42 ppm. The Neem wood  charcoal dosage 0.2840, 
0.0750, 1, 2 and 3 grams per 25 ml of synthetic waste water.  
 The results showed the optimum condition was 1 gram charcoal with concentration of iron in 
synthetic wastewater was 100 ppm. Moreover the optimum time for adsorption was 5 minutes. 
 
Keywords:  Neem wood charcoal, synthetic, absorb, iron (III), Central Composite Design (CCD),  
  Atomic absorption spectroscopy 
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พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฎร้อยเอ็ด 

Information technology use behavior of undergraduate students of  
Roi Et Rajabhat University 

สหรัฐ จันทะคัด1* และ วรพจน์ พรหมจักร2 

สำขำวิชำสำรสนเทศศำสตร์ ภำควชิำมนุษย์ศำสตร์และสังคมศำสตร์ คณะศลิปะศำสตร์และวิทยำศำสตร์ 
มหำวิทยำลยัรำชภฎัร้อยเอด็1,2 

saharat.start@gmail.com*, worapoj@reru.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษำพฤติกรรม และ 2) ปัญหำกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศของนักศึกษำระดับ
ปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฎร้อยเอ็ด กลุ่มตัวอย่ำงได้แก่ นักศึกษำระดับปริญญำตรี ชั นปีที่ 1-4 ปีกำรศึกษำ 2560 
มหำวิทยำลัยรำชภัฎร้อยเอ็ด จ้ำนวน 375 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ แบบสอบถำม สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำร้อย
ละ (Percentage) ค่ำเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard deviation) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1. พฤติกรรมกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศของนักศึกษำระดับปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฏ
ร้อยเอ็ด โดยภำพรวมอยู่ในระดับปำนกลำง เมื่อพิจำรณำเป็นรำยด้ำนพบว่ำ ด้ำนประโยชน์ที่ได้รับมีค่ำเฉลี่ยมำกที่สุด รองลงมำ
คือ ด้ำนวัตถุประสงค์กำรใช้งำน ด้ำน Software ด้ำนเครื่องมือ ตำมล้ำดับ 2. ปัญหำกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศของนักศึกษำ
ระดับปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด โดยภำพรวมพบว่ำอยู่ในระดับปำนกลำง เมื่อพิจำรณำเป็นรำยข้อ ปัญหำด้ำน
เครือข่ำยอินเทอร์เน็ตไม่เสถียร ช้ำ ใช้งำนไม่ได้มำกที่สุด รองลงมำคือ งบประมำณไม่พอซื ออุปกรณ์ มีข้อจ้ำกัดในกำรเข้ำถึง
ข้อมูล ตำมล้ำดับ 
 
ค าส าคัญ: เทคโนโลยีสำรสนเทศ, กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ, พฤติกรรม 
 

ABSTRACT 
This research aim to study behaviors and problems of information technology use of graduate 

students of Roi Et Rajabhat University. The sampling consist of 375 undergraduate students from first year 
to forth year in the academic year 2017. Questionnaire were used. Data were analyzed by using descriptive 
statistics include frequency, percentage, mean, standard deviation. 

Results were 1) As the whole, the usage behaviors of Information Technology of Students were at 
high level.  When considering by aspects, it was found that students’  behaviors were at high level in the 
aspect of the benefits, followed by propose of use, software and student’s behavior usage for tools is the 
last. and 2) As the whole, the usage problems of Information Technology of Students were at middle level. 
When considering by aspects, it was found that students’ problems were at high level in the aspect of 
Internet Network is unstable, slow to operate, followed by budget not enough to buy device and Data 
Access Restrictions. 
 
Keywords: information Technology, Use of Information Technology, Behavior 
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ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกบับทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการ

เรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา เร่ือง การเจริญเติบโตและการส่งเสริมสุขภาพชีวิต  
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนประถมฐานบินก าแพงแสน  

อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 
The results of Student teams achievement divisions collaborative learning 
management with Computer Assisted Instruction on the achievement and 

satisfaction with Learning Area of Health and Physical Education about 
growing and promoting a healthy lifestyle for grade 6 students 

Prathomthanbin Kamphaeng Sean School Nakhon Pathom 
กนิษฐำ ภำรกุล1* และ ไกยสิทธิ์ อภิระติง2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,2 
Kanista2008@gmail.com*, apirating.s52@gmail.com2 

 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) หำประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สุขศึกษำและพลศึกษำ เรื่อง กำรเจริญเติบโตและกำรส่งเสริมสุขภำพชีวิต
ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนประถมฐำนบินก้ำแพงแสน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียนด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น  
และ 3) หำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6/4 โรงเรียนประถมฐำนบินก้ำแพงแสน 
จ้ำนวน 43 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบวัดผลสัมฤทธิ์กำร
เรียนรู้ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และกำรทดสอบ
สถิติท ี(t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สุขศึกษำและพลศึกษำ เรื่อง กำรเจริญเติบโตและกำรส่งเสริมสุขภำพชีวิต ของนักเรียนชั นประถมศึกษำ  
ปีที่ 6 มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 83.64/82.09 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่
ระดับ .05 และ 3) ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: กำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ, บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
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ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) evaluate the effective management results collaborative 

learning Student Teams Achievement Divisions technique with Computer-Assisted Instruction which 
achievement and satisfaction for health education and physical education subject growth and health 
promotion prathomthanbin kamphangsean school. 2) compare students’ learning achievement before and 
after learning the developed management results collaborative learning Student Teams Achievement 
Divisions technique with Computer-Assisted Instruction. and 3) assess student’ satisfaction towards learning 
with the management results collaborative learning Student Teams Achievement Divisions technique with 
Computer-Assisted Instruction. The sample group used in this research was 43 students in Prathomsuksa 
6/4, Prathomthanbin kamphangsean School. The research instruments include learning management plan 
lessons, Computer-Assisted Instruction, achievement of learning and questionnaire.  

The research statistics used in data analysis, percentage, mean, standard deviation, t-test. The 
research findings showed that 1) the efficiency of management results collaborative learning Student Teams 
Achievement Divisions technique with Computer-Assisted Instruction which achievement and satisfaction 
for health education and physical education subject growth and health promotion prathomthanbin 
kamphangsean school was 83.64/82.09. 2) the students’ learning achievements after learning management 
results collaborative learning Student Teams Achievement Divisions technique with Computer-Assisted 
Instruction were higher than before learning at the statistically significant level of .05. and 3) the overall 
student’ satisfaction towards learning with the management results collaborative learning Student Teams 
Achievement Divisions technique with Computer-Assisted Instruction was highest level. 
 
Keywords: Student Team Achievement Divisions, Computer Assisted Instruction, Lesson Plan 
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ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ที่มีต่อผลสมัฤทธิท์างการเรียนและความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์             

เร่ือง ปรากฎการณ์ของโลก ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                         
โรงเรียนประถมฐานบินก าแพงแสน อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 

The Management Results using Problem-based Learning with 
Computer-Assisted Instruction which Achievement and Satisfaction  

for Science Subject Phenomenon of World for Grade 6 students 
Prathomthanbinkamphangsean School Nakhon Pathom Province. 

วีรวรรณ ทรัพย์มำก1* และ ไกยสิทธิ์ อภิระติง2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,2 

bellwe17@gmail.com*, apirating.s52@gmail.com2 

 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) หำประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำนร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ เรื่อง ปรำกฎกำรณ์ของโลก ของนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนประถม
ฐำนบินก้ำแพงแสน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำน
ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนำขึ น และ 3) หำควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำ
เป็นฐำนร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำ ปีท่ี 6/4 โรงเรียนประถม
ฐำนบินก้ำแพงแสน จ้ำนวน 43 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบ
วัดผลสัมฤทธิ์กำรเรียนรู้ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
และกำรทดสอบสถิติที (t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำนร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสำระกำร
เรียนรู้วิทยำศำสตร์ เรื่อง ปรำกฎกำรณ์ของโลก ของนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 83.10/82.40  
2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำนร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 

ค าส าคัญ : กำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำน, บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

ABSTRACT 
  The purposes of the research were to 1) evaluate the effective management results using 

Problem-based Learning with Computer-Assisted Instruction which achievement and satisfaction for science 
subject phenomenon of world for grade 6 students Prathomthanbinkamphangsean school. 2) compare 
students’ learning achievement before and after learning the developed management results using 
Problem-based Learning with Computer-Assisted Instruction. and 3) assess student’satisfaction towards 
learning with the management results using Problem-based Learning with Computer-Assisted Instruction.  
The sample group used in this research was 43 students in Prathomsuksa 6/4 Prathomthanbin 
kamphangsean School. The research instruments include learning management plan lessons, Computer-
Assisted Instruction, achievement of learning and questionnaire. The research statistics used in data analysis, 
percentage, mean, standard deviation and t-test.  

  The research findings showed that 1) the efficiency of management results using Problem-based 
Learning with Computer-Assisted Instruction which achievement and satisfaction for science subject 
phenomenon of world for grade 6 students Prathomthanbinkamphangsean school was 83.10/82.40 2) the 
students’ learning achievements after learning management results using Problem-based Learning with 
Computer-Assisted Instruction were higher than before learning at the statistically significant level of .05 
and 3) the overall student’ satisfaction towards learning with the management results using Problem-based 
Learning with Computer-Assisted Instruction was highest level. 
Keywords: Problem-based Learning, Computer Assisted Instruction, Lesson Plan 
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ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการเรียนรู้เพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนที่มีต่อผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้  

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง หลักธรรมค้ าจุนโลก  
ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองนกแก้ว 

The Results of Collaborative Learning Management of Think Pair Share 
Techniques with ComputerAssisted Instruction which Achievement and 

Satisfaction for Social Studies Religion and Culture Subject Moral Principle 
Sustain World for Grades 6 Students Bannongnokkaew School. 

ติณณภพ เทพเทียน1* และ ไกยสิทธิ์ อภิระติง2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,2 

tinnapop81@gmail.com*, apirating.s52@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) หำประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้เพื่อนคู่คิดร่วมกับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำ และวัฒนธรรมเรื่อง หลักธรรมค ้ำจุนโลก ส้ำหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนบ้ำนหนองนกแก้ว 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้เพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น และ  
3) หำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้เพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำงคือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนบ้ำนหนองนกแก้วภำคเรียนที่ 2/2561 จ้ำนวน 28 
คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย แบบวัดผลสัมฤทธิ์กำรเรียนรู้ และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และกำรทดสอบสถิติ  
(t-test) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้เพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำ และวัฒนธรรม เรื่อง หลักธรรมค ้ำจุนโลกส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6
ประสิทธิภำพเท่ำกับ 89.05/83.57 2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ .05 และ 
3) ควำมพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้เพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
ที่พัฒนำขึ น โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: กำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้เพื่อนคู่คิด, คอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
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ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) evaluate the efficiency results of Collaborative Learning 

Management of Think Pair Share Techniques with Computer-Assisted Instruction which achievement and 
satisfaction for social studies religion and culture subject moral principle sustain world for grades 6 students 
bannongnokkaewschool.2) compare students’ learning achievement before and after the developed 
learning results of Collaborative Learning Management of Think Pair Share Techniques with Computer-
Assisted Instruction.3) assess student’ satisfaction towards learning with the results of Collaborative Learning 
Management of Think Pair Share Techniques with Computer-Assisted Instruction.The samplesgroup used in 
this research was 28 students in Grades 6.The research instruments include learning management plan 
lessons, Computer-Assisted Instruction, achievement of learning and questionnaire. The research statistics 
used in data analysis, percentage, mean, standard deviation, t-test. 

The research findings showed that 1) evaluate the efficiency results of Collaborative Learning 
Management of Think Pair Share Techniques with Computer-Assisted Instruction which achievement and 
satisfaction for social studies religion and culture subject moral principle sustain world for grades 6 students 
bannongnokkaew school was 89.05/83.57 2)  students’ learning achievement before and after the 
developed learning results of Collaborative Learning Management of Think Pair Share Techniques with 
Computer-Assisted Instructionwere higher than before learning at the statistically significant level of .05. 
and 3) the overall student’ satisfaction towards learning with the results of Collaborative Learning 
Management of Think Pair Share Techniques with Computer-Assisted Instruction was highest level.  
 
Keywords: Think Pair Share Techniques, Computer Assisted Instruction, Achievement 
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ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 
ที่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และ
เทคโนโลยี เร่ือง โปรแกรม PowerPoint เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) 
The Management Results Collaborative Learning Student Teams 

Achievement Divisions (STAD) Technique with E-learning which Achievement 
and Satisfaction for Career and Technology  Subject PowerPoint Basics for 

Grade 8 Students Thesaban 1 Watprangam (Samakkeepittaya) School. 
จตุรงค์ สุดประเสริฐ1* และ ไกยสิทธิ์ อภิระติง2 

สำขำวิชำคอมพวิเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฎนครปฐม1,2 
574145204@webmil.npru.ac.th*, apirating.s52@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) หำประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม PowerPoint เบื องต้น ส้ำหรับนักเรียน
ชั นมัธยมปีที่ 2 โรงเรียนเทศบำล 1 (วัดพระงำม) 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น และ 3) หำควำมพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิร่วมกับบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนำขึ น   กลุ่มตัวอย่ำง 
คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบำล 1 วัดพระงำม (สำมัคคีพิทยำ) จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย คือ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ บทเรียนออนไลน์ แบบวัดผลสัมฤทธิ์กำรเรียนรู้ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และกำรทดสอบสถิติที (t-test) 

 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ กลุ่มสำระ
กำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม PowerPoint เบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 2 มี
ประสิทธิภำพเท่ำกับ 83.44/81.56 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ร่วมกับบทเรียนออนไลน์โดยรวม
อยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: กำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ, บทเรียนออนไลน์, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
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ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) evaluate the effective management results Collaborative 

Learning Student Teams Achievement Divisions technique with E-learning which achievement and 
satisfaction for career and technology subject power point basics for grade 8 students Thesaban 1 
Watprangam (Samakkeepittaya) school. 2) compare students’ learning achievement before and after 
learning the developed management results Collaborative Learning Student Teams Achievement Divisions 
technique with E-learning. and 3) assess student’ satisfaction towards learning with the management results 
Collaborative Learning Student Teams Achievement Divisions technique with E-learning. The sample group 
used in this research was 30 students in grade 8 students Thesaban 1 Watprangam (Samakkeepittaya) school. 
The research instruments include learning management plan lessons, E-learning, achievement of learning 
and questionnaire. The research statistics used in data analysis, percentage, mean, standard deviation and 
t-test. 

 The research findings showed that 1) the efficiency of management results Collaborative Learning 
Student Teams Achievement Divisions technique with E-learning which achievement and satisfaction for 
career and technology subject power point basics for grade 8 students Thesaban 1 Watprangam 
(Samakkeepittaya) school was 83.44/81.56 2) the students’ learning achievements after learning developed 
management results Collaborative Learning Student Teams Achievement Divisions technique with E-learning 
were higher than before learning at the statistically significant level of .05. and 3) the overall student’ 
satisfaction towards learning with the management results Collaborative Learning Student Teams 
Achievement Divisions technique with E-learning was highest level. 
 
Keywords: Student Teams Achievement Divisions, E-Learning, Achievement 
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ผลการจัดการเรียนรู้แบบการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) ร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์ที่มีต่อผลสมัฤทธิท์างการเรียนและความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างเว็บไซต์เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) 
The Results of Self-Directed Learning Management (Constructivism) with E-learning 

which Achievement and Satisfaction for Career and Technology Subject Introduction 
Website Design for Grade 9 students Thesaban 1 Watprangam  

(Samakkeepittaya) School. 
แสงชัย แสงทอง1* และ ไกยสิทธิ์ อภิระติง2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,2 
574145249@webmil.npru.ac.th*, apirating.s52@gmail.com2

 

 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) หำประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้แบบกำรสร้ำงควำมรู้ด้วยตนเองร่วมกับบทเรียน

ออนไลน์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี เรื่อง กำรสร้ำงเว็บไซต์เบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 
3 โรงเรียนเทศบำล 1 วัดพระงำม (สำมัคคีพิทยำ) 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบกำรสร้ำงควำมรู้ด้วยตนเองร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น และ 3) หำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบกำรสร้ำงควำมรู้ด้วยตนเองร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั น
มัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนเทศบำล 1 วัดพระงำม (สำมัคคีพิทยำ) ภำคเรียนที่ 2/2561 จ้ำนวน 31 คนเครื่องมือที่ใช้ในกำร
วิจัย คือ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ บทเรียนออนไลน์ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิกำรเรียนรู้ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ใน
กำรวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และกำรทดสอบสถิติที (t-test) 

 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบกำรสร้ำงควำมรู้ด้วยตนเองร่วมกับบทเรียนออนไลน์ กลุ่มสำระกำร
เรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี เรื่อง กำรสร้ำงเว็บไซต์เบื องต้น ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 มีประสิทธิภำพ
เท่ำกับ 83.74/81.21 2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ  
3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบกำรสร้ำงควำมรู้ด้วยตนเองร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น 
โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
  

ค าส าคัญ: กำรเรียนรู้แบบกำรสร้ำงควำมรู้ด้วยตนเอง, บทเรียนออนไลน์, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) evaluate the effective results of Self-Directed Learning 

management (Constructivism) with E-learning which achievement and satisfaction for career and technology 
subject introduction website design for grade 9 students Thesaban 1 Watprangam (Samakkeepittaya) school. 
2) compare student’ learning achievement before and after learning the developed results of Self-Directed 
Learning management (Constructivism) with E-learning. and 3) assess student’ satisfaction towards learning 
with the results of Self-Directed Learning management (Constructivism) with E-learning. The sample group 
used in this research was 31 students in grade 9 students Thesaban 1 Watprangam (Samakkeepittaya) school. 
The research instruments include learning management plan lessons, Computer-Assisted Instruction, 
achievement of learning and questionnaire. The research statistics used in data analysis, percentage, mean, 
standard deviation and t-test.  

The research findings showed that 1) the efficiency of results of Self-Directed Learning management 
(Constructivism) with E-learning which achievement and satisfaction for career and technology subject 
introduction website design for grade 9 students Thesaban 1 Watprangam (Samakkeepittaya) school was 
83.74/81.21. 2)  the students’ learning achievements after learning were higher than before learning at the 
statistically significant level of .05. and 3) the overall student’ satisfaction towards learning with the results 
of Self-Directed Learning management (Constructivism) with E-learning was highest level. 
Keywords: Constructivism, E-Learning, Achievement  
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ระบบบริหารจัดการรีสอร์ทโดยใช้สมาร์สโฟนบนระบบปฎิบัตกิารแอนดรอยด์ 
The Resort management system on android operating system.                                                                             

วีระชัย จันทศิลำ1 กำญติมำ ประวำฬ2 และ สุพจน์ สิงหัษฐิต3                                                           
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะศลิปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษมหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ 

pmtop_108@hotmail.co.th*, kantima.praw57@sskru.ac.th2, supot.s@sskru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบบริหำรจัดกำรรีสอร์ท และ 2) ประเมินควำมพึงพอใจระบบบริหำร
จัดกำรรีสอร์ท กลุ่มเป้ำหมำย คือ บุคลำกรเจ้ำของกิจกำรรีสอร์ทท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในกำรท้ำงำนของระบบบริหำรรีสอร์ทนั นๆ 
เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ ระบบบริหำรจัดกำรรีสอร์ทและแบบประเมินควำมพึงพอใจในกำรใช้ระบบบริหำรจัดกำรรีสอร์ท สถิติที่
ใช้ ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ค่ำร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
          ผลกำรวิจัย 1) กำรพัฒนำระบบบริหำรจัดกำรรืสอร์ท ระบบสำมำรถแสดงหน้ำระบบบริหำรจัดกำรห้องผ่ำนระบบ
แอปพลิเคช่ัน ตรวจสอบสถำนะห้องผ่ำนระบบแอปพลิเคช่ัน บริหำรจัดกำรหรือสั่งงำนผ่ำนอุปกรณ์ผ่ำนเว็บไซต์ เช่น สั่งเปิด
ปิด ก้ำหนดค่ำอุปกรณ์ได้  จัดเก็บข้อมูลบนฐำนข้อมูลโดยจัดเก็บเข้ำใช้งำน เช่น เวลำที่เข้ำเ วลำที่ออก อุปกรณ์สำมำรถ
ควบคุมกำรท้ำงำนของระบบไฟฟ้ำภำยในห้องพัก และพบว่ำ 2) ผู้ใช้งำนมีควำมพึงพอใจต่อระบบบริหำรจัดกำรรีสอร์ท 
โดยรวมอยู่ในระดับมำก                                                                                             
 
ค าส าคัญ: ระบบ,บริหำร,จัดกำร,รีสอร์ท 

 
ABSTRACT 

 This research aims to: 1) develop a resort management system, 2) evaluate the effectiveness of 
management systems. Resort using smart phone operating system on the Android, targeting the personnel 
employed at the resort were involved in the operation of the system that manages the resort. The 
instruments include the management of the resort and a satisfaction rating in the management of the resort 
statistics used were mean, percentage and standard deviation. 

The results were: 1) to develop a system to manage the resort or resort. The system can display a 
management system application function. Check availability through application functionality. Managing or 
operating the device via a site like remotely turn off the device. Storage, database storage by using time as 
a time out. The device can control the electrical room.  that 2) the user is satisfied with the management 
of the resort. Found that the overall assessment at a high level. Can be put to practical use, and benefit 
those who use apps. 
 
Keywords: System, Management, Resort  

mailto:kantima.praw57@sskru.ac.th
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ระบบจองสนามฟุตบอลส านักงานการกีฬาแห่งประเทศไทย จังหวัดศรีสะเกษ 
The Booking system of Thai national stadium campus of Sisaket province. 

จัตุรพร ประเทือง1 ธนำกร ประสงค์2 และ ภำภรณ์ เหล่ำพิลัย3 
สำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฎศรีสะเกษ 

jaturapon.prat57@sskru.ac.th*, thanakon.pras57@sskru.ac.th2, paporn.l@sskru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจองสนำมฟุตบอลส้ำนักงำนกำรกีฬำแห่งประเทศไทย  
จังหวัดศรีสะเกษ และ 2) หำควำมพึงพอใจของระบบจองสนำมฟุตบอลส้ำนักงำนกำรกีฬำแห่งประเทศไทย จังหวัดศรีสะเกษ 
เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ ระบบจองสนำมฟุตบอลส้ำนักงำนกำรกีฬำแห่งประเทศไทย จังหวัดศรีสะเกษ และแบบประเมินควำมพึง
พอใจในกำรใช้ระบบจองสนำมฟุตบอลส้ำนักงำนกำรกีฬำแห่งประเทศไทย จังหวัดศรีสะเกษ สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ค่ำร้อย
ละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรพัฒนำระบบจองสนำมฟุตบอลส้ำนักงำนกำรกีฬำแห่งประเทศไทยจังหวัดศรีสะเกษ ระบบ
สำมำรถแสดงหน้ำจัดกำรข้อมูลสนำม แสดงหน้ำตรวจสอบสถำนะกำรจองสนำม และสรุปรำยงำนข้อมูลกำรจองสนำมเป็นรำย
เดือน  2) ผู้ใช้งำนมีควำมพึงพอใจต่อระบบจองสนำมฟุตบอลส้ำนักงำนกำรกีฬำแห่งประเทศไทย จังหวัดศรีสะเกษโดยรวมอยู่
ในระดับดีมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบกำรจอง,สนำมฟุตบอล 
 

ABSTRACT 
This research aims to: 1) The Booking system of Thai national stadium campus of Sisaket province. 

and 2) satisfaction of The Booking system of Thai national stadium campus of Sisaket province.  The 
instruments include a soccer field The Booking system of Thai national stadium campus of Sisaket 
province. and satisfaction of using your The Booking system of Thai national stadium campus of Sisaket 
province.used were mean, percentage and standard deviation. 

The results were: 1) the development of The Booking system of Thai national stadium campus of 
Sisaket province.  The system can display the data management field Pages, check the status of your field 
Booking information reports and monthly field and 2) users are satisfied with The Booking system of Thai 
national stadium campus of Sisaket provinc was at the highest level. 
 
Keywords: Booking system,Stadium 
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ความพึงพอใจของผู้ใช้บริการศูนย์วิทยบริการ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
Satisfaction of library users of Roi Et Rajabhat University 

วัชรพล ฤผำค้ำ1* และ ฉัตรกมล อนนตะชัย2 
ภำควิชำมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด1,2 

somker22408@gmail.com*, chatkamon.a@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้บริกำรศูนย์วิทยบริกำรมหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด 
กลุ่มตัวอย่ำงเป็นนักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด ภำคปกติ ระดับชั นปริญญำตรี ชั นปีที่ 1-4 ปีกำรศึกษำ 2560  
จ้ำนวน 375 คน เพศชำย 131 คน เพศหญิง จ้ำนวน 244 คน โดยเครื่องมือท่ีใช้ได้แก่  แบบประเมินควำมพึงพอใจ  เก็บข้อมูล
ด้วยวิธีสุ่มอย่ำงง่ำย (Simple Random Sampling) สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ กำรแจกแจงควำมถี่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน (standard deviation) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรประเมินระดับควำมพึงพอใจของผู้ใช้บริกำรศูนย์วิทยบริกำรมหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด 
โดยรวมอยู่ในระดับมำก ค่ำเฉลี่ย 3.83 เมื่อวิเครำะห์รำยด้ำนพบว่ำ ผู้ใช้บริกำรมีควำมพึงพอใจใน 1) ด้ำนสิ่งอ้ำนวยควำม
สะดวกและสภำพแวดล้อมในห้องสมุด อยู่ในระดับมำก รองลงมำ คือ 2) ด้ำนทรัพยำกรสำรสนเทศ อยู่ในระดับมำก  
3) ด้ำนบริกำร อยู่ในระดับมำก 4) ด้ำนด้ำนผู้ให้บริกำร อยู่ในระดับมำก และ 5) ด้ำนประชำสัมพันธ์  อยู่ในระดับมำก
ตำมล้ำดับ ซึ่งผลกำรศึกษำในครั งนี ท้ำให้ทรำบระดับควำมพึงพอใจของผู้ใช้บริกำร และได้ข้อเสนอแนะส้ำหรับกำรปรับปรุง 
กำรให้บริกำรที่ตอบสนองต่อควำมต้องกำรของผู้ใช้บริกำรต่อไป 
 
ค าส าคัญ: ควำมพึงพอใจ, กำรให้บริกำร, ห้องสมุด, ศูนย์วิทยบริกำรมหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด 
 

ABSTRACT 
  The purposes of the research were to study satisfaction of library users of 1st-4th graduate student, 
who studied in the second semester of academic year 2017, Roi Et Rajabhat University.  The 375 participants 
were used (male=131, female=244) .  Questionnaire was used for data collection.  Frequency, percentage, 
mean, and standard deviation were analyzed.  

The findings showed that the level of satisfaction of respondents. 1) The facilities and environments 
were the most satisfaction 2) Information resources. 3) Library services 4) Llibrary staff and 5) Library 
promotion relatively. These findings benefit to library for develop services to meet the needs of library 
users. 
 
Keywords: Satisfaction, Services, library, Resources Center Roi Et Rajabhat University 
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ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการเรียนรู้ร่วมกัน (LT) ร่วมกับบทเรียนออนไลน์       
ที่มีต่อผลสมัฤทธิท์างการเรียนและความพึงพอใจต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ     

และเทคโนโลยี เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) 

The Management Results of Collaborative Learning Techniques (Learning Together) 
with E-learning which Achievement and Satisfaction for Career and Technology Subject 

Computer Components for Grade 7 Students Thedsabarn 1 Watprangam 
(Samakeepittaya) School. 

นนทิวัฒน์ ตั งศิริเสถียร1* และ ไกยสิทธิ์ อภิระติง2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฎนครปฐม1,2 

574145120@webmil.npru.ac.th*, apirating.s52@gmail.com2 

 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) หำประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้ร่วมกันร่วมกับ

บทเรียนออนไลน์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั น
มัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนเทศบำล 1 วัดพระงำม (สำมัคคีพิทยำ) 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้ร่วมกันร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น 3) ศึกษำควำมพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้ร่วมกันร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น กลุ่มตัวอย่ำง 
คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 โรงเรียนเทศบำล 1 วัดพระงำม (สำมัคคีพิทยำ) จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย คือ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ บทเรียนออนไลน์ แบบวัดผลสัมฤทธิ์กำรเรียนรู้ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
ได้แก่ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และกำรทดสอบสถิติที (t-test) 

 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้ร่วมกันร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนำขึ น   
มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 82.73/81.01 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ 
.05 และ 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้ร่วมกันร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
โดยรวมอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 

ค าส าคัญ: กำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกำรเรียนรู้ร่วมกัน, บทเรียนออนไลน์, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) Evaluate the effective management results of 

Collaborative Learning techniques (Learning Together) with E-learning which achievement and satisfaction 
for career and technology subject computer components for grade 7 students Thedsabarn 1 Watprangam 
(Samakeepittaya) school. 2) compare students’ learning achievement before and after learning the 
developed management results of Collaborative Learning techniques (Learning Together) with E-learning. 
3) assess student’ satisfaction towards learning with the management results of Collaborative Learning 
techniques (LT) with E-learning. The sample group used in this research was 30 students in grade 7 students 
Thedsabarn 1 Watprangam (Samakeepittaya) school.The research instruments include learning management 
plan lessons, E-learning, achievement of learning and questionnaire. The research statistics used in data 
analysis, percentage, mean, standard deviation and t-test. 

The research findings showed that 1) the efficiency of management results of Collaborative 
Learning techniques (LT) with E-learning which achievement and satisfaction for career and technology 
subject computer components for grade7 students Thedsabarn 1 Watprangam (Samakeepittaya) school was 
82.73/81.01. 2) the students’ learning achievements after learning developed management results of 
Collaborative Learning techniques (LT) with E-learning were higher than before learning at the statistically 
significant level of .05. and 3) the overall student’ satisfaction towards learning with the management results 
of Collaborative Learning techniques (LT) with E-learning was highest level. 
Keywords: Collaborative Learning Techniques (LT), E-Learning, Achievement 
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การพัฒนาระบบพิสูจน์ตัวตนในบ้านเรือนด้วยใบหน้าโดยใช้เทคนิคไอเกนเฟสและ 
คอมพิวเตอร์ราสเบอร์ร่ีพาย 

The Development of home authentication system using face recognition and 
Raspberry Pi Computer 

อธิวัฒน์ สุวรรณค้ำ1* สรำวุฒิ โมคศิริ2 และ ศุภชัย ทองสุข3 
สำขำวิศวกรรมซอฟต์แวร์ คณะศลิปะศำสตร์และวิทยำศำสตร์  มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ 

athiwat.suwa57@sskru.ac.th*, sarawut.moks57@sskru.ac.th2, supachai.t@sskru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบพิสูจน์ตัวตนในบ้ำนเรือนด้วยใบหน้ำโดยใช้เทคนิคไอเกนเฟสและ
คอมพิวเตอร์รำสเบอร์รี่พำย ที่มีควำมสำมำรถแบ่งสิทธิในกำรเข้ำถึงบ้ำนเรือนเป็น  3  กลุ่ม คือ  เจ้ำของบ้ำน  แขก  บุคคลไม่
รู้จัก  โดยที่สถำนะแต่ละประเภทจะสำมำรถเข้ำถึงระบบได้แตกต่ำงกัน ตำมสิทธิที่ถูกก้ำหนดไว้  2) วัดประสิทธิภำพของระบบ
พิสูจน์ตัวตนในบ้ำนเรือนด้วยใบหน้ำโดยใช้เทคนิคไอเกนเฟสและคอมพิวเตอร์รำสเบอร์รี่พำย จำกกลุ่มตัวอย่ำง 5 คน  โดยใช้
กำรประเมินประสิทธิภำพด้วยกำรวัดร้อยละควำมแม่นย้ำของกำรประมวลผลภำพ และกำรประเมินประสิทธิภำพกำรใช้งำน
ระบบโดยกลุ่มเป้ำหมำยจ้ำนวน 20 คน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบสำมำรถตรวจจับใบหน้ำและสั่งงำนกำรเปิดปิดประตูได้อัตโนมัติตำมสิทธิที่ก้ำหนดไว้     
2) ระบบมีประสิทธิภำพในกำรตรวจจับใบหน้ำร้อยละควำมถูกต้อง 80 และได้รับผลควำมพึงพอใจต่อประสิทธิภำพในกำรใช้
งำนระบบ โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: กำรตรวจจับใบหน้ำ, กำรรู้จ้ำใบหน้ำ,  ไอเกน เฟส 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) developed home authentication system using face 

recognition and Raspberry Pi Computer that have 3 permission type consist owner guest and unknown with 
different permission in the system. 2) To evaluation system performance The home authentication system 
using face recognition and Raspberry Pi Computer used 5 sample people by measure the face detection 
accuracy and  to evaluation of usability performance used 20 sample people of target group. 

The research findings showed that 1) The system can detect face and operate to automatic unlock 
the door with the right defined permission. 2) The system was 80 percent of face detection accuracy and 
satisfaction and the result show excellent for overall result.  
 
Keywords: Face Detection, Face  recognition, Eigen face 
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การพัฒนาต้นแบบแอพพลิเคชั่นจัดเก็บเครดิตกิจกรรมเสริมหลักสูตรส าหรับนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

Development of an Application for Studen’s Credit Extracurricular Activities at 
Phetchaburi Rajabhat University 

กัญจนำ ชูจิตร1* อภิชำติ เครือจันทร์2  และ สรำวุธ แผลงศร3 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร1์*นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์2 

และคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบรุี3 
kangana.cho@mail.pbru.ac.th*, aphichat.khx@mail.pbru.ac.th2, sarawut.pla@mail.pbru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำต้นแบบแอปพลิเคช่ันจัดเก็บเครดิตกิจกรรมเสริมหลักสูตรส้ำหรับ
นักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี 2) ทดลองใช้ระบบต้นแบบแอปพลิเคช่ันจัดเก็บเครดิตกิจกรรมเสริมหลักสูตร และ 
3) ประเมินควำมพึงพอใจของนักศึกษำท่ีมีต่อระบบแอปพลิเคชั่นจัดเก็บเครดิตกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ1) ผลกำรพัฒนำต้นแบบแอปพลิเคช่ันจัดเก็บเครดิตกิจกรรมเสริมหลักสูตรส้ำหรับนักศึกษำ
มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรีที่ได้พัฒนำขึ นมีองค์ประกอบหลักๆอยู่ 2 ส่วนดังนี ส่วนแรกเป็นส่วนของหน้ำจอหลัก เป็นส่วนกำร
เข้ำถึงเนื อหำกิจกรรม ข่ำวสำรต่ำง ๆ ในมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี ส่วนท่ีสองจะเป็นกำรแสดงเครดิตกิจกรรมสะสม และ  
2) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักศึกษำท่ีมีต่อระบบแอพพลิเคช่ันจัดเก็บเครดิตกิจกรรมเสริมหลักสูตรจำกแบบสอบถำม
พบว่ำมีค่ำเฉลี่ยโดยรวมในทุกๆด้ำนอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: กิจกรรมเสริมหลักสูตร, แอพพลิเคช่ัน, เครดิต 
 

ABSTRACT 
The research objectives were to 1) develop a prototyping application for students’ academic credit 

system in extracurricular activities, 2 )  implementing its prototyping application as the tool to collect 
academic credits in extracurricular activities, and 3) to assess their satisfaction after implementing the tool 
in Phetchaburi Rajabhat University. 

The research findings demonstrated that 1) There were two key components for enhancing the 
proficiency of the prototyping application for students’ academic credit system in extracurricular activities 
in Phetchaburi Rajabhat University. The main page contained all up-to-date events and university news. The 
second page informed the accumulated activity credits of each individual student. and 2) In fact, the 
research stated that the students of the Faculty of Information Technology have high level of satisfaction 
in all aspects. 
 
Keywords: Extracurricular activity, Prototyping application, Academic credit 
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การพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
เร่ือง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนปรางค์กู่ 

The Development of Learning Management System of Information Technology 
Programming Course on Computer Organization For  

Prangku Senior High School (grade 10) 
ปัทมวรรณ ยอดเสำร์1* พนัชนันท์ อินตำ2 และ นิตยำ มณีนิล3 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3 
pattamawan.yods56@sskru.ac.th*, panatchanan.aint56@sskru.ac.th2, p.chamking@sskru.ac.th3 

 
บทคัดยอ่ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ เรื่อง
หลักกำรท้ำงำนของคอมพิวเตอร์ ระดับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนปรำงค์กู่ 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนผ่ำนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ตโดยใช้ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน (Post-test) และก่อนเรียน  
(Pre-test) จำกระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ เรื่องหลักกำรท้ำงำนของคอมพิวเตอร์ และ  
4) ศึกษำควำมพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยในครั งนี  ได้แก่ 1) แผนกำรจัดกำร
เรียนรู้ 2) ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน และ 4) แบบประเมินควำมพึงพอใจที่
มีต่อระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ค่ำร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำควำมยำก
ง่ำย ค่ำอ้ำนำจจ้ำแนก และเปรียบเทียบค่ำสถิติ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ เรื่องหลักกำรท้ำงำนของ
คอมพิวเตอร์ ระดับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 จำกกำรประเมินโดยผู้เช่ียวชำญพบว่ำ ด้ำนเนื อหำ มีคุณภำพอยู่ในระดับดี  ด้ำน
ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก และด้ำนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก   
2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน พบว่ำ นักเรียนได้คะแนนเพิ่มขึ น มีคะแนนควำมก้ำวหน้ำตั งแต่ร้อยละ 0 ถึงร้อยละ 50 และ 
3) นักเรียนมีควำมพึงพอใจท่ีมีต่อระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน อยู่ในระดับมำก 

 
ค าส าคัญ: ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน,หลักกำรท้ำงำนของคอมพิวเตอร์ 
 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1)  to develop learning management system of information 

technology course on Computer Organization For Prangku Senior High School (grade 10) .  2)  to determine 
with the develop learning management system. 3) to compare the achievement of the student after study 
with the develop learning management system and 4) to study for satisfaction of students with The develop 
learning management system. The tool of this research on learning management system. 1) Lesson Plan, 2) 
Learning Management System, 3)  Test Achievement and 4)  Satisfaction Evaluation Form.  The data were 
analyzed using mean, percentage, standard deviation, difficulty, discrimination and compare statistics 
(t-test). 
 The research findings showed that 1) The develop learning management system from the expert’s 
evaluation found the qualitative level of the content is good, the qualitative level of the Learning 
Management System is excellent and the qualitative level of the learning Management Plan is excellent.  
2)  Achievement showed that students scored higher. Progress rates range from 0% to 50%.  and 3) The 
Satisfaction with the develop learning management system was at high level. 
 
Keywords: Learning Management System, Computer Organization 
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การพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เร่ือง การสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 4 

โรงเรียนตาคงวิทยา รัชมังคลาภิเษก 
The Development of Learning Management System for Occupations and Technology 
the topic Data Communication & Network for Vocational Secondary 4 Takongwittaya 

Rachamangkhalaphisek School 
เพชรไพลิน ทวีเกิด1* สุรัตน์ เศรษฐนันท์2 และ ปำวีณำ ฉ่้ำก่ิง3 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3 
pedpailin.tawe56@sskru.ac.th*, surut.sett56@sskru.ac.th2, p.chamking@sskru.ac.th3 

 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำและหำประสิทธิภำพของระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน วิชำกำรงำน
อำชีพและเทคโนโลยี เรื่อง กำรสื่อสำรข้อมูลส้ำหรับเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ ระดับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนตำคงวิทยำ 
รัชมังคลำภิเษก ที่มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน โดยใช้ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน
และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนจำกกำรใช้ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ระบบบริหำร
จัดกำรเรียนกำรสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่องกำรสื่อสำรข้อมูลส้ำหรับเครือข่ำย
คอมพิวเตอร์ และแบบประเมินควำมพึงพอใจ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน เรื่อง กำรสื่อสำรข้อมูลส้ำหรับเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ พบว่ำ
มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 89.58/79.38 ซึ่งไม่เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก้ำหนด 2) กำรศึกษำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียน พบว่ำ 
นักเรียนได้คะแนนเพิ่มขึ นในภำพรวมอยู่ในระดับดีมำก และ 3) ผลกำรศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียน จำกกำรใช้ระบบ
บริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน พบว่ำโดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน, กำรสื่อสำรข้อมูลส้ำหรับเครือข่ำยคอมพิวเตอร์, ประสิทธิภำพ  

 
ABSTRACT 

The purposes of the research were to 1 )  to develop and efficiency the Learning Management 
System for Occupations and Technology the topic Data Communication for Computer Networks for 
Vocational Secondary 4 Takongwittaya Rachamangkhalaphisek School.  efficiency criterion at 80/ 80 2)  to 
study student achievement using the developed Learning Management System. 3) to study for satisfaction 
of students with Learning Management System. The tool of this research on Learning Management System.1) 
Lesson Plan, 2) Learning Management System, 3) Test Achievement, and 4) Satisfaction Evaluation Form. 

The research findings showed that 1)  Learning Management System on Data Communication for 
Computer Networks. Found that the efficiency of 89.58/79.38 which does not meet the criteria at 80/80.  
2) Study achievement of the students found that students score increased overall at a very good level. and 
3) the satisfaction of students. Using a learning management system. It was found that the good level. 
 
Keywords: Learning Management System, Data Communication, Efficiency, 
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การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
วิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนรวมสินวิทยา 
The Creation of Computer Assisted Instruction Group Learning Career and 
Technology Informatics of grade 3rd students at Roumsin Wittaya School. 

รัชพล นะที1* นิฤมล พัทธเสมำ2 จันจิรำ ยิ่งยงค์3 และ นิตยำ มณีนิล4 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4 
ratchapon.nate56@sskru.ac.th*, niruemon.phat56@sskru.ac.th2, janjira.ying56@sskru.ac.th3, 

p.chamking@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้ำงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและ
เทคโนโลยี วิชำคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ระดับชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 โรงเรียนรวมสินวิทยำ 
2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (Posttest) และก่อนเรียน 
(Pretest) จำกกำรเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจท่ีมีต่อท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยีวิชำคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ของนักเรียนที่
ผ่ำนกำรเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำเป็นนักเรียนเป็นนักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษำ
ปีที่ 3 โรงเรียนรวมสินวิทยำ ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบเจำะจงจ้ำนวน 35 คน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยคือ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี  วิชำ
คอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ระดับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนรวมสินวิทยำ มีประสิทธิภำพ
เท่ำกับ 56.55/69.55 ซึ่งต่้ำกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดคือ 80/80 2) นักเรียนได้คะแนนเพิ่มขึ นอย่ำงพึงพอใจทุกคน มีคะแนน
ควำมก้ำวหน้ำตั งแต่ร้อยละ 5 ถึง ร้อยละ 55 และ 3) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ประสิทธิภำพ, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน, ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
 The purposes of the research were to 1 )  The Creation of Computer Assisted Instruction Group 
Learning Career and Technology Informatics of grade 3rd students at Roumsin Wittaya School. 2 )  To 
determine the effectiveness of Computer Assisted Instruction Group Learning Career and Technology 
Informatics of grade 3rd students at Roumsin Wittaya School. 3) To compare learning achievement on Group 
Learning Career and Technology Informatics of grade 3rd students at Roumsin Wittaya School before and 
after learning by using Computer Assisted Instruction and 4) study users’ satisfaction The Computer Assisted 
Instruction Group Learning Career and Technology Informatics of grade 3rd students at Roumsin Wittaya 
School. 
 The research findings showed that the 1) The Computer Assisted Instruction Group Learning Career 
and Technology Informatics of grade 3rd students at Roumsin Wittaya School. Efficiently 56.55/59.55, which 
is below the threshold of 80/80. 2) Students scored higher satisfaction to everyone. Scores progressed from 
5 percent to 55 percent. and 3) The users’ satisfaction with Computer Assisted Instruction was at the more 
level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Performance, Achievement, Satisfaction 
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การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาชีววิทยา เร่ือง โครงสร้างและหน้าที่ของพืชดอก
(การคายน้ า) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

Creating computer Assisted Instruction for Biology on the topic Structure and 
function of plant (transpiration) Grade 5’s Satrisiriket school. 

มัณฑนำ แสงกุรัง 1* อมรวัฒน์ กุลำเทศ2 ฐำปนี พุ่มไม้ 3 และ นภวรรณ ชำติมนตรี4 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4 

mantana.seng56@sskru.ac.th*, amornwat16236@gmail.com2, tapanee.poom56@sskru.ac.th3, 
p.chamking@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชำชีววิทยำเรื่องโครงสร้ำงและหน้ำที่ของ
พืชดอก (กำรคำยน ้ำ) ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี5 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน (Posttest) และก่อนเรียน (Pretest) จำกกำรเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

ผลกำรวิจัยปรำกฏดังนี  1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชำชีววิทยำ เรื่องโครงสร้ำง
และหน้ำท่ีของพืชดอก (กำรคำยน ้ำ) มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 46.70/82.40 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดคือ 80/80 และ  
2) นักศึกษำได้คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมำกกว่ำก่อนเรียนคะแนนควำมก้ำวหน้ำตั งแต่ร้อยละ 10 ถึง ร้อยละ 80 คือคะแนน
เพิ่มขึ นโดยเฉลี่ยร้อยละ 35.95 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดคือ อย่ำงน้อยร้อยละ 15 ของคะแนนเต็ม  และ 3) ผู้เรียนมีควำมพึง
พอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ,เรื่องโครงสร้ำงและหน้ำท่ีของพืชดอก , ประสิทธิภำพ 
 

ABSTRACT 
          The purposes of this research were 1)  to develop of the creating computer assisted instruction for 
Biology on the topic Structure and function of plant ( transpiration)  for students Grade 5. 2) to find 
Performance of creating computer assisted instruction. and 3) to achievement comparative of the creating 
computer assisted instruction. and 4)  Study users’ satisfaction The Computer Assisted Instruction Group 
Learning Career and Technology Informatics of grade 3rd students at Roumsin Wittaya School. 

The results of the research showed 1)  The performance of creating computer assisted instruction 
for Biology on the topic Structure and function of plant (transpiration) with the efficiency rate 64.64/82.40 
which is higher than criterion at 80/ 80. 2)  The student’s average scores of the post- test were higher than 
pre-test and scores progressively from 10 % to 80 % and average increase of 35.95%. which is higher than 
criterion at least 15% of the total score. and 3) The users’ satisfaction with Computer Assisted Instruction 
was at the more level. 
 
Keywords:  Creating computer assisted instruction, Biology on the topic Structure and function of plant 
(transpiration), Performance 
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โปรแกรมแบบบันทึกกิจกรรมนักเรียนอ่านคล่อง เขียนถูกภาษาไทย ภาษาอังกฤษ คณิตคิดเร็ว 
โรงเรียนบ้านพลับฝางผักหม 

The program for recording the student activity of Read fluently Written correctly 
Thai and English language Mathematics Ban Plub phang pug hom School 

วิลำวรรณ พิมประสงค์1* จินตะนัย สะใบ2 ปิยพร วงละคร3 และ ปำวีณำ ฉ่้ำกิ่ง4 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4 
vilawan.Phim58@sskru.ac.th*, jinpanai.Saba58@sskru.ac.th2, phiyaporn.wong58@sskru.ac.th3, 

p.chamking@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) พัฒนำโปรแกรมแบบบันทึกกิจกรรมนักเรียนอ่ำนคล่อง เขียนถูกภำษำไทย 
ภำษำอังกฤษ คณิตคิดเร็วโรงเรียนบ้ำนพลับฝำงผักหม และ 2)ศึกษำควำมพึงพอใจของบุคลำกรผู้ใช้โปรแกรมแบบบันทึก
กิจกรรมนักเรียนอ่ำนคล่อง เขียนถูกภำษำไทย ภำษำอังกฤษ คณิตคิดเร็วโรงเรียนบ้ำนพลับฝำงผักหม  วิเครำะห์ข้อมูลโดยกำร
หำค่ำเฉลี่ย และค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำควำมพึงพอใจของผู้ใช้โปรแกรมภำพรวม อยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคญั :  บันทึกกิจกรรม,อ่ำนคล่อง,เขียนถูกภำษำไทย,ภำษำอังกฤษ,คณิตคิดเร็ว 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to develop program student activity record of Read fluently 

Written correctly Thai and English language mathematics Ban Plub phang pug hom School and to study for 
satisfaction of users with this program. Analyze the results from the evaluation of student activity record of 
Read fluently Written correctly Thai and English language mathematics Ban Plub phang pug hom School by 
using means and standard deviation statistically. 

The research findings showed that the program users have high level satisfaction 
 
Keywords : Activity, Read fluently Written correctly Thai and English language Mental Calculation   
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โปรแกรมบันทึกผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน (ปพ.5) โรงเรียนบ้านขะยูง(ขะยูงศิลป์ศึกษา) 
The program for recording the results of student quality development 

Ban Khayung (Khayungsinsuksa) School. 
สิริฉำย ประจ้ำ1* พูนสุข ปรำงศรี2 ปภัสสร สร้อยสนธ์3 อมรทิพย์ ภูรุ่ง4  

สุชีรำ เรียบผำ5 และ ปำวีณำ ฉ่้ำก่ิง ุ6 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4,5,6 
sirichay.praj58@sskru.ac.th*, phunsuk.pran58@sskru.ac.th2, paphatson.sois58@sskru.ac.th3, 
anornthip.pooh58@sskru.ac.th4, amornthip.phoo58@sskru.ac.th5, p.chamking@sskru.ac.th6 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี  มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้ำงโปรแกรมบันทึกผลกำรพัฒนำคุณภำพผู้เรียน (ปพ.5) ของโรงเรียนบ้ำนขะ
ยูง(ขะยูงศิลป์ศึกษำ) และ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนโปรแกรมแบบบันทึกผลกำรพัฒนำคุณภำพผู้เรียน (ปพ.5) ของ
โรงเรียนบ้ำนขะยูง (ขะยูงศิลป์ศึกษำ) คณะผู้วิจัยเลือกใช้โปรแกรม Excel ในกำรสร้ำงโปรแกรมแบบบันทึกคุณภำพผู้เรียน 
หรือ ปพ.5 ซึ่งช่วยลดกำรสูญหำยของเอกสำร และสำมำรถจัดเก็บข้อมูลได้อย่ำงสะดวกรวดเร็วมำกขึ น 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บุคลำกรครูที่ใช้โปรแกรมบันทึกผลกำรพัฒนำคุณภำพผู้เรียน (ปพ.5) กรณีศึกษำโรงเรียน 
บ้ำนขะยูง (ขะยูงศิลป์ศึกษำ) จำกำรส้ำรวจโดยใช้แบบสอบถำมควำมพึงพอใจที่มีต่อกำรใช้งำนโปรแกรมบันทึกผลกำรพัฒนำ
คุณภำพผู้เรียน (ปพ.5) กรณีศึกษำโรงเรียนบ้ำนขะยูง(ขะยูงศิลป์ศึกษำ) จำกกลุ่มตัวอย่ำงวิจัยได้แก่ บุคลำกรครู ภำยใน
โรงเรียนบ้ำนขะยูง(ขะยูงศิลป์ศึกษำ) จ้ำนวน 21 คน โดยกำรสุ่มตัวอย่ำงแบบง่ำย และพบว่ำ 2) ควำมพึงพอใจในภำพรวมของ
โปรแกรมอยู่ในระดับดีมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: แบบบันทึกผลกำรพัฒนำคุณภำพผู้เรียน (ปพ.5) 
 

ABSTRACT 
The program for recording the results of student quality development a case study of Ban Khayung 

(Khayungsinsuksa) School. The purposes of the research were to create the program for recording the results 
of student quality development of Ban Khayung (Khayungsinsuksa) school and to study the satisfaction of 
users this the program. The researchers conducted choose to do the program. By using the program Excel 
in building the program for recording the results of student quality development. This reduces the loss of 
documents and it can store data more quickly and easily.  
            The study revealed that teachers who use the program for recording the results of student quality 
development a case study of Ban Khayung (Khayungsinsuksa) School.  Based on the survey by Satisfaction 
Questionnaire on the program for recording the results of student quality development a case study of Ban 
Khayung ( Khayungsinsuksa)  School.  The sample consisted of 21 by simple sampling from teachers within 
Ban Khayung ( Khayungsinsuksa)  School.  The data were analyzed by means of averages.  And standard 
deviation of satisfaction questionnaire scores. Overall satisfaction of the whole program was very good. 
 
Keywords: recording the results of student quality development 
  



The 4th National Conference on Technology and Innovation Management 
NCTIM 2018 | Rajabhat Maha Sarakham University | Maha Sarakham | Thailand | 5-6 March 2018 

Technology and Innovation Management | 197 
 

การพัฒนาสื่อการสอน วิชา วิทยาศาสตร ์หน่วยการเรียนรู้โลก ดาราศาสตร์และอวกาศ  
ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 

The Development of Learning Media for Science, Study Unit World, Astronomy and 
Space with Augmented Reality Technology for High School (10th Grade) 

จักรพงษ์ ไกรเพ็ชร1* และ แก้วใจ อำภรณ์พิศำล2 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม1,2 

jakkapong_2538@hotmail.com*, kaewjai@webmail.npru.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อกำรสอน วิชำ วิทยำศำสตร์ หน่วยกำรเรียนรู้ โลก ดำรำศำสตร์ และ
อวกำศด้วยเทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสริม ส้ำหรับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 2) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีสื่อกำรสอน วิชำ
วิทยำศำสตร์ หน่วยกำรเรียนรู้ โลก ดำรำศำสตร์ และอวกำศ ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ด้วยเทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสริม ซึ่งเป็น
กำรจ้ำลองโมเดลลักษณะโครงสร้ำงโลก โลกและกำรเปลี่ยนแปลง และเทคโนโลยีอวกำศ ในรูปแบบแอนิเมชันสำมมิติ สำมำรถ
ใช้งำนได้บนสมำร์ทโฟน ที่ใช้ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ สื่อกำรเรียนรู้นี พัฒนำด้วยโปรแกรม Unity 3D โปรแกรม 
Photoshop และโปรแกรม Blender 

ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) ผลกำรประเมินระดับควำมพึงพอใจโดยผู้เชี่ยวชำญ จ้ำนวน 3 ท่ำน พบว่ำ ผู้เชี่ยวชำญมีควำม
พึงพอใจต่อสื่อกำรสอนอยู่ในระดับดี 2) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4/1 จ้ำนวน 50 คน ของ
โรงเรียนบำงลี่วิทยำที่มีต่อสื่อกำรสอนโดยรวมอยู่ในระดับดีมำก 
 
ค าส าคัญ: สื่อกำรสอน, เทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสริม, โลก ดำรำศำสตร์ และอวกำศ 
 

ABSTRACT 
The purpose of this research is to analyze and develop learning media for science, Study unit 

World, Astronomy and Space with Augmented Reality Technology for High School (10th Grade) in which is 
simulate the model of the world structure, world and changing, and space technology in the form 3 D 
animation can be available on the smartphones using an android operating system. This learning media was 
developed by using Unity 3D, Photoshop, and Blender software.  

The research findings show that 1) the results of the performance evaluation by 3 experts perform 
in a good level. 2) The results of the satisfaction evaluation of the 50 10th Grade students at Bangliwitthaya 
school on the learning media is a very good level.  
 
Keywords: Learning media, Science, Augmented Reality Technology, Earth, Astronomy and Space 
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ระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟอัตโนมัติด้วยเสยีงภาษาไทย 
Automatic Light Control System by using Thai Voice Command 

อภิสิทธิ์ แย้มค้ำ1* ศุภกฤษ นำคป้อมฉิน2 และ แก้วใจ อำภรณ์พิศำล3 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม1*,2,3 

bos759@gmail.com*, supakrid@webmail.npru.ac.th2, kaewjai@webmail.npru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบควบคุมกำรเปิด-ปิดไฟอัตโนมัติด้วยเสียงภำษำไทยบน
ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ เนื่องจำกอุปกรณ์ส้ำเร็จรูปด้ำนอินเทอร์เน็ตออฟติงส์ที่มีขำยในปัจจุบันนั นยังคงมีรำคำที่ค่อนสูง 
และแอปพลิเคชันที่ใช้ส้ำหรับกำรสั่งกำรด้วยเสียงที่มีอยู่ในตอนนี ก็ยังไม่สำมำรถรองรับค้ำสั่งเสียงภำษำไทย ผู้พัฒนำจึงได้
พัฒนำอุปกรณ์ไมโครคอนโทรลเลอร์และพัฒนำแอปพลิเคชันให้สำมำรถสั่งกำรด้วยค้ำสั่งเสียงภำษำไทยได้ 
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ จำกกำรทดสอบกำรออกค้ำสั่งเปิด-ปิดไฟเสียงภำษำไทย 50 ครั ง ระบบสำมำรถสั่งกำรได้
ส้ำเร็จ 44 ครั ง หรือคิดเป็น 88 % จำกกำรสั่งกำรทั งหมดและมีจ้ำนวน 6 ครั งที่ไม่สำมำรถรับค้ำสั่งเสียงได้ เนื่องจำกมีเสียง
ภำยนอกเข้ำมำรบกวนขณะกำรสั่งกำรด้วยค้ำสั่งเสียง 
 
ค าส าคัญ : ไมโครคอนโทรลเลอร์  เสียงภำษำไทย  อินเทอร์เน็ตออฟติงส์  แอปพลิเคชัน 
 

ABSTRACT 
The purpose of this study is to develop an automatic light control system by Thai voice 

command on the android operating system.  Since the price of IoT devices are rather expensive, and the 
currently application for using voice control does not support Thai voice commands.  The developer has 
developed application and microcontroller devices that can be used by Thai voice commands.  

The research findings show that. In the 50 times testing on the on- off light control system by 
using Thai voice commands result that the system can be successfully performed 44 times or 88% of the 
over all and there are 6 times fails caused by external noises interfere during using voice commands. 
 
Keywords : Microcontroller, Thai voice command, Internet Of Things, Applications 
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แอปพลิเคชั่นการท่องเที่ยวประเพณีเชิงวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ 
Application Program the Cultural Tradition Festival of Sisaket Province 

ปอแก้ว วงศ์พินิจ1* ภัทร์นรินท์ แสนแก้ว2 และ ธีรพงศ์ สงผัด3 
นักศึกษำสำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะศิลปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ1,2 
อำจำรยส์ำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะศลิปศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ3 

porkaew.whon55@sskru.ac.th1, patnarin.saen55@sskru.ac.th2, teerapong.s@sskru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคช่ันกำรท่องเที่ยวเชิงประเพณีและวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ 

และ 2) หำประสิทธิภำพและควำมพึงพอใจแอปพลิเคช่ันกำรท่องเที่ยวเชิงประเพณีและวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ  ซึ่งพัฒนำ
ระบบโดยใช้ภำษำพีเอสพี ในกำรออกแบบพัฒนำเว็บกำรติดต่อกับฐำนข้อมูล  และพัฒนำแอปพลิเคช่ัน Android โดยใช้
โปรแกรม Android Studio กลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่ กลุ่มนักท่องเที่ยว จ้ำนวน 50 คน โดยใช้วิธีกำรเลือกกลุ่มตัวอย่ำงแบบเจำะจง 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอปพลิเคชั่นสำมำรถใช้งำนบนสมำร์ทโฟนที่ใช้ระบบปฎิบัติกำรเอ็นดรอยได้ 2) ผลกำรประเมิน
มีระดับกำรประเมินอยู่ในเกณฑ์มำก แอปพลิเคช่ันกำรท่องเที่ยวเชิงประเพณีและวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ สำมำรถที่จะใช้
งำนร่วมกับ Google MAP บนสมำร์ทโฟน และสำมำรถน้ำไปใช้งำนได้จริงก่อให้เกิดประโยชน์ต่อผู้ใช้งำน 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชั่น, เทศกำล, ประเพณี, กำรท่องเที่ยว 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to develop the Sisaket cultural tradition festival application. 

2) To Study efficiency and satisfaction of the Sisaket cultural tradition festival application. The application 
used the PHP language for design web development and Database. The android application were developed 
by Android Studio. The samples for this research were 50 tourists by Purposive sampling. 

The research showed that. 1) The application working on android operating system. 2) The results 
of the evaluation were very high level. For the Sisaket cultural tradition festival application compatible with 
Google MAP and used effectively and benefit the user. 
 
Keywords: application, festival, tradition, Tourism 
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โปรแกรมห้องสมดุ โรงเรียนเทศบาล 2 (รัชมังคลานุสรณ์) 
The Library Program of Tessaban 2 (Ratchamungkalanusorn) School 

ปัญญำ ลำพรม1* สมิดำ พินธุ2 ณัฐพันธ์ ประชำรำษฎร์3 อภิวุฒิ เมษำดี4  
ประภำพรรณ งำมดี5 และ ปำวีณำ ฉ่้ำก่ิง6 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์  มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ1,2,3,4,5,6 
panya.laph58@sskru.ac.th1*, Samida.phin58@sskru.ac.th2, Nuttapun.prac58@sskru.ac.th3, 
apiwut.mesa58@sskru.ac.th4, prapapan.ngam58@sskru.ac.th5, p.chamking@sskru.ac.th6 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) กำรพัฒนำโปรแกรมห้องสมุดโรงเรียนเทศบำล 2 (รัชมังคลำนุสรณ์) และ  
2) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้โปรแกรมห้องสมุดโรงเรียนเทศบำล 2 (รัชมังคลำนุสรณ์) เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยในครั งนี  
ได้แก่ โปรแกรมห้องสมุด ซึ่งสร้ำงจำกโปรแกรม OpenBiblio เป็น Open Source Software, NotePad++, Xampp และ
แบบประเมินควำมพึงพอใจท่ีมีต่อระบบสถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ระดับควำมพึงพอใจกำรพัฒนำระบบ ยืม-คืน ห้องสมุดโรงเรียนเทศบำล 2 (รัชมังคลำนุสรณ์)  
อ้ำเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ ควำมพึงพอใจในภำพรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด พบว่ำนักเรียนมีควำมพึงพอใจในด้ำนควำม
สะดวก สวยงำม ผลกำรประเมินอยู่ในระดับมำกที่สุด รองลงมำนักเรียนมีควำมพึงพอใจในด้ำนคุณภำพของระบบ ผลกำร
ประเมินอยู่ในระดับมำกที่สุด รองลงมำนักเรียนมีควำมพึงพอใจในด้ำนกระบวนกำรขั นตอนกำรใช้งำนระบบและด้ำน
ประสิทธิภำพของระบบ ผลกำรประเมินอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ : ห้องสมุด 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) Development Program Library Tessaban 2  

(Ratchamungkalanusorn)  School. 2)  The satisfaction of teachers and students to use the Program Library 
Tessaban 2 (Ratchamungkalanusorn) School. The tool of this research were using OpenBiblio , NotePad++, 
Xampp in building the program and Satisfaction Evaluation Form. The data were analyzed using mean, 
standard deviation. 
 The research found that Satisfaction with the development of borrowing and restoring system of 
the municipal school library 2 (Ratchamangklanusorn). Muang District, Sisaket Province Overall satisfaction 
was at the highest level. The students were satisfied with their ease of use. The evaluation results were at 
the highest level. Secondly, students are satisfied with the quality of the system. Evaluation results are at 
the highest level. Secondly, the students are satisfied with the processes, processes, systems and 
performance of the system. Evaluation results are at the highest level. 
 
Keywords : Library 
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การพัฒนาระบบรักษาความปลอดภัยในบ้านด้วยการตรวจจับการเคลื่อนไหวภาพ 
The Development of Home Security System using Image Motion Detection 

กิตติศักดิ์ บุญพำมำ1* อรรถชัย สุวรรณค้ำ2 และ จุฑำมณี รุ้งแก้ว3 

สำขำวิศวกรรมซอฟต์แวร์ คณะศลิปะศำสตร์และวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ 
kittisuk.boon57@sskru.ac.th*, adthachai1@hotmail.com2, jutamanee.r@sskru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

งำนวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบรักษำควำมปลอดภัยในบ้ำนด้วยกำรตรวจจับกำรเคลื่อนไหวภำพ 
โดยใช้คอมพิวเตอร์รำสเบอร์รี่พำยในกำรประมวลผลภำพจำกกล้องวีดีโอแบบเรียลไทม์ พร้อมทั งกำรแจ้งเตือนผ่ำนทำงอีเมลล์ 
2) วัดประสิทธิภำพของระบบด้วยกำรวัดควำมถูกต้องของกำรตรวจจับและกำรแจ้งเตือนท่ีถูกต้อง โดยทดสอบกับห้องจ้ำลอง
จ้ำนวน 4 ห้องที่แตกต่ำงกัน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบสำมำรถท้ำงำนโดยกำรตรวจจับกำรเคลื่อนไหวภำพจำกกล้องวีดีโอแบบเรียลไทม์และแจ้ง
เตือนผู้ใช้ทำงอีเมลล์ได้ 2) จำกกำรวัดประสิทธิภำพควำมถูกต้องของกำรตรวจจับพบว่ำมีควำมถูกต้องร้อยละ 82.12 ซึ่ง
ควำมคลำดเคลื่อนเกิดจำกปัจจัยกำรเปลี่ยนแปลงของแสงภำยนอกท้ำให้กำรรับรู้ของหน่วยประมวลผลภำพผิดพลำด 
 
ค าส าคัญ: รำสเบอร์รี่พำย, กำรตรวจจับกำรเคลื่อนไหว 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop a home security system using image motion 

detection by computer raspberry pie with real time camera and notify by email. 2) To evaluation system 
performance by measure accuracy of image motion detection and notify in 4 different sample experiment 
room. 

The research showed that 1) the The system can detech the objects from real time camera and 
notify by email. 2) The result of performance measurement was 82.12 percent that the error from change 
the light between test to make Image processing error. 
 
Keywords: Raspberry Pi, Motion Detection 
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การพัฒนาต้นแบบกังหันน้ าเติมออกซิเจนอัตโนมัติ 
Development of a Prototype Oxygen Water Automatic Turbine 

ณัฐวุฒิ พระสุรัตน์1* เดชำวัต ฝำงนอก2 และ วันวิสำข์ รุ้งแก้ว3 
สำขำวิชำวิศวกรรมซอฟต์แวร์ คณะศิลป์ศำสตร์และวิทยำศำสตร ์มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ123 

natthawut.pasu57@sskru.ac.th*, dachawat.fang57@sskru.ac.th2 , supachai.t@sskru.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
งำนวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้ำงเครื่องมือตรวจสอบควำมผิดปกติของน ้ำที่เกิดในกระบวนกำรเลี ยงปลำใน

กระชังปลำของเกษตรกร ซึ่งปัจจุบันเกษตรกรต้องใช้วิธีกำรสังเกตพฤติกรรมและกำรวัดปริมำณน ้ำเสียเอง ท้ำให้ไม่สำมำรถ
ติดตำมกำรเปลี่ยนแปลงของปริมำณน ้ำเสียที่เกิดได้ทัน ส่งผลให้ปลำในกระชังตำยเป็นจ้ำนวนมำก ซึ่งระบบต้นแบบนี จะท้ำงำน
ด้วยคอมพิวเตอร์รำสเบอร์รี่พำยและตัวรับรู้ 2) วัดค่ำปริมำณน ้ำเสียที่ได้แล้วท้ำกำรสั่งให้กังหันเติมออกซิเจนอัตโนมัติ และ
สำมำรถรำยงำนสถำนะกำรท้ำงำน ปริมำณน ้ำเสีย และควำมเปลี่ยนแปลงผ่ำนแอปพลิเคชั่นบนอุปกรณ์พกพำได้ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ได้ท้ำกำรวิเครำะห์ประสิทธิภำพโดยกำรประเมินจำกผู้เชี่ยวชำญด้ำนแอปพลิเคชั่นมีระดับควำมพึง
พอใจต่อประสิทธิภำพในกำรใช้งำนระบบ โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: กังหันน ้ำ, เติมออกซิเจน, แอปพลิเคชั่น 
 

ABSTRACT 
This research aim to develop tools for detect abnormal condition of water in cage of fish. In can 

help farmer to observe and handle waste water problem that cause a lot of their fish died.  The prototype 
system build from raspberry pi and sensor for detect waste water value then control Oxygen Turbine for 
automatically operated for increase oxygen in water. Our system can report working status, condition of 
water and change of water condition to mobile application.  

The research found that Performance analyzes were conducted by appraisal experts, with a level 
of satisfaction with the performance of the system. The overall level is very high. 
 
Keywords: Water Turbine , Oxygen , Application control 
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การพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เร่ือง ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนบ้านธาตุน้อย (สิงห์ประชาวิทยาคาร) 
The Development Learning Management System, Career and Technology Programming 
Course on the topic component of Microsoft Word for Thatnoi Singprachawittayakarn 

Elementary School (Grade 5) 
น ้ำฝน กระโพธิ์1* พรสุดำ แก้วละมุล2 ศิริพร บุตรพรม3 และ นิตยำ มณีนิล4 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4 
namfon.krap56@sskru.ac.th*, pornsuda.kaew56@sskru.ac.th2, siriporn.butp56@sskru.ac.th3, 

p.chamking@sskru.ac.th4 

 

บทคัดย่อ 
 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียนด้วย
ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) จำกกำรเรียน
บทเรียนด้วยระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนในกำรใช้บทเรียนด้วยระบบบริหำร
จัดกำรเรียนกำรสอน ประชำกรเป็นนักเรียนระดับชั นประถมศึกษำปีท่ี 5 โรงเรียนบ้ำนธำตุน้อย(สิงห์ประชำวิทยำคำร) จ้ำนวน 
25 คนโดยใช้วิธีเลือกตัวอย่ำงแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ 1) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 2) ระบบบริหำรจัดกำร
เรียนกำรสอน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน และ 4) แบบประเมินควำมพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย(X ), ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (S.D.), ค่ำร้อยละ และสถิติ t-test 
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน ด้ำนเนื อหำ มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก ด้ำนระบบบริหำร
จัดกำรเรียนกำรสอน มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก และด้ำนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก 2) ประสิทธิภำพ
ของระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน พบว่ำมีประสิทธิภำพเท่ำกับ 42/62 ซึ่งต่้ำกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดคือ 80/80 3) นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน มีคะแนนควำมก้ำวหน้ำตั งแต่ร้อยละ 5 ถึง ร้อยละ 55 และเพิ่มขึ นอย่ำงมี
นัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน พบว่ำมีควำม     
พึงพอใจโดยภำพรวมอยู่ในระดับดี 
 

ค าส าคัญ: ระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน, ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
 

ABSTRACT 
 The purposes of the research were to 1)  develop a management system for teaching. 2)  to find 
the performance of a lesson with. 3) Instructional management systems compare the results before (Pretest) 
and after (Posttest) from lessons with instructional management system. and 4) study of student satisfaction 
in using the lessons with instructional management system. The population were 25 for Thatnoi 
Singprachawittayakarn Elementary School ( Grade5). The population group was selected by using the 
purposive sampling method.  The instruments were 1)  Lesson plans 2)  The Web based instruction for 
Learning Management System. 3)  Learning effectiveness test and 4)  The satisfaction of the students. The 
statistics used in this study were mean (X ), standard deviation (SD), percentages and statistics, t-test. 

The research findings showed that the 1) Learning Management System for Web-based instruction 
( WBI)  for Learning Management System. The qualitative level of the content is excellent, The qualitative 
level of the Learning Management System is excellent and the qualitative level of the learning Management 
Plan is excellent. 2) The effectiveness of Web-based instruction (WBI) for Learning Management System, the 
results show that its efficiency is 42/62, Which is below a certain threshold 80/80. 3) The student’s average 
scores of the post- test were higher than pre- test and scores progressively from 5% to 55% and average 
score at .05 significant level.  and 4)  Lurvey students’ satisfaction after learning by using Web- based 
instruction (WBI) for Learning Management System, Overall was good. 
Keywords: Learning Management System, Program Microsoft Word, Achievement 
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การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใช้
งานอินเตอร์เน็ตให้ปลอดภัย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนศรีสะเกษวิทยาลัย 

The construction of computer assisted instruction Information and 
Communication Technology Use the internet safely Grade 8 Sisaket 

Wittayalai School 
ไกรสร บุญขำว1* จิรชำติ แสงอรุณ2 ภำคิน ฉิมจำรย์3 และ เอกเทศ แสงลับ4 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์  มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ1,2,3,4 
kraisorn.boon56@sskru.ac.th*, jirachart.saen56@sskru.ac.th2, bigaloneemo@gmail.com3, 

p.chamking@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้ำงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร  
เรื่องกำรใช้งำนอินเตอร์เน็ตให้ปลอดภัย 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) จำกกำร
เรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร เรื่องกำรใช้งำนอินเตอร์เน็ตให้ปลอดภัย 
และ 3)ศึกษำควำมพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร เรื่องกำรใช้งำน
อินเตอร์เน็ตให้ปลอดภัย  

ผลกำรวิจัยปรำกฏดังนี  1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร เรื่องกำรใช้
งำนอินเตอร์เน็ตให้ปลอดภัย จำกกำรประเมินโดยผู้เช่ียวชำญ พบว่ำด้ำนเนื อหำ มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก ด้ำนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีคุณภำพอยู่ในระดับดี ด้ำนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน เฉลี่ยเพิ่มขึ น 0.61 คะแนน และ 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิว
เตอร์ช่วยสอน พบว่ำมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก  

 

ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน , ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน , ควำมพึงพอใจ, กำรใช้งำนอินเตอร์เน็ตให้ปลอดภัย  
 

ABSTRACT 
  The purposes of this research were 1)  Create of computer assisted instruction Information and 
communication Technology Use the internet safely.  2)  To compare the outcomes after ( Posttest)  and 
before (Pretest),Learning with computer assisted instruction in information and communication technology  
Use the internet safely. and 3) To study satisfaction toward computer assisted Information and 
communication technology use the internet safely.  
 The results of the research showed 1) Computer assisted instruction Information and 
communication Technology Use the internet safely. From expert evaluation Content found  Quality is very 
good level Computer assisted instruction Quality is good level Learning management plan Quality is very 
good level. 2)  Student achievement higher than the previous Average rose 0. 61 points.  and 3)  The 
satisfaction of the students with the computer assisted instruction were satisfied. At a high level. 
 
Keywords : computer assisted instruction , achievement , satisfaction , Use the internet safely 
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การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
เร่ือง การสร้างบัตรอวยพรด้วยโปรแกรม Microsoft word 2013  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ 

The Development of Computer Assisted Instruction in information and 
communications technology to create a greeting card with Microsoft Word 2013 

During the Career and Technology. For students in grade 3 
อรทัย โทชำติ1* อรพรรณ แก้วใสย2 และ นิตยำ มณีนิล3 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3 
orathai.toch56@sskru.ac.th* , mag_2534@hotmail.com2, p.chamking@sskru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร   
เรื่องกำรสร้ำงบัตรอวยพรส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนอนุบำลศรีสะเกษ 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (Posttest)   และก่อนเรียน (Pretest)    จำกกำรเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนจำกกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
เรื่องกำรสร้ำงบัตรอวยพรด้วยโปรแกรม Microsoft Word 2013 มีประสิทธิภำพที่ 83.13/83.33 2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน
ของนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยเฉลี่ยร้อยละ 10.66 ของคะแนนเต็มซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนดในระดับปำนกลำง  
นักเรียนได้คะแนนควำมก้ำวหน้ำของบทเรียนเป็นที่น่ำพอใจ ซึ่งมีคะแนนควำมก้ำวหน้ำตั งแต่ร้อยละ 5 ถึง ร้อยละ 15 คือ
คะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ น 2.23 คะแนน  3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร อยู่ในระดับมำก 

 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ประสิทธิภำพ, ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน, ควำมพึงพอใจ 
 

ABSTRACT 
 The objectives of the research were to:  1)  develop Computer Assisted Instruction in information 
Technology and Communications About creating greeting cards for students kindergarten Si 3 years.  
2) to determine the effectiveness of computer-assisted instruction. 3) To compare the learning achievement 
( Posttest)  and first class ( Pretest)  learning from CAI. And 4)  Study the students’ satisfactions on CAI for 
academic career based on the use of energy savings.  
  The results of this research showed that:  1) Information Technology and Communications Create 
a greeting card using Microsoft Word 2013 Group Learning Career and Technology.  For students 3rd year 
performing substance group was 83.13/83.33. 2) The learning achievement of CAI students was higher than 
the traditional method students at The average score of 10. 66 percent, which is higher than a certain 
threshold level.  Students have the progression of lessons to be satisfactory.  The progression rate from 5 
percent to 15 percent is the average score rose 2. 23 points increase.  statistical significance of. 05. 3) The 
students have shown great satisfactions on CAI instruction in information and communications 
technology. For students in the third grade level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, performance, Achievement, satisfaction 
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การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เร่ือง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสิริเกศน้อมเกล้า 

Creating CAI Academic Career and Technology The elements of the 
computer Grade 7 Siriketnomklow School 

รัชนันท์ บุดดำห์1* โสรญำ ศุภเลิศ2  นภำพร เนื อทอง3 และ ปำวีณำ ฉ่้ำก่ิง4 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ  คณะครุศำสตร์  มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรีสะเกษ1,2,3,4 

ratchanan.budd56@sskru.ac.th*, soraya.suph56@sskru.ac.th2, Napaporn.nuea56@sskru.ac3, 
p.chamking@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี  มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  2)เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนสอนก่อนและหลังเรียน และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เครื่องมือที่ใช้ในกำร
วิจัย ได้แก่ 1) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  และ  
4) แบบประเมินควำมพึงพอใจที่มีต่อระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ค่ำร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ้ำนำจจ้ำแนก และเปรียบเทียบค่ำสถิติ  

 ผลกำรทดลองพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 80/86.41 ซึ่งมีประสิทธิภำพสูงกว่ำ เกณฑ์
ที่ก้ำหนด 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกว่ำก่อนเรียน 3) ควำมพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 4) พบว่ำนักเรียนมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ประสิทธิผล, ผลสัมฤทธ์ิ  
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1)  to determine the effectiveness of CAI. 2)  to compare the 

academic achievement and career information Before and after study with CAI. and 3)  to study for 
satisfaction of students with CAI.  The Simple The tool of this research on learning management system 
were 1)  Lesson Plan, 2)  CAI, 3)  Test Achievement and 4)  Satisfaction Evaluation Form. The data were 
analyzed using mean, percentage, standard deviation, difficulty, discrimination and compare statistics  
(t-test). 

The results showed that 1) performance of CAI 80 / 86.41, which is more efficient. Criteria 80/80.  
2) achievement, After learning a lesson, Higher learning. 3) Satisfaction of students per lesson. Found that 
student satisfaction is at the highest level when considering each side. Found that students with the most 
satisfaction. The evaluation is followed by the format. and 4) CAI through quality measurement expert. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Effectiveness, Achievement 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องอัตลักษณ์และสัญลักษณ์อาเซียนวิชาอาเซียนศึกษา 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนไกรภักดีวิทยาคม 

Computer assisted instruction ASEAN identity and symbols ASEAN Studies  
Course Learning social studies, religion and culture. grade 10 at 

Kraipakdeewittakhom School. 
ปิยฉัตร พงษ์กิ่ง1* จริยำ พรมพุ้ย2 อินทุอร พรหมศรี3 และ เอกเทศ แสงลับ4 

สำขำวิชำคอมพวิเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2,3,4 
phiyachart.pui@gmail.com*, eifzy12677@hotmail.com2, inthuorn.prom56@sskru.ac.th3, 

p.chamking@sskru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้ำงและหำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องอัตลักษณ์
และสัญลักษณ์อำเซียน ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนไกรภักดีวิทยำคม 2) ศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนจำกกำรเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจกำรใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประชำกรและกลุ่ม
ตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั งนี  เป็นนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 ที่เรียนกลุ่มสำระสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม โรงเรียน
ไกรภักดีวิทยำคม ภำคเรียนท่ี 2 ปีกำรศึกษำ 2559 จ้ำนวนนักเรียน 20 คน เครื่องมือท่ีใช้ คือ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอบ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ  

ผลกำรทดลองพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 2) ผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน  และ 3) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, ประสิทธิผล, ผลสัมฤทธ์ิ  
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1)  To find the effectiveness of computer- assisted instruction. 

Identity and the ASEAN identity Grade 10 at Kraipakdee wittakhom  schools  2)  to study achievement the 
ASEAN identity Grade 10 at Kraipakdee wittakhom  schools and  3) the satisfaction of the Computer Assisted 
Instruction ASEAN identity and symbols Grade 10 at Kraipakdee wittakhom  schools. Population and sample 
used in this study. Grade 10 are studying social groups. Religion and Culture Grade 10 at Kraipakdee 
wittakhom schools second semester of academic year 2559 the number of 20 students. The instruments 
used in the study consisted of. Plan of ASEAN and the ASEAN identity. Computer Assisted Test before and 
after learning. Satisfaction of students per lesson.  
 The results showed 1)  The effectiveness of computer assisted instruction performance was at 
the highest level. 2)  Academic Achievement on Identities and the ASEAN Symbols Social studies Religion 
and culture After the study, the students had a significantly higher level than before learning at the statistical 
level of 9.25. and 3) The users’ satisfaction with Computer Assisted Instruction was at the most level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Effectiveness, Achievement 
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การพัฒนาระบบแจ้งซ่อมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
Developing inform repair computer online system of Kalasin University 

พนิดำ นำทองไชย1* พิจิตรำ ภูพรหม2 ก้ำธร สำรวรรณ3 และ อุ้มบุญ เชลียงรัชต์ชัย4 
สำขำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสำหกรรมเกษตร มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ ์

phanida.na11@gmail.com*, beerby2538@gmail.com2, kamthorn.sa@ksu.ac.th3, umboon.ch@ksu.ac.th4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบแจ้งซ่อมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ และ 2) 

ประเมินควำมพึงพอใจต่อประสิทธิภำพระบบแจ้งซ่อมคอมพิวเตอร์ออนไลน์มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย
คือ บุคลำกรและอำจำรย์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ จ้ำนวน 15 คน โดยใช้วิธีกำรคัดเลือกแบบสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ 
แบบประเมินควำมพึงพอใจต่อประสิทธิภำพระบบแจ้งซ่อมคอมพิวเตอร์ออนไลน์มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย
ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบแจ้งซ่อมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ สำมำรถแจ้งเตือนผ่ำน Line 
Application ไปยังเจ้ำหน้ำที่ซ่อมบ้ำรุงได้ทันที กำรพัฒนำระบบได้แบ่งกำรท้ำงำนของระบบออกเป็นสองส่วน คือ ส่วนของ
ผู้ใช้งำนและส่วนของเจ้ำหน้ำที่ ผู้วิจัยได้ท้ำกำรทดสอบกำรยอมรับโดยกลุ่มตัวอย่ำงและท้ำกำรประเมินควำมพึงพอใจต่อ
ประสิทธิภำพระบบจำกกลุ่มตัวอย่ำง จ้ำนวน 15 คน สำมำรถสรุปได้ว่ำ ระบบแจ้งซ่อมออนไลน์ ของศูนย์คอมพิวเตอร์ 
มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ มีควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.16 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 
0.54 จึงสำมำรถสรุปได้ว่ำระบบแจ้งซ่อมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ ท่ีพัฒนำขึ นมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับ
มำก 
 
ค าส าคญั: ระบบสำรสนเทศ, ระบบแจ้งซ่อมบ้ำรุง 
 

ABSTRACT 
Research on the development of online computer repair system at Kalasin University The purpose 

is to develop a web-based information system. To help solve the problem of computer maintenance work 
faster, easy to meet the needs of users. Developed with PHP language, MySQL database management 
system, and can notified through the Line Application to the maintenance staff immediately. The 
development of the system divides the system into two parts: the user and the officer. 

The researcher tested the acceptance by the sample and made a satisfactory assessment of the 
system performance from the sample of 15 Online Computer Repair Center Kalasin University. It was 
development of online computer repair system at Kalasin University had a high level of satisfaction. 
 
Keywords: Information System, Inform Repair 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองม่วง 
The Development of Computer Assisted Instruction, Group learning and 

Technology career in Computer subjects. On The topic of Computer system 
component. for Grade5 of Bannongmuang school. 

คมกริช เกษฎำ1* และ ปำวีณำ ฉ่้ำกิ่ง2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัศรสีะเกษ1,2 

komgrit.keds56@sskru.ac.th*, p.chamking@sskru.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1)พัฒนำและหำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสำระกำร
เรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี วิชำคอมพิวเตอร์ เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ที่มีประสิทธิ์ภำพตำมเกณฑ์ 
80/80 2)หำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในรำยวิชำคอมพิวเตอร์ 
เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์และ 3)ศึกษำควำม พึงพอใจของนักเรียนในกำรใช้บทเรี ยนคอมพิวเตอร์สอน กลุ่ม
สำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี วิชำคอมพิวเตอร์ เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  
 ผลกำรวิจัยปรำกฏดังนี  1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี วิชำ
คอมพิวเตอร์ เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 80.00/89.05 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด คือ 
80/80 2) นักเรียนได้คะแนนควำมก้ำวหน้ำของบทเรียนเป็นที่น่ำพอใจ ซึ่งมีคะแนนควำมก้ำวหน้ำตั งแต่ร้อยละ 5 ถึง ร้อยละ 
25 คือคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ น 1.81 คะแนน คะแนนเพิ่มขึ นโดยเฉลี่ยร้อยละ 9.03 ของคะแนนเต็มซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด และ 
3) นักศึกษำมีควำมพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี วิชำ
คอมพิวเตอร์ เรื่อง องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก  
 

ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
 

ABSTRACT 
 This research aims to.  1)  To the Development and determine the effectiveness of Computer 
Assisted Instruction, Group learning and Technology career in Computer subjects. On The topic of Computer 
system component. The efficiency of 80/80. 2) To find the achievement in computer courses. The topic of 
Computer system component.  and 3)  To study of student satisfaction in using Computer Assisted 
Instruction, Group learning and Technology career in Computer subjects. On The topic of Computer system 
component. 
 The results were as follows 1) Computer Assisted Instruction, Group learning and Technology career 
in Computer subjects. On The topic of Computer system component. Efficiency of 80.00/89.05, which was 
higher than the criteria of 80/80. 2) Student scores are satisfactory progress of the lesson. The progression 
rate from 5 percent to 25 percent is the average score rose 1.81 points average increase of 9.03 percentage 
points higher than a certain threshold level.  And 3)  Students are satisfied with the Computer Assisted 
Instruction, Group learning and Technology career in Computer subjects. On the topic of Computer system 
component. Overall, the high level. 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Computer system component 
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การพัฒนาระบบกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือสร้างสมรรถนะการสื่อสารของนักเรียน 
ระดับชั้นประถมศึกษา 

Development of a Participatory Learning Activity System to Enhance 
Communication Skills of Primary School Students. 

อภิชำติ เครือจันทร์1* กัญจนำ ชูจิตร2 และ สรำวุธ แผลงศร3 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์1* นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์2 และ  
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บทคัดย่อ 

ปัญหำส้ำคัญที่ท้ำให้กำรเรียนรู้ของนักเรียนชั นประถมศึกษำในอ้ำเภอท่ำยำง จังหวัดเพชรบุรี ไม่สำมำรถสื่อสำรได้
อย่ำงมีประสิทธิภำพ รวมถึงสื่อกำรสอนในรูปแบบระบบเทคโนโลยีสำรสนเทศใหม่ ๆ ยังไม่ถูกน้ำมำใช้ในโรงเรียน จึงส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนต่้ำ ผู้วิจัยจึงต้องกำรหำวิธีเพิ่มกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนเพื่ อกำรสื่อสำรให้มำกขึ น และใช้ระบบ
กิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกันซึ่งประยุกต์ใช้ระบบเทคโนโลยีสำรสนเทศเป็นเครื่องมือในกระบวนกำรเรียนกำรสอน กำรวิจัยครั งนี 
มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้ำงสมรรถนะกำรสื่อสำรของนักเรียนระดับชั น
ประถมศึกษำ 2) ทดลองใช้และเปรียบเทียบสมรรถนะทำงกำรสื่อสำรของนักเรียน ก่อนและหลังกำรใช้ระบบ 3) ประเมินควำม
พึงพอใจกำรใช้ระบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้ำงสมรรถนะกำรสื่อสำรของนักเรียนระดับชั นประถมศึกษำ กลุ่มตัวอย่ำง
เป็นนักเรียนระดับชั นประถมศึกษำปีท่ี 3 โรงเรียนวัดหนองจอก (ศรีสรรค์พำนิช) ต้ำบลหนองจอก อ้ำเภอท่ำยำง  
จังหวัด เพชรบุรีจ้ำนวน 34 คน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรน้ำระบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกันเพื่อสร้ำงสมรรถนะกำรสื่อสำรของนักเรียนระดับชั น
ประถมศึกษำไปทดลองใช้ร่วมกับกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนนั นท้ำให้กำรสื่อสำรของนักเรียนดีขึ น รวมทั งเกิดรูปแบบกำร
สื่อสำรที่หลำกหลำยมำกขึ น ซึ่งผลที่ได้มำจำกกำรสังเกต  2) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจกำรใช้ระบบกิจกรรมกำรเรียนรู้
ร่วมกันเพื่อสร้ำงสมรรถนะกำรสื่อสำรของนักเรียนระดับประถมศึกษำ มีควำมพึงพอใจมีควำมพึงพอใจในด้ำนกิจกรรมกำร
เรียนอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบกิจกรรม, กิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกัน, สมรรถนะกำรสื่อสำร, กำรพัฒนำทักษะกำรสื่อสำร 
 

ABSTRACT 
 An important problem of classroom learning for primary school students in Tha Yang district. 
Phetchaburi Province was that they could not communicate effectively. In addition, teaching materials in 
the form of new information technology were rarely used in schools. This resulted in a rather low academic 
achievement. Researchers needed to find ways to increase their academic achievement through an 
innovative way of teaching and learning activities. So, there was a development of participatory learning 
activity system which used information technology as a tool in the learning process. The purpose of this 
research were : 1) to develop a participatory learning activity system to improve communication skills of 
primary school students, 2) to observe the improvement of the student communication skills after the new 
technological system was used in classroom learning, and 3) to assess the students’ level of satisfaction in 
using the system. The samples included 34 primary school students studying in the 3 rd grade at Wat Nong 
Chok School in Tha Yang District, Phetchaburi Province. Data were analyzed by using mean and standard 
deviation.  
 The results of this research were as follows: 1) there was much improvement in communication 
skills of the students when using a participatory learning activity system, and 2) the students’ level of 
satisfaction on using this system was at the highest level. 
 
Keywords: Activity systems, Learning activities, Communication skills, Communication skills development 
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การประยุกต์ใช้เทคนิคเหมืองข้อมูลส าหรับระบบแนะน าหนังสือบนเว็บไซต์ 
จองหนังสือการ์ตูนออนไลน์ 

Applicability of Data Mining Algorithms for Recommendation System in 
Comic Book Rental Web Application. 

สิริมำ แป้นนำงรอง1* สกรณ์ บุษบง2 และ ทิพวัลย์ แสนค้ำ3 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรมัย์ 

Sirima.pan@bru.ac.th*, Zagon.bb@bru.ac.th2, Thipphawand@hotmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

 วัตถุประสงค์ของงำนวิจัยนี ประกอบไปด้วย 1) ประเมินประสิทธิภำพกำรใช้เทคนิคเค-มีน (K-Means) เพื่อแบ่งกลุ่ม
ข้อมูลก่อนใช้เทคนิคอะพริโอริ (Apriori) เพื่อหำกฎควำมสัมพันธ์ 2) น้ำรูปแบบควำมสัมพันธ์ที่ได้มำพัฒนำระบบแนะน้ำ
หนังสือบนเว็บไซต์จองหนังสือกำร์ตูนออนไลน์เพื่อแนะน้ำหนังสือให้กับผู้ใช้ เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย 1 ) รูปแบบ
ควำมสัมพันธ์โดยใช้เทคนิคเค-มีน ร่วมกับเทคนิคอะพริโอริ 2) ระบบแนะน้ำหนังสือบนเว็บไซต์จองหนังสือกำร์ตูนออนไลน์ 
สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยคือ 10 Folds Cross-Validation  
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพในกำรหำกฎควำมสัมพันธ์โดยประยุกต์ใช้เทคนิคเค-มีน ร่วมกับเทคนิคอะพริโอริ 
ค่ำของ Class precision เฉลี่ยเท่ำกับ 76.26% และค่ำ Class recall เฉลี่ยเท่ำกับ 76.11% 2) น้ำรูปแบบควำมสัมพันธ์ที่
ได้มำพัฒนำระบบแนะน้ำหนังสือบนเว็บไซต์จองหนังสือกำร์ตูนออนไลน์ ซึ่งระบบที่พัฒนำขึ นสำมำรถแนะน้ำหนังสือจำกกลุ่ม
ของลูกค้ำที่มีลักษณะใกล้เคียงกับผู้ใช้ และยังสำมำรถสร้ำงโมเดลในกำรแนะน้ำหนังสือใหม่โดยไม่ต้องแก้ไขซอร์สโค้ดอีกด้วย  
 
ค าส าคัญ : เหมืองข้อมูล ,เค-มีน, อะพริโอริ, กฎควำมสัมพันธ์ 
 

ABSTRACT 
 The objectives of this research are: 1) Evaluate the efficiency of using K-Means to data segmentation 
the data before using Apriori technique for association rule. 2) Using the association rule to develop book 
recommendation system on the online comic book reservation site to recommend books for users. Tools 
used is 1) Association rule model using k-means and apriori technique 2) Comic Book recommendation 
system. The statistics used in the research are: 10 Folds Cross-Validation  
 The results showed that: 1) Efficiency of association rule by applying K-Means to Apriori, the average 
precision rate was 76.26% and the average recall rate was 76.11% 2) Using the association rule to develop 
book recommendation system on the online comic book reservation site to recommend books for users. 
The developed system can recommend books from a group of customers that are similar the user. They 
can also create new models for recommend books without modifying the source code. 
 
Keywords: Data Mining, K-Means, Apriori, Association Rules 
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การป้องกันการโจมตีจาก DDoS มายัง Windows 10 ด้วย Windows Defender 
Prevent DDoS attacks against Windows 10 with Windows Defender 
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บทคัดย่อ 

ปัจจุบันกำรใช้งำนคอมพิวเตอร์ถือเป็นสิ่งท่ีขำดไม่ได้ในชีวิตประจ้ำวันทั งกำรท้ำงำนต่ำง ๆ ทีเกี่ยวข้องกับเอกสำรหรือ
อื่น ๆ บำงครั งก็มีผู้ที่ไม่หวังดีท้ำกำรโจมตีเข้ำมำในระบบคอมพิวเตอร์อย่ำงเช่นส่งไวรัสเข้ำมำผ่ำนพอร์ตต่ำง ๆ ท่ีได้เปิดใช้งำน
อยู่ หรือโจมตีเข้ำมำในอีกทำงหนึ่งคือกำรโจมตีกำรปฏิเสธกำรให้บริกำร (K. Munivara Prasad. A. Rama Mohen Reddy K. 
Venugopul Rao, 2014) จึงท้ำให้กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ตรวจจับกำรโจมตีแบบกำรปฏิเสธกำรให้บริกำรแบบ
กระจำย มำยังระบบปฏิบัติกำรวินโดว์เวอร์ชัน 10 ของผู้ที่ใช้งำนทั่วไป 2) ป้องกันกำรโจมตีกำรปฏิเสธกำรให้บริกำรแบบ
กระจำย มำยังระบบปฏิบัติกำรวินโดว์เวอร์ชัน 10 ของผู้ที่ใช้งำนท่ัวไป  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) เมื่อท้ำกำรโจมตีแบบกำรปฏิเสธกำรให้บริกำรแบบกระจำย ไปยังเครื่องระบบปฏิบัติกำรวินโดว์
เวอร์ชัน 10 แล้ว พบว่ำเครื่องของระบบปฏิบัติกำรวินโดว์เวอร์ชัน 10 มีกำรท้ำงำนท่ีช้ำลง และมีกำรใช้ทรัพยำกรซีพียูท่ีสูงและ
มีควำมเสี่ยงมำกที่สุด รวมไปถึงกำรส่งข้อมูลบำงส่วนก็ไม่สำมำรถท้ำได้ 2) ผลจำกกำร ปิดแอพพลิเคชันกำรแชร์ไฟล์และ
เครื่องพิมพ์แล้ว พบว่ำระบบสำมำรถท้ำกำรป้องกันจำกกำรโจมตีแบบกำรปฏิเสธกำรให้บริกำรแบบกระจำยได้ และ  3) ผล
กำรศึกษำจำกงำนวิจัยครั งนี  พบว่ำ วิธีกำรที่น้ำเสนอนี สำมำรถช่วยลดควำมเสี่ยงที่ จะถูกโจมตีแบบกำรกำรปฏิเสธกำร
ให้บริกำรแบบกระจำยของผู้ใช้งำนคอมพิวเตอร์บนระบบปฏิบัติกำรวินโดว์เวอร์ชัน 10 ได้ 
 
ค าส าคัญ: กำรโจมตีแบบกำรปฏิเสธกำรให้บริกำรแบบกระจำย, ป้องกัน, ควำมเสี่ยง, ระบบปฏิบัติกำรวินโดว์เวอร์ชัน 10 
 

ABSTRACT 
Current computer use is indispensable in everyday life, both involved in the work. Throughout the 

country has been activated. (K. Munivara Prasad. A. Rama Mohen Reddy K. Venugopul Rao, 2014). This is 
the purposes of this research were: 1) to detect distributed denial of service attacking to Windows version 
10 of the general users, and 2) to prevent distributed denial of service attacking to Windows version 10 of 
the general users. 

The results of this research showed that: 1) When there was an attack to the Windows version 10 
operating system, with distributed denial of service, the operating system of Windows version 10 would be  
running slowly, high CPU utilization, the highest risk, and the data could not be sent out; 2)  when the file 
sharing application and the printer were shut down, it was found that the system could be protected from 
distributed denial of service; and 3) it was also found that this proposed method could effectively reduce 
the risk of being attacked by distributed denial of service when the computer running on Windows version 
10. 
 
Keywords: Distributed denial of service attacks, prevent, risk, Windows versions 10 
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การพัฒนาระบบงานทันตกรรมโรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบลหาดเจ้าส าราญ 
อ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี 

The Development of a Dental System in Had Chao Samran Health Promoting 
Hospital, Maung District, Phetchaburi Province. 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบงำนทันตกรรมโรงพยำบำลส่งเสริมสุขภำพต้ำบลหำดเจ้ำส้ำรำญ 
อ้ำเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี 2) ประเมินประสิทธิภำพระบบงำนทันตกรรมโรงพยำบำลส่งเสริมสุขภำพต้ำบลหำดเจ้ำส้ำรำญ 
อ้ำเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี กลุ่มเป้ำหมำยเป็นพนักงำนท่ีท้ำหน้ำท่ีในโรงพยำบำลส่งเสริมสุขภำพต้ำบลหำดเจ้ำส้ำรำญ อ้ำเภอ
เมือง จังหวัดเพชรบุรี จ้ำนวนทั งสิ น 20 คน เลือกโดยใช้วิธีกำรเจำะจง เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วย 1) ระบบงำนทัน
ตกรรมโรงพยำบำลส่งเสริมสุขภำพต้ำบลหำดเจ้ำส้ำรำญ อ้ำเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี 2) แบบประเมินประสิทธิภำพของ
ระบบงำน สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรพัฒนำระบบงำนทันตกรรมโรงพยำบำลส่งเสริมสุขภำพต้ำบลหำดเจ้ำส้ำรำญ อ้ำเภอเมือง 
จังหวัดเพชรบุรี สำมำรถเพิ่ม ลบ แก้ไข เก็บบันทึก ข้อมูลสมัครสมำชิก ข้อมูลกำรรักษำคนไข้ ข้อมูลจ่ำยยำ ค้ำนวณค่ำรักษำ 
ค้นหำข้อมูล รวมทั งออกรำยงำนต่ำงๆ ด้ำนกำรรักษำทันตกรรมได้ และผลกำรประเมินประสิทธิภำพของระบบอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบงำนทันตกรรม, โรงพยำบำลส่งเสริมสุขภำพต้ำบล, กำรพัฒนำระบบ 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop the dental system of Had Chao Samran Health 

Promotion Hospital, Maung District, Phetchaburi Province and 2) to assess the users’ level of satisfaction on 
the effectiveness of the dental system at Had Chao Samran Health Promotion Hospital, Mauang District, 
Phetchaburi Province. The samples, selected by a specific selection method, included 20 personnel working 
at Had Chao Samran Health Promotion Hospital. The research tools consisted of 1) the dental system of 
Had Chao Samran Health Promotion Hospital and 2) a performance evaluation form. The data were 
analyzed through the use of mean and the standard deviation. 

The results showed that the dental system of Had Chao Samran Health Promotion Hospital could 
effectively facilitate the functions of adding, deleting, modifying subscription data, recording patient 
information, dispensing information, calculating cost, searching for data and reporting on dental treatment. 
The result showed that the level of users’ satisfaction was at the highest level. 
 
Keywords: Dental System, Health Promotion Hospital, System Development 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เร่ือง การอ่านออกเสียงมาตราตัวสะกดในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

The development of computer assisted instruction Thai Language 
Topic : Reading aloud Section spell in Thai Language for students Pratom 1 

แก้วมะณี ยำงธิสำร1* แพรตะวัน จำรุตัน2 และ สุรีย์พัชร มุสกิะภวัต3 
นักศึกษำสำขำวิชำคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฎสกลนคร1  

มหำวิทยำลยัรำชภฎัสกลนคร2 และมหำวิทยำลัยรำชภัฎสกลนคร3 
tishaya_2552@hotmail.com*, praetawan9925@snru.ac.th2, surepat@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กำรอ่ำนออกเสียงมำตรำตัวสะกดใน
ภำษำไทย 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เรื่อง กำรอ่ำนออกเสียงมำตรำตัวสะกดในภำษำไทย และ 3) ศึกษำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
กำรอ่ำนออกเสียงมำตรำตัวสะกดในภำษำไทย กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยในครั งนี เป็นนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 1 
โรงเรียนบ้ำนห้วยยำง ส้ำนักงำนเขตพื นที่กำรศึกษำประถมศึกษำสกลนคร เขต 1 ภำคเรียนท่ี 2/2559 โดยใช้กำรสุ่มตัวอย่ำง
แบบง่ำย จ้ำนวน 21 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกำรอ่ำนออกเสียง
มำตรำตัวสะกดในภำษำไทย 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่องกำรอ่ำนออกเสียงมำตรำตัวสะกดในภำษำไทย 
สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และ t-test 

ผลกำรทดลองพบว่ำ 1) ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กำรอ่ำนออกเสียงมำตรำตัวสะกดในภำษำไทย 2) มี
ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่ำเท่ำกับร้อยละ 62 ถือว่ำมีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียน 
 
ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรอ่ำนออกเสียง, มำตรำตัวสะกด 
 

ABSTRACT 
  The purpose of this research was to 1) develop computer assisted instruction on pronunciation, 
spelling in Thai. 2) compare pre and post learning achievement of students with computer assisted 
instruction. 3) To study the efficiency index of computer assisted instruction Thai pronunciation in spelling. 
The samples used in this study were Prathom Suksa 1 students, Ban Huay Yang School. The research 
instruments consisted of 1) Computer Assisted Instruction 2) the test of learning achievement Spelling in 
Thai  Statistics, mean, standard deviation and t-test. 
 The results of the experiment showed that 1) the computer assisted instruction on pronunciation, 
spelling in Thai 2) had higher learning achievement than before learning at the .05 and 3) Computer-assisted 
instruction was 62 percent. 
 
Keywords : computer assisted instruction, Reading aloud, spelling 
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การถูกโจมตีจากซอฟต์แวร์เน็ตคัต กรณีศึกษาหอพักสีเขียว จังหวัดเพชรบุรี 
Attracks on the NETCUT software case study Seekeaw dorm Phetchaburi 

โกศิลป์ บุญเรือง1* พฤกษ์ไพร เพ็งพำรำ2 จิรวัฑฒ์ แก้วโกศล3 และ กรกรต เจริญผล4 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรป์ระยุกต์ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี 760001,2,3,4 
kosin2407gmail.com*, pruegprai.pen@mail.pbru.ac.th2, jirawat.kae@mail.pbru.ac.th3, 

korakrot.cha@mail.pbru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

งำนวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำแนวทำงกำรท้ำงำนของซอฟต์แวร์เน็ตคัต (2) เป็นแนวทำงให้ควำมรู้แก่ผู้ที่
ถูกซอฟต์แวร์เน็ตคัตโจมตีและสำมำรถตรวจสอบผู้ท้ำกำรโจมตีได้ (3) ประเมินควำมพึงพอใจในคู่มือกำรตรวจสอบหมำยเลขไอ
พีแอดเดรสผู้ใช้ซอฟต์แวร์เน็ตคัต  จำกกำรศึกษำพบว่ำนักศึกษำและบุคคลทั่วไปท่ีพักอำศัยอยู่ในหอพักสีเขียว จังหวัดเพชรบุรี 
ประสบปัญหำกำรใช้งำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตในหอพัก ท้ำให้ไม่สำมำรถสืบค้นข้อมูลจำกแหล่งข้อมูลได้ ซึ่งได้รั บผลกระทบ
จำกซอฟต์แวร์เน็ตคัตเป็นซอฟต์แวร์ที่จะลดควำมเร็วอินเทอร์เน็ตเครื่องอื่นๆ ไม่ให้สำมำรถใช้แบนด์วิดท์ได้เต็มที่หรือไม่
สำมำรถใช้งำนอินเทอร์เน็ตได้เลย โดยมีควำมคิดที่ว่ำหำกเครื่องผู้อื่นช้ำ เครื่องผู้ที่ลงซอฟต์แวร์เน็ตคัตจะใช้งำนอินเทอร์เน็ตได้
เร็วขึ น กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ คือ ผู้ที่อำศัยอยู่ในหอพักสีเขียว จังหวัดเพชรบุรี จ้ำนวน 37 คน จำก 15 ห้อง ท่ีอำศัยอยู่ในปัจจุบัน 
ด้วยวิธีกำรเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือในกำรวิจัย คือ ซอฟต์แวร์ Wireshark ที่จะใช้ในกำรตรวจสอบหมำยเลขไอพีแอดเดรส
ของผู้ท้ำกำรโจมตี โดยกำรใช้ฟังก์ชันโปรโตคอล ARP ส่งเข้ำเครื่องเรำท์เตอร์ของหอพัก และแบบประเมินควำมพึงพอใจใน
คู่มือกำรตรวจสอบหมำยเลขไอพีแอดเดรสผู้ใช้ซอฟต์แวร์ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรตรวจสอบหมำยเลขไอพีแอดเดรสผู้ใช้ซอฟต์แวร์เน็ตคัตโจมตีโดยใช้ WireShark พร้อมทั ง
ประเมินคู่มือกำรตรวจสอบหมำยเลขไอพีแอดเดรสผู้ใช้ซอฟต์แวร์เน็ตคัต และ ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจในคู่มือกำร
ตรวจสอบหมำยเลขแอดเดรสผู้ใช้ซอฟต์แวร์เน็ตคัต พบว่ำผลกำรประเมินกำรควำมพึงพอใจของประชำกรที่อำศัยอยู่ในหอสี
เขียว จังหวัดเพชรบุรี ในปัจจุบัน มีค่ำเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมำกในทุกด้ำน 

 
ค าส าคัญ: เน็ตคัต, โจมตี , เครือข่ำย 
 

ABSTRACT 
This research aimed to: (1) study the working process of the NETCUT software; (2) provide a means 

of educating those who were affected by the NETCUT software and could monitor the IP addresses of the 
NETCUT software users; and ( 3)  assess the recognition of a manual for checking the IP addresses of the 
NETCUT software users.  From the study, it was found that the students and the residents who lived in 
SEKAEW dormitory, Phetchaburi province, had problems of using the Internet in the dormitory. They could 
not retrieve data from source which was affected by the NETCUT software. NETCUT is a software that would 
reduce the speed of other internet users who could not use full bandwidth or the internet at all. It appeared 
that if the other computers ran slowly, the computers with NETCUT would be able to use the internet at 
a faster speed. This happened with those who lived in SEKAEW dormitory, Phetchaburi province.  37 people 
from 15 rooms in that dorm were selected by a specific selection method and became the samples of this 
research. The research tool included a WireShark software that was used to monitor the IP address of the 
attacker, and the ARP protocol function was sent to the dormitory's router.  An evaluation form was used 
for the assessment of the recognition of the IP Address Checker Manual from the software users. 

The result of using the WireShark software with the manual for checking the IP addresses of the 
NETCUT users, and the result of the level of satisfaction in using the user manual were at the high level in 
all aspects.  

 
Keywords: NETCUT, attack, network 
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การพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง ยาคุมก าเนิด 
The Development Motion Graphic Entitled The Contraceptive. 

กมลรัตน์ จิตแสง1* และ ธวัชชัย สหพงษ์ 2 
นักศึกษำระดับปริญญำตรี คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ 1 มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม 2 

fang.kamonrat0503@gmail.com*, thawatchai.s@rmu.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

             กำรพัฒนำโมชันกรำฟิก เรื่องยำคุมก้ำเนิด มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำโมชันกรำฟิก เรื่อง ยำคุมก้ำเนิด  2) ศึกษำ
ควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำงที่มีต่อโมชันกรำฟิก เรื่อง ยำคุมก้ำเนิด กลุ่มตัวอย่ำงคือ นักศึกษำคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้คือ 1) โมชันกรำฟิกเรื่อง ยำคุมก้ำเนิด 2) แบบประเมินคุณภำพโมชันกรำฟิก เรื่อง ยำคุมก้ำเนิด 
3) แบบประเมินควำมพึงพอใจที่มีต่อโมชันกรำฟิก เรื่อง ยำคุมก้ำเนิด                                                     
 ผลกำรศึกษำ พบว่ำ 1) สื่อโมชันกรำฟิก เรื่อง ยำคุมก้ำเนิด ท่ีพัฒนำขึ นมีควำมยำว 2.57 นำที ผู้เช่ียวชำญมีควำม
คิดเห็นต่อโมชันกรำฟิก อยู่ในระดับมำก 2) กลุ่มตัวอย่ำงมีควำมพึงพอใจต่อโมชันกรำฟิกอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: โมชันกรำฟิก, ยำคุมก้ำเนิด 
 

ABSTRACT 
              The purposes of the study were to 1)  Develop the motion graphic in the Contraceptive, and to 
2)  Investigate the sample of Example group is Department ot information technology student 30 people 
used tools 1)  motion graphic contraceptive.  2)  the evaluation form, and motion graphic contraceptive 3) 
the Form of satisfactions motion graphic contraceptive.  
             The results shown that the 1) motion graphic contraceptive. That developehas lengh 2.57 minut 
the experts has opinion to motion graphic is much level. 2)  Example group has sample to motion graphic 
much level. 
 
Keywords: Motion graphic, Entitled the Contraceptive. 
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เว็บไซต์กองสาธารณสุขและสิ่งแวดล้อมเทศบาลเมอืงชะอ า จังหวัดเพชรบุรี 
Division of Public Health and Environment Website, Cha-am Municipality, 

Phetchaburi 
ปิยวรรณ อ่วมจันทร์1* ปรำโมทย์ ตงฉิน2  และ กรกรต เจริญผล3 

คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวทิยำลัยรำชภัฎเพชรบรุี 
oumjan126024@gmail.com*, pramote.kmitl@gmail.com2, korakrot.cha@pbru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยเรื่องเว็บไซต์กองสำธำรณสุขและสิ่งแวดล้อมเทศบำลเมืองชะอ้ำ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำเว็บไซต์กอง
สำธำรณสุขและสิ่งแวดล้อมเทศบำลชะอ้ำ กลุ่มทดลองได้แก่ เจ้ำหน้ำที่กองสำธำรณสุขและสิ่งแวดล้อมเทศบำลเมืองชะอ้ำ 
จ้ำนวน 10 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ประกอบด้วย 1) เว็บไซต์กองสำธำรณสุขและสิ่งแวดล้อมเทศบำลเมืองชะอ้ำ  
2) ประเมินคุณภำพของเว็บไซต์กองสำธำรณสุขและสิ่งแวดล้อม ด้ำนกำรท้ำงำน และด้ำนกำรน้ำเสนอของเว็บไซต์ สถิติที่ใช้
ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน ผลกำรวิจัย พบว่ำ เว็บไซต์กองสำธำรณสุขและสิ่งแวดล้อมเทศบำลเมืองชะอ้ำ  
สำมำรถเพิ่มกำรประชำสัมพันธ์และกำรเรียนรู้ส้ำหรับเจ้ำหน้ำที่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง และผู้ใช้บริกำร สำมำรถปรับเนื อหำกำร
ประชำสัมพันธ์ให้เป็นปัจจุบัน และยังช่วยช่วยส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดควำมเข้ำใจในเนื อหำกำรประชำสั มพันธ์ ของกอง
สำธำรณสุข และผลกำรประเมินคุณภำพด้ำนกำรท้ำงำน และด้ำนคุณภำพกำรน้ำเสนอของผู้ใช้บริกำรมีต่อเว็บไซต์อยู่ในระดับ
มำกที่สุด     
                                                                      
ค าส าคัญ : เว็บไซต์ , สำธำรณสุขและสิ่งแวดล้อม  
 

ABSTRACT 
 The objective of this research was to develop the website of the Division of Public Health and 
Environment, Cha-am Municipality, Phetchaburi province. Samples of this study included 10 officials working 
in the Division of Public Health and Environment. The research tools in this study included 1) the website 
of the Division of Public Health and Environment, and 2) the evaluation form of quality assessment of the 
website. The statistics used for analyzing the data were mean and standard deviation. The results showed 
that the website effectively facilitated the learning and understanding of the users. It was also easy to 
change or update the content of the website. The overall level of users satisfaction was at a highest level. 
 
Keywords: Website, Public Health and Environment 
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การจ ากัดจ านวนอุปกรณ์เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตในหอพักนักศึกษาโดยการใช้แมคฟิลเตอร์ 
คอนฟิกกูเรชัน (กรณีศึกษาหอพักครูอุดมลักษณ์ ชูปานกลีบ) 

A limit number of Internet connection devices in dormitory using 
Mac Filter Configuration (Case Study of Udomluk Chupankleep Dormitory) 

ยุรนันท์ เถื่อนพงษ์1* พฤกษ์ไพร เพ็งพำรำ2 กฤษดำ ด่ำนประสิทธิ์พร3  
และ สุวัฒน์ เตชะเพชรไพบูลย์4 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรป์ระยุกต์ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี จังหวัดเพชรบุรี 760001,2,3,4 
yuranan.thu@mail.pbru.ac.th*, pruegprai.pen@mail.pbru.ac.th2, kridsada.dan@mail.pbru.ac.th3, 

suwat.tac@mail.pbru.ac.th4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ทดลองใช้ฟังก์ชัน แมคฟิลเตอร์ คอนฟิกูเรชัน 2) ส้ำรวจควำมพึงพอใจต่อ 

ควำมเร็วในกำรใช้งำนและนโยบำยกำรจ้ำกัดจ้ำนวนกำรเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตในหอพัก โดยใช้กลุ่มตัวอย่ำงคือ นักศึกษำที่เช่ำ
อยู่ในหอพักและอุปกรณ์เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตจ้ำนวน 8 เครื่อง เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย คือ แบบส้ำรวจควำมพึงพอใจต่อกำร
จ้ำกัดจ้ำนวนอุปกรณ์เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตในหอพักนักศึกษำโดยกำรใช้ แมคฟิลเตอร์ คอนฟิกูเรชัน เพื่อวิเครำะห์ข้อมูลโดย
กำรใช้ค่ำทำงสถิติ หำค่ำเฉลี่ย และหำค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรจ้ำกัดจ้ำนวนอุปกรณ์เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตในหอพักนักศึกษำ โดยกำรใช้ แมคฟิลเตอร์  
คอนฟิกูเรชัน (กรณีศึกษำหอพักครูอุดมลักษณ์ ชูปำนกลีบ) ในด้ำนควำมเร็ วได้ท้ำกำรทดสอบก่อนจ้ำกัดจ้ำนวนอุปกรณ์
เชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต วัดควำมเร็วได้ 2.9/9.6 Mbps. และหลังจำกทดสอบจ้ำกัดจ้ำนวนอุปกรณ์เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตในหอพัก
แล้ว วัดควำมเร็วได้ 13.9/15.3 Mbps. มีผลกำรส้ำรวจควำมพึงพอใจ 2 ด้ำนคือ 1) ควำมพึงพอใจต่อควำมเร็วในกำรใช้งำน
อินเทอร์เน็ตและแอปพลิเคชั่น พบว่ำ อยู่ในระดับมำก 2) ควำมพึงพอใจต่อนโยบำยหอพักในกำรจ้ำกัดจ้ำนวนอุปกรณ์ที่เข้ำใช้
งำนอินเทอร์เน็ต พบว่ำ อยู่ในระดับมำกที่สุด ควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมำก  โดยกำรวิจัยครั งนี ได้ทดสอบจ้ำนวน
อุปกรณ์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตเพียง 8 เครื่อง หำกต้องกำรจ้ำกัดจ้ำนวนอุปกรณ์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตมำกกว่ำ 8 เครื่อง สำมำรถ
เพิ่มจ้ำนวนเรำท์เตอร์ไวไฟได้ตำมที่ต้องกำร ดังนั น เพื่อให้กำรจ้ำกัดจ้ำนวนอุปกรณ์เช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตมีประสิทธิภำพ ทำง
ผู้วิจัยจึงจัดท้ำคู่มือกำรตรวจสอบหมำยเลข แมคแอดเดรส ของอุปกรณ์ส้ำหรับนั กศึกษำภำยในหอพักและคู่มือกำรจ้ำกัด
จ้ำนวนอุปกรณ์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ส้ำหรับผู้ดูแลระบบ เพื่อตรวจสอบควำมผิดปกติของกำรใช้งำนและจ้ำกัดอุปกรณ์ได้อย่ำง
มีประสิทธิภำพ  
 
ค าส าคัญ: แมคฟิลเตอร์ คอนฟิกกูเรชัน, อินเทอร์เน็ต 
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ABSTRACT 
 The purpose of this research was to test the MAC- Filter configuration function and to assess the 
level of users’ satisfaction on the internet speed under a restricted policy of a limited number of internet 
connection devices in a private dormitory. Samples of this study included eight tenants living in that dorm, 
with eight sets of internet connection.  The research instrument was a set of questionnaires for the 
assessment of the users’ level of satisfaction on using the limited number of internet access devices in the 
dorm using MAC- Filter configurations. The data were statistically analyzed by using mean and standard 
deviation. 
 The research findings showed that there was a significant difference in the internet speed after 
applying the restricted policy of internet access and using Mac- Filter configurations. The earlier speed was 
2.9/9.6 Mbps. while it became 13.9/15.3 Mbps. after applying the new policy and practice. The results of 
the assessment of the users’ level of satisfaction were as follows: 1) the aspect of the internet speed and 
its application was at the moderate level. 2) the aspect of dormitory restricted policy on the limited number 
of devices accessing the Internet was at the very high level.  The overall satisfaction was at the high level.  
It was also suggested that more than 8 Internet devices can be added if needed.  Finally, in order to 
effectively use the internet under the limited the number of connection devices, the researcher developed 
a guide booklet for checking the number of device addresses for the tenants living in the dormitory.  The 
manual for limiting the number of Internet access devices was also developed specifically for the dormitory 
staff to check any malfunctions and to restrict the device effectively. 
 
Keywords: Mac-Filter Configuration, Internet 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

220 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

ส ารวจคุณภาพและความปลอดภัยในการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ของ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

Explore the computer network Security of Information Technology Faculty, 
Phetchaburi Rajabhat University 

ดุสิต อินทจีรัง1* นันทิรำ ธีระนันทกุล2 กำยทิพย์ เพ็งกะหนู3 และ สุวัฒน์ เตชะเพชรไพบูลย์4 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรป์ระยุกต์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี จังหวดัเพชรบุรี 76000                                                     

nonkung2534@gmail.com*, nantira.the@mail.pbru.ac.th2, kaytip.pen@mail.pbru.ac.th3, 
suwat.tac@mail.pbru.ac.th4. 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำส้ำรวจควำมพึงพอใจในคุณภำพเครือข่ำยของคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ
2) ศึกษำส้ำรวจควำมพึงพอใจในควำมปลอดภัยเครือข่ำยของคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ  โดยใช้กลุ่มตัวอย่ำงเป็นนักศึกษำ
คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ ของมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี จ้ำนวน 100 คน จำกจ้ำนวนนักศึกษำทั งหมด 412 คน โดยไม่ได้
แยกสำขำวิชำ และใช้แบบสอบถำมเป็นเครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล และวิเครำะห์ข้อมูลโดยกำรใช้ค่ำทำงสถิติ 
ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต ค่ำร้อยละและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ควำมพึงพอใจในคุณภำพเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ของคณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัย
รำชภัฏเพชรบุรี มีควำมพอใจอยู่ในระดับพอใช้ และ 2) ควำมพึงพอใจในควำมปลอดภัยเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ของคณะ
เทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี มีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับพอใช้  
 
ค าส าคัญ: เครือข่ำยคอมพิวเตอร์, คุณภำพ, ควำมปลอดภัย 
 

ABSTRACT 
This research aimed to investigate the efficiency and safety in the computer network of the Faculty 

of Information Technology, Phetchaburi Rajabhat University.  Samples of the study included 100 students 
out of 412 students studying in various major fields in the Faculty of Information Technology of Phetchaburi 
Rajabhat University. A set of questionnaires was used as a tool to assess the users’ level of satisfaction. The 
data were analyzed by using mean, percentage, and standard deviation.  

The research found that: 1) Satisfaction in high technology network of information technology at 
Petchaburi Rajabhat University was satisfactory at the moderate level. and 2) Satisfaction of the computer 
security network of the faculty of technology at Petchaburi Rajabhat University was satisfactory at the 
moderate level.  
 
Keywords: Computer Network, Quality, Security  
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การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส าหรับการจัดหางานฟรีแลนซ์ จังหวัดบุรีรัมย์ 
Web Application Development For Freelance Buriram Province Job Portal 
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สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรมัย์1 และ  

สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรมัย์2 
preeyanoot.suw@bru.ac.th*, chalat.rw@bru.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์และออกแบบระบบโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส้ำหรับกำรจัดหำงำน   
ฟรีแลนซ์จังหวัดบุรีรัมย์ 2) พัฒนำโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส้ำหรับกำรจัดหำงำนฟรีแลนซ์จังหวัดบุรีรัมย์ และ 3) ศึกษำควำม
พึงพอใจของโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส้ำหรับกำรจัดหำงำนฟรีแลนซ์จังหวัดบุรีรัมย์ กลุ่มเป้ำหมำย ได้แก่ ผู้ว่ำจ้ำงทั่วไป     
และฟรีแลนซ์ในเขตจังหวัดบุรีรัมย์ จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ โปรแกรมประยุกต์บนเว็บส้ำหรับกำ รจัดหำงำน        
ฟรีแลนซ์จังหวัดบุรีรัมย์ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) จำกกำรวิเครำะห์และออกแบบระบบโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส้ำหรับกำรจัดหำงำนฟรีแลนซ์
จังหวัดบุรีรัมย์ ประกอบด้วย สถำนะผู้ใช้งำน 3 ระดับดังนี  ผู้ดูแลระบบ ผู้ว่ำจ้ำง และฟรีแลนซ์ ซึ่งมีตำรำงบันทึกข้อมูลดังนี   
ข้อมูลผู้ว่ำจ้ำง ข้อมูลบริษัท ข้อมูลจังหวัด ข้อมูลอ้ำเภอ ข้อมูลต้ำบล  ข้อมูลฟรีแลนซ์ข้อมูลประกำศงำน ข้อมูลรำยละเอียด
ประกำศงำน ข้อมูลประเภทงำน  ข้อมูลกำรติดต่อจ้ำงงำน ข้อมูลกำรรีวิว ข้อมูลควำมคิดเห็นของประกำศงำน ข้อมูลกำรยืนยัน
ตัวตน และข้อมูลผู้ดูแลระบบ  2) กำรโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส้ำหรับกำรจัดหำงำนฟรีแลนซ์จังหวัดบุรีรัมย์  พบว่ำ ระบบ
สำมำรถน้ำไปพัฒนำต่อยอดได้อีกในอนำคต โดยกำรพัฒนำต่อนั นมีหลำยแนวทำง เช่น กำรพัฒนำเทคนิคในกำรสืบค้นข้อมูล 
โดยใช้เทคนิคกำรค้นหำใหม่ ๆ ที่รองรับข้อมูลจ้ำนวนมำกในอนำคต และสำมำรถน้ำไปพัฒนำต่อให้เป็น แอปพลิเคชันบน
ระบบมือถือได้  3) กำรศึกษำควำมพึงพอใจจำกกำรทดลองใช้โปรแกรมประยุกต์บนเว็บส้ำหรับกำรจัดหำงำนฟรีแลนซ์จังหวัด
บุรีรัมย์ พบว่ำ ควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบในโดยรวมทุกด้ำนมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก เมื่อพิจำรณำเป็นรำยด้ำน พบว่ำ 
มีควำมพอใจในกำรแสดงข้อมูลตัวอักษร และควำมรวดเร็วในกำรเข้ำถึงหน้ำเว็บเพจ อยู่ในระดับสูงสุด ด้ำนกำรน้ำไปใช้
ประโยชน์ พบว่ำผู้ใช้ มีระดับควำมพึงพอใจในกำรใช้งำนระบบโดยรวมอยู่ในระดับท่ีมำก  และมีควำมพอใจ  ในโปรแกรมที่ใช้
งำนง่ำย อยู่ในระดับสูงสุด 
 
ค าส าคัญ: โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ, กำรจัดหำงำนฟรีแลนซ์, ฟรีแลนซ์, จังหวัดบุรีรัมย์ 
 

ABSTRACT 
 The purposes of the research were to 1)  Analysis and design the system for web application 
development for freelance buriram province job portal.  2)  Develops web application development for 
freelance buriram province job portal and 3) Study the result of web application development for freelance 
buriram province job portal.  
 The research finding showed that 1)  The system for web application development for freelance 
buriram province job portal include user 3 levels administrators, employers and freelances.  Include table 
of employers, companies, province, amphur, district, freelances, post job, post job detail, job categories, 
contacts, review, comments, identified and admins table. 2) The system for web application development 
for freelance buriram province job portal found that the system can be developed further in the future. 
The development has several approaches such as developing techniques for data retrieval. Using new type 
of search that can support a lot of information in the future.  And it can be developed as an application 
mobile phone.  3)Users showed satisfaction from the uses of the system for web application development 
for freelance buriram province job portal, The Results showed that the sample had a mean for overall 
system well-being at very good level, User interface and web page accessibility well-being had the highest 
mean level and System useful well-being had the highest mean level. 
 
Keywords: web application, freelance job portal, freelance, buriram province 
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การพัฒนาเกมปริศนาสามมิติ เร่ือง Smash Down 
3D Puzzle Game Development: Smash Down 

อดิศวร เปลี่ยนเอก1* และ ชำยแดน มิ่งเมือง2 
นักศึกษำหลักสตูรวิทยำศำสตร์คอมพิวเตอร์ สำชำวิชำคอมพิวเตอร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัสกลนคร1 

คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสกลนคร2 
taolovemessi@gmail.com*, chaidan@snru.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำเกมปริศนำสำมมิติ เรื่อง Smash down 2) ศึกษำควำมพึงพอใจของ
นักศึกษำระดับปริญญำตรี ที่มีต่อเกมปริศนำสำมมิติ เรื่อง Smash Down กลุ่มเป้ำหมำย เป็นนักศึกษำระดับปริญญำตรี
จ้ำนวน 10 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยได้แก่ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของเกม สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยสรุปได้ดังนี  1) ได้เกมสำมปริศนำสำมมิติ เรื่อง Smash down โดยเป็นเกมปริศนำสำมมิติที่ต้องท้ำกำร
ขว้ำงลูกบอลที่มีจ้ำนวนจ้ำกัดเพื่อให้วัตถุอุปสรรคสำมมิติตกลงจำกชั นวำงทั งหมดถึงจะผ่ำนด่ำนได้ โดยเกมมีทั งหมด 20 ด่ำน 
เริ่มจำกง่ำยไปหำยำก 2) ผลกำรศึกษำควำมพึงพอใจของเกม Smash down ของนักศึกษำระดับปริญญำตรีโดยรวมอยู่ใน 
ระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: กำรพัฒนำ, เกมปริศนำสำมมิติ, Smash down 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) developed a puzzle 3D game, that name is Smash down 

2)  students’  satisfaction of Smash down game.  The research’ s sample was 10 bachelor degree students. 
The instrument is a satisfaction questionnaire of Smash down game.  The statistic measurements for this 
research are mean and standard deviation. 

The research results including with 1) a puzzle 3D game, that name is Smash down. The game has 
twenty difficult levels. A player needs to throw limit number of balls for smash 3D objects down of shelfs 
for passing game levels. 2) The satisfaction level of a puzzle 3D game of bachelor degree student equal to 
3.82 or satisfied. 
 
Keywords: development, puzzle 3D game, Smash down 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD 

The CAI Development on Health and Physical Education Course of Grade 5 with 
Cooperative Learning on STAD 

ธนิดำ กงสินธ์1* และ พงษ์ดนัย จิตตวิสุทธิกุล2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวทิยำลัยรำชภัฎนครปฐม1, 2 

nookky.thanida@gmail.com*, vazabizatan@gmail.com2 

 
บทคัดยอ่ 

กำรวิจัยครั งนี เป็นกำรวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรำยวิชำสุขศึกษำ
และพลศึกษำ ชั นประถมศึกษำปีท่ี 5 ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD 2) หำประสิทธิภำพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD และ 4) หำควำมพึงพอใจของผู้เรียน
ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ใน
กำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 5 โรงเรียนวัดนิยมธรรมวรำรำม 1 ห้องเรียน จ้ำนวน 20 คน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นประกอบด้วยเนื อหำจ้ำนวน 3 หน่วยกำรเรียนรู้  
2) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ นมีค่ำเท่ำกับ 84.17/83.83 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์มำตรฐำน 80/80  
ที่ก้ำหนดไว้ 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำร
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผลกำรประเมินควำมพึง
พอใจในภำพรวมของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนำขึ น ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
STAD อยู่ในระดับดีมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิค STAD 
 

ABSTRACT 
This research was an experimental research with the purposes were to: 1) develop CAI on Health 

and Physical Education course of grade 5 with cooperative learning on STAD, 2) find efficiency of the 
developed CAI, 3) compare the students’ learning achievements before and after learning with the 
developed CAI with cooperative learning on STAD, and 4) find the students’ satisfaction in learning with the 
developed CAI with cooperative learning on Think-Pair-Share. The target group used in this research was 20 
grade 5 students of Watniyomthamwararam School. 

The research findings showed that: 1) the developed consisted of 3 lessons, 2) the efficiency of 
the developed CAI was 84.17/83.83, which higher than the setting criteria of 80/80, 3) the students’ learning 
achievements after learning with the developed CAI with cooperative learning on STAD was higher than 
before learning at the statistically significant value of .05, and 4) the overall satisfaction of students towards 
learning with the developed CAI with cooperative learning on STAD was at a very good level. 
 
Keywords: CAI, Cooperative learning, STAD technique 
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ระบบหุ่นยนต์สอดแนมตน้แบบ 
THE PROTOTYPE SPY ROBOT SYSTEM 
อนุสรณ์ เรียงสนำม1* และ สมพร กระออมแก้ว2 

สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรมัย์1 และ คณะวิทยำศำสตร ์
มหำวิทยำลยัรำชภฏับุรรีัมย์2 

anusorn.ria@bru.ac.th*, kraoamkaeo@gmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยระบบหุ่นยนต์สอดแนมต้นแบบนี พัฒนำขึ นมำโดยมีวัตถุประสงค์ 1) ศึกษำและพัฒนำหุ่นยนต์สอดแนม 
2) ทดสอบหำประสิทธิภำพกำรท้ำงำนของหุ่นยนต์ พัฒนำโดยใช้ Raspberry Pi3 อำศัยหน่วยควำมจ้ำหลักจำก Micro SD 
กำร์ด ท้ำงำนบนระบบปฏิบัติกำร Linux โปรแกรมชุดควบคุมหุ่นยนต์ใช้ภำษำ Python และ Java หุ่นยนต์ต้นแบบนี สำมำรถ
ควบคุมได้จำก Smart Phone ผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตโดยใช้สัญญำณ WIFI  

ผลกำรทดลองพบว่ำ หุ่นยนต์สำมำรถเคลื่อนที่ได้ดีในพื นรำบ ที่เป็นดิน กระเบื อง ยำง หินอ่อน และไม้ สำมำรถ
เคลื่อนที่ข้ำมสิ่งกีดขว้ำงได้ดีในระดับควำมสูงประมำณ 1-2 เซนติเมตร  

 
ค าส าคัญ: หุ่นยนต์ , สอดแนม , ต้นแบบ 
 

ABSTRACT 
This research project prototype spy robot system has a purpose. 1) To study and develop a spy 

robot.  2)  To test the performance of the robot.  Developed using Raspberry Pi3, based on main memory 
from the Micro SD card. Running on the Linux operating system, a Python and Java based robot controller. 
This prototype robot can be controlled from the Smart Phone over the Internet using WIFI signal.  

The research findings showed that: the robot can move on a flat surface is clay tile, marble and 
wooden movable obstructions across well in an altitude of about 1-2 cm. 
 
Keywords: ROBOT, SPY, PROTOTYPE 
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ระบบบริหารจัดการร้านบูมสปอร์ต 
Boom Sport Management System 

อรรถพล ลำดศรีลำ1* ณปภัช วรรณตรง2 และ วรำวุธ จอสูงเนิน3 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรมัย์1, 2, 3 

miloni.bru053@gmail.com*, wannatrong@hotmail.com2, warawut.cs@bru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์และออกแบบระบบบริหำรจัดกำรร้ำนบูมสปอร์ต 2) เพื่อประเมิน
ประสิทธิภำพและควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบบริหำรจัดกำรร้ำนบูมสปอร์ต และ  3) เพื่อพัฒนำระบบบริหำรจัดกำร
ร้ำนบูมสปอร์ต  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ระบบที่พัฒนำขึ นใช้ในกำรจัดกำรกำรรับออเดอร์จำกลูกค้ำ กำรบันทึกข้อมูลกำรสั่งออเดอร์ 
ข้อมูลกำรช้ำระเงิน โดยมีกำรเก็บข้อมูลลูกค้ำที่เข้ำมำท้ำรำยกำรกับทำงร้ำนอย่ำงเป็นระบบ มีกำรใช้ Barcode Reader ใน
กำรรับออเดอร์จำกลูกค้ำเพื่อกำรตรวจสอบได้ง่ำยขึ น พร้อมทั งเป็นกำรเก็บข้อมูลเพื่อน้ำไปออกรำยงำนต่ำง ๆ โปรแกรมที่ใช้
ในกำรพัฒนำ คือ PHPstorm, XAMPP และใช้โปรแกรม phpMyAdmin เป็นระบบจัดกำรฐำนข้อมูล ภำษำที่ใช้ในกำรพัฒนำ 
คือ PHP, HTML, CSS, Laravel framework จำกกำรส้ำรวจควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำน จ้ำนวน 5 คน ประกอบด้วยพนักงำน 
4 คน เจ้ำของกิจกำร 1 คน ผลสรุปจำกกำรประเมินควำมพึงพอใจผู้ใช้ที่มีต่อระบบบริหำรจัดกำรร้ำนบูมสปอร์ต มีค่ำเฉลี่ย 
3.83 อยู่ในเกณฑ์ควำมพึงพอใจระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบบริหำรจัดกำรร้ำนบูมสปอร์ต , ระบบสำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำร , เว็บแอปพลิเคชัน 
 

ABSTRACT 
The projection of development of Boom Sport Management System aimed 1) to analyze and design 

Boom Sport Management System. 2) to assess the effectiveness and satisfaction of Boom Sport Management 
System. and 3) to develop Boom Sport Management System. 

The result showed the developed system was used for taking order from customers and saving 
data about customers, orders, payment systematically. Barcode Reader was used for taking customers order 
and easier checking; in addition, it’s used for various reports. The developed program was PHPstorm, XAMPP 
and phpMyAdmin which was the Database Management System. The languages used for development were 
PHP, HTML, CSS and Laravel framework. According to the satisfaction from 5 users, they were composed of 
1 owner and 4 employees.  The conclusion from assessment of the satisfaction by users towards Boom 
Sport Management System was 3.83 It was rated to be at high level 

 
Keywords: Boom Sport management system, Management Information System, Web Application 
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เว็บไซต์ขายพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคการส่งสินค้าด้วย Google Maps API  
(กรณีศึกษา ร้านเพ็ญศรีพันธุ์ไม้) 

PLANTS SALE WEBSITE USING GOOGLE MAPS API AS TRANSPORT TECHNIQUE 
CASE STUDY PENSRI THREE SHOP 

ภัทรกันยำ เสำเปรีย1* และ ณปภัช วรรณตรง2 
สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรมัย์1 และสำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร ์

คณะวิทยำศำสตร์  มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรรีัมย์2 
pattarakanya.sao@bru.ac.th*, wannatrong@hotmail.com2 

 
บทคัดย่อ 

 โครงงำนวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์และออกแบบเว็บไซต์ขำยพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคกำรส่งสินค้ำด้วย 
Google Maps API  (กรณีศึกษำ ร้ำนเพ็ญศรีพันธุ์ไม้) 2) พัฒนำเว็บไซต์ขำยพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคกำรส่งสินค้ำด้วย Google 
Maps API (กรณีศึกษำ ร้ำนเพ็ญศรีพันธุ์ไม้) 3) ประเมินประสิทธิภำพและควำมพึงพอใจเว็บไซต์ขำยพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคกำร
ส่งสินค้ำด้วย Google Maps API (กรณีศึกษำ ร้ำนเพ็ญศรีพันธุ์ไม้) เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ เว็บไซต์ขำยพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคกำร
ส่งสินค้ำด้วย Google Maps API และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
 ผลกำรศึกษำโครงงำนวิจัย พบว่ำ 1) จำกกำรวิเครำะห์และออกแบบระบบเว็บไซต์ขำยพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคกำรส่ง
สินค้ำด้วย Google Maps API ประกอบด้วย สถำนะผู้ใช้งำน 3 ระดับดังนี  เจ้ำของร้ำน พนักงำน และลูกค้ำ ซึ่งมีกำรบันทึก
ข้อมูลดังนี  ข้อมูลสมำชิก ข้อมูลผู้ใช้ระบบ ข้อมูลสินค้ำ ข้อมูลประเภทสินค้ำ ข้อมูลกำรขำย ข้อมูลรำยละเอียดกำรขำย ข้อมูล
กำรปรับสต็อก และข้อมูลรำยละเอียดกำรปรับสต็อก 2) ผลกำรพัฒนำเว็บไซต์ขำยพันธุ์ไม้โดยใช้เทคนิคกำรส่งสินค้ำด้วย 
Google Maps API (กรณีศึกษำ ร้ำนเพ็ญศรีพันธุ์ไม้) พบว่ำ ระบบสำมำรถแสดงรำยละเอียดข้อมูลสินค้ำ สั่งซื อสินค้ำ เพิ่ม ลบ 
แก้ไขข้อมูลต่ำง ๆ และสำมำรถออกรำยงำนได้อย่ำงถูกต้อง 3) กำรศึกษำควำมพึงพอใจจำกกำรทดลองใช้เว็บไซต์ขำยพันธุ์ไม้
โดยใช้เทคนิคกำรส่งสินค้ำด้วย Google Maps API (กรณีศึกษำ ร้ำนเพ็ญศรีพันธุ์ไม้) พบว่ำ ควำมพึงพอใจของผู้ ใช้ ระบบใน
โดยรวมทุกด้ำนมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก ด้ำนกำรน้ำไปใช้ประโยชน์ พบว่ำผู้ใช้มีระดับควำมพึงพอใจในกำรใช้งำนระบบ
โดยรวมอยู่ในระดับที่มำก และมีควำมพอใจในเว็บไซต์ที่ใช้งำนง่ำย อยู่ในระดับสูงสุด 

 
ค าส าคัญ: เว็บไซต์ขำยพันธ์ุไม้โดยใช้เทคนิคกำรส่งสินค้ำด้วย Google Maps API , เว็บไซต์ , Google Maps API 
 

ABSTRACT 
This research project aims to 1) to analyze and design Plants Sale Website Using Google Maps API 

as Transport Technique. 2) to develop Plants Sale Website Using Google Maps API as Transport Technique. 
3)  to evaluation the efficiency and satisfaction of Plants Sale Website Using Google Maps API as Transport 
Technique.  The instruments include websites Plants Sale Website Using Google Maps API as Transport 
Technique and questionnaire. The statistics include the mean and standard deviation. 

The study found that the research project 1)  from system analysis and design Web sites, sell 
plants using delivery techniques, Google Maps API contains 3 active status levels:  owner, employees, and 
customers tables record the following information the user information, member information, system 
information, product information, product type, sales information, sales information, detailed information, 
and detailed information on stock adjustment adjusting the stock. 2)  Study site selling plants by using 
delivery techniques.  Google Maps API (Case study of pensri three shop) .  It found that the system can be 
showing detail of product, ordering, checking customer order and printing reports accurately 3) The 
satisfaction of the trial sites for plants using the Google Maps API delivery by the satisfaction of its users. In 
terms of overall satisfaction was high. The utilization Users have found that satisfaction levels in the system 
as a whole is at a level much. And satisfied the site is easy to use. The highest level. 
 
Keywords: Plants Sale Website Using Google Maps API As Transport Technique , Website , Google Maps API 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์และออกแบบระบบบริหำรจัดกำรกำรเรียนกำรสอน 2) พัฒนำระบบ
บริหำรจัดกำรกำรเรียนกำรสอน กรณีศึกษำ โรงเรียนโกลบอลอำร์ต สำขำบุรีรัมย์ มีวิธีกำรพัฒนำระบบตำมวงจรกำรพัฒนำ
ระบบ โดยใช้แผนภำพกระแสข้อมูล และใช้แผนภำพแสดงควำมสัมพันธ์ของข้อมูลภำยในระบบ มีกำรพัฒนำระบบโดยใช้ภำษำ
พีเอชพีร่วมกับระบบกำรจัดกำรฐำนข้อมูล ในกำรตกแต่งโปรแกรมให้สวยงำมและเหมำะสม เพื่อแก้ไขปัญหำของระบบงำนเดิม
ที่ข้อมูลมีควำมซ ้ำซ้อน, ยำกต่อกำรค้นหำ และเก็บรักษำ ท้ำให้ได้ระบบบริหำรจัดกำรกำรเรียนกำรสอน โดยแบ่งกำรท้ำงำน
ออกเป็น 4 ส่วนคือ 1) ส่วนน้ำเสนอ ผู้ใช้งำนท่ัวไปสำมำรถเข้ำมำดูเว็บไซต์ของทำงโรงเรียนได้ และสมำชิกสำมำรถเข้ำสู่ระบบ
เพื่อใช้งำนระบบในส่วนของตนได้ 2) ส่วนของผู้ปกครอง เมื่อเข้ำสู่ระบบมำแล้วจะสำมำรถ แก้ไขรหัสผ่ำน ดูประวัติกำรเรียน
และข้อมูลพฤติกรรมกำรเรียน และดูจ้ำนวนคอร์สคงเหลือในแต่ละรำยวิชำ 3) ส่วนของครู เมื่อเข้ำสู่ระบบมำแล้วจะสำมำรถ 
แก้ไขรหัสผ่ำน เช็คช่ือและประเมินพฤติกรรมกำรเรียน ดูประวัติกำรสอน ดูตำรำงสอน ดูข้อมูลนักเรียน และดูประวัติกำรเรียน
ของนักเรียนที่สอน และ 4) ส่วนของเจ้ำของโรงเรียน เมื่อเข้ำสู่ระบบมำแล้วจะสำมำรถ แก้ไขรหัสผ่ำน จัดกำรข้อมูลพื นฐำน 
ท้ำรำยกำรสมัครเรียน ท้ำรำยกำรช้ำระค่ำเรียน จัดกำรหน้ำเว็บไซต์ และกำรออกรำยงำน ซึ่งกำรท้ำงำนของระบบนั นจะช่วย
ให้กำรบริหำรจัดกำรงำนภำยในโรงเรียนมีควำมสะดวกสบำย และเพิ่มประสิทธิภำพในกำรบริหำรจัดกำรมำกยิ่งขึ น  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบจ้ำนวน 30 คน มีควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำนระบบโดยภำพ
รวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบบริหำรจัดกำร, โรงเรียนกวดวิชำ, กำรเรียนกำรสอน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to develop an Education Management System A Case Study of 

Global Art School, Buriram. This project have a way to develop system according development cycle system 
(System Development Life Cycle : SDLC). Using data flow diagram (Data Flow Diagram : DFD) and in form of 
IDEF 1X Diagram graphic showing the relationship of the data with in the system.  Education Management 
System Inspection develop using PHP in conjunction with MySQL as Database management system and 
used Bootstrap technology for decorate program or user interface.  For solve the problem of the original 
system where the data is redundant, hard to find and maintain.  The expect result is the Education 
Management System Inspection to deal with divide into 4 sections 1)  Presentation, general users can visit 
the school website and members can log in to use their system. 2) Parent section, when logged in, parent 
can edit password, View history and behavioral information and View the number of courses available in 
each course.  3)  Teachers section, when logged in, teacher can edit password, check and evaluate the 
learning behavior, view teaching history, view source History, view schedule, view student information, view 
the learn history of the students.  4)  The owner of the school section, when logged in, The owner of the 
school can edit password ,manage basic information, make a register, make a payment, manage website 
and reporting. The operation of the system will help the management of the school work more efficiently. 
            The research found that. the satisfaction of 30 system users was found to be the most satisfactory 
for the users. 
 
Keywords: Management System, Tutor School, Educational 
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เกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ : แจ็ค หนูน้อยกู้โลก 
3D Game : Jack the little boy to save the world 
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บทคัดย่อ 
 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์และออกแบบเกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ แจ็ค หนูน้อยกู้โลก 2) พัฒนำเกม
คอมพิวเตอร์ 3 มิติ แจ็ค หนูน้อยกู้โลก ในกำรจัดท้ำเกมคอมพิวเตอร์นี  เป็นกำรให้ควำมบันเทิงที่แฝงไปด้วยควำมรู้ที่เกี่ยวกับ
กำรคัดแยกประเภทของขยะ และน้ำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ้ำวันได้ โดยผู้จัดท้ำได้ศึกษำ วิเครำะห์เนื อหำ รูปแบบของเกม 
ว่ำมีคุณลักษณะอย่ำงไร โดยได้เลือกใช้โปรแกรม Blender ในกำรสร้ำงโมเดลและเง่ือนไขของเกม มีขั นตอนกำรพัฒนำอัน
ประกอบไปด้วยกำรวิเครำะห์เนื อหำและรูปแบบของเกม  กำรออกแบบฉำกและตัวละครต่ำงๆ ในเกม สร้ำงฉำกและตัวละครที่
ออกแบบไว้ รวมถึงสร้ำงเงื่อนไขของเกม และสุดท้ำยเป็นกำรน้ำเกมที่สร้ำงมำตรวจสอบและแก้ไขเพื่อหำข้อผิดพลำด 
  ผลกำรพัฒนำได้เกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ  แจ็ค หนูน้อยกู้โลก ท่ีช่วยให้ผู้เล่นเพลิดเพลินไปกับเกม และยังสอดแทรก
ควำมรู้เกี่ยวกับกำรคัดแยกประเภทของขยะ 
 
ค าส าคัญ: เกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ 
 

ABSTRACT 
 The purpose of this project were to analyze, create, and develop a 3D Game: Jack the little boy to 
save the world. It provides entertainment with knowledge about the sorting of garbage. And to apply it in 
everyday life. The provider analyzes contents and format of the game how it look like by using Blender 
Program. Steps to create models and conditions of the game include. First, analyze the content and format 
of the game. Next, design scenes and characters in the game. After that, create the scenes and the characters 
that have been designed and conditions of the game. Finally, check to modify the mistake. 
 The findings indicated that a 3D Game:  Jack the little boy to save the world allows the players 
enjoy and also get knowledge about sorting out each garbage. 
 
Keywords: 3D Game 
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บทคัดย่อ 

 งำนวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำซอฟต์แวร์ระบบแผนผังจ้ำลองหอพักนักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี 
2) ประเมินกำรยอมรับซอฟต์แวร์ ในกระบวนกำรพัฒนำซอฟต์แวร์ใช้ระเบียบวิธีแบบโพรโทไทป์(Prototyping Model) 
เครื่องมือที่ใช้พัฒนำซอฟต์แวร์ประกอบด้วย ภำษำ PHP HTML JavaScript CSS ระบบจัดกำรฐำนข้อมูล MySQL และ
แบบสอบถำมกำรประเมินกำรยอมรับจำกผู้ใช้งำน  
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ภำพรวมกำรท้ำงำนของระบบด้วยแผนภำพบริบท(Context Diagram) แผนภำพกำรไหลของ
ข้อมูลระดับบน(Top-Level Data Flow Diagram)  ระบบประกอบด้วยฟังก์ชันหลักๆ 5 ฟังก์ชัน คือ จัดกำรข้อมูลนักศึกษำ, 
จัดกำรข้อมูลพนักงำน, จัดกำรหอพัก, จัดกำรห้องพัก, จัดกำรค่ำน ้ำ ค่ำไฟ  และ 2) ผลประเมินกำรยอมรับจำกเจ้ำหน้ำที่
ประจ้ำหน่วยงำนหอพักนักศึกษำรวมทั งนักศึกษำ จ้ำนวน 20 คน พบว่ำ ทำงด้ำนฟังก์ชันของระบบมีค่ำเฉลี่ยระดับมำกที่สุด
รองลงมำคือด้ำนกำรรักษำควำมปลอดภัยของข้อมูล มีค่ำเฉลี่ยระดับมำกที่สุด ด้ำนควำมง่ำยต่อกำรใช้งำนระบบ มีค่ำเฉลี่ย
ระดับมำกท่ีสุด และด้ำนประสิทธิภำพกำรท้ำงำนของระบบ มีค่ำเฉลี่ยระดับมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ : มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี ระบบแผนผังจ้ำลองหอพักนักศึกษำ 
 

ABSTRACT 
The objectives of this research were : 1)  to develop a software of chart of dormitory system of 

Phetchaburi Rajabhat University, and 2)  to assess the level of recognition on the proposed software. 
Research and Development (R & D) was used as the research methodology in this study. It started with the 
structural analysis, followed by the development of a system with a prototype model which included the 
use of certain computer languages like PHP, HTML, Javascript, CSS, and MySQL for database management 
system. A set of questionnaires was used for the assessment of levels of recognition from the staff.  

The research results were as follows : 1)  The overall diagram of the work system, which included 
the Context Diagram and the Top-Level Data Flow Diagram, covered 5 functions of data management on 
the students, staff, dormitory, rooms, and cost of water supply and electricity; 2) the research results 
regarding the level of recognition of this software, assessed from 20 respondents who worked as staff of 
the university dorm, showed that their level of recognition on the system was at the highest level. The 
aspect of security of the data in the system was at the highest level. The aspect of simplicity was at the 
highest level.  and the aspect of efficiency of the system was also at the highest level. 

 
Keywords: Phetchaburi Rajabhat University, Software Chart of Dormitory System Student  
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ระบบสารสนเทศเพ่ือการบริการซ่อมรถจักรยานยนต์ 
Information System for Motorcycle Repair Service 
ธีรพงศ์ ปลั่งกลำง1* เกรียงไกร จริยะปัญญำ2 และ วีระชัย คอนจอหอ3 

วิทยำกำรคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี1 และ 
คอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี23 

theeraphong17@gmail.com*, kriangkrai.jar@mail.pbru.ac.th2, vekhon@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบสำรสนเทศเพื่อกำรบริกำรซ่อมรถจักรยำนยนต์  2) ประเมิน
ประสิทธิภำพและกำรยอมรับของระบบสำรสนเทศเพื่อกำรบริกำรซ่อมรถจักรยำนยนต์กลุ่มเป้ำหมำยประกอบด้วย เจ้ำของ
ร้ำนและพนักงำนจ้ำนวน 10 คน ซึ่งเลือกมำโดยวิธีกำรเจำะจง เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัยคือ แบบประเมินประสิทธิภำพและกำร
ยอมรับระบบ ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลสถิติที่ใช้ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  
 ผลกำรวิจัย พบว่ำ ระบบสำรสนเทศเพื่อกำรบริกำรซ่อมรถจักรยำนยนต์ ที่พัฒนำขึ นประกอบด้วย 5 ส่วน ได้แก่  
1) ส่วนติดต่อผู้ใช้งำน 2) กำรจัดกำรข้อมูลบุคลำกร 3) กำรจัดกำรข้อมูลสินค้ำ 4) กำรจัดกำรซ่อมรถ และ 5) รำยงำนข้อมูล 
ผลกำรประเมินประสิทธิภำพด้ำนปฏิบัติกำรระบบจัดอยู่ในระดับมำกท่ีสุด ด้ำนส่วนต่อประสำนจัดอยู่ในระดับ และด้ำนเทคนิค
กำรออกแบบจัดอยู่ในระดับมำกที่สุด ส่วนกำรประเมินกำรยอมรับด้ำนควำมรวดเร็วจัดอยู่ในระดับมำก ด้ำนควำมถูกต้องจัด
อยู่ในระดับมำก และด้ำนคุณภำพจัดอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: จักรยำนยนต์, ระบบสำรสนเทศ 
 

ABSTRACT 
This study aimed to develop and evaluate motorcycle repair shop system.  The target group 

consisted of owners and employees total 10 peoples selected by the purposive sampling method.  The 
research instrument was Performance Evaluation and Acceptance System questionnaire.  Statistics for 
analyzing the data were the mean and standard deviation. 

The research results were as follow: The information system for motorcycle repair service that 
development consists of 5 parts. 1)  User interface. 2)  Human Resource Management. 3)  Product 
Management. 4) Car repair. and 5) Data Report. The result of the performance evaluation of the operating 
system was the highest level.  The interface was the high level. and the technical level of design was the 
highest level. The assessment of rapid acceptance was the high level. The accuracy was the high level. and 
quality was the highest level. 

 
Keywords: Motorcycle, Information System 
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การพัฒนาระบบการจัดการขอสอบโครงงานนักศึกษา สาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
และ การสื่อสาร 

The Development to Management System of Request Senior Project in 
Computer Technology and Communications 

ชลีพร ไปแดน1* และ ทิพวิมล ชมภูค้ำ2 
นักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร1คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ 

มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม2 
chareepronpaidan@gmail.com*, thipwimon.ch@rmu.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรจัดกำรขอสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
และกำรสื่อสำร 2) ประเมินคุณภำพระบบกำรจัดกำรขอสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร 3) 
สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบกำรจัดกำรขอสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำรกลุ่ม
ตัวอย่ำง คือ อำจำรย์และนักศึกษำ สำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำรจ้ำนวน 35 คนเครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 1) 
ระบบกำรจัดกำรขอสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร 2) แบบประเมินคุณภำพ 3) 
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนกำรวิเครำะห์ข้อมูลใช้สถิติพื นฐำนคือค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบกำรจัดกำรขอสอบโครงงำนนักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร
ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนของสมำชิก และส่วนของผู้ดูแลระบบ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพระบบโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
และ 3) ผลกำรสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนท่ีมีต่อระบบโดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบกำรจัดกำร, ขอสอบโครงงำนนักศึกษำ 

 
ABSTRACT 

The purposes of this project were these 1) to development to management system of request 
senior project in computer technology and communications 2) evaluation the system efficiency of 
management system of request senior project in computer technology and communications 3) query user 
satisfaction of management system of request senior project in computer technology and communications. 
the target included of 35 members in computer technology and communications. the instruments used in 
the study 1) management system of request senior project2) quality assessment system 3) the satisfaction 
of the users the statistic means are the average and the standard deviation. 

The results found that. 1) The management system of request senior project in computer 
technology and communications consists 2 parts is part of the members and administrator. 2) The result of 
quality management system of request senior project are good level. and 3) The result of user satisfaction 
with management system of request senior project are maximum levels. 
 
Keywords: Management Systems, Request senior project 
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การพัฒนาระบบจัดเก็บเอกสารการสอน คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
The Development to Documents Storage System in Faculty of Engineering, 

Mahasarakham University 
อำรียำ สีตุ้ยเลิง1* และ ทิพวิมล ชมภูค้ำ2 

นักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร1 คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม2 

a.seetuiloeng@gmail.com*, thipwimon.ch@rmu.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำโครงงำนนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบจัดเก็บเอกสำรกำรสอน คณะวิศวกรรมศำสตร์ มหำวิทยำลัย
มหำสำรคำม 2) ประเมินคุณภำพระบบจัดเก็บเอกสำรกำรสอน คณะวิศวกรรมศำสตร์ มหำวิทยำลัยมหำสำรคำม 3) สอบถำม
ควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบจัดเก็บเอกสำรกำรสอน คณะวิศวกรรมศำสตร์ มหำวิทยำลัยมหำสำรคำม กลุ่มตัวอย่ำง คือ 
อำจำรย์ในคณะวิศวกรรมศำสตร์มหำวิทยำลัยมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 คน โดยวิธีกำรสุ่มตัวอย่ำงง่ำย ด้วยวิธีกำรจับฉลำก 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 1) ระบบจัดเก็บเอกสำรกำรสอน 2) แบบประเมินคุณภำพ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของ
ผู้ใช้งำน กำรวิเครำะห์ข้อมูลใช้สถิติพื นฐำนคือค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) ระบบจัดเก็บเอกสำรกำรสอน ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ ผู้ดูแลระบบ อำจำรย์ และผู้บริหำร 
2) ผลกำรประเมินคุณภำพระบบจัดเก็บเอกสำรกำรสอนของผู้เช่ียวชำญโดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ผลกำรศึกษำควำมพึง
พอใจของผู้ใช้งำนท่ีมีต่อระบบจัดเก็บเอกสำรกำรสอนโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ : ระบบจัดเก็บเอกสำร, เอกสำรกำรสอน 
 

ABSTRACT 
The purposes of this project were these 1) To development the documents storage system in 

Faculty of Engineering, Mahasarakham University 2) evaluation the system efficiency of documents storage 
system in Faculty of Engineering, Mahasarakham University 3) query user satisfaction of documents storage 
system in faculty of Engineering, Mahasarakham University. The target included of 30 faculty members in 
Faculty of Engineering, Mahasarakham University. The instruments used in the study 1) documents storage 
system 2) Quality assessment system 3) The satisfaction of the users The statistic means are the average 
and the standard deviation.  

The results found that 1) the documents storage system in Faculty of Engineering consists 3 parts 
is part of the administrator, teacher and manager 2 )  the result of quality documents storage system in 
Faculty of Engineering are good level 3 )  the result of user satisfaction with documents storage system in 
Faculty of Engineering are good levels. 
 
Keywords: document storage system, teaching document. 
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การพัฒนาระบบไปรษณีย์เอกชนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
Development of Private Postal System Over the Internet 

กนกวรรณ ประวันเตำ1* และ ทิพวิมล ชมภูค้ำ2 
นักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร1 คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม2 

k.prawantao@gmail.com*, thipwimon.ch@rmu.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบไปรษณีย์เอกชนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 2) ประเมินคุณภำพของ
ระบบไปรษณีย์เอกชนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตอินเทอร์เน็ต 3) สอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อระบบไปรษณีย์เอชน
ผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร คณะเทคโนโลยีสำรสรเทศ 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ 1) ระบบไปรษณีย์เอกชนผ่ำนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต 2) แบบประเมินคุณภำพของระบบ 3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ วิเครำะห์ข้อมูลใช้สถิติพื นฐำน
คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบไปรษณีย์เอกชนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ 
และส่วนของเจ้ำหน้ำที่ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพระบบไปรษณีย์เอกชนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต โดยผู้เช่ียวชำญ โดยรวม
อยู่ในระดับมำก และ 3) ผลกำรศึกษำควำมพึงพอใจที่มีต่อระบบไปรษณีย์เอกชนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต โดยรวมอยู่ใน
ระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบไปรษณีย์เอกชน, เครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
 

ABSTRACT 
The purposes of this project were these 1) To development of private postal system over the 

internet 2) evaluation the system efficiency of private postal system over the internet 3) query user 
satisfaction of private postal system over the internet. The target included of 30 members in the Computer 
Science Department, Faculty of Science and Technology. The instruments used in the study 1) private 
postal system over the internet 2) Quality assessment system 3) The satisfaction of the users The statistic 
means are the average and the standard deviation.  

The results found that 1) the private postal system over the internet consists 2 parts is part of the 
administrator and officer 2) the result of quality private postal system over the internet are good level. and  
3) the result of user satisfaction with private postal system over the internet are good levels. 
 
Keywords: Private postal system, with the internet. 
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ระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวอ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
Tourist Information System Mahasarakham Province 

ลลิตำ ศรีสมุทร1์* และ กีรติ  ทองเนตร2 
นักศึกษำหลักสตูรปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
lalitalalita230637@gmail.com*, keerati.to@rmu.ac.th2 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบระบบแนะน้ำสถำนที่ท่องเที่ยวอ้ำเภอเมือง จังหวัดมหำสำรคำม   
2) หำคุณภำพของระบบแนะน้ำสถำนท่ีท่องเที่ยวอ้ำเภอเมือง จังหวัดมหำสำรคำม กลุ่มเป้ำหมำย คือ ผู้เช่ียวชำญ เป็นอำจำรย์
ผู้สอนด้ำนคอมพิวเตอร์ หรือเทคโนโลยีสำรสนเทศที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทขึ นไป เพื่อให้ได้บุคคลที่มีควำมเหมำะสมในกำร
ประเมินระบบสำรสนเทศที่พัฒนำขึ น คัดเลือกด้วยวิธีเจำะจง จ้ำนวน 3 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรพัฒนำโครงงำน ได้แก่ ระบบ
แนะน้ำสถำนท่ีท่องเที่ยวอ้ำเภอเมือง จังหวัดมหำสำรคำม และแบบประเมินคุณภำพระบบ สถิติที่ใช้ในงำนวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) พัฒนำระบบแนะน้ำสถำนที่ท่องเที่ยวอ้ำเภอเมือง จังหวัดมหำสำรคำม พบว่ำ ได้น้ำหลั กกำร
บริหำร 4M เข้ำมำช่วยในกำรวิเครำะห์วำงแผนขั นตอนกระบวนกำรท้ำงำน และด้ำเนินงำนตำมขั นตอนของ ADDIE Model 
ได้ระบบที่สมบูรณ์ออกมำตรงตำมวัตถุประสงค์ที่ตั งไว้ 2) หำคุณภำพของระบบแนะน้ำสถำนที่ท่องเที่ยวอ้ำเภอเมือง จังหวัด
มหำสำรคำม พบว่ำ ได้ระบบแนะน้ำสถำนท่ีท่องเที่ยวอ้ำเภอเมือง จังหวัดมหำสำรคำมที่มีคุณภำพ โดยรวมอยู่ในระดับ  
 
ค าส าคัญ: กำรท่องเที่ยว, ประเภทกำรท่องเที่ยว 
 

ABSTRACT 
This project aims to develop 1) Develop The Tourist Information System of Mahasarakham province. 

2) Find the quality of the Tourist Information System of Mahasarakham province. Which the target group is 
a specialist is a computer instructor Bachelor's Degree or higher in information Technology.  To obtain the 
appropriate person to evaluate the developed information system. Specific selection has amount 3 person. 
The machines used in project development include Tourist Information System of Mahasarakham province. 
And the system quality assessment.The statistics used in the research were average and standard deviation. 

The research findings showed that the 1) Developed Tourist Information System of Mahasarakham 
province. The 4M Management Principles Helps to analyze the work process plan. And follow the steps of 
the ADDIE Model.The complete system meets the set objectives and 2) A quality Tourist Information System 
of Mahasarakham. Stay in good. 
 
Keywords: tourism,Travel Type 
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ระบบการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบเว็บเควสท์ 
The WebQuest instructional management system 

ศิริรัตน์ แก้วทอง1 กีรติ ทองเนตร2 และ อุมำภรณ์ พลสยม3 

นักศึกษำหลักสตูรปริญญำตรี มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 
Siriratkaewtong489@gmail.com*, keerati.to@rmu.ac.th2, umaporn.la@rmu.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบกำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบเว็บเควสท์ และ 2) หำ
คุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบเว็บเควสท์ กลุ่มเป้ำหมำย คือ ผู้เช่ียวชำญ เป็นอำจำรย์ผู้สอนด้ำน
คอมพิวเตอร์ หรือเทคโนโลยีสำรสนเทศที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทขึ นไป เพื่อให้ได้บุคคลที่มีควำมเหมำะสมในกำรประเมิน
ระบบสำรสนเทศที่พัฒนำขึ น คัดเลือกด้วยวิธีเจำะจง จ้ำนวน 3 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำโครงงำน ได้แก่ ระบบกำร
จัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบเว็บเควสท์ และแบบประเมินคุณภำพระบบ สถิติที่ใช้ในงำนวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบกำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบเว็บเควสท์ พบว่ำ ได้น้ำหลักกำรบริหำร 4Mเข้ำมำ
ช่วยในกำรวิเครำะห์วำงแผนขั นตอนกระบวนกำรท้ำงำน และด้ำเนินงำนตำมขั นตอนของ ADDIE Model ได้ระบบที่สมบูรณ์
ออกมำตรงตำมวัตถุประสงค์ที่ตั งไว้ 2) คุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบเว็บเควสท์ พบว่ำ ได้ระบบกำร
จัดกำรเรียนกำรสอนตำมรูปแบบเว็บเควสท์ท่ีมีคุณภำพ โดยรวมอยู่ในระดับ ดี  
 
ค าส าคัญ: ระบบกำรจัดกำรเรียนกำรสอน, เว็บเควสท์ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) Develop WebQuest instructional management system 2) 

Find the quality of the WebQuest instructional management system. Which the target group is a specialist 
is a computer instructor Bachelor's Degree or higher in information Technology. To obtain the appropriate 
person to evaluate the developed information system. Specific selection has amount 3 person. The 
machines used in project development include The WebQuest instructional management system. And the 
system quality assessment. The statistics used in the research were average and standard deviation. 

The research findings showed that. 1)The Developed Web Quest instructional management system. 
The 4M management Principles Helps to analyze the work process plan. and follow the steps of the ADDIE 
Model. The complete system meets the set objectives. and 2) A quality web-based instructional 
management system. Stay in good. 
 
Keywords: Teaching Management System, WebQuest 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

236 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

เว็บแอปพลิเคชันระบบจัดการทุนการศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
Web Application for Scholarship Management System of  

Phetchaburi Rajabhat University 
วิวัฒน์ อนันต์ชัยลิขิต1* อัสนีวัลย์ อินทร์ข้ำ2 พรทิพย์ บัวสำม3 และ ดนัย เจษฎำฐิติกุล4 

1นักศกึษำหลักสตูรวิทยำศำสตรบณัฑิต  สำขำวิชำวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ 2,3,4 

คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวทิยำลัยรำชภัฏเพชรบรุี 
saertyui@hotmail.com*, assaneewan@hotmail.com2, tohraman@yahoo.co.th3,  

danai.jed@mail.pbru.ac.th4 

 
บทคัดย่อ 

 งำนวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1)  พัฒนำเว็บแอปพลิเคชันระบบจัดกำรทุนกำรศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี 2)  
ประเมินกำรยอมรับซอฟต์แวร์ ในกระบวนกำรพัฒนำซอฟต์แวร์ใช้ระเบียบวิธีแบบโพรโทไทป์(Prototyping Model) เครื่องมือ
ที่ใช้พัฒนำซอฟต์แวร์ประกอบด้วย ภำษำ PHP HTML JavaScript CSS ระบบจัดกำรฐำนข้อมูล MySQL และแบบสอบถำม
กำรประเมินกำรยอมรับจำกผู้ใช้งำน  
 ผลกำรวิจัยพบว่ำ ภำพรวมกำรท้ำงำนของระบบแสดงด้วยแผนภำพบริบท(Context Diagram) แผนภำพกำรไหล
ของข้อมูลระดับบน(Top-Level Data Flow Diagram)ระบบประกอบด้วยฟังก์ ชันหลักๆ 3 ฟังก์ ชัน คือ 1) จัดกำร
ทุนกำรศึกษำ 2) จัดกำรผู้สมัครทุนกำรศึกษำ และ 3) จัดกำรผู้ดูแลระบบ ผลกำรประเมินยอมรับจำกผู้ใช้งำน จ้ำนวน 20 คน 
พบว่ำ ทำงด้ำนฟังก์ชันของระบบ มีค่ำเฉลี่ยระดับมำกที่สุด รองลงมำด้ำนกำรรักษำควำมปลอดภัยของข้อมูลในระบบ มี
ค่ำเฉลี่ยอยู่ในระดับมำกที่สุด ด้ำนควำมง่ำยต่อกำรใช้งำนระบบ มีค่ำเฉลี่ยอยู่ในระดับมำกที่สุด และด้ำนประสิทธิภำพกำร
ท้ำงำนของระบบ มีค่ำเฉลี่ยอยู่ในระดับมำกท่ีสุด  
 
ค าส าคัญ : ทุนกำรศึกษำ, มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี, ระบบจัดกำร, เว็บแอปพลิเคชัน 
 

ABSTRACT 
This research objectives were 1)  to develop a web application of the Scholarship Management 

System of Phetchaburi Rajabhat University and 2)  to assess the users’ recognition of the application. 
Research and development (R & D model) was used as a research methodology in this study. It started with 
a structural analysis.  Then, the system was developed with a prototype model which involved using 
languages of PHP, HTML, JAVASCRIPT, CSS and MySQL database management system. A set of 
questionnaires was used for the assessment of recognition from the users. 

The research results were as follows : 1) the system consisted of 3 main functions which included 
the scholarship pool management, the applicant management, and the administrator management, 2) the 
results from the assessment of recognition by 20 users showed that the aspect of the function of the system 
was at the highest level. the aspect of security of the data in the system was also at the  highest level. the 
aspect of simplicity to use the system was at the highest level. and the aspect of efficiency of the system 
was at the highest level. 
 
Keywords: Scholarship, Phetchaburi Rajabhat University, Management System, Web Application 
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การทดสอบระบบควบคุมเครื่องลูกข่ายด้วยซอฟต์แวร์บริหารจัดการเซิร์ฟเวอร์ดิสก์เลสส ์
The Testing of Client Controlled System by Diskless Server Management Software 

อนันต์ เล็กสู่1* ปิติพล พลพบู2 และ ธำนิล ม่วงพูล3 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 
anan.217052@gmail.com*, pitiphol@webmail.npru.ac.th2, signal@webmail.npru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ติดตั งและทดสอบระบบควบคุมเครื่องลูกข่ำยด้วยซอฟต์แวร์บริหำรจัดกำร
เซิร์ฟเวอร์ดีสก์เลสส์ 2) ทดสอบประสิทธิภำพของระบบ และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของระบบ กำรออกแบบกำรท้ำงำนของ
ระบบจะติดตั งส่วนบูทของเครื่องลูกข่ำยไว้ท่ีเซิร์ฟเวอร์ เมื่อเครื่องลูกข่ำยเปิดเครื่องจะโหลดข้อมูลจำกเซิร์ฟเวอร์และท้ำกำรบทู
เครื่อง กำรทดลองใช้งำนจะทดสอบสอบกับเครื่องลูกข่ำยจ้ำนวน 30 เครื่อง กับกลุ่มตัวอย่ำงที่เป็นนักศึกษำชั นปีท่ี 4 สำขำวิชำ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม    

ผลกำรศึกษำพบว่ำ 1) กำรติดตั งและทดสอบระบบควบคุมเครื่องลูกข่ำยด้วยซอฟต์แวร์บริหำรจัดกำรเซิร์ฟเวอร์ดีสก์
เลสส์ พบว่ำระบบสำมำรถใช้งำนได้ปกติทั ง 30 เครื่อง เครื่องแม่ข่ำยสำมำรถควบคุมกำรท้ำงำนเครื่องลูกข่ำยได้  2) ผลจำก
กำรทดสอบประสิทธิภำพโดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนคอมพิวเตอร์และเครือข่ำย จ้ำนวน 3 ท่ำน พบว่ำระบบควบคุมเครื่องลูกข่ำยด้วย
ซอฟต์แวร์บริหำรจัดกำรเซิร์ฟเวอร์ดีสก์เลสส์ มีประสิทธิภำพอยู่ในระดับมำก และ 3) ผลจำกกำรสอบถำมควำมพึงพอใจของ
กลุ่มตัวอย่ำงที่ทดลองใช้ระบบ พบว่ำผู้ใช้มีควำมพึงพอใจต่อกำรใช้ระบบอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ : กำรท้ำงำนแบบไร้ดิสก์, ซอฟต์แวร์แม่ข่ำย, ซอฟต์แวร์ประยุกต์, กำรลดค่ำใช้จ่ำย 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research are to 1) set up and test a client controlled system using a diskless 

server management, 2) evaluate the performance of the system, and 3) evaluate user satistaction towards 
the system. In terms of the design of the system, we install a client booting mechanism on a server. They 
clients download the data from the server and proceed the booting procedures. We conducted an 
experiment on a system consisted of 30 client devices and a group of users which are students in Computer 
Technology department of Nakhon Pathom Rajabhat University.   
             The result of the experiment, we found that 1) all the client devices can be operated normally 
and are controlled by the server. Furthermore, 2) we asked three specialists in computer and network field 
to evaluate our system. As a result, the system performance is in a very high level.  Finally, we evatuated 
the system from the opinions of the user. The result is as expected which is very high. 
 
Keywords : diskless, server management, application, cost reduction 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อเผยแพร่สมุนไพรไทยบนแอนดรอยด์ 
Thai releases herbs application development based on Android 
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kitthanet_prayongsab@hotmail.com*, klaokanlaya@gmail.com2, signal@webmail.npru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันเพื่อเผยแพร่สมุนไพรไทยบนแอนดรอยด์ 2) ทดสอบ
ประสิทธิภำพของระบบ และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ทดสอบกำรใช้งำน กลุ่มเป้ำหมำยของกำรศึกษำครั งนี คือ นักศึกษำ
สำขำวิชำสำธำรณสุข มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือกำรวิจัย ได้แก่ แอปพลิเคชันเพื่อเผยแพร่สมุนไพร
ไทยบนแอนดรอยด์  แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอปพลิเคชันเพื่อเผยแพร่สมุนไพรไทยบนแอนดรอยด์ พบว่ำมีควำมสมบูรณ์ มีเนื อหำครบตำม
ขอบเขตกำรพัฒนำ  2) ผลกำรทดสอบประสิทธิภำพแอปพลิเคชันเพื่อเผยแพร่สมุนไพรไทยบนแอนดรอยด์ได้พัฒนำขึ น โดย
ผู้เชี่ยวชำญจ้ำนวน 5 ท่ำน มีคุณภำพโดยรวมอยู่ในระดับมำก  และ 3) ข้อคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่ำง ควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำน
แอปพลิเคชัน โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ : สมุนไพรไทย, แอปพลิเคชัน, แอนดรอยด์ 
 

ABSTRACT 
This research aims to 1) develop an application for Thai releases herbs on Android, 2) perform the 

performance test on the system and 3) gather user opinion towards the application. The target group of 
this research is 30 students in Public Health department of Nakhon Pathom Rajabhat University. Quality 
assessment is evaluated by experts and using questionnaire on a sample group. The statistics used in the 
research are mean and standard deviation.    

The result of this research suggests that the application is completely cover all a development an 
application for Thai releases herbs. Furthermore, user satisfaction level towards the application is highest.  
 
Keywords : releases herbs, application, android 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันการดูแลสุขภาพเบื้องต้นบนแอนดรอยด์ 
Android-based Basic Health Care Application 
สว่ำงวุฒิ ใยสมุทร1* อวยไชย อินทรสมบัติ2 และ ธำนิล ม่วงพูล3 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 
narutocoms@gmail.com*, ouychai@webmail.npru.ac.th2, signal@webmail.npru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันกำรดูแลสุขภำพเบื องต้นบนแอนดรอยด์ 2) สอบถำมควำม
คิดเห็นของผู้เช่ียวชำญที่มีต่อแอปพลิเคชัน และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ น กลุ่มเป้ำหมำย
ของกำรศึกษำครั งนี คือ นักศึกษำสำขำวิชำสำธำรณสุข มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือกำรวิจัย ได้แก่ แอป
พลิเคชันกำรดูแลสุขภำพเบื องต้นบนแอนดรอยด์  แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของ
กลุ่มเป้ำหมำย สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำแอปพลิเคชันกำรดูแลสุขภำพเบื องต้นบนแอนดรอยด์ พบว่ำมีควำมสมบูรณ์ มีเนื อหำ
ครบตำมขอบเขตกำรพัฒนำ  2) ผลกำรสอบถำมควำมคิดเห็นของผู้เช่ียวชำญ จ้ำนวน 5 คน ที่มีต่อกำรพัฒนำแอปพลิเคชันกำร
ดูแลสุขภำพเบื องต้นบนแอนดรอยด์พบว่ำ โดยรวมมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำก  และ 3) ควำมพึงพอใจของกลุ่มเป้ำหมำยที่มี
ต่อกำรใช้งำนแอปพลิเคชัน โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: กำรดูแลสุขภำพ, แอปพลิเคชัน, แอนดรอยด์ 
 

ABSTRACT 
This research aims to 1) develop an application for basic health care on Android, 2) perform the 

performance test on the system and 3) gather user opinion towards the application. The target group of 
this research is 30 students in Public Health department of Nakhon Pathom Rajabhat University. Quality 
assessment is evaluated by experts and using a questionnaire on a sample group. The statistics used in the 
research are mean and standard deviation.    

The result of this research suggests that the application is completely cover all the development 
extent for basic health care. Furthermore, user satisfaction level towards the application is in the highest 
level. 
 
Keywords: Basic health, Application, Android 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะน าประเทศในกลุ่มอาเซียนบนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ 
Android-based Application Given Information of ASEAN Countries 

วรำพล ศรีประเสริฐ1* อวยไชย อินทรสมบัติ2 และ ธำนิล ม่วงพูล3 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 
aof338545@gmail.com*, ouychai@webmail.npru.ac.th2, signal@webmail.npru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันแนะน้ำประเทศในกลุ่มอำเซียนบนระบบปฏิบัติกำรแอน
ดรอยด์ 2) ทดสอบประสิทธิภำพแอปพลิเคชัน และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ใช้แอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่ำงส้ำหรับทดลอง
ใช้แอปพลิเคชัน ได้แก่ นักศึกษำที่ลงทะเบียนเรียนในรำยวิชำ อำเซียนศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม ภำคเรียนที่ 
1/2560 จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ แอปพลิเคชันแนะน้ำประเทศในกลุ่มอำเซียนบนระบบปฏิบัติกำรแอน
ดรอยด์ แบบสอบประเมินประสิทธิภำพ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี คือ 
ค่ำเฉลี่ยและค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอปพลิเคชันแนะน้ำประเทศในกลุ่มอำเซียนบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ มีควำมสมบูรณ์ มี
เนื อหำครบตำมขอบเขตของวัตถุประสงค์ 2) ผลกำรทดสอบประสิทธิภำพของแอปพลิเคชัน โดยผู้เช่ียวชำญจ้ำนวน 5 ท่ำน 
โดยรวมอยู่ในระดับมำก และ 3) ระดับควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง โดยรวมอยู่ในระดับระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: อำเซียนศึกษำ, ประชำคมอำเซียน, แอปพลิเคชันบนอุปกรณ์โมบำย 
 

ABSTRACT 
This research is to 1) develop on Android-based application which gives information about the 

countries in ASEAN, 2) Conduct a performance test on the application, and 3) evaluate were satisfaction 
towards the application. The sampling users are 30 students in ASEAN study course for the first semester 
within Nakhon Pathom Rajabhat University. The research tools are including the application, a performance 
assessment form, and a satisfaction questionnaire. The statistics used in this research are average (�̅�) and 
standard deviation (S.D.) 

In this paper, 1) we introduce an Android-based application given information of ASEAN countries 
which is built to fully meet all development scope. 2) The performance of the application is evaluated by 
five experts and gets a very high score. Furthermore, 3) the application is graded by user satisfaction which 
we also get a very high level. 

 
Keywords: ASEAN education, ASEAN communication, application on mobile 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันการให้ข้อมูลการต่อภาษีรถยนต์ประจ าปีบนแอนดรอยด์ 
Android-based Application Providing Information of Annual Car Tax 

อนุรักษ์ ภู่ห้อย1* อวยไชย อินทรสมบัติ2 และธำนิล ม่วงพูล3 
สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 
beerjibjib@gmail.com*, ouychai@webmail.npru.ac.th2, signal@webmail.npru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแอปพลิเคชันกำรให้ข้อมูลกำรต่อภำษีรถยนต์ประจ้ำปีบนแอนดรอยด์ 
2) ทดสอบประสิทธิภำพของแอปพลิเคชัน และ 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้ทดสอบกำรใช้งำน กลุ่มเป้ำหมำยของกำรศึกษำ
ครั งนี คือ อำจำรย์ นักศึกษำ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม ซึ่งเป็นผู้ที่มีรถยนต์และมี
ใบอนุญำตขับรถยนต์ส่วนบุคล จ้ำนวน 30 คน เครื่องมือกำรวิจัย ได้แก่ แอปพลิเคชันกำรให้ข้อมูลกำรต่อภำษีรถยนต์ประจ้ำปี
บนแอนดรอยด์  แบบประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอปพลิเคชันกำรให้ข้อมูลกำรต่อภำษีรถยนต์ประจ้ำปีบนแอนดรอยด์ พบว่ำมีควำมสมบูรณ์ มี
เนื อหำครบตำมขอบเขตกำรพัฒนำ  2) ผลกำรทดสอบประสิทธิภำพแอปพลิเคชันกำรให้ข้อมูลกำรต่อภำษีรถยนต์ประจ้ำปีบน
แอนดรอยด์ที่ได้พัฒนำขึ น โดยผู้เช่ียวชำญจ้ำนวน 5 ท่ำน มีคุณภำพโดยรวมอยู่ในระดับมำก และ 3) ควำมพึงพอใจต่อกำรใช้งำน
แอปพลิเคชันของกลุ่มตัวอย่ำง โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ : กำรต่อภำษีรถยนต์, แอปพลิเคชัน, แอนดรอยด์ 
 
ABSTRACT 

This study is to 1) develop on Android-based application which provides information about annual 
car tax, 2) run a performance test on the system and 3) evaluate user satisfaction towards the application. 
The sample users are including 30 students or instructors in Faculty of Science and Technology at Nakhon 
Pathom Rajabhat University. The research tools are including the application, a performance assessment 
form, and a satisfaction questionnaire. The statistics used in this research are average (�̅�) and standard 
deviation (S.D.)    

In this paper, we introduce an Android-based application given information of annual car tax which 
is designed and implemented to fully meet all development scope. Moreover, the user satisfaction towards 
our system is in a very high level.  
 
Keywords: Automobile tax, Application, Android 
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การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ เร่ืองอวัยวะภายนอกบนแอนดรอยด์ 
Android-base instructional media application for external organs 

วัชรำภรณ์ ศรีสุข1*, อวยไชย อินทรสมบัติ2 และ ธำนิล ม่วงพูล3 

สำขำวิชำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลยัรำชภฏันครปฐม 
watcharaporn103@gmail.com*, ouychai@webmail.npru.ac.th2, signal@webmail.npru.ac.th3 

 
บทคัดย่อ 

กำรศึกษำครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำสื่อกำรเรียนรู้ เรื่องอวัยวะภำยนอกบนแอนดรอยด์ และ 2) ประเมินผล
ประสิทธิภำพสื่อกำรเรียนรู้ กำรประเมินสื่อกำรเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนคอมพิวเตอร์ และกลุ่มตัวอย่ำงส้ำหรับทดสอบระบบ 
ได้แก่ ครูผู้สอนรำยวิชำสุขศึกษำ ชั นประถมศึกษำปีที่ 1 เขตอ้ำเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม จ้ำนวน 30 คน ซึ่งเป็น
ครูผู้สอนที่มีประสบกำรณ์กำรสอนมำแล้วไม่น้อยกว่ำ 5 ปี เครื่องมือที่ใช้ในกำรประเมินผลเป็นแบบสอบถำมวัดควำมคิดเห็น
ของครูผู้สอน สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี คือ ค่ำเฉลี่ยและค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน    

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) พัฒนำสื่อกำรเรียนรู้ เรื่องอวัยวะภำยนอกบนแอนดรอยด์ พบว่ำมีควำมสมบูรณ์ มีเนื อหำครบ
ตำมขอบเขตกำรเรียนกำรสอนในระดับชั นประถมปีที่ 1 2) ผลกำรทดสอบประสิทธิภำพสื่อกำรเรียนรู้ เรื่องอวัยวะภำยนอก 
บนแอนดรอยด์ที่ได้พัฒนำขึ น โดยผู้เช่ียวชำญจ้ำนวน 5 คน โดยรวมอยู่ในระดับมำก 3) ข้อคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่ำง ระดับ
ควำมคิดเห็นต่อกำรใช้งำนสื่อกำรเรียนรู้ โดยรวมอยู่ในระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชันสื่อกำรสอน, สื่อกำรเรียนรู้ อวัยวะภำยนอก, สื่อกำรสอนผ่ำนอุปกรณ์โมบำย 
 

ABSTRACT 
This research aims to 1) develop an Android-based educational applications for studying external organs, 

and 2) evaluate the satisfaction level of computer experts and a group for sample users towards our 
application. The sample users are including 30 health education lecturers teaching first grade students in 
Mueang Nakhon Pathom province, Nakhon Pathom city. We choose only the lecturers with at least five-
year teaching experience. In terms of evaluation tools, we use a questionnaire to measure user satisfaction 
in average and standard deviation.   

The result of this research suggests that the application is completely cover all learning materials 
for teaching first graders about internal organs. Furthermore, user satisfaction level towards the application 
is very high.  

 
Keywords: Instructional media application, External organs Media, Instructional media on mobile 
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การศึกษามลพิษทางเสียงพื้นที่ริมคลองสมถวิล อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ปี 2560 
ด้วยระบบสารสนเทศภูมศิาสตร์ (GIS) 

THE STUDY NOISE POLLUTION IN THE AREA BY THE CANAL SOMTHAVIL DISTRICT 
THE MUANG PROVINCE MAHA SARAKHAM YEAR 2017WITH  GEOGRAPHIC 

INFORMMATION  SYSTEM (GIS) 
สุทัศณีย์ ปลัดศรีช่วย1* สุธิดำ ศรีมันตะ2 และ อ้ำนำจ แสงกุดเลำะ3 

สำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศภูมิศำสตร์ คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1และสำขำเทคโนโลยี
สำรสนเทศภมูิศำสตร์ คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม2 

jsutudsanee@gmail.com*, Sutida.Srimanta@gmail.com2, amnat.sa@rmu.ac.th3 
 

บทคัดย่อ 
   กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) จัดท้ำแผนที่แสดงระดับมลพิษทำงเสียงพื นที่ริมคลองสมถวิล อ้ำเภอเมือง 

จังหวัดมหำสำรคำม 2) ศึกษำแหล่งก้ำเนิดมลพิษทำงเสียงในเขตพื นที่ศึกษำ กลุ่มตัวอย่ำงที่ในกำรวิจัยเป็นจุดตรวจวัดค่ำควำม
ดังเสียง 2 ฝั่งคลองสมถวิลโดยกำรสร้ำงเส้นกริดให้มีระยะห่ำงกัน 100 เมตร และมีจ้ำนวนจุดตรวจวัดรวมทั งสิ นจ้ำนวน 130 
จุด เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ เครื่องวัดเสียง รุ่น EXTECH 407730 และสมำร์ทโฟน3G ขึ นไปเพื่อใช้ในกำรระบุต้ำแหน่ง
ที่ตั งจุดตรวจวัดค่ำควำมดังเสียง จัดท้ำแผนท่ีระดับมลพิษทำงเสียงด้วยเทคนิคกำรประมำณค่ำ Interpolation แบบ Kriging
ด้วยโปรแกรม ArcMap 10.2 จัดท้ำแผนที่ออนไลน์เพื่อระบุต้ำแหน่งจุดตรวจวัดค่ำควำมดังเสียงส้ำหรับกำรส้ำรวจภำคสนำม
โดยใช้ Google Map สถิติที่ใช้ ร้อยละ ค่ำเฉลี่ย  

     ผลกำรวิจัยพบว่ำ จำกผลกำรศึกษำมลพิษทำงเสียงพื นท่ีริมคลองสมถวิล อ้ำเภอเมืองจังหวัดมหำสำรคำม  
ปี 2560 พบว่ำ ค่ำระดับเสียงท่ีตรวจวัดได้มีค่ำควำมดังเสียงต่้ำสุดอยู่ที่ 38 เดซิเบล ค่ำสูงสุดอยู่ที่ 88 เดซิเบล และมีค่ำเฉลี่ยอยู่
ที่ 62.6 โดยช่วงกริดที่มีเสียงดังที่สุดเป็นแหล่งที่ 1 ได้แก่ โซน D4, A5-F5 ซึ งอยู่บริเวณต้นคลองสมถวิลไปจนถึงซอยสมถวิล 
33 ช่วงกริดที่มีเสียงดังที่สุดเป็นแหล่งที่ 2 ได้แก่โซน G4-M4 และ G5-N5 ซึ่งอยู่ระหว่ำงซอยสมถวิล 33 ไปจนถึงซอยสะพำน
แสงเจริญ และช่วงกริดที่มีเสียงดังที่สุดเป็นแหล่งท่ี 3 ได้แก่ โซน J2 K2 L2 M2 อยู่บริเวณโค้งกึ่งกลำงคลองสมถวิล และโซนที่
มีเสียงดังที่สุดเป็นแหล่งที่ 4 คือซน X3 Y3 Z3, W4, X5-Z5 ตั งอยู่บริเวณสี่แยกหน้ำโรงพยำบำลมหำสำรคำม โดยแหล่งที่มี
ค่ำเฉลี่ยควำมดังเสียงเกิน 80 เดซิเบลขึ นไปซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่อำจเป็นอันตรำยต่อสุขภำพ แหล่งที่ 1 ได้แก่เสียงท่ีดังมำจำกสถำน
ประกอบกำรร้ำนอำหำร เช่น ร้ำนหมูกระเป็นหลักเนื่องจำกมีผู้คนเข้ำใช้บริกำรเป็นจ้ำนวนมำกและมีอยู่ติดกันหลำยร้ำน แหล่ง
ที่ 2 และ 3 มำจำกเสียงของสถำนบันเทิงซึ่งมีอยู่ติดกันเป็นจ้ำนวนหลำยร้ำนบวกกับกำรเปิดเพลงและเล่นดนตรีภำยในร้ำนจึง
ท้ำให้มีค่ำเสียงที่สูง แหล่งที่มีท้ำให้เกิดมลพิษทำงเสียงแหล่งที่ 4 ส่วนหลักๆ มำจำกเสียง ยำนพำหนะที่สัญจรในเขตพื นที่ริม
คลองสมถวิลและบริเวณ 4 แยก สืบเนื่องจำกเสียงของรถจักรยำนยนต์เป็นเสียงท่ีถูกปรับแต่งท่อให้ดังผิดจำกปกติจึงท้ำให้มีค่ำ
เสียงท่ีดังมำก จำกกำรน้ำค่ำที่ตรวจวัดได้มำเทียบกับค่ำมำตรฐำนกำรวัดระดับเสียงโดยไปท่ัวเฉลี่ย 24 ช่ัวโมง ของกรมควบคุม
มลพิษ ซึ่งก้ำหนดไว้ว่ำต้องไม่เกิน 70 เดซิเบล พบว่ำระดับเสียงจำกพื นท่ีศึกษำ มีค่ำเกินมำตรฐำนไป 17-18 เดซิเบล และผลที่
ได้ซึ่งอยู่ในเกณฑ์มำตรฐำนบ่งชี ได้ว่ำระดับเสียงที่เกิดขึ นมีควำมเสี่ยงและอำจส่งผลกระทบต่อสุขภำพของผู้ที่อยู่อำศัยในเขต
พื นที่ริมคลองสมถวิล อ้ำเภอเมือง จังหวัดมหำสำรคำม 
 
ค าส าคัญ: ระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์, มลพิษทำงเสียง, แผนที่ระดับควำมดังเสียง, แหล่งก้ำเนิดมลพิษทำงเสียง 
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ABSTRACT 
This research aims to  1) to prepare a map showing the level of noise pollution in the canal 

SomthavilMuangMahaSarakham  2) to study the sources of noise pollution in the area of education. The 
sample in this research is to measure the volume of 2 canals Somthavil by establishing grid lines are spaced 
100 meters and the number of measurement points, a total of 130 points were used in the research were 
used. EXTECH 407730 noise generation and smart 3G phone to use in identifying the location of the 
measurement volume. Mapping the noise estimation technique. Interpolation Kriging model using ArcMap 
10.2 online mapping to identify where the measurement volume for field survey using Google Map The 
statistical percentages. 

 The study indicated that: The study noise pollution in the canal SomthavilMuangMahaSarakham 
year 2560 found that the sound level measurements have the volume lowered to 38 decibels, the 
maximum is 88 decibels and features. average of 62.6 by the grid is the most noisy zones 1, D4, A5-F5, 
located at the canal Somthavil alley to the local grid, the 33 most noisy sources. Zones 2 and G4-M4 G5 
N5, between Soi 33 to SoiSomthavil a pretty steady light. And the grid is the most noisy Zones 3 J2 K2 L2 
M2 curve centered around the canal Somthavil. Noisy zone and the zone is a 4 X3 Y3 Z3, W4, X5-Z5 is 
desired intersection of University Hospital. The source has an average volume of 80 decibels or more, which 
is considered to be a health hazard sources 1 include noise from restaurant establishments Such as a pig, 
rabbit, primarily because people use the service a lot and adjacent several sources, 2 and 3 from the sound 
of entertainment, which is adjacent to several restaurants, plus music and play. music store, making it a 
high sound. Sources of pollution, sound sources, four main parts of a vehicle traveling in the area of the 
canal Somthavil within 4 separate due to the sound of a motorcycle sound that is customized pipes to be 
irregular so. making a very loud noise. From the measured values are compared with the standard 
measurement volume by an average of over 24 hours of PCD. Which is defined as having no more than 70 
decibels, the noise level from the study area. Exceeded the standard to 17-18 decibels, and the result is 
within the standard indicates that volume occurring at risk and could affect the health of people living in 
the area of the canal. TawilMuangMahaSarakham 
 
Keywords: pollution, Decibel, Map, birthplace 
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การพัฒนาแอพพลิเคชั่นการควบคุมหุ่นยนต์ซูโม่ บังคับด้วยสมาร์ทโฟนบนระบบ
ปฎิบัติการแอนดรอยด ์

Development of robot control applications Sumo Compulsory with the 
smartphone on the Android operating system. 

สุพศิน ลุนบง1* และ ณัฐพงศ์ พลสยม2                                                                                                         
นักศึกษำสำขำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และกำรสื่อสำร คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม1 

supasin555@hotmail.com*, nuttapong.po@rmu.ac.th2 
 

บทคัดย่อ 
 งำนวิจัยนี มีวัตถุประสงค์ เพื่อ  1) พัฒนำแอพพลิเคช่ันกำรควบคุมหุ่นยนต์ซู โม่  บังคับด้วยสมำร์ทโฟนบน
ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ 2) ประเมินคุณภำพของแอพพลิเคช่ันกำรควบคุมหุ่นยนต์ซูโม่  บังคับด้วยสมำร์ทโฟนบน
ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ กลุ่มเป้ำหมำย ในกำรศึกษำคือ ผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรพัฒนำแอพพลิเคช่ัน และหุ่นยนต์ จ้ำนวน 3 
คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ ได้แก่ แอพพลิเคช่ันกำรควบคุมหุ่นยนต์ซูโม่ บังคับด้วยสมำร์ทโฟนบนระบบปฏิบัติกำรแอน
ดรอยด์ แบบประเมินคุณภำพกำรควบคุมหุ่นยนต์ซูโม่ บังคับด้วยสมำร์ทโฟนบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ สถิติที่ใช้ ในกำร
วิเครำะห์ข้อมูล คือ กำรหำค่ำเฉลี่ยและกำรหำค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

  ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) แอพพลิเคชั่นกำรควบคุมหุ่นยนต์ซูโม่ บังคับด้วยสมำร์ทโฟนบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ ที่
พัฒนำขึ นประกอบด้วย ฟังก์ชันกำรท้ำงำน หุ่นยนต์เคลื่อนที่โดยกำรใช้ขับเคลื่อน 4 ล้อ หุ่นยนต์เคลื่อนที่ไปด้ำนหน้ำ หุ่นยนต์
เคลื่อนที่ถอยหลัง หุ่นยนต์เคลื่อนที่ไปด้ำนซ้ำย หุ่นยนต์เคลื่อนที่ไปด้ำนขวำ หุ่นยนต์หมุนซ้ำย หุ่นยนต์หมุนขวำ 2) คุณภำพของ
แอพพลิเคชั่นกำรควบคุมหุ่นยนต์ซูโม่ บังคับด้วยสมำร์ทโฟนบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ อยู่ในระดับมำก  
 
ค าส าคัญ: หุ่นยนต์ซูโม่,แอพพลิเคชั่น,ระบบปฎิบัติกำรแอนดรอยด์                             
 

ABSTRACT 
 This research aims to 1) develop a robot control application Sumo Mandatory with smartphones on 
Android. 2) Assess the quality of the application. Sumo robot control. Mandatory with smartphones on the 
Android operating system.target group The study is The application development and robotics experts are 
three. The tools used in the study are application control robot Sumo. Mandatory with smartphones on 
the Android operating system. Robot Sumo Quality Control Enforced with smartphones on the Android 
operating system. Statistics used in data analysis are the mean and standard deviation. 
 The research found that: 1) Sumo robot control applications. Mandatory with smartphones on the 
Android operating system. The developed. Functionality 4-wheel mobile robot moving forward Moving 
robot The robot moves to the left. The robot moves to the right. Left rotary robot Right-handed robots. 2) 
The quality of application control robot sumo. Mandatory with smartphones on the Android operating 
system. Very high 
 
Keywords : robot Sumo , application , Android operating system 
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การศึกษาผลผลิตมันแกว อ าเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม โดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
The study of Production Borabue District Maha Sarakham using Geographic 

Information Systems (GIS) 
กัลยำ วิชัยวงษ์1* ศิรำณี เพียชำมำตย์2 และ อ้ำนำจ แสงกุดเลำะ3 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศภูมศิำสตร์1 คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม2 
kalyalo65@gmail.com*, siranee.noey@gmail.com2 

 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์หำพื นที่ปลูกมันแกวในอ้ำเภอบรบือ จังหวัด มหำสำรคำม โดยใช้ระบบ

สำรสนเทศภูมิศำสตร์ 2) ศึกษำผลผลิตมันแกวในอ้ำเภอบรบือ จังหวัดมหำสำรคำม โดยใช้ระบบสำรสนเทภูมิศำสตร์ ประชำกร
และกลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่ เกษตรกรผู้ปลูกมันแกวทั งหมด ในอ้ำเภอบรบือ จ้ำนวน 445 คน คัดเป็นกลุ่มตัวอย่ำงแบบเจำะจงโดย
เป็นเกษตรกรผู้ปลูกมันแกวท่ีมำลงทะเบียนที่มำลงทะเบียนกับส้ำนักงำนเกษตรอ้ำเภอบรบือ จ้ำนวน 445 รำย เครื่องมือที่ใช้
ในกำรวิจัย ได้แก่ 1) เครื่องมือระบุต้ำแหน่งบนผิวโลก 2) กล้องถ่ำยภำพ 3) โปรแกรม ArcGIS 10.2 4) เว็บ USGS 5) 
โปรแกรม Universal Maps Downloader 6) โปรแกรม Microsoft excel 7) เว็บ GPS Coordinate Converter, Maps 
and Info สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย     

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรวิเครำะห์หำพื นที่ปลูกมันแกวในอ้ำเภอบรบือ จังหวัดมหำสำรคำม โดยใช้ระบบ
สำรสนเทศภูมิศำสตร์ จำกกำรจ้ำแนกภำพถ่ำยดำวเทียม Landsat 8 แบบก้ำกับดูแล (Supervised Classification) ร่วมกับ
กำรจ้ำแนกด้วยตำเปล่ำ (Visual interpretation) จำกภำพถ่ำยดำวเทียมควำมละเอียดสูง พบว่ำมีพื นที่ปลูกมันแกวจ้ำนวน 
3,916 ไร่  2) ผลกำรศึกษำผลผลิตมันแกวในอ้ำเภอบรบือ จังหวัดมหำสำรคำม โดยใช้ระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ ผลกำร
วิเครำะห์หำผลผลิตมันแกวทั งหมดในอ้ำเภอบรบือ จังหวัดมหำสำรคำม ประมำณ 50,571 ตัน พื นที่ที่มีผลผลิตมำกที่สุดคือ
ต้ำบลหนองสิม ประมำณ 5,483 ตัน รองลงมำคือต้ำบลบรบือ มีผลผลิตประมำณ 5,397 ตัน และต้ำบลวังใหม่ มีผลผลิต 
ประมำณ 2,238 ตัน 
 
ค าส าคัญ: ภำพถ่ำยดำวเทียม, ระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์, พื นที่ปลูกมันแกว 
 

ABSTRACT 
This research aims to objectives 1 )  to evaluate the yam- growing areas in Maha Sarakham district 

Borabue using geographic information systems ( GIS)  2 )  study yam production in the district Borabue. 
Mahasarakham province Using the Study of yam production Borabue District Maha Sarakham using 
geographic information systems ( GIS)  The population was Growers who are registered with the District 
Agriculture Office 445 Borabue Tools used in research 1) GlobalPositioning System: GPS 2) Camera          3) 
Program Arc GIS 10.2 4)  Website USGS 5) Program Universal Maps Downloader 6)  Program Microsoft excel 
7) Website GPS Coordinate Converter, Maps and Info The statistics used to analyze data were averaged to 
calculate the average yield. 

The results showed that 1) The results for yam growing areas in the district Borabue. Mahasarakham 
province Using geographic information systems (GIS) The resolution satellite imagery supervisory Landsat 8 
(Supervised Classification)  and identification with the naked eye (Visual interpretation)  of high- resolution 
satellite imagery.  Find a space to plant 3 ,9 1 6  hectares of yam 2 )  study yam production in the district 
Borabue. Mahasarakham province By using geographic information systems  (GIS) analysis for yam production 
in the district Borabue.  Maha Sarakham is 50,571 tons The most productive area is Nong Sim sub district 
About 5,483 tons The second is Borebue sub district The yield is about 5,397 tons And Wang Mai sub district 
has a yield of about 2,238 tons. 
 
Keywords: satellite imagery, geographic information systems, yam-growing areas 
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การศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงพื้นที่ปลกูยางพาราใน จังหวัดเลย  
กรณีศึกษาปี พ.ศ.2550 และปี พ.ศ.2559 

A STUDY OF FACTORS AFFECTING RUBBER PLANTATION AREA CHANGE IN LOEI 
PROVINCE CASE STUDY : 2007 AND 2016 
รัชฎำ เทสี 1* ศษิมำภรณ์ โสภำ2 และ ชนะชัย อวนวัง3 

สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศภูมศิำสตร์ คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม1 และ 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศภูมศิำสตร์ คณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม2, 3 

ratchada.jimza@gmail.com*, sasimapon_pay@hotmail.com2, arjanbung@gmail.com3 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษำกำรเปลี่ยนแปลงพื นที่ปลูกยำงพำรำในจังหวัดเลย ปี พ.ศ.2550 และปี 
พ.ศ.2559 และ 2) ศึกษำปัจจัยที่มีผลต่อกำรเปลี่ยนแปลงพื นท่ีปลูกยำงพำรำของเกษตรกรในจังหวัดเลยวิธีกำรกำรศึกษำได้ท้ำ
กำรเก็บรวบรวมข้อมูลจำกหน่วยงำนต่ำงๆ และแหล่งข้อมูลที่เกี่ยวข้องและสอบถำมจำกเกษตรกรกลุ่มตัวอย่ำงผู้ปลูกยำงพำรำ
จ้ำนวน 400 คน โดยวิธีค้ำนวณจำกสูตร Yamane เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย โปรแกรมระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์Arc GIS 
10.2โปรแกรม Microsoft Excel สถิติที่ใช้ได้แก่ค่ำร้อยละ (Percentage) ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต(Arithmetic Mean) ค่ำเบี่ยงเบน
มำตรฐำน (Standard Deviation) ค่ำสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน (Pearson’s product moment correlation 
coefficient) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) กำรเปลี่ยนแปลงพื นที่ปลูกยำงพำรำโดยรวมเพิ่มขึ น 896,425 ไร่  พื นที่ปลูกยำงพำรำคงที่ 
275,492 ไร่ พื นท่ีปลูกยำงพำรำลดลง 45,871 ไร่ และพื นที่อื่นๆ5,922,844 ไร่ และ 2) ปัจจัยที่มีผลต่อกำรเปลี่ยนแปลงพื นที่
ปลูกยำงพำรำ พบว่ำ ปัจจัยที่มีผลต่อกำรเปลี่ยนแปลงพื นท่ีปลูกยำงพำรำ มำกที่สุดสำมล้ำดับแรกคือ ปัจจัยด้ำนเศรษฐกิจ ที่
ระดับค่ำเฉลี่ย 4.33 ลองลงมำ คือ ปัจจัยด้ำนสังคม ท่ีระดับ ค่ำเฉลี่ย 4.28  และปัจจัยด้ำนกำยภำพ ที่ระดับค่ำเฉลี่ย 4.24
ตำมล้ำดับ กำรศึกษำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงข้อมูลพื นฐำนท่ัวไปกับปัจจัยที่มีผลต่อกำรเปลี่ยนแปลงพื นท่ีปลูกยำงพำรำในจังหวัด
เลย ปัจจัย 4 ด้ำน และปัจจัยข้อย่อย พบว่ำปัจจัย 4 ด้ำน ไม่มีควำมสัมพันธ์กัน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ 0.05 และ 
0.01 กำรศึกษำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงข้อมูลพื นฐำนทั่วไปกับปัจจัยข้อย่อย พบว่ำ มีควำมสัมพันธ์กัน พบว่ำ อำยุสัมพันธ์กับ
พื นที่ใกล้แหล่งรับซื อผลผลิต (r = 0.148, sig. = 0.003), อำยุสัมพันธ์กับด้ำนรำคำมีผลต่อกำรจูงใจในกำรปลูกยำงพำรำ  
(r = 0.110, sig. = 0.028), ระดับกำรศึกษำสัมพันธ์กับด้ำนรำคำมีผลต่อกำรจูงใจในกำรปลูกยำงพำรำ ( r = -0.140, sig. = 
0.005), ระดับกำรศึกษำสัมพันธ์กับต้นทุนในกำรปลูกเมื่อเทียบกับกำรเพำะปลูกพืชอย่ำงอื่น (r = 0.098, sig. = 0.049), อำชีพ
สัมพันธ์กับต้นทุนในกำรปลูกเมื่อเทียบกับกำรเพำะปลูกพืชอย่ำงอื่น (r = 0.131, sig. = 0.009) อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่
ระดับ 0.05 และ 0.01 ตำมล้ำดับ 
 

ค าส าคัญ: พื นที่เปลี่ยนแปลงยำงพำรำ, ปัจจัย, ระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์, กำรซ้อนทับข้อมูลแผนที่ 
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ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) study the rubber growing areas in the province, year 2550 

and year 2559, and 2) to study the factors affecting changes in rubber farmers in the province. at all Methods 
The study collected data from various agencies. And resources related inquiries from farmers and growers 
sample timber 400 by Yamane formula used in the research. GIS program Arc GIS 10.2, Microsoft Excel 
statistics used were percentage, arithmetic. Standard Deviation Correlation coefficient of Pearson. 

The research findings showed that the 1 )  the area of rubber increased by 8 9 6  4 2 5  hectares of 
plantation timber, fixed 275 492 hectares of plantation timber, down 45,871 acres and the rest 5,922,844 
acres and 2 )  factors affecting the growing area. Timber found that the factors affecting changes in rubber 
plantations. The first three are Economic factors The average level was 4.33  consider the social factors of 
4.28 and an average physical factors. The average level 4.24, respectively.To study the relationship between 
background information on factors affecting the rubber plantations in the province of factors and factor 4, 
subsection 4 of the factors not related. The significance level of 0.05 and 0.01 to study the relationship 
between background information on the factors they found that the relationship between the age relative 
to the area near the resources to purchase the output (r = 0.148, sig. = 0.003). Age was associated with price 
Affect the motivation for planting rubber (r = 0.110, sig. = 0.028), education levels correlate with the price 
affects the motivation for planting rubber (r = -0.140, sig. = 0.005), levels. studies related to the costs of 
planting compared to the cultivation of other (r = 0.098, sig. = 0.049), professional relationships with the 
costs of planting compared to the cultivation of other (r = 0.131, sig. = 0.009), statistically significant at 0.05 
and 0.01 respectively. 
 
Keywords: The area changed of rubber. ,factor, Map overlay, Geographic Information System  
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ระบบสารสนเทศการจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษา  
มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 

Development of Classroom and Meeting Room Online Booking Information 
System a Case Study of Sisaket Rajabhat University. 

พัชรำภรณ์ หนุนวงศ์1* นภำพร โตมร2 อังคณำ จันทรำชัย3 และ เสำวลักษ์ รักชอบ4 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ธรุกิจ คณะบริหำรธรุกิจและกำรบญัชี มหำวทิยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ1 

patcharaporn.nunw57@sskru.ac.th*, p.panichkul@sskru.ac.th 
 

บทคัดย่อ 
งำนวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบสำรสนเทศกำรจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษำ 

มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ 2) ประเมินประสิทธิภำพของระบบสำรสนเทศกำรจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ 
กรณีศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ 3) ประเมินควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบสำรสนเทศกำรจองห้องเรียนและห้อง
ประชุมออนไลน์ กรณีศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ  เครื่องมือในกำรวิจัยประกอบด้วยระบบสำรสนเทศกำรจอง
ห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ แบบสอบถำมประเมินประสิทธิภำพของระบบ
สำรสนเทศกำรจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ ซึ่งประเมินโดยผู้เช่ียวชำญ
ด้ำนคอมพิวเตอร์ และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้ระบบสำรสนเทศกำรจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ 
กรณีศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ โดยกลุ่มผู้ใช้ระบบคือนักศึกษำ อำจำรย์ และผู้ดูแลระบบ ในมหำวิทยำลัยรำชภัฏศรี
สะเกษ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำระบบสำรสนเทศกำรจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึ กษำ 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ ระบบที่พัฒนำขึ นประกอบไปด้วย 2 ฟังก์ชันหลัก คือ หน้ำผู้ใช้งำน (หน้ำบ้ำน) ส้ำหรับนักศึกษำ
และอำจำรย์ ส่วนจัดกำรข้อมูลห้อง (หลังบ้ำน) ส้ำหรับผู้ดูแลระบบ 2) ผลกำรประเมินประสิทธิภำพของกำรพัฒนำระบบ
สำรสนเทศกำรจองห้องเรียนและห้องประชุมออนไลน์ กรณีศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
และ 3) ผู้ใช้งำนมีควำมพึงพอใจต่อระบบโดยอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ระบบสำรสนเทศ, ระบบจองห้อง, ห้องเรียนและห้องประชุม 
 

ABSTRACT 
 The objective of this research were to 1)  develop Classroom and Meeting Room Online Booking 
Information Systems a Case Study of Sisaket Rajabhat University 2) evaluate the efficiency of Classroom and 
Meeting Room Online Booking Information Systems a Case Study of Sisaket Rajabhat University 3) evaluate 
user satisfaction of Classroom and Meeting Room Online Booking Information Systems a Case Study of 
Sisaket Rajabhat University.  The tools used in this research were:  Classroom and Meeting Room Online 
Booking Information Systems a Case Study of Sisaket Rajabhat University, efficiency evaluation questionaire 
of Classroom and Meeting Room Online Booking Information Systems a Case Study of Sisaket Rajabhat 
University which is evaluated by computer experts, user satisfaction evaluation questionnaire of Classroom 
and Meeting Room Online Booking Information Systems a Case Study of Sisaket Rajabhat University.  The 
users of the system were students, teachers, and system administration. 
 The research result were found that the system consists of 2 functions: users function (front-end) 
and classroom/meeting room data managing function 2) an efficiency evaluation result was in most level. 
and the satisfaction evaluation result was in high level. 
 
Keywords: Information System, Room Booking System, Classrooms and meeting room 
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การพัฒนาแค็ตตาล็อกให้ข้อมูลยาแบบเสมือนจริง กรณีศึกษา ร้านล้านช าป๋ามิตร  
อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 

Development of Virtual Drug Information Catalog Case Study: Lanshumpamit, 
Amphoe Mueang, Sisaket 
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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง กรณีศึกษำ ร้ำนล้ำนช้ำป๋ำมิตร 
อ้ำเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 2) ประเมินประสิทธิภำพของแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง  และ 3) สอบถำมควำมพึง
พอใจของผู้ใช้งำนท่ีมีต่ดแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง เครื่องมือในกำรวิจัยประกอบด้วยแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบ
เสมือนจริง  แบบประเมินคุณภำพแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง ซึ่งประเมินโดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนคอมพิวเตอร์ และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนที่มีต่อแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง โดยกลุ่มผู้ใช้งำนคือลูกค้ำของร้ำนล้ำนช้ำป๋ำ
มิตร 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรออกแบบแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง กรณีศึกษำ ร้ำนล้ำนช้ำป๋ำมิตร อ้ำเภอ
เมือง จังหวัดศรีสะเกษ ประกอบไปด้วย 2 ฟังก์ชันหลัก คือ แค็ตตำล็อกยำเสมือนจริง และวิดีโอแนะน้ำยำสำมัญประจ้ำบ้ำนที่
สำมำรถดูได้ในลักษณะวิดีโออินโฟกรำฟฟิก 2) ผลกำรประเมินคุณภำพของแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง โดยรวมอยู่
ในระดับมำกท่ีสุด และ 3) ควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนที่มีต่อแค็ตตำล็อกให้ข้อมูลยำแบบเสมือนจริง โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: ควำมจริงเสมือน, AR, วิดีโออินโฟกรำฟฟิก, แค็ตตำล็อก, ยำ 
 

ABSTRACT 
The objective of this research were to 1) develop augmented reality catalog of drug, case study of 

Lanshumpamit, Amphoe Mueang, Si Sa Ket Province 2) evaluate the efficiency of augmented reality catalog 
of drug, case study of Lanshumpamit, Amphoe Mueang, Si Sa Ket Province and 3) evaluate user satisfaction 
of augmented reality catalog of drug, case study of Lanshumpamit, Amphoe Mueang, Si Sa Ket Province. 
The tools used in this research were: augmented reality catalog of drug, efficiency evaluation questionaire 
of augmented reality catalog of drug which evaluated by computer experts, and user satisfaction evaluation 
questionnaire of augmented reality catalog of drug which evaluated by customer.  

The research result were found that the system consists of 2 main functions: augmented reality 
catalog of drug and video infographic to recommend drug information.  An efficiency evaluation result was 
in most level. and the satisfaction evaluation result was in most level. 
 
Keywords: Augmented Reality, AR, Video Infographic, Catalog, drug 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับการเรียนแบบ
สืบเสาะความรู้ (5E) เร่ือง กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนห้วยเม็กวิทยาคม 
The Development of Computer Assisted Instruction by using inquiry learning (5E) 

activities on technological process for Grade 10, Huaimekwittayakom School. 
นัฐติยำ สอนสุภำพ1* และ กำญจนำ พรมศรี2 

สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม1 และ สำขำวิชำคอมพวิเตอร์ศึกษำ                           
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม2 

bunnythechopper@hotmail.co.th*, kkaann1993@gmail.com2 
 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ร่วมกับกำรเรียนแบบสืบเสำะหำควำมรู้ (5E) 
เรื่อง กระบวนกำรเทคโนโลยีสำรสนเทศ ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนห้วยเม็กวิทยำคม  2) หำดัชนีประสิทธิผล
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้ำงขึ น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ที่สร้ำงขึ น  4) ศึกษำควำมพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้ำงขึ น  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนกำรเทคโนโลยีสำรสนเทศ ของ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนห้วยเม็กวิทยำคม มีค่ำเท่ำกับ 80.17/83.22 เป็นไปตำมเกณฑ์ 80/80 ที่ตั งไว้ 2) ดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้ำงขึ น มีค่ำเท่ำกับ 0.7214 คิดเป็นร้อยละ 72.14 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
เรื่อง กระบวนกำรเทคโนโลยีสำรสนเทศ ของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนห้วยเม็กวิทยำคม หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน 
อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 4) ควำมพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ร่วมกับกำรเรียนแบบสืบเสำะหำ
ควำมรู้ (5E) เรื่อง กระบวนกำรเทคโนโลยีสำรสนเทศ โรงเรียนห้วยเม็กวิทยำคม โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, กำรเรียนแบบสืบเสำะควำมรู้ (5E) 
 

 
ABSTRACT 

        The purposes of the research were to 1) develop computer assisted instruction in combination with the 
inquiry-based learning (5E) process of information technology. 2) To find the effectiveness index of computer 
assisted instruction on information technology process. 3) To compare learning achievement before and after 
learning with computer assisted instruction on information technology process. 4 )  To study the satisfaction 
toward computer assisted instruction on information technology process of students in Grade 10. 
         The research findings showed that the 1 )  Learning Management Plan (5 E). 2 )  Computer Assisted 
Instruction Lesson 3) Achievement Test Questionnaire 4) Satisfaction Questionnaire on Learning Management 
Using computer assisted instruction The results of the research were as follows: 1 )  The effectiveness of 
compute instruction (5 E). Help teach information technology process. Of students in Grade 10 2 )  The 
effectiveness index of the Computer Assisted Instruction Lesson on Information Technology Process (EAP) was 
80.17/ 83.22. Of students in Grade 10 is 0.7214. 72.14% on learning by using computer assisted instruction. 3) 
Learning Achievement in Information Technology Process Of students in Grade 10 after school is higher than 
before. 4) Satisfaction with Computer Assisted Instruction Lesson In combination with the inquiry-based learning 
(5E) process of information technology Huaimekwittayakom School The overall level is very high. 
 
Keywords: Computer assisted instruction, Inquiry-based learning (5E) 
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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนที่ความคิด เร่ือง คุณลักษณะ
ของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
THE DEVELOPMENT OF MULTIMEDIA LESSON WITH MIND MAPPING TECHNIQUE ON 

COMPUTER ATTRIBUTE AND PERIPHERAL IN CAREER AND TECHNOLOGY FOR 
MATHAYOMSUKSA 4 

จิตรลัดดำ ศรีหำค้ำ1*, รำตรี สุภำเฮือง2, วณิชำ สำคร3, ปณัญำพัฒน์ ขันทอง4 และ  
อุบลวรรณ กิจคณะ5 

คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฎมหำสำรคำม 
conun22114@hotmail.com* 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ ดังนี เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนที่ควำมคิด 
เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วงให้ได้ตำมเกณฑ์ 80/80 2 ) หำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย
ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนที่ควำมคิด เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 3 ) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนท่ีควำมคิด 
เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วงและ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับ
กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนที่ควำมคิด เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย
ครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4/8โรงเรียนชุมแพศึกษำ ภำคเรียนท่ี 1 ปีกำรศึกษำ 2560   

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ประสิทธิภำพของบทเรียนมัลติมีเดีย  เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง มีค่ำ
เท่ำกับ  81.3/80.88 ประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดีย  เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง มีค่ำเท่ำกับ  
0.74  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนท่ีควำมคิด เรื่อง คุณลักษณะ
ของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนชุมแพศึกษำ หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน  
อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และควำมพึงพอใจของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย
ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนที่ควำมคิด เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยีโดยภำพรวม  มีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับ มำก   
 
ค าส าคัญ: บทเรียนมัลติมีเดีย, กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนที่ควำมคิด 
 

ABSTRACT 
The purposes of this research were tothe development of multimedia lesson with mind 

mappingtechniqueon computer attributre and peripheral  in career and technology for mathayomsuksa 4, 
the criteria were 80/80and find the effectiveness index ofmultimedia lesson with mind mappingtechnique 
on computer attributre and peripheralto compare students' learning achievement before and after using of 
multimedia lesson with mind mappingtechniqueon computer attributre and peripheral and to the 
satisfaction of the students learned by using multimedia lesson with  mind  mappingtechnique on computer 
attributre and peripheral  The sample used in this study consisted of 40 students of mathayomsuksa 4/ 8 
attending Chumphaesyksa School , the first semester of the academic year of 2017. 

The research found thatEfficacy of multimedia lesson with mind  mappingtechnique on computer 
attributre and peripheral was 81.3/80.88 which was the established criterion of 80/80 and The effectiveness 
index of multimedia lesson with mind  mappingtechnique on computer attributre and peripheral was 0.7474 
and Learning achievement before and afterusing multimedia lesson with mind mappingtechniqueon 
computer attributre and peripheral, after learning more than before at the level of .05 and the satisfaction 
of the students learned by using multimedia lesson with mind  mappingtechnique on computer attributre 
and peripheral  was at a high level. 
Keywords: MULTIMEDIA LESSON, MIND MAPPING TECHNIQUE 
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การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI 
เร่ือง การส่งผ่านข้อมูลและอินเตอร์เฟซ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

THE DEVELOPMENT OF E - LEARNING WITH COOPERATIVE LEANING TAI ON DATA 
TRANSMISSION AND INTEFACE FOR MATTAYOMSUKSA 6 

จิตรลัดดำ ศรีหำค้ำ1*, รำตรี สุภำเฮือง2, วณิชำ สำคร3, ปณัญำพัฒน์ ขันทอง4 และ  
อุบลวรรณ  กิจคณะ5 

คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม1 
chawannat.t@hotmail.com* 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI 
เรื่อง กำรส่งผ่ำนข้อมูลและอินเตอร์เฟซ ชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 6โรงเรียนเมืองสมเด็จ ให้ได้ประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 2) หำ
ดัชนีประสิทธิผลบทเรียนบนเครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI เรื่อง กำรส่งผ่ำนข้อมูลและอินเตอร์เฟซ 
ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนเมืองสมเด็จ  และ 3) เปรียบเทียบผมสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน บทเรียนบน
เครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI  กำรส่งผ่ำนข้อมูลและอินเตอร์เฟซ ชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 6 เพื่อศึกษำ
ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนเครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ เรื่อง กำรส่งผ่ำนข้อมูลและ
อินเตอร์เฟซ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI เรื่อง กำรส่งผ่ำน
ข้อมูลและอินเตอร์เฟซ ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 6 มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 81.04/82.79 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ตั งไว้ 80/80ดัชนี
ประสิทธิผลของกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI เรื่อง กำรส่งผ่ำนข้อมูล
และอินเตอร์เฟซ  ที่ผู้ศึกษำพัฒนำขึ นมีค่ำดัชนีประสิทธิผลเท่ำกับ 0.55ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
บทเรียนบนเครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI เรื่องกำรส่งผ่ำนข้อมูลและอินเตอร์เฟซชั นมัธยมศึกษำปี
ที่ 6 พบว่ำ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
บทเรียนบนเครือข่ำย ร่วมกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ TAI  เรื่อง กำรส่งผ่ำนข้อมูลและอินเตอร์เฟซ ชั นมัธยมศึกษำ
ปีท่ี 6 มีควำมพึงพอใจส่วนใหญ่อยู่ในระดับ พึงพอใจมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนบนเครือข่ำย, กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to developof E-Learning with cooperative learning TAI on Data 

transmission and Interface for Mattayomsuksa 6 with efficiency based on 80/80. Tostudy the effectiveness 
Index of developof E-Learning with cooperative learning TAI on Data transmission and Interface for 
Mattayomsuksa 6. To comparepretest andposttest of achievement of E-Learning with cooperative learning 
TAI on Data transmission and Interface for Mattayomsuksa 6 and to study the satisfactiontowards the E-
Learning with cooperative learning TAI on Data transmission and Interface for Mattayomsuksa 6 

The research findings showed that the efficiency of the developof E-Learning with cooperative 
learning TAI on Data transmission and Interface for Mattayomsuksa 6, 81.04/82.79. The effectiveness index 
a E-Learning with cooperative learning TAI on Data transmission and Interface for Mattayomsuksa 6 was 0.55. 
The comparing academic achievement of E-Learning with cooperative learning TAI on Data transmission and 
Interface for Mattayomsuksa 6 posttest was higher than pretest at the .05 level of significance and The 
students’ satisfactiontowards the E-Learning with cooperative learning TAI on Data transmission and 
Interface for Mattayomsuksa 6 was excellence level. 
 
Keywords: TAI, E-Learning 
  



กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

254 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายโดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบกลุ่มสบืค้น 
เร่ือง ข้อมูลสารสนเทศและความรู้ เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 1 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 4 โรงเรียนสุวรรณภูมิพิทยไพศาล 
Developing of web-based lessons using instructional management methods base on 

Group Investigation Project on the topic Data information and knowledge. To promote 
learning achievement. Occupations and Technology 1 for Mathayomsuksa 4 Students 

At Suwannaphumpittayapaisarn School. 
จิตรำวดี สีลำรัตน์1*และ ขจรพงษ์  ร่วมแก้ว2 
คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม1 

seelarut@gmail.com* 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยในครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) กำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำย โดยใช้วิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบ

กลุ่มสืบค้น ที่มีประสิทธิภำพ 80/80  2) หำดัชนีประสิทธิผลของกำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำย โดยใช้วิธีกำรจัดกำรเรียนกำร
สอนในรูปแบบกลุ่มสืบค้น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยโดย
ใช้วิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบกลุ่มสืบค้น และ 4) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนเครือข่ำยโดยใช้
วิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบกลุ่มสืบค้น 

ผลกำรศึกษำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนบนเครือข่ำย โดยใช้วิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบกลุ่มสืบค้น  
มีค่ำเท่ำกับ  81.77/81.29  2) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ำย มีค่ำเท่ำกับ  0.7456 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  
ของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 4  หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ  .05 4) ควำมพึงพอใจของ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 4  มีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำกที่สุด   
 
ค าส าคัญ:บทเรียนบนเครือข่ำย, กำรจัดกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบกลุ่มสืบค้น, ข้อมูล สำรสนเทศและควำมรู้ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were 1) to Developing of web-based lessons using instructional 

management methods base on Group Investigation. Effective 80/80  2) to determine the effectiveness index 
of Developing of web-based lessons 3) to compare results before and after learning of students with 
Developing of web-based lessons using 4) to the satisfaction of the students with Developing of web-based 
lessons using  

The research findings showed that the 1) The effectiveness of web-based lessons using is equal to 
81 .77/81.29 ; 2) Effectiveness Index of web-based lessons using is equal to 0.7456 3) Knowledge-based 
learning achievement.  After learning more than before. The statistical significance level. 05. 4) Satisfaction 
is at the highest level.   
 
Keywords:web-based lessons, Group Investigation, Data information and knowledge 
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การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค LT 
เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิท์างการเรียน รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี1 เร่ือง เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
โรงเรียนสุวรรณภูมิพิทยไพศาล 

Developing Online Learning base on Cooperative Learning using it technique Learning 
Technique Enhance Achievement of Occupations and Technology  Project on the 

Topic information and communication technology for Mathayomsuksa  I Students At 
 Suwannaphumpittayapaisarn  School 

ธิชำกร รินไธสงค์1 และ ขจรพงษ์ ร่วมแก้ว2 
คณะครุศำสตร์  มหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม 

thichakornaon2502@gmail.com* 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนออนไลน์ โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค LT 
ให้เป็นไปตำมเกณฑ์ประสิทธิภำพ 85/85 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนจำกกำร
เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคLT 3) ศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำร
พัฒนำบทเรียนออนไลน์ โดยใช้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค LT กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั น
มัธยมศึกษำปีท่ี 1/4 เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ 1) บทเรียนออนไลน์ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  
3) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ LT จ้ำนวน 5 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้  

ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของกำรพัฒนำบทเรียนออนไลน์ มีค่ำเท่ำกับ 83.72/84.86 2) ดัชนีประสิทธิผล
ของกำรพัฒนำบทเรียนออนไลน์ มีค่ำเท่ำกับ 0.70 3) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำง
สถิติที่ระดับ .05 4) ควำมพึงพอใจของนักเรียน ต่อกำรพัฒนำบทเรียนออนไลน์ โดยภำพรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์ , กำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค LT, เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
 

ABSTRACT 
This research aims to 1) develop online tutorials; 2) To compare the learning achievement before 

and after the learning of students through online learning. 3) To study students' satisfaction toward the 
development of online tutorials. The instruments used in this research were 1) online tutorials, 2) learning 
achievement test, 3) Collaborative learning with 5 learning plans. 

The research found that1) The efficiency of online lesson development was 83.72 / 84.86. 2) The 
effectiveness index of online lesson development was 0.70. 3) The learning achievement 4) Student 
Satisfaction Continue to develop online tutorials. Overall, it was at a high level. 
 
Keywords: Developing Online Learning,Learning Technique,Technology 
  

mailto:thichakornaon2502@gmail.com


กำรประชุมวิชำกำรระดับชำติกำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั งที่ 4 
มหำวิทยำลัยรำชภฏัมหำสำรคำม | จังหวัดมหำสำรคำม | ประเทศไทย | 5-6 มีนำคม 2561 

256 | กำรจัดกำรเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย บนพื้นฐานรูปแบบการเรียนรู้ PCSCES เพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสุวรรณภูมิพิทยไพศาล 
Developing  E-learning with the PCSCES Learning Model, to Promote Creativity in the 

learning of learners in the Course. Information and Communication Technology 
Mattayomsuksa Six , Suwannaphumpittayaphaisarn School. 

วรรณิศำ สุดชำรี1* และ ขจรพงษ์ ร่วมแก้ว2 
สำขำวิชำคอมพิวเตอรศ์ึกษำ คณะครุศำสตร์ มหำวิทยำลยัรำชภฏัมหำสำรคำม 

aunny.wannisa@gmail.com* 

 
บทคัดย่อ 

กำรวิจัยครั งนี ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) หำประสิทธิภำพของบทเรียนบนเครือข่ำย ท่ีมีประสิทธิภำพ 80/80  
2) วิเครำะห์หำประสิทธิผลของกำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำย 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำย และ 4) เปรียบเทียบกำรคิดสร้ำงสรรค์ของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้
ในกำรวิจัยครั งนี  คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 6 จ้ำนวน 12 ห้อง รวมทั งหมด 420 คน กำรสุ่มตัวอย่ำงแบบกลุ่ม (Random 
sampling ) ได้กลุ่มเป้ำหมำย 35 คน กำรวิจัยในครั งนี  ผู้วิจัยได้ใช้เครื่องมือตำมล้ำดับ ดังนี  1) บทเรียนบนเครือข่ำยในรำยวิชำ
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย จ้ำนวน 1 หน่วยกำรเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จ้ำนวน 10 ข้อ 3) แบบทดสอบควำมคิดสร้ำงสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน 4) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้
จ้ำนวน 5 แผน เรื่องกำรสร้ำงวีดีทัศน์ รำยวิชำคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
 ผลกำรวิจัย พบว่ำ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนบนเครือข่ำย มีค่ำเท่ำกับ 79.60 /81.14 2) ดัชนีประสิทธิผลของ
กำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำย มีค่ำเท่ำกับ 0.92 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำง
สถิติที่ระดับ .05 4) ผลกำรเฉลี่ยคะแนนควำมคิดสร้ำงสรรค์หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน ซึ่งต่ำงกันอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่
ระดับ .05 ซึง่กำรคิดสร้ำงสรรค์ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนในระดับปำนกลำง 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนบนเครือข่ำย, วิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนบนพื นฐำนรูปแบบกำรเรียนรู้ PCSCES เพื่อส่งเสริมควำมคิด
สร้ำงสรรค์ทำงกำรเรียนรู้ของผู้เรียน 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to find out the effectiveness of network lessons. 80 / 8 0 , to 

analyze the effectiveness of developing a network lesson, To compare students 'prior learning and after-
study achievement with web-based lessons. And To compare students' creative thinking before and after 
learning. The target group used in this study was 12 students in Mathayom 6, totaling 420 students. (Random 
sampling) was used for 35 students. 
 
Keywords: Networking Lesson, How to Handle Instruction Based on PCSCES Learning Styles to Enhance 
Student's Creative Thinking 
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สื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ค่านิยม 12 ประการ 
สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 

The media to promote moral education in Twelve Values combining 
Two-Dimensional Cartoon Animation for Prathom 1-6 Students 

ปิยวรรณ ปัญนะทุภำ1* และ จิรวดี โยยรัมย2์   
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรรีัมย์ 

 piyawan11@gmail.com1*, jirawadee.yr@bru.ac.th2 
 

บทคัดย่อ 
กำรพัฒนำสื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรมจริยธรรม เรื่องค่ำนิยม 12 ประกำร สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 1-6 มีวัตถุประสงค์เพื่อ พัฒนำสื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรมจริยธรรม เรื่อง ค่ำนิยม 
12 ประกำร สอดแทรกกำร์ตูน แอนิเมชัน 2 มิติ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำ ปีที่ 1-6 และเพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของ
ผู้เรียนต่อกำรเรียนด้วยสื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรมจริยธรรม เรื่องค่ำนิยม 12 ประกำร สอดแทรกกำร์ตูน แอนิเมชัน 2 
มิติ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 1-6 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำคือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 1-6 โรงเรียนบ้ำน
หนองไม้งำม อ้ำเภอบ้ำนกรวด  จังหวัดบุรีรัมย์ จ้ำนวน 50 คน ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive sampling) 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนต่อกำรเรียนด้วยสื่อส่งเสริมกำรเรีย นรู้ด้ำนคุณธรรม
จริยธรรม เรื่องค่ำนิยม 12 ประกำร สอดแทรกกำร์ตูน แอนิเมชัน 2 มิติ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 1 -6 เป็น
แบบสอบถำมประมำณค่ำ 5 ระดับ (Rating Scale) ที่ผ่ำนกำรหำคุณภำพโดยหำกำรหำค่ำสอดคล้องระหว่ำงข้อค้ำถำมกับ
วัตถุประสงค์ (IOC) ของแบบสอบถำมโดยผู้เชี่ยวชำญ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

ผลกำรศึกษำ พบว่ำ 1) สื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรมจริยธรรมเรื่องค่ำนิยม 12 ประกำร สอดแทรกกำร์ตูน
แอนิเมชัน 2 มิติ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 1-6 เป็นสื่อประเภทบรรยำยเนื อหำควำมรู้ ผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองได้อย่ำง สนุกสนำน ด้วยแอนิเมชัน 2) นักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรมจริยธรรม เรื่องค่ำนิยม 12 
ประกำร สอดแทรกกำร์ตูน แอนิเมชัน 2 มิติ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 1-6 มีควำมพึงพอใจในกำรเรียนบทเรียนอยู่
ในระดับมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.20 
 
ค าส าคัญ: สื่อส่งเสริมกำรเรยีนรู้คณุธรรมจรยิธรรม, แอนิเมชัน 2 มิติ, ค่ำนิยม 12 ประกำร 
 

ABSTRACT 
The Development of media to promote moral education in Twelve Values combining  

Two-Dimensional Cartoon Animation for Prathom 1-6 Students, aims to develop and to study students' 
satisfaction with learning by promote moral education in Twelve Values combining Two-Dimensional 
Cartoon Animation for Prathom 1 -6 Students. 50 Pratom 1 to Pratom 6 students from Nong Mai Ngam 
School, Ban Kruad district Buriram Province selected by purposive sampling. The research instrument was 
a questionnaire on student’s satisfaction toward learning by promotes moral education in Twelve Values 
combining Two-Dimensional Cartoon Animation for Prathom 1-6 Students. The Five Rating Scale 
questionnaire was used to determine the consistency between the question and the purpose (IOC) of the 
questionnaire by experts. The statistics used in data analysis were mean and standard deviation. 

The results showed that: 1) The media to promote moral education in Twelve Values combining 
Two-Dimensional Cartoon Animation as a media narrative content knowledge. Students can learn by 
themselves and have fun with the animation. 2) the students who learned by the media to promote moral 
education in Twelve Values combining Two-Dimensional Cartoon Animation for Prathom 1-6 Students were 
the hight level and the satisfaction was at 4.20. 

 
Keywords: The media to promote moral education, Two-Dimensional Cartoon Animation, Twelve Values 
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บทเรียนออนไลน์สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มติิ วิชาวิทยาศาสตร์  
เร่ือง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 6 

Online instruction, 2D animation cartoon in science subject in the 
phenomenon of the world and space technology for Prathom 6 students 

จีรำภรณ์ แจ่มใส1* จิรวดี โยยรมัย์2 และ กมลรตัน์ สมใจ3 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรรีัมย์ 

 jeeraporn13@gmail.com1*, jirawadee.yr@bru.ac.th2, kmlrtsomchai@yahoo.com3 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนออนไลน์สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ วิชำวิทยำศำสตร์ 

เรื่องปรำกฏกำรณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกำศ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 2) เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียน
ต่อกำรเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ วิชำวิทยำศำสตร์ ปรำกฏกำรณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกำศ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 โดยกลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั นประถมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนวัดโคกเจริญ  
อ้ำเภอพลับพลำชัย จังหวัดบุรีรัมย์ จ้ำนวน 32 คน ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง (positive sampling) เครื่องมือที่ใช้ใน
กำรศึกษำ คือ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของผู้เรียนต่อกำรเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ วิชำ
วิทยำศำสตร์ เรื่องปรำกฏกำรณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกำศ เป็นแบบสอบถำมประมำณค่ำ 5 ระดับ (Rating Scale) ที่ผ่ำน
กำรหำค่ำสอดคล้องระหว่ำงข้อค้ำถำมกับวัตถุประสงค์ (IOC) ของแบบสอบถำมโดยผู้เช่ียวชำญ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
คือ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) บทเรียนออนไลน์สอดแทรกกำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ วิชำวิทยำศำสตร์ เรื่อง ปรำกฏกำรณ์ของ
โลกและเทคโนโลยีอวกำศ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 6 เป็นบทเรียนประเภทบรรยำยเนื อหำควำมรู้ ผู้เรียนสำมำรถ
เรียนรู้ด้วยตัวเองโดยมีเนื อหำจ้ำนวน 5 บท มีแบบทดสอบและกิจกรรมต่ำง ๆ ช่วยพัฒนำควำมรู้เกี่ยวกับปรำกฏกำรณ์
ธรรมชำติและเทคโนโลยีอวกำศได้อย่ำงสนุกสนำน 2) ระดับควำมพึงพอใจของผู้เรียนต่อกำรใช้บทเรียนออนไลน์สอดแทรก
กำร์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ วิชำวิทยำศำสตร์ เรื่อง ปรำกฏกำรณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกำศ ส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำ 
ปีท่ี 6 ในภำพรวมมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.64 ซึ่งอยู่ในระดับพอใจมำกท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์, แอนิเมชัน 2 มิติ, ปรำกฏกำรณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกำศ 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) To develop The Online instruction, 2D animation cartoon 

in science subject in the phenomenon of the world and space technology for Prathom 6 students. 2) To 
study students' satisfaction in learning by using The Online instruction, 2D animation cartoon in science 
subject in the phenomenon of the world and space technology for Prathom 6 students. The samples were 
32 prathom 6 students of WatKhokcharoen School by positive sampling. The instrument used in the study 
was study students' satisfaction in learning by using the Online instruction. The questionnaire was the 5 
points rated scales (Rating Scale). The statistics used in data analysis were mean and standard deviation. 

The research findings showed that 1) the Online instruction, 2D animation cartoon in science subject 
in the phenomenon of the world and space technology for Prathom 6 students. This is a kind of lecture. 
Students can learn by themselves, with 5 chapters, quizzes, and activities. 2) the students’ satisfaction by 
used of the Online instruction, 2D animation cartoon in science subject in the phenomenon of the world 
and space technology for Prathom 6 students, the average score was at 4.64, which was the highest level.  
 
Keywords: Online instruction, 2D animation, the phenomenon of the world and space technology 
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ระบบบริหารจัดการเช่าเคร่ืองดนตรีและจองห้องซ้อมดนตรี 
กรณีศึกษา : ร้านบุรีรัมย์มิวสิคช๊อป 

Musical Instrument Rental and Music Room Booking Management System:  
A Case Study of Buriram Music Shop 

ดำวรุ้ง เจริญรัมย์1* อิทธิพล บุญชู2 เปรม อิงคเวชชำกุล3 และ กิตติคุณ บุญเกตุ4 
สำขำวิชำเทคโนโลยสีำรสนเทศ  คณะวิทยำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรรีัมย์1,2,3,4 

aom255586@gmail.com*, kuanmarirubit@gmail.com2, csbongga@gmail.com3, pumpbk@gmail.com4 
 

บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเครำะห์และออกแบบระบบบริหำรจัดกำรงำนเช่ำเครื่องดนตรี และจองห้อง

ซ้อมดนตรี และ 2) ศึกษำควำมพึงพอใจกำรใช้งำนระบบบริหำรจัดกำรงำนเช่ำเครื่องดนตรี และจองห้องซ้อมดนตรี กรณีศึกษำ 
ร้ำนบุรีรัมย์มิวสิคช๊อป ซึ่งมีวิธีกำรพัฒนำระบบตำมวงจรกำรพัฒนำระบบสำรสนเทศ โดยใช้แผนภำพกระแสข้อมูล ในกำร
น้ำเสนอกำรท้ำงำนภำพรวมของระบบ  ท้ำกำรพัฒนำระบบโดยใช้ภำษำพีเอชพี ร่วมกับระบบจัดกำรฐำนข้อมูลเชิงสัมพันธ์มำย
เอสคิวแอล  ท้ำให้ได้ระบบที่ท้ำงำนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตที่แบ่งเป็น 3 ส่วนคือ 1) ส่วนเว็บไซต์ที่น้ำเสนอสำรสนเทศกำร
เช่ำเครื่องดนตรีและจองห้องซ้อมดนตรีของร้ำนบุรีรัมย์มิวสิคช๊อป 2) ส่วนของสมำชิกเพื่อกำรลงช่ือเข้ำสู่ระบบ แก้ไขข้อมูล
ส่วนตัว ด้ำเนินกำรเช่ำเครื่องดนตรีออนไลน์ แจ้งช้ำระเงิน/ยกเลิกกำรเช่ำเครื่องดนตรีออนไลน์ ตรวจสอบสถำนะเช่ำเครื่อง
ดนตรีออนไลน์ จองห้องซ้อมดนตรีออนไลน์ และยกเลิกกำรจองห้องซ้อมดนตรีออนไลน์ และ 3) ส่วนบริหำรจัดกำรข้อมูล โดย
เจ้ำของร้ำนสำมำรถเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลต่ำงๆ สำมำรถจัดกำรส่วนเช่ำเครื่องดนตรี และส่วนของห้องซ้อมดนตรี รวมถึงเลือกดู
รำยงำนต่ำงๆ  ซึ่งอ้ำนวยควำมสะดวก และเพิ่มขีดควำมสำมำรถในกำรบริหำรและจัดกำรงำนภำยในร้ำนบุรีรัมย์มิวสิคช๊อปแก่
เจ้ำของร้ำนและลูกค้ำ  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ ควำมพึงพอใจของผู้ใช้งำนระบบบริหำรจัดกำรเช่ำเครื่องดนเตรีและจองห้องซ้อมดนตรี กรณีศึกษำ 
ร้ำนบุรีรัมย์มิวสิคช๊อป โดยมีกลุ่มเป้ำหมำยที่เป็นลูกค้ำที่เข้ำมำใช้งำนระบบ จ้ำนวน 30 คน พบว่ำ มีควำมพึงพอใจต่อกำรใช้
งำนระบบ โดยรวมภำพรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบบริหำรจดักำร, กำรเช่ำเครื่องดนตร,ี กำรจองห้องซ้อมดนตร ี

 

ABSTRACT 
The purposes of the research were  to analyze, design and develop a management system forrental 

of musical instruments and music rehearsal room booking A Case Study Of Buriram Music Shop. This project 
have a way to develop system according development cycle system (System Development Life Cycle : 
SDLC). Using data flow diagram (Data Flow Diagram : DFD) and management system for rental of musical 
instruments and music rehearsal room booking online develop using PHP in conjunction with MySQL as 
Database management system and used Bootstrap technology for decorate program or user interface. The 
expect result is the management system for rental of musical instruments and music rehearsal room 
booking to deal with divided into 3 sections 1) presenting the user can view a Buriram Music Shop. 2) The 
members Sign in. You can edit your personal password. Proceed to the online musical instrument rentals. 
Payment of rent musical instruments online. Cancellation of renting musical instruments online Check 
online for musical instruments Book online music room And cancel rehearsal room online. 3) The 
management information, can add, delete, edit, details can manage rent musical instruments and music 
rehearsal room. Select view reports of buriram music shop,Where convenience store owner and 
empowered to administer and manage tasks inside the buriram music shop.  

The research findings showed that User satisfaction, musical instrument rental and music room 
booking management system : A case study of Buriram Music Shop. There were 30 target customers who 
were satisfied with using the system. Overall, the mean score was 4.71, which was the highest level of 
satisfaction. 
 
Keywords: Management System , Rent a musical instrument , Music Practice Room 
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ระบบควบคุมค่าความเป็นกรด-ด่างและอุณหภูมิของสารอาหารอัตโนมัติ 
ส าหรับการปลูกผักวิธีไฮโดรโปนิกส์ผ่านแอพพลิเคชั่นแอนดรอยด์ 

The Automatic Control System of PH and Temperature for Hydroponic 
Vegetables via Android 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ พัฒนำระบบควบคุมค่ำควำมเป็นกรด-ด่ำงและอุณหภูมิของสำรอำหำรอัตโนมัติ

ส้ำหรับกำรปลูกผักวิธีไฮโดรโปนิกส์ผ่ำนแอพพลิเคช่ันแอนดรอยด์ ฮำร์ดแวร์ออกแบบโดยเลือกใช้บอร์ด Arduino ในกำรเขียน
โปรแกรม ส่วนของกำรควบคุมค่ำควำมเป็นกรด-ด่ำง จะใช้เซนเซอร์ตรวจวัดควำมเป็น กรด–ด่ำง (Analog pH Meter Pro) 
ในกำรตรวจวัดค่ำควำมเป็นกรด-ด่ำง ของน ้ำที่มีธำตุอำหำรละลำยอยู่ เมื่อเซนเซอร์ตรวจพบว่ำสำรละลำยธำตุอำหำรมีค่ำเป็น
กรด ระบบจะสั่งให้รีเลย์เปิดสวิตซ์ให้โซลินอยด์วำล์วเพิ่มค่ำควำมเป็นด่ำงท้ำงำน เพื่อปรับค่ำให้เป็นกลำง และเมื่อพบว่ำ
สำรละลำยธำตุอำหำรมีค่ำเป็นด่ำง ระบบจะสั่งให้รีเลย์เปิดสวิตซ์ให้โซลินอยด์วำล์วเพิ่มค่ำควำมเป็นกรดท้ำงำน เพื่อปรับค่ำให้
เป็นกลำง ส่วนของกำรควบคุมอุณหภูมิจะใช้เซนเซอร์วัดอุณหภูมิ (ไอซีดิจิตอลเบอร์ DS18b20) ในกำรตรวจวัดค่ำอุณหภูมิ 
เมื่ออุณหภูมิเกิน 30 องศำ ระบบจะสั่งให้รีเลย์เปิดสวิตซ์ให้ปั๊มน ้ำพ่นหมอกท้ำงำนเพื่อลดอุณหภูมิ เพื่อให้เหมำะสมกับควำม
ต้องกำรของผักไฮโดรโปนิกส์  

ผลกำรวิจัยพบว่ำระบบสำมำรถตรวจสอบค่ำจำกเซนเซอร์วัดค่ำควำมเป็นกรด-ด่ำง และอุณหภูมิ อีกทั งยังสำมำรถ
ควบคุมกำรท้ำงำนของโซลินอยด์วำล์วและปั๊มน ้ำพ่นหมอกได้ ซึ่งจะช่วยในกำรอ้ำนวยควำมสะดวกของผู้ปลูกได้เป็นอย่ำงดี 
 
ค าส าคัญ: ไฮโดรโปนิกส,์ แอนดรอยด์, กรด-ด่ำง, อุณหภูม,ิ สำรอำหำร 
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to develop The Automatic Control System of The PH and 

Temperature for Hydroponic Vegetables via Android. The hardware system is designed using the Arduino 
board for programming. and PH control Use Analog pH Meter Pro sensors to measure the pH of water with 
soluble elements. When the sensor detects the nutrient solution is Acidic the system instructs the relay to 
switch on the solenoid valve to increase the Alkalinity for adjusted to neutral. And when the sensor detects 
the nutrient solution is Alkalinity the system instructs the relay to switch on the solenoid valve to increase 
the Acidic for adjusted to neutral. And use a temperature sensor (Digital IC DS18b20) for temperature 
measurement When the temperature exceeds 30 degrees, the system switches on relay the mist spray 
pump to work for Lower temperature to balance the needs of hydroponics vegetables.  

The research findings showed that the system can checking pH sensor and temperature and control 
the operation of solenoid valves and mist spray pumps to help facilities of the growers very well. 
 
Keywords: Hydroponic, PH, Temperature, Android, nutrition 
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ระบบบริหารงานซ่อมคอมพิวเตอร์ กรณีศึกษา : ร้านเอ็มคอมพิวเตอร์ 
The Management System of Computer Service Case Study : M Computer Shop 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ พัฒนำระบบบริหำรงำนซ่อมคอมพิวเตอร์ร้ำนเอ็มคอมพิวเตอร์ โดยใช้ภำษำ HTML 

และ PHP ร่วมกับไลบรำรี jQuery ซึ่งจะแบ่งกำรท้ำงำนออกเป็นสองส่วนคือ 1) ส่วนของหน้ำร้ำน และ 2) ส่วนของหลังร้ำน 
โดยในส่วนของหลังร้ำนจะแบ่งสิทธ์ิกำรใช้งำนออกเป็น 4 ส่วนคือ 1) ส่วนของผู้จัดกำร 2) ส่วนของพนักงำนคิดเงิน 3) ส่วนของ
หัวหน้ำพนักงำนซ่อม และ 4) ส่วนของหนักงำนตรวจเช็คอะไหล่ โดยในแต่ละส่วนจะมีรูปแบบกำรใช้งำนที่แตกต่ำงกันเพื่อให้
เหมำะสมกับแต่ละส่วน และในส่วนของหน้ำร้ำนจะเป็นส่วนของลูกค้ำ ซึ่งจะมีข้อมูลของร้ำนเอ็มคอมพิวเตอร์ให้บริกำรข้อมูล
ของทำงร้ำน โดยลูกค้ำสำมำรถติดตำมสถำนะอุปกรณ์ที่ส่งซ่อมได้ทีห่น้ำเว็บไซต์ผ่ำนเครือข่ำยคอมพิวเตอร์บนบรำวเซอร์ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรพัฒนำระบบบริหำรงำนซ่อมคอมพิวเตอร์ กรณีศึกษำร้ำนเอ็มคอมพิวเตอร์ ช่วยให้กำรท้ำงำน
ภำยในร้ำนมีควำมสะดวกรวดเร็วในกำรให้บริกำรในแต่ละวันมำกขึ น และลดปัญหำควำมผิดพลำดที่เกิดขึ นจำกกำรท้ำงำนที่
เร่งด่วนของร้ำนในแต่ละวัน โดยระบบจะมีกำรจัดเก็บข้อมูลในระบบไว้อย่ำงเป็นระบบ มีประสิทธิภำพในกำรท้ำงำนและ
ปรับปรุงกำรสื่อสำรกับลูกค้ำเพิ่มขึ นอันน้ำมำซึ่งสัมพันธ์อันดีกับลูกค้ำที่เพิ่มขึ น ผลควำมพึงพอใจของลูกค้ำจ้ำนวน 60 คนต่อ
ระบบในภำพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมำก และผลกำรส้ำรวจประสิทธิภำพของกำรใช้งำนระบบจำกผู้ดูแลระบบ อยู่ในระดับ
ประสิทธิภำพมำกที่สุด 
 
ค าส าคัญ: ระบบบริหำรงำนซ่อมคอมพิวเตอร์ , เครือข่ำยคอมพิวเตอร์, เจคิวร ี
 

ABSTRACT 
The purposes of the research were to Develop computerized M-Computer management system 

using HTML and PHP languages together with jQuery library, which will be divided into two parts: 1) the 
front of the shop and 2) the back of the shop. In the latter part of the shop, the usage rights will be divided 
into 4 parts: 1) the manager 2) the accountant 3) the chief of the repair staff and 4) computer technician. 
Each section has different usage patterns to suit each section and in front of the store will be the customer. 
There will be information of the computer shop to provide information of the store. Customers can track 
the status of repair equipment through the website. 

The research findings showed that the development of computerized management system: case 
study M-Computer, The system helps to work in the shop faster and more convenient each day and reduce 
the error caused by the rush of work each day. The system will be stored systematically. Improve 
performance and improve customer communication with enhanced customer relationships. The satisfaction 
of 60 customers found that very satisfactory and the results of the system performance survey from the 
administrator at the highest level. 
 
Keywords: The Management System of Computer Service, computer network, jQuery 
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ระบบสารสนเทศขายสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM 
Information System for the Sales of LPB CREAM Skincare 
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำระบบสำรสนเทศขำยสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM 2) ศึกษำผลกำร

ทดลองใช้ระบบสำรสนเทศขำยสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM และ 3) ศึกษำผลควำมพึงพอใจของพนักงำนและผู้ซื อสินค้ำท่ีมี
ต่อระบบสำรสนเทศขำยสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM กลุ่มเป้ำหมำย คือ พนักงำนและผู้ซื อสินค้ำจ้ำนวน 30 คน โดยวิธีกำร
สุ่มตัวอย่ำงแบบง่ำย เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ประกอบด้วย ระบบสำรสนเทศขำยสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM และ
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของพนักงำนและผู้ซื อสินค้ำที่มีต่อระบบสำรสนเทศขำยสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ระบบสำรสนเทศขำยสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM ที่พัฒนำขึ นประกอบด้วย 7 ส่วน ได้แก่ 
(1) หน้ำแรก (2) วิธีกำรสั่งซื อสินค้ำ (3) แจ้งช้ำระเงิน (4) บทควำม (5)  เว็บบอร์ด (6) เกี่ยวกับเรำ และ (7) ติดต่อเรำ 2) 
กำรศึกษำผลกำรทดลองใช้สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย และค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน พบว่ำ พนักงำนและผู้สั่งซื อสินค้ำมีควำมพึง
พอใจต่อระบบโดยรวมอยู่ในระดับมำก และ 3) ผลกำรศึกษำระบบสำรสนเทศขำยสกินเเคร์แบรนด์ LPB CREAM พบว่ำมี
ควำมพอใจในด้ำนกำรท้ำงำนของระบบ และด้ำนควำมง่ำยต่อกำรใช้ระบบ อยู่ในระดับมำกตำมล้ำดับ 

 
ค าส าคัญ: พำณิชย์อิเล็กทรอนิกส,์ระบบเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต, สินคำ้ 
 

ABSTRACT 
The research objectives were to develop a website to support the selling of LPB cream skin care 

and to assess the customers’ level of satisfaction on the information system of this website. The samples 
included 30 respondents who were randomly selected from the shop keepers and the purchasers of this 
product. The research instruments were the website which contained the information system on the selling 
of LPB cream skin care and a set of questionnaires for assessing level of users’ satisfaction on the efficiency 
and the effectiveness of this website. The data were statistically analyzed by using mean and standard 
deviation.  

The research findings showed that the website contained 7 parts: 1) homepage, 2) how to place 
an order, 3) methods of payment, 4) articles, 5) web board, 6) about us, and 7) contact us.The overall level 
of the users’ satisfaction of the system was at the high level. The aspect of simplicity of the system was 
also at a high level. 
 
Keywords: E-commerce, internet network, product  
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บทคัดย่อ 
กำรวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำโมชันกรำฟิก เรื่อง วันนั นของเดือน ให้มีคุณภำพ กลุ่มเป้ำหมำยคือ 

ผู้เช่ียวชำญจ้ำนวน 3 คน ใช้วิธีกำรคัดเลือกแบบเจำะจง เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ สื่อโมชันกรำฟิก เรื่อง วันนั นของเดือน 
แบบประเมินคุณภำพของโมชันกรำฟิก สถิติที่ใช้ในกำรวิจัยได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และเปรียบเทียบ
ค่ำสถติ ิ 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) โมชันกรำฟิกเรื่อง วันนั นของเดือน มีควำมยำว 2:32 นำที โดยมีเนื อหำเกี่ยวกับ สีของ
ประจ้ำเดือนท่ีบ่งบอกว่ำแต่ละสีของประจ้ำเดือนนั นสำมำรถบอกอะไรได้บ้ำง และดีหรือไม่ดี และ 2) ผลกำรประเมินคุณภำพ
จำกผู้เช่ียวชำญทั ง 3 คน ที่มีควำมคิดเห็นต่อสื่อโมชันกรำฟิกเรื่อง วันนั นของเดือนที่พัฒนำขึ น โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
 
ค าส าคัญ: โมชันกรำฟิก, กรำฟิก, วันนั นของเดือน 
 

ABSTRACT 
This research aims to: 1) Develop a graphic adaptation of that day of the month to quality. The 3 

experts used a selective approach. The instrument used in the research was Graphical animation of that 
day of the month. Graphical quality assessment The statistics used in the research were percentage, 
standard deviation And compare the statistics. 

The purposes of the research were to develop motion graphic on the period day to quality. The 
research findings showed that the study result revealed that Got an on the period day motion graphic, the 
content is about color of period that indicate each color can tell about the health length 2 . 3 2  minutes. 
From the quality evaluate of 3 experts opinion to The on the period day Motion graphic the overall rate is 
in very appropriate level. 
 
Keywords: motion graphic, graphic, the period day 



  

  


