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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมการ

แสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี (2) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ ในการพัฒนาระบบแบ่ง
องค์ประกอบเป็น 2 ส่วนคือ (1) ระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์และ
ควบคุมการเปิด-ปิดทีวี (2) ระบบเว็บแอพพลิเคชั่นส าหรับจัดการผังรายการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์ 
ใช้แบบสอบถามในการวัดความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง 
จ านวน 220 คน ใช้ระดับค่าการให้คะแนนแบบ Likert scale ระดับ 5 คะแนน  ผลจากการวิจัย
พบว่า ระบบสามารถแสดงสื่อประชาสัมพันธ์ตามผังรายการของแต่ละวัน และระบบสามารถควบคุม
การเปิด-ปิดทีวี ได้ตามเวลาที่ก าหนด ความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบมีค่าเท่ากับ 4.12 ซึ่งอยู่ใน
ระดับมาก 
 
ค าส าคัญ: สมองกลฝังตัว, อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง, ระบบสารสนเทศ 
 

ABSTRACT 
 

The Research aims to ( 1 )  embedded system to controlling the media on 
TV. (2) a study of satisfaction from users. Divided in two sections. (1) embedded system 
for controlling the display media and control television on - off. (2) web applications 
for management programmed show media. Questionnaires were used to measure user 
satisfaction system. The data were 220 people using 5 point Likert scale. The results 
of this research indicated that the system could display the media by programmed of 
the day. And the system can control the on - off television, in time for the satisfaction 
of the user the system value of 4.12 which is a high level. 
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1. บทน า 
ปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทกับการด ารงชีวิตของมนุษย์และ    ยัง

ถูกพัฒนาให้ก้าวหน้ามากขึ้น มีความฉลาดมากขึ้น อุปกรณ์มีขนาดเล็กและราคาถูกลง จึงท าให้เกิด
การพัฒนาและการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาด้านต่างๆ มากขึ้น โดยเฉพาะ    อย่างยิ่ง
การพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์แบบอัจฉริยะที่เชื่อมโยงเข้าสู่ระบบอินเทอร์เน็ต ท าให้อุปกรณ์ต่างๆ 
สามารถสื่อสารและท างานร่วมกันได้ มนุษย์สามารถสั่งการ ควบคุมและใช้งานอุปกรณ์ต่างๆ ได้ เช่น 
อุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้า รถยนต์ เครื่องมือทางการเกษตร เครื่องจักรในโรงงานอุตสาหกรรม และ 
อาคารบ้านเรือน เป็นต้น หรือที่เรียกว่า “Internet of Things” (มหศักดิ์ เกตุฉ่ า, 2560) มีหลาย
งานวิจัยในอดีตที่ศึกษาเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ระบบสมองกลฝังตัวในการแก้ไขปัญหา ซึ่งสามารถ
น ามากล่าวถึงได้ ดังนี้  

ระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่านภาพเสมือนจริงสามมิติ บนอุปกรณ์ราสเบอร์รี พาย 
(กฤษฎิ์ ศรีขวัญใจ และคณะ, 2558) หลักการท างานของระบบจะท าการฉายภาพเสมือนจริงสามมิติ 
(Hologram) บนจอแสดงภาพเสมือนจริงสามมิติแบบปิระมิด (Pyramid hologram screen) ร่วมกับ
ให้ข้อมูลผ่านเสียงบรรายายที่เกิดจากการแปลงข้อความเป็นเสียง โดยเทคโนโลยีแปลงข้อความเป็น
เสียง (Text to speech) เพ่ือแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวให้กับนักท่องเที่ยว จุดเด่นของระบบคือมี
ค่าใช้จ่ายน้อยและประหยัดพลังงาน สะดวกในการเคลื่อนย้าย ท าให้ผู้ใช้งานมีความรู้สึกใกล้เคียงกับ
การได้พูดคุยกับเจ้าหน้าที่ของศูนย์บริการข้อมูลและแก้ไขข้อจ ากัดเรื่องขาดความช านาญในการใช้งาน
อุปกรณ์รับข้อมูลแบบเดิม 

การใช้เสียงควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าด้วยแอนดรอยด์และไมโครคอนโทรลเลอร์ (ธานิล ม่วง
พูล และ อวยไชย อินทรสมบัติ, 2560) การพัฒนาระบบประกอบด้วยสองส่วนหลักคือ สมาร์ตโฟนที่
เป็นระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ท าหน้าที่ในการแปลงเสียงเป็นสัญญาณเพ่ือไปควบคุมส่วนที่สองคือ 
ไมโครคอนโทรลเลอร์ท าหน้าที่ควบคุมการเปิด-ปิดอุปกรณ์ไฟฟ้า ในงานวิจัยนี้แบ่งเป็นสองการทดลอง
คือ (1) การหาประสิทธิภาพของการแปลงเสียงโดยใช้สมาร์ตโฟนและอาร์ดูไอโนโดยใช้กลุ่มตัวอย่างที่
แตกต่างกัน ทั้งเพศและอายุ จ านวน 30 คน ทดสอบการพูดผ่านสมาร์ตโฟน พร้อมกับส่งสัญญาณไป
ควบคุม Arduino ผลการทดลองพบว่าในการแปลงเสียงมีความถูกต้องที่ร้อยละ 94.67 (2) ใช้บอร์ด 
Raspberry Pi เป็นไมโครคอนโทรลเลอร์ ส่วนแอปพลิเคชันได้ท าการปรับแต่งให้มีความถูกต้องก่อนที่
จะส่งสัญญาณออกไปควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าท าให้ผลการทดลอง  มีความถูกต้องที่ร้อยละ 100 

ระบบรายงานผลออกซิเจนในน้ าแบบอัตโนมัติส าหรับเครื่องเติมอากาศที่ผิวน้ า (ปรีชา 
มหาไม้ และคณะ, 2557) ใช้เซ็นเซอร์ตรวจวัดปริมาณออกซิเจนที่ละลายในน้ าควบคุมการท างานด้วย
ชุดไมโครคอนโทรลเลอร์ ADU 842 และส่งข้อผ่านเครือข่ายไร้สายใช้โมดูล Xbee มาแสดงผลที่
จอคอมพิวเตอร์แบบพกพา เมื่อปริมาณออกซิเจนที่ละลายในน้ าต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้            ชุด
ควบคุมจะส่งสัญญาณให้เครื่องหมุนใบกังหันเพ่ือเติมออกซิเจนลงสู่ผิวน้ า จนกว่าค่าปริมาณออกซิเจน
ที่ละลายในน้ าจะอยู่ในเกณฑ์ที่ก าหนด ผลการวิจัยพบว่า ระบบสามารถท างานเป็นแบบอัตโนมัติ
สามารถวัดค่าปริมาณออกซิเจนที่ละลายในน้ าแบบเวลาจริงแล้วส่งค่ากลับมาแสดงผลยังคอมพิวเตอร์
แบบพกพาโดยผ่านเครือข่ายแบบไร้สาย 
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การพัฒนาเครือข่ายเซ็นเซอร์ส าหรับระบบชลประทานอัตโนมัติ (ประโยชน์ ค าสวัสดิ์, 
2558) เป็นการประยุกต์ใช้เทคนิคทางปัญญาประดิษฐ์ในการจ าลองระบบโดยใช้ตัวควบคุมแบบฟัซซี
ส าหรับท าหน้าที่ในการตัดสินใจแทนผู้เชี่ยวชาญในการจ่ายน้ าในระบบชลประทานไร่มันส าปะหลัง ใช้
เซ็นเซอร์วัดค่าความชื้นสัมพัทธ์ในอากาศ  ค่าอุณหภูมิ ค่าความชื้นในดินและค่าความเข้มของแสง 
ควบคุมการท างานด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์ ส่งข้อมูลผ่านเครือข่ายไร้สายด้วยโมดูล ZigBee ไปยัง
โนดโคออร์ดิเนเตอร์เพ่ือการประมวลผลและรายงานผล ผลการวิจัยพบว่า การจ าลองการท างานมี
ประสิทธิภาพและมีความเป็นไปได้ในการประยุกต์เพ่ือการใช้งาน 

Social TV เป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นจากการที่ท าให้พฤติกรรมของผู้บริโภคเปลี่ยนไป 
โดยมีการใช้สื่อสังคมออนไลน์ในระหว่างการรับชมโทรทัศน์เพ่ือแสดงความคิดเห็น หรือที่เรียกว่า จอท่ี
สอง (Second screen) ของคนในปัจจุบัน (Stanton, 2012) เกิดการมีส่วนร่วมของรายการบน   จอ
ที่สองระหว่างผู้ผลิตรายการและผู้ชมส่งผลต่อความสนใจของผู้ชมให้อยู่กับรายการได้นานขึ้น (Roy & 
Galarneau, 2013) นอกจากนี้ การเพ่ิมคอนเทนต์ที่พิเศษใน Second screen application ก็เป็น
การเพ่ิมมูลค่าให้กับคอนเทนต์รายการและเพ่ิมประสบการณ์ในการรับชมรายการเป็นการยกระดับ
การรับชมรายการโทรทัศน์รูปแบบปกติให้กับผู้ชมอีกด้วย (McGrail และ Roberts, 2005) 

การประชาสัมพันธ์กิจกรรมและข่าวสารของคณะวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุบลราชธานี ยังอยู่ในรูปแบบเดิม กล่าวคือต้องใช้วิธีสร้างสื่อวีดีทัศน์และน าไปต่อเข้ากับระบบ
ทีวีเพ่ือเปิดให้นักศึกษาและบุคคลทั่วไปได้ทราบข่าวและกิจกรรมต่างๆ จากความส าคัญของ Social 
TV ที่มีผลต่อพฤติกรรมของผู้ รับชม ประสิทธิภาพของระบบสมองกลฝังตัวและปัญหาการ
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมและข่าวสารของคณะฯ ดังที่ได้กล่าวมาในข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงได้เสนอแนว
ทางการแก้ปัญหาด้วยการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บน
ทีวี ที่จะสามารถจัดการด้านเนื้อหาและการน าเสนอสื่อประชาสัมพันธ์ ในแต่ละช่วงเวลาที่เหมาะสม 
และวัดความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แบบสอบถาม  
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2.1 เพ่ือพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี 
2.2 ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ 
 

3. วิธีการด าเนินการวิจัย 
การพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมผังรายการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี 

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสาร คณะผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบการวิจัยและ
วิธีการด าเนินวิจัย ดังนี้ 

3.1 ประชากรคือนักศึกษาระดับปริญญาตรีภาคปกติ คณะวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี จ านวน 438 คน ทีจ่ะรับข่าวประชาสัมพันธ์และกิจกรรมของคณะฯ 
ใช้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 220 คน โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง เพ่ือสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อ
ระบบ เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลคือแบบสอบถาม ซึ่งแบ่งเป็น 2 ส่วนคือ 1) ข้อมูลทั่วไปของ
ผู้ตอบแบบสอบถาม 2) ความคิดเห็นเกี่ยวกับการรับข่าวประชาสัมพันธ์และกิจกรรมของคณะฯ ผ่าน
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ระบบทีวีประชาสัมพันธ์ มีจ านวน 3 ด้านคือ ด้านความสามารถของระบบ ด้านความน่าเชื่อเถือของ
ระบบและด้านความเหมาะสม ในการประเมินเพ่ือหาความพึงพอใจผู้ใช้งานที่มีต่อระบบใช้สถิติการหา
ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้เกณฑ์การวิเคราะห์และแปล
ความหมายเกณฑ์การให้คะแนน (บุญชม ศรีสะอาด, 2532) ซึ่งมีดังนี้  

ความพึงพอใจที่มีต่อระบบในระดับ  มากท่ีสุด  มีค่าเป็น  4.51-5.00 
ความพึงพอใจที่มีต่อระบบในระดับ  มาก   มีค่าเป็น  3.51-4.50 
ความพึงพอใจที่มีต่อระบบในระดับ  ปานกลาง    มีค่าเป็น  2.51-3.50 
ความพึงพอใจที่มีต่อระบบในระดับ  น้อย    มีค่าเป็น  1.51-2.50 
ความพึงพอใจที่มีต่อระบบในระดับ   น้อยที่สุด มีค่าเป็น  1.00-1.50 

3.2 เครื่องมือในการพัฒนาระบบ แบ่งออกเป็น 5 ส่วนคือ 1) ชุดอุปกรณ์ Raspberry Pi 
3 Model B และ LED TV 2) ระบบเครือข่ายภายในองค์กร 3) Python programming language 
4) PHP programming language 5) MySQL Database management system  

3.3 ความสามารถของระบบ แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 1) เจ้าหน้าที่ผู้ดูแลสามารถสร้างผัง
รายการแสดงเนื้อหาข่าวประชาสัมพันธ์และกิจกรรมต่างๆ ได้ 2) ระบบสามารถควบคุมการแสดงสื่อ
ประชาสัมพันธ์ตามผังรายการได้ 3) ระบบสามารถควบคุมการเปิด-ปิด ทีวีตามเวลาที่ก าหนดในผัง
รายการได ้

3.4 การพัฒนาระบบแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันและการ
พัฒนาระบบสมองกลฝังตัว ซึ่งมีขั้นตอนด าเนินการวิจัย 5 ขั้นตอน คือ 1) วิเคราะห์ปัญหาจาก
ระบบงานเดิม 2) วิเคราะห์และออกแบบระบบงานใหม่ 3) พัฒนาและทดสอบระบบ 4) ติดตั้งระบบ 
5) ประเมินระบบ โดยท าการติดตั้งระบบเพ่ือใช้งานจริงประมาณ 2 เดือน ก่อนท าการประเมินความ
พึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อระบบ 
 
4. ผลการวิจัย 

การพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี 
สามารถสรุปผลการวิจัยออกเป็น 3 ส่วน คือ 1) การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 2) การพัฒนาระบบ
สมองกลฝังตัว 3) ความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ โดยภาพรวมของระบบ ดังแสดงในภาพที่ 1  
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ภาพที่ 1 ภาพรวมระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมผังรายการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี 
 
1) การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน เป็นส่วนจัดการข้อมูลซึ่งสามารถสร้างผังรายการแสดง

สื่อประชาสัมพันธ์ ส าหรับการสร้างผังรายการสามารถก าหนดชื่อรายการ วันและเวลาเริ่มต้นและ
สิ้นสุดการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์ การแสดงสื่อแบบท าซ้ าในแต่ละวัน สามารถก าหนดเวลาเปิด-ปิด 
ทีวีในแต่ละวันได้ ดังแสดงในภาพที่ 2 และ 3 

 

 
 

ภาพที่ 2 การสร้างผังการออกอากาศ 
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ภาพที่ 3 ผังการออกอากาศทั้งหมด 
 

2) การพัฒนาระบบสมองกลฝังตัว เป็นส่วนของระบบที่จะคอยอ่านข้อมูลจาก            
ผังรายการเพื่อควบคุมการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์และควบคุมการปิด-เปิดทีวี ในแต่ละวัน             ซึ่ง
คณะผู้วิจัยได้ใช้ชุดอุปกรณ์ Raspberry Pi 3 Model B เป็นตัวควบคุมการแสดงสื่อและการเปิด-ปิด
ทีวี ผลการวิจัยพบว่า ระบบสามารถท างานได้ตามฟังก์ชันต่างๆ ที่ได้ก าหนดในผังรายการแสดงสื่อ
ประชาสัมพันธ์และสามารถควบคุมการเปิด-ปิดทีวีได้ ดังแสดงในภาพที่ 4 และ 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                (ก) การติดตั้งอุปกรณ์                               (ข) การติดตั้งอุปกรณ์เข้ากับ TV 
 

ภาพที่ 4 (ก) การติดตั้งอุปกรณ์ระบบสมองกลฝังตัว (ข) การต่อสัญญาเข้ากับ TV 
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            (ก) TV1                                 (ข) TV2 

ภาพที่ 5 (ก) การแสดงผังการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์ (ข) การแสดงสื่อประชาสัมพันธ์ 
 

3) ความพึงพอใจของผู้ ใช้งานระบบ จากกลุ่มตัวอย่างจ า นวน 220 คน โดย
แบบสอบถามแบ่งเป็น 2 ส่วนคือ 1) ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 2) ความคิดเห็นเกี่ยวกับการ
รับข่าวประชาสัมพันธ์และกิจกรรมของคณะฯ ผ่านระบบทีวีประชาสัมพันธ์ มีจ านวน 3 ด้านคือ              
ด้านความสามารถของระบบ ด้านความน่าเชื่อเถือของระบบและด้านความเหมาะสม ซึ่งผลการวิจัยดัง
แสดงในตารางที่ 1 

 
ตารางท่ี 1 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ 
 

ความพึงพอใจที่มีต่อระบบ �̅� S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านความสามารถของระบบ 3.97 0.67 มาก 
ด้านความน่าเชื่อถือของระบบ 4.23 0.66 มาก 
ด้านความเหมาะสมระบบ 4.18 0.65 มาก 
สรุปความพึงพอใจรวมทุกด้าน 4.12 0.39 มาก 

 
จากตารางที่ 1 พบว่า ความพึงพอใจด้านความสามารถของระบบมีค่าเท่ากับ 3.97 ซึ่ง

อยู่ในระดับมาก ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.67 ความพึงพอใจด้านความน่าเชื่อถือของระบบมี
ค่าเท่ากับ 4.23 ซึ่งอยู่ในระดับมาก ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.66 ความพึงพอใจด้านความ
เหมาะสมระบบ มีค่าเท่ากับ 4.18 ซึ่งอยู่ในระดับมาก ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.65 และความ
พึงพอใจโดยภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.12 ซึ่งอยู่ในระดับมาก ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.39       
จึงสรุปได้ว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรีภาคปกติ คณะวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานี มีความพึงพอใจต่อระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมผังรายการแสดงสื่ อ
ประชาสัมพันธ์บนทีวี ในระดับมาก 
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5. อภิปรายผล 
จากผลการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมผังรายการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บน

ทีวี พบประเด็นส าคัญคือ การน าเสนอสื่อประชาสัมพันธ์ในรูปแบบสื่อวีดีโอนั้น โดยทั่วไปมักจะใช้การ
น าเสนอสื่อด้วย 3 รูปแบบ คือ 1) การใช้ระบบเคเบิ้ลทีวี 2) เปิดผ่านโปรแกรมท่ีมีการเชื่อโยงกับระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น YouTube เป็นต้น 3) ใช้การเปิดไฟล์วีดีโอผ่านทีวีโดยตรง ซึ่งแต่ละแบบมี
ข้อดีและข้อเสียที่ต่างกันคือ 1) รูปแบบของระบบเคเบิ้ลทีวี ข้อดีคือสามารถควบคุมสื่อประชาสัมพันธ์ 
ณ จุดเดียว โดยเจ้าหน้าที่ผู้ดูแล ข้อเสียคือหากมีการขยายจุดหรือช่องสัญญาณจะมีค่าใช้จ่ายค่อนข้าง
สูง และสัญญาภาพที่ส่งออกทีวีมักจะมีสัญญาณรบกวน 2) รูปแบบโปรแกรมท่ีมีการเชื่อมโยงกับระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ข้อดีคือสัญญาณภาพมีคุณภาพสูง (Full High Definition) และสามารถจัดการ
เนื้อหาสื่อ ณ จุดเดียว แต่ข้อเสียคือ ในช่วงเวลาแสดงสื่อประชาสัมพันธ์ เป็นช่วงเดียวที่บุคลากรของ
คณะฯ ท างานและมีการเรียนการสอน   ท าให้เกิดแบนด์วิธ (Bandwidth) สูง ซึ่งบางครั้งการแสดงสื่อ
ประชาสัมพันธ์เกิดการโหลดและแสดงสื่อไม่ต่อเนื่อง 3) รูปแบบการเปิดไฟล์วีดีโอผ่านทีวีโดยตรง ข้อดี
คือสัญญาณภาพมีคุณภาพสูง แต่ข้อเสียคือไม่สามารถควบคุมการแสดงสื่อได้ ณ จุดเดียว ท าให้
เจ้าหน้าที่ต้องคอยควบคุมการเปิด-ปิด ทีวีตามเวลาที่ต้องการ ส าหรับระบบสมองกลฝังตัวส าหรับ
ควบคุมผังรายการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี สามารถควบคุมสื่อ ณ จุดเดียว คือเจ้าหน้าทีผู้ดูแล
สามารถจัดผังรายการแสดงสื่อและก าหนด เวลาเปิด-ปิด ได้ ระบบท าการดาวน์โหลดไฟล์วีดีโอใน
ช่วงเวลาที่ไม่มีการท างาน เช่น 22.00-00.00 น. เก็บไว้ที่อุปกรณ์สมองกลฝังตัว เมื่อถึงเวลาแสดงสื่อ
ประชาสัมพันธ์ ระบบสมองกลฝังตัวจะท าการเปิดไฟล์วีดีโอจากตัวอุปกรณ์ ซึ่งจะท าให้สัญญาภาพมี
คุณภาพสูง แสดงสื่อประชาสัมพันธ์ได้อย่างต่อเนื่อง และสามารถควบคุมการเปิด-ปิด ทีวีได้ตามเวลาที่
ก าหนด นอกจากนี้ยังสามารถเพ่ิม QR Code ในสื่อประชามสัมพันธ์เพ่ือให้สามารถใช้ร่วมกับการ
ประชาสัมพันธ์ทางเว็บไซต์ได้ 
 
6. สรุปผล 
  การพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมผังรายการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี โดย
ใช้เทคโนโลยีของระบบสมองกลฝังตัว เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการแสดงสื่อประชาสัมพันธ์บนทีวี โดย
ใช้ Raspberry Pi สามารถท างานได้ตามขอบเขตที่ได้ก าหนดไว้และช่วยสนับสนุนงานให้เกิด
ประสิทธิภาพมากขึ้น กล่าวคือสามารถจัดการข้อมูลได้ ณ จุดเดียว สามารถก าหนดช่วงวันและเวลาใน
การแสดงข่าวประชาสัมพันธ์และกิจกรรมต่างๆ ผ่านระบบเว็บแอพพลิเคชั่น ระบบสามารถแสดงข่าว
ประชาสัมพันธ์ตามผังออกอากาศของแต่ละวันได้ และสามารถเปิด-ปิด ทีวีตามเวลาที่ก าหนด สามารถ
สร้างระบบ QR Code เพ่ือใช้ร่วมกับการประชาสัมพันธ์ทางเว็บไซต์ได้ ความพึงพอใจของผู้ใช้งาน
ระบบโดยภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.09 ซึ่งอยู่ในระดับมาก 
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7. ข้อเสนอแนะ 
จากผลการศึกษาและพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวส าหรับควบคุมผังรายการแสดงสื่อ

ประชาสัมพันธ์บนทีวี คณะผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะในการพัฒนาระบบครั้งต่อไปเพ่ือให้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้นดังนี้ 

1. ควรเพิ่มฟังก์ชันการท างานอ่ืนๆ เข้าไปอีกเพ่ือให้สามารถตั้งเวลาสลับพอร์ต HDMI เพ่ือดู
รายการช่องปกติได้ 

2. ควรมีการทดลองเปรียบเทียบประสิทธิภาพระหว่าง Raspberry- PI กับระบบสมองกล
ฝังตัวอ่ืนๆ 
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