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บทคัดย่อ 

  
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง การใช้งาน
โปรแกรม Adobe Premiere Pro ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรี
ราษฎร์ดรุณวิทยา”  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาในครั้งนี้  ได้แก่  เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 5/3 ที่เรียนในปีการศึกษา 
1/2560 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” จ านวน 41 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
3) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4) แบบประเมินเครื่องมือโดย 
ผลการวิจัย พบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 82.07/91.71  2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ 
0.05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม 
Adobe Premiere Pro ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณ
วิทยา” ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย 4.78 
  
ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
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ABSTRACT 
  
 This research aimed:  1)  to develop Computer Assisted Instruction on Using 
Adobe Premiere Pro for Mattayomsuksa 5 students at Tasaban 1 “Buriratdarunwittaya” 
School to achieve the efficiency of criteria set at 80/80, 2)  to compare the students’ 
achievements before and after studying with the Computer Assisted Instruction, and 
3)  to study the students’  satisfaction towards the lessons of the Computer Assisted 
Instruction development.  The samples used in this study were 41 students of 
Mattayomsuksa 5 class 3 studying in the academic year 1/2017 at Tasaban 1 “Burirat 
darunwittaya” School and were selected by purposive sampling. The instruments used 
in the research were: 1) Computer Assisted Instruction, 2) achievement test, and 3) a 
questionnaire of the students’  satisfaction towards the lessons of the Computer 
Assisted Instruction, and 4)  tool assessment.  The results of the study were:  1)  the 
efficiency of the Computer Assisted Instruction was 82. 07 /  91. 71, 2)  the students’ 
achievements studying with the Computer Assisted Instruction after studying was 
significantly higher than before studying at the 0. 05, 3)  the students’  satisfactions 
towards studying with the Computer Assisted Instruction on Using Adobe Premiere Pro 
for Mattayomsuksa 5 students at Tasaban 1 “Buriratdarunwittaya”  School overall were 
at the highest level at an average of 4.78.  
 
Key word: Computer Assisted Instruction Adobe Premiere Pro  
 
1. บทน า  

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาเป็นสิ่งที่ส าคัญ ดังที่พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 
แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 9 ระบุว่ารัฐจะต้องจัดให้มีหน่วยงานกลางท าหน้าที่
พิจารณาเสนอนโยบาย แผน ส่งเสริม และประสานการวิจัย การพัฒนาและการใช้ รวมทั้งการประเมิน
คุณภาพ และประสิทธิภาพของการผลิต และการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา และมาตรา 66 ผู้เรียนมี
สิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีท าได้ เพ่ือให้มี
ความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต 

กระทรวงศึกษาธิการโดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจึงได้พัฒนา
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ขึ้นเพ่ือให้การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน และ
การน าหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและสถานศึกษา มีความชัดเจน เหมาะสม 
และสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้เป็นคนดี มี
ปัญญา มีคุณภาพชีวิตดี มีความสามารถแข่งขันในเวทีโลก ให้เขตพ้ืนที่การศึกษาหน่วยงานระดับ
ท้องถิ่นและสถานศึกษาน าไปเป็นกรอบและทิศทางพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนเป็นกลไก
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ส าคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา พัฒนาคุณภาพผู้เรียน เศรษฐกิจ สังคมและประเทศ โดยได้มี
การก าหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานการ
เรียนรู้และตัวชี้วัดที่ชัดเจน เพ่ือใช้เป็นทิศทางในการจัดท าหลักสูตร การเรียนการสอนในแต่ละระดับ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ก าหนดการจัดการเรียนรู้ เป็นกระบวนการส าคัญ
ในการน าหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติ มีสาระส าคัญ ประกอบด้วย 1)หลักการจัดการเรียนรู้เน้นผู้เรียน
ส าคัญที่สุด โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และการพัฒนาสมองเน้นให้ความรู้และคุณธรรม 
2) กระบวนการเรียนรู้ ในการจัดการผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนพัฒนา ผู้สอนต้องท าความเข้าใจใน
กระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ และสามารถเลือกใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 3) การออกแบบการจัดการ
เรียนรู้ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรให้เข้าใจ แล้วพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมเพ่ือให้
ผู้เรียนพัฒนาเต็มตามศักยภาพ ประกอบด้วย 8 กลุ่มสาระวิชา ในสาระวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีมีจุดมุ่งหมายที่จะพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการ
ด ารงชีวิตและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงสามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต การอาชีพ และ
เทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน โดยมีสาระส าคัญที่ผู้เรียนต้องศึกษาครอบคลุม  4 สาระ 
การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro เป็นวิชาหนึ่งที่มีเนื้อหาการเรียนสอดคล้องกับสาระส าคัญท่ี 
3) มาตรฐานที่ 3.1 ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งมุ่งให้ผู้เรียน
สามารถแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ จากการศึกษาพบว่า
ผู้วิจัยทางการศึกษาหลายท่านได้เสนอแนะทางเลือกของสื่อที่สอดคล้องกับแนวทางที่ผู้วิจัยมีความ
สนใจ คือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นเครื่องมือในการช่วยในการเรียนรู้ด้ วยตนเองของ
ผู้เรียนซึ่งจากงานวิจัยหลายเรื่องพบว่าสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ช่วยเพ่ิมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน เพ่ิมทักษะการเรียนรู้สร้างความหลากหลายในการจัดการเรียนการสอน ส่งผลให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ได้ตามศักยภาพของตนเองและสนุกสนานในการเรียน ทั้งยังเป็นการฝึกให้ผู้เรียนรู้จัก
ค้นคว้าความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งส่งผลให้ประสิทธิภาพการเรียนของผู้เรียนมีคุณภาพดียิ่งขึ้น 

กิดานันท์ มลิทอง (2543) ได้กล่าวถึง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นสื่อการสอนที่ เป็น
เทคโนโลยีระดับสูง เมื่อมีการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้นั้นจะท าให้การเรียนการสอนมีการโต้ตอบ
กันได้ในระหว่างผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ เช่นเดียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับนักเรียนที่
อยู่ในห้องเรียนตามปกติ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการเรียนการสอนที่ครอบคลุมเนื้อหา
และกิจกรรม มีทั้งระบบ ภาพ เสียง ตัวอักษร ที่เป็นสื่อประสมสามารถมีปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกับ
ผู้เรียนได้ทันที สะดวกในการแก้ไขข้อผิดพลาดของการเรียนแต่ละครั้ง โดยผ่านทางระบบ เครือข่าย
ผลการเรียนสามารถบันทึกเก็บไว้และเปรียบเทียบผลกับเกณฑ์มาตรฐานได้อีกด้วย บทเรียน
คอมพิวเตอร์ หมายถึง สื่อการสอนที่ใช้เทคโนโลยีระดับสูงท าให้ เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับ
บทเรียนที่อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการตอบสนองต่อข้อมูลที่ผู้เรียนป้อนเข้าไปได้
ทันทีท าให้ผู้เรียนสนุกไปกับการเรียนด้วย (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2546) 

จากความส าคัญและบทบาทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อการจัดการเรียนการ
สอน ผู้วิจัยค้นคว้าจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือเป็นการแก้ปัญหาในการเรียนรู้และ
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ท าให้ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนพัฒนาขึ้น อีกทั้งยัง เป็นเครื่องมือประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้และเป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นต่อไป 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Premiere 
Pro ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1  “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” ให้มี
ประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ 80/80 

2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” 

2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 
1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” 
  
3. วิธีการด าเนินการวิจัย   

3.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนในปีการศึกษา 1/2560 โรงเรียน
เทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 119 คน 

3.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่เรียนในปีการศึกษา 1/2560 
โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองบุรีรัมย์ จังหวัดบุรีรัมย์ 
จ านวน 41 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับฉลากเลือก
กลุ่มตัวอย่างมา 1 ห้องเรียน 

3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการใช้งาน
โปรแกรม Adobe Premiere ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์
ดรุณวิทยา” จ านวน 4 เรื่อง 1) หน่วยที่ 1 มารู้จักกับโปรแกรม Adobe Premiere 2) หน่วยที่ 2 มา
รู้จักศัพท์เทคนิค และมุมกล้อง 3) หน่วยที่ 3 สอนการใช้โปรแกรม Adobe Premiere 4) หน่วยที่ 4 
รู้จักกับฟอร์แมตของไฟล์วิดีโอประเภทต่างๆ 

3.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.4.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เรื่องโปรแกรม Adobe Premiere ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา”  
เป็นข้อสอบแบบปรนัย (Multiple choices) ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ เป็นแบบทดสอบวัด
ความรู้ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

3.4.2 แบบสอบถามวัดความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ
นักเรียนเรื่องโปรแกรม Adobe Premiere เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าตามวิธีการ ของ ลิเคอร์ท 
(Likert) มี 5 ระดับ จ านวน 20 รายการ 
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3.4.3 แบบประเมินเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญ เรื่องการใช้งานโปรแกรม Adobe 
Premiere ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” 

3.5 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย 
3.5.1 ขออนุญาตเก็บข้อมูล โดยผู้วิจัยได้น าส่งหนังสือโดยออกจากสาขาวิชาเทคโนโลยี

และนวัตกรรมการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ถึงผู้บริหารโรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณ
วิทยา” เพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บข้อมูลจากครูที่ท าวิจัยในชั้นเรียน 

3.5.2 สร้างเครื่องมือ แบบเก็บข้อมูลต่างๆ ที่ใช้ในการเก็บข้อมูลการวิจัย 
3.5.3 ด าเนินการรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้น าหนังสือส่ง และแบบสอบถามถึงครูที่สอน

ในรายวิชาที่เป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีท าการวิจัยเพื่อท าการเก็บข้อมูล 
3.5.4 ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือเก็บข้อมูลการวิจัย และท าการวิเคราะห์

ข้อมูลที่ได้จากการทดลอง 
3.5.5 น าเสนอข้อมูลการวิจัยกับอาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัยเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 
3.5.6 จัดท าเป็นรูปเล่มการวิจัยฉบับสมบูรณ์ 

3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากการศึกษาค้นคว้ามาวิเคราะห์ดังนี้ 1) 
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยหา
ค่าเฉลี่ยการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ โดยใช้สูตร IOC พิจารณาคัดเลือกบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 0.5 ถึง 1.00 2) หาค่าความยากง่าย (p) หา
ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) วิเคราะห์ประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้สูตร (E:1/ E:2 ) 4) วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) น าไป
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ 5) วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนจากการทดสอบ 
ใช้สูตร (t-test) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

x



 

 
779 

4. ผลการวิจัย  
ตารางที่ 1 แสดงประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 

Premiere Pro  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์
ดรุณวิทยา ”(N=41) 

 

ที ่
 

เรื่อง 
 

ค่าคะแนนเฉลี่ยและร้อยละ 
ประสิทธิภาพ 

E1/E2 
ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน 

เฉลี่ย ร้อยละ เฉลี่ย ร้อยละ เฉลี่ย ร้อยละ 
1 มารู้จักกับโปรแกรม 

Adobe Premiere 
Pro 

2.93 58.54 4.05 80.98 4.59 91.71 80.98/91.71 

2 มารู้จักศัพท์เทคนิค
และมุมกล้อง 

2.66 53.17 4.07 81.46 4.54 90.73 81.46/90.73 

3 สอนการใช้
โปรแกรม Adobe 
Premiere Pro 

2.63 52.68 4.07 81.46 4.56 91.22 81.46/91.22 

4 รู้จักกับฟอร์แมต
ของไฟล์วีดิโอ
ประเภทต่างๆ 

2.59 51.71 4.22 84.39 4.66 93.17 84.39/93.17 

คะแนนรวมทั้ง 4 เรื่อง 
(20 คะแนน) 

10.80 54.02 16.32 82.07 18.34 91.71 82.07/91.71 

 
จากตาราง 1 แสดงคะแนนค่าเฉลี่ยของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบวัดผลการเรียน จ านวน 

20 ข้อ โดยแบ่งการวัดเป็น 4 ส่วน ๆ ละ 5 คะแนน พบว่าค่าคะแนนเฉลี่ยรวมของนักเรียนก่อนเรียน 
มีค่าเป็น 10.80 ระหว่างมีค่าเป็น 16.32 และหลังเรียน 18.34 ดังนั้น จากการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้เกณฑ์ E1/E2 จะเห็นว่าบทเรียนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 82.07/91.71 และเมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของบทเรียนตามแยกตามเนื้อหา
ที่เรียน 4 เรื่องได้ดังนี้ 1) มารู้จักกับโปรแกรม Adobe Premiere Pro มีประสิทธิภาพ 80.98/91.71 
2) มารู้จักกับศัพท์เทคนิคและมุมกล้อง มีประสิทธิภาพ 81.46/90.73 3) สอนการใช้งานโปรกรม 
Adobe Premiere Pro มีประสิทธิภาพ 81.46/91.22 4) รู้จักกับฟอร์แมตของไฟล์วีดิโอประเภท
ต่างๆ มีประสิทธิภาพ84.39/93.17 
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ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 41 คน เมื่อใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 
การทดสอบ N x  t 
ก่อนเรียน 41 16.02 11.65* 
หลังเรียน 41 18.34 

* .05 
 

จากตาราง  2 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ .05 ความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe 
Premiere Pro วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง x ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร S.D. และระดับความพึงพอใจ
ของผู้เรียน จ านวน 41 คน ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro (N=41) จากตาราง พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.78) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า มีความพึงพอใจในอันดับแรก ( x = 4.96) คือ บทเรียนมีการออกแบบ
ให้ใช้ง่าย เมนูไม่สับสน บทเรียนใช้หลักของการเทคนิคที่ดี อันดับสองรองถัดมา ( x = 4.88) คือ การ
น าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ การแจ้งความคิดรวบยอดของเนื้อหาชัดเจนเข้าใจได้ง่าย บทเรียนมี
การสรุปเนื้อหาอย่างเหมาะสม  
 
5. อภิปรายผล 

จากวิจัยนี้สามารถอภิปรายผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยเรื่องการใช้โปรแกรม 
Adobe Premiere นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรีราษฎร์ดรุณวิทยา” ได้ดังนี ้

5.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe 
Premiere Pro พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 82.07/91.71 หมายความว่า 
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์เป็นไปตามสมมุติฐาน ทั้งนี้เพราะว่าบทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมนู
ไม่สับสน บทเรียนใช้หลักของการออกแบบการสอนที่ดี และผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียนและหลังเรียนในทั้ง 4 เรื่อง ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 โดยมีประสิทธิภาพรายเรื่อง
ดังนี้ 1) มารู้จักกับโปรแกรม Adobe Premiere Pro มีประสิทธิภาพ 80.98/91.71 2) มารู้จักกับ
ศัพท์เทคนิคและมุมกล้องมีประสิทธิภาพ 81.46/90.73 3) สอนการใช้งานโปรกรม Adobe Premiere 
Pro มีประสิทธิภาพ 81.46/91.22 และ 4) รู้จักกับฟอร์แมตของไฟล์วีดิโอประเภทต่างๆมี
ประสิทธิภาพ 84.39/93.17 ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe 
Premiere Pro ผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบระหว่างเรียนทั้ง 4 เรื่อง ได้ถูกต้องโดยเฉลี่ยคิดเป็นร้อย
ละ 82.07 และผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียนจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้
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ถูกต้องเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 91.71 เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ คือ 80/80 ทั้งนี้เพราะว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องโปรแกรม Adobe Premiere Pro สร้างขึ้นเป็นบทเรียนที่น่าสนใจส าหรับ
ผู้เรียน เนื่องจากบทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมนูไม่สับสน บทเรียนใช้หลักของการออกแบบการ
สอนที่ดี ทั้งภาพและเสียงประกอบ ซึ่งท าให้น่าสนใจ ผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียน ซึ่งสอดคล้อง
กับผลงานวิจัยซึ่งสอดคล้องกับ ไพรสัณฑ์ สุวรรณศรี (2551 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและมีประสิทธิภาพสูง กว่าเกณฑ์ 

5.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าเฉลี่ยหลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน ซึ่งเป็นไปตาม
สมมุติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะว่า บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมนูไม่สับสน , บทเรียนใช้หลักของ
การออกแบบการสอนที่ดี แสดงว่าการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งาน
โปรแกรม Adobe Premiere Pro ทั้ง 4 เรื่อง ท าให้ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นซึ่ง
สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ สิริลักษณ์ พงศ์พฤฒิชัย (2555: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และวริสสร  
กรพันธ์ (2557: บทความ) ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะที่ส่งผลต่อ
ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเซนต์โยเซฟ
คอนเวนต์ กรุงเทพมหานคร พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสื่อสารภาษาอังกฤษของนักเรียน 
หลังจากได้เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 

5.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม 
Adobe Premiere Pro จ านวน 4 เรื่อง ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่
ใน ระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 4.78 ซึ่งความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งสูงกว่าสมมุติฐานที่ตั้ง
ไว้ ซึ่งอยู่ในระดับมาก เนื่องจากนักเรียนเกิดการเรียนรู้และมีความเข้าใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน นั่นแสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องโปรแกรม Adobe Premiere Pro ที่สร้างขึ้นมี
ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และผู้เรียนได้แสดงความพึงพอใจลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ด้านความรู้ความเข้าใจและสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ นุสรา เดชจิตต์ (2557: บทความ) ผล
ของการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา เรื่องการคูณ ที่มีต่อความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ ในระดับมาก กล่าวโดยสรุปผลการวิจัยพบว่า
ผู้เรียนมีความพึงพอใจมากที่สุดในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เนื่องจากเนื้อหามี
ความน่าสนใจ  รูปแบบ สวยงาม มีความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอบทเรียนที่เหมาะสม 
 
6. สรุปผล  

จากการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 “บุรี
ราษฎร์ดรุณวิทยา” สรุปการวิจัยได้ดังนี้ 
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6.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe 
Premiere Pro พบว่าหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ได้คะแนนเฉลี่ยระหว่าง
เรียนคิดเป็นร้อยละ 82.07 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 91.71 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 80/80 

6.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro พบว่ามีค่าเฉลี่ยของ
คะแนนทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 10.80 และค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 18.34 
แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียน 

6.3 การวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนเกี่ยวกับคุณลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุดโดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78 
 
7. ข้อเสนอแนะ  

7.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ 80/80 แสดงว่าการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา
ตนเองได้ดี ดั้งนั้นผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่าย เช่น ผู้บริหารโรงเรียน เขตพ้ืนที่การศึกษาควรให้การสนับสนุน
ส่งเสริมให้มีการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้เพ่ือเป็นการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ 

7.2 หน่วยงานทางการศึกษาควรน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอนไปใช้กับนักเรียนทุก
ระดับชั้น และเผยแพร่ข้อมูลไปยังโรงเรียนต่างๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพและคุณภาพมากข้ึน 
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