
 
 
 
 
 

 
การพฒันาส่ือสารสนเทศชดุความรู้เร่ืองภมิูปัญญาท้องถ่ินในการออกแบบอโุบสถ

พืน้ถ่ินท่ีสร้างสภาวะสบาย  : กรณีศึกษา  อโุบสถในจงัหวดับรีุรมัย ์
 

Development Information Media of Local Wisdom in Designing of the Local 
Buddhist Chapel Providing Thermal  Comfort Knowledge for Ecotourism : 

Case Study Buddhist Chapel in BuriRam Province 
 
 

 โดย 
 

 
วิสาข ์ แฝงเวียง และ คณะ 

 
 
 

 
 
โครงงานวิจยัน้ีได้รบัการสนับสนุนจากส านักงานคณะกรรมการการอดุมศึกษา 

มหาวิยาลยัราชภฏับรีุรมัย ์
พ.ศ. 2557 

 



 
 
 
 

 
การพฒันาส่ือสารสนเทศชดุความรู้เร่ืองภมิูปัญญาท้องถ่ินในการออกแบบอโุบสถ

พืน้ถ่ินท่ีสร้างสภาวะสบาย  : กรณีศึกษา  อโุบสถในจงัหวดับรีุรมัย ์
 

Development Information Media of Local Wisdom in Designing of the Local 
Buddhist Chapel Providing Thermal  Comfort Knowledge for Ecotourism : 

Case Study Buddhist Chapel in BuriRam Province 
 
 

 โดย 
 

 
วิสาข ์ แฝงเวียง 

สมบติั   ประจญศานต ์
กฤษณ์   ปิตาทะสงัข ์

 
 
 
โครงงานวิจยัน้ีได้รบัการสนับสนุนจากส านักงานคณะกรรมการการอดุมศึกษา 

มหาวิยาลยัราชภฏับรีุรมัย ์
พ.ศ. 2557 

 



ข 

 

บทคดัย่อ 
 

โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ
อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดั
บุรรีมัย ์ มวีตัถุประสงคเ์พื่อสรา้งสื่อสารสนเทศ จดัท าฐานขอ้มลู และศกึษาความเหมาะสมของ 
การแสดงผล ผ่านรหสัควิอาร ์(QR Code) จากชุดความรูเ้รือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ
อุโบสถพืน้ถิน่เพื่อสรา้งสภาวะน่าสบาย จ านวน 3 กรณีศกึษา ไดแ้ก่ อุโบสถวดัขนุกอ้ง อ าเภอ
นางรอง อุโบสถวดัหนองบวัเจา้ป่า อ าเภอสตกึ  และอุโบสถวดัชยัมงคล อ าเภอประโคนชยั จงัหวดั
บุรรีมัย ์        

งานวจิยัมกีลุ่มเป้าหมายในการใชส้ื่อสารสนเทศเป็นนกัท่องเทีย่วทีม่กีารใชอุ้ปกรณ์สื่อสาร
พกพาในการเขา้เยีย่มชมอุโบสถ  ดงันัน้งานวจิยันี้จงึศกึษาแนวความคดิการสรา้งสื่อสารสนเทศที่
เป็นตวัอยา่งของการเกบ็ขอ้มลูและเผยแพรใ่นรปูแบบสารสนเทศส าหรบัใช้ประกอบการเยีย่มชม
อุโบสถ   โดยกระบวนการวจิยัเป็นการวเิคราะหส์รุปแนวความคดิหารปูแบบในการสรา้งสรรคส์ื่อที่
มคีวามเหมาะสมและจดัสรา้งสื่อสารสนเทศจ านวน 3 ชุดความรู ้ไดแ้ก่ การสรา้งสื่อชุดความรูต้าม
กรอบการส ารวจสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  การสรา้งสื่อชุดความรูก้ารแสดงแบบทางสถาปตัยกรรม  
การสรา้งสื่อชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย    
จากนัน้จงึเผยแพรข่อ้มลูผ่านรปูแบบเวบ็ไซต์จ านวน 3 เวบ็ไซต ์ไดแ้ก่ วดัหนองบวัเจา้ปา่ 
www.wnbcp.archbru.com  วดัขนุกอ้ง www.wkk.archbru.com  วดัชยัมงคล 
www.wcmk.archbru.com   และจดัท าป้ายขอ้มลูสรปุชุดความรูพ้รอ้มการเชื่อมโยงขอ้มลูผ่านรหสั
ควิอาร ์(QR Code) เพื่อน าไปขยายผลสู่อุโบสถกรณศีกึษาทัง้ 3 แห่ง  พรอ้มทัง้ทดสอบการ
แสดงผลผ่านหน้าจออุปกรณ์สื่อสารพกพาผ่านรหสัควิอาร ์(QR Code) ทีส่ามารถแสดงผลปกตใิน
ทุกขนาดหน้าจอแสดงผลทีน่ ามาทดสอบ    เนื่องจากในขัน้ตอนการสรา้งเวบ็ไซตไ์ดใ้ชร้ะบบการ
แสดงผลแบบ Responsive   ผลการวจิยัท าใหไ้ดต้วัอยา่งแนวทางการสรา้งสื่อสารสนเทศ       
ภมูปิญัญาสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่และตวัอยา่งการสรา้งเวบ็ไซตส์ าหรบัวดัอื่นๆ ทีม่รีปูแบบการ
จดัเกบ็ขอ้มลูเกีย่วกบัวดัและอุโบสถรวมถงึการน าเสนอขอ้มลูส าหรบัการท่องเทีย่วและใชใ้นการ
อนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่สบืไป    
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ABSTRACT 
 

The research project entitled Development of Information Media of Local Wisdom 
in Local temple that create thermal comfort for conservative tourism: the case study of 
ubosot in Buriram province. The objective of this research project were to create 
information media and data base and to study the suitability of data showing via QR Code 
technology from a set of knowledge of local wisdom of local temple design that create 
thermal comfort including 3 case studies of  local temple  in Buriram province ;Wat 
Khunkong temple’s chapel at Nangrong district, Wat Nongbua-Chaopa temple’s chapel at 
Satuk district and Wat Chai-mongkol temple’s chapel at Prakonchai district. 
 The purposive sample groups of the research project that used this created 
information media were the tourists who used smart phones for their local temple touring. 
Therefore this research was the study of the concept of information media creating as the 
sample of data collection and information dissemination for local temple  touring. The 
research process was the analysis of concept in seeking of the information creating 
model that was suitable for local temple touring .This research also created the 
information media as the 3 sets of knowledge i.e.  the information media creating 
according to the frame of local architect survey,  the information media creating for 
displaying of architecture plan, and the information media creating for showing the 
discipline of architecture design that create the thermal comfort. Then, the 3 created 
information media were disseminated in 3 websites i.e. www.wnbcp.archbru.com, 
www.wkk.archbru.com  and www.wcmk.archbru.com as for,Wat Nongbau-Chaopa , Wat 
Khunkong and Wat Chai-mongkol respectively. Moreover, the set of knowledge 
conclusion tags were linked using QR Code for extending the created information to the 3 
local temple meanwhile the test of the dissemination result showing through smart phone 
monitors via QR Code showing the usual data in any sizes of examined monitors due to 
the fact that in the step of website creating ,the responsive data showing system was 
used. The result obtained from the research was the example of guideline of information 
media creating of local wisdom architecture that will be useful for other temples that want 
to create the website using the like information media creating and disseminate it  in the 
future as well. 
 
Keywords: local architecture , thermal comfort , tourism , information media 
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โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ

อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดั
บุรรีมัย ์ มคีวามเป็นมาและความส าคญัของปญัหาจากแนวคดิการเผยแพรง่านวจิยัเกี่ยวกบัคุณค่า
ของภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ตอ้งการถ่ายทอดความรูคุ้ณค่าของภมูปิญัญา
ดว้ยสื่อสารสนเทศใหก้บันกัท่องเทีย่วทีม่าเยีย่มชมอุโบสถ  โดยใชชุ้ดความรูใ้นรปูแบบสื่อ
สารสนเทศเป็นสื่อในการอธบิายความใหเ้กดิความเขา้ใจผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาใหเ้กดิการ
เรยีนรูด้ว้ยตนเองโดยการใชร้หสัควิอาร ์(QR Code) เพื่อใหเ้กดิความเขา้ใจและภาคภมูใิจใน    
อตัลกัษณ์ของชุมชนส่งผลใหเ้กดิการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ซึง่มรีายละเอยีดของ
วตัถุประสงคข์องการวจิยั ขอบเขตของการวจิยั ระยะเวลาด าเนินการ  วธิดี าเนินการวจิยั  
แผนการวจิยั  และนิยามศพัท ์ ดงันี้ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
จากการศกึษาวจิยัเรือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะ

สบาย: กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ ไดแ้สดงถงึผลทางวทิยาศาสตรใ์นดา้นสภาวะสบาย
ของอุโบสถซึง่เป็นขอ้มลูในเชงิลกึทางดา้นงานสถาปตัยกรรม ว่าดว้ยบรรพบุรษุผูส้รา้งสรรคไ์ดม้ี
ภมูปิญัญาทีส่ามารถอธบิายความดว้ยหลกัการออกแบบสถาปตัยกรรมทีท่ าใหเ้กดิสภาวะสบาย 
(Comfort  Zone) ใหเ้กดิขึน้กบัผูเ้ขา้ใชส้อยอาคารอย่างมเีหตุมผีลตามหลกัการทางวทิยาศาสตร ์
เพื่อเป็นฐานขอ้มลูทีส่รา้งความภาคภมูใิจในอตัลกัษณ์ของชุมชนทีน่อกจากจะสะทอ้นถงึภูมิ
ปญัญาทอ้งถิน่ในงานสถาปตัยกรรมแลว้ยงัส่งผลใหง้านสถาปตัยกรรมมคีุณค่าเพิม่ขึน้อกีดว้ย   
ยงัผลใหเ้กดิการอนุรกัษ์ท าใหส้ถาปตัยกรรมทีม่คีุณค่าของชุมชนมสิญูสลายยงัคงอยู่เป็นรากเหงา้
มรดกทางวฒันธรรมทีส่ าคญัของทอ้งถิน่ ซึง่ผลการศกึษาถอืเป็นชุดองคค์วามรูใ้นการวจิยัทีต่อ้งมี
การเผยแพรอ่งคค์วามรูเ้ชงิวชิาการสู่สาธารณชน  ในรปูแบบต่างๆ เช่น โปสเตอร ์หนงัสอืงานวจิยั
และการประชุมงานวจิยั เป็นตน้ ส่งผลใหก้ารเผยแพรง่านวจิยัจ ากดัอยูใ่นวงการวชิาการ  ไมไ่ด้
น าไปใชป้ระโยชน์ต่อชุมชนอยา่งเป็นรปูธรรม 
    ในปจัจบุนัทีเ่ป็นโลกยคุโลกาภวิฒัน์ทีม่กีารใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเป็นส่วนหน่ึงของ
ชวีติประจ าวนัมากขึน้ การสบืคน้ขอ้มลูทีส่อดคลอ้งกบัการเผยแพรข่อ้มลูจงึควรเป็นไปในรปูแบบ
เดยีวกนัและพฒันาใหเ้กดิความน่าสนใจดว้ยการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่ป็นการน าวทิยาการที่
กา้วหน้าทางดา้นคอมพวิเตอรแ์ละการสื่อสารมาสรา้งมลูค่าเพิม่ใหก้บัสารสนเทศ ท าใหส้ารสนเทศ
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มปีระโยชน์และใชง้านไดก้วา้งขวางมากขึน้ (เทคโนโลยสีารสนเทศ,สสวท.,2546,หน้า 5)  ดงันัน้
การสรา้งสรรคช์ุดความรูเ้พื่อการเผยแพรง่านวจิยัในรปูแบบสื่อสารสนเทศจงึเป็นอกีช่องทางหนึ่งที่
สามารถเขา้ถงึสาธารณชนในวงกวา้งและรวดเรว็  เพราะเทคโนโลยสีารสนเทศมวีวิฒันาการ
เปลีย่นแปลงอย่างต่อเนื่องตามสมรรถนะของอุปกรณ์ทีม่คีวามกา้วหน้าทางเทคโนโลยมีากขึน้    
จนอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนทีส่ามารถทีจ่ะแสดงผลขอ้มลูจากสื่อสารสนเทศผ่านระบบอนิเตอรเ์น็ทได้
ทุกทีทุ่กเวลา   ส่งผลใหก้ารสรา้งชุดองคค์วามรูเ้ป็นส่วนหนึ่งของการเรยีนรูต้ลอดชวีติทีม่แีนวคดิ
ทีว่่ามนุษยจ์ าเป็นตอ้งแสวงหาความรูใ้หม่ๆ  อยูต่ลอดเวลา เพื่อใหท้นักบัการเปลีย่นแปลงของโลก 
โดยการเรยีนรูข้องมนุษยไ์ม่เฉพาะทีโ่รงเรยีนหรอืมหาวทิยาลยั แต่มนุษยต์อ้งสามารถเรยีนรูไ้ด้
ตลอดเวลาและตอ้งสามารถเลอืกศกึษาไดใ้นช่วงเวลาต่างๆ ของชวีติตามความเหมาะสม 
การศกึษาและการเรยีนรูเ้กดิขึน้ไดทุ้กแห่ง ไมว่่าจะในครอบครวั วดั ชุมชน สถาบนัการศกึษา 
สถานประกอบการ และแหล่งวชิาต่างๆ การศกึษาและการเรยีนรูต้ลอดชวีติกลายเป็นความจ าเป็น
ของมนุษยป์จัจบุนั (การบรูณาการเครือ่งมอืทางการศกึษาส าหรบั E-learning,2555,หน้า 2) 
 นอกจากนี้การน าชุดความรูไ้ปใชป้ระโยชน์ต่อชุมชนเป็นอกีสิง่หนึ่งทีท่ าใหง้านวจิยัเรือ่ง
ภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบายเกดิประสทิธภิาพ  การที่
อาคารอุโบสถกรณศีกึษาเป็นอุโบสถพืน้ถิน่ทีม่อีายมุากกว่า 50 ปี เป็นอาคารสาธารณะทีเ่ป็นศูนย์
รวมในการประกอบพธิกีรรมทางศาสนา เป็นศูนยร์วมจติใจทีส่ าคญัของชุมชนตัง้แต่อดตีจนถงึ
ปจัจบุนั  ส่งผลใหอุ้โบสถมคีุณค่าทางการอนุรกัษ์งานสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ทีม่ศีกัยภาพสามารถ
ส่งเสรมิเป็นแหล่งท่องเทีย่วประเภทประวตัศิาสตร ์โบราณวตัถุสถาน และศาสนา (อุตสาหกรรม
การท่องเทีย่ว,2555,หน้า 91) ดงันัน้การจดัท าฐานขอ้มลูสารสนเทศชุดองคค์วามรูเ้รือ่งภมูปิญัญา
ทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย  สามารถน าไปใชป้ระโยชน์ดา้นการ
ท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์โดยการใหข้อ้มลูในมติดิา้นงานสถาปตัยกรรมของอุโบสถกรณีศกึษา   ดว้ย
การน ารหสัควิอาร ์(QR Code) (Quick Respond Code) ทีเ่ป็นบารโ์คด้ 2 มติ ิ ไปใชใ้นสถานที่
จรงิ  โดยมวีตัถุประสงคเ์พื่อเป็นการถอดโคด้ใหร้วดเรว็ขึน้ สามารถเขา้ถงึแหล่งขอ้มลูนัน้ๆ ได้
อยา่งงา่ย และเรว็ (แนวโน้มการจดัการเรยีนการสอนยคุ 2011,2553,หน้า 26) จากนัน้จงึน าขอ้มลู
ในแต่ละส่วนของงานสถาปตัยกรรมในชุดองคค์วามรูม้าแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาของ
นกัท่องเทีย่วและบุคคลในชุมชน  ซึง่การใชร้หสัควิอาร ์(QR Code) เป็นการประหยดังบประมาณ
ในการสรา้งเทคโนโลยเีพื่อน าเสนองานในสถานทีจ่รงิ  เนื่องจากสามารถใชป้ระโยชน์จาก
จอแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารของนกัท่องเทีย่ว  และสามารถจดัท าไดอ้ย่างรวดเรว็  แต่ใน
ปจัจบุนัการแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารพกพามขีนาดทีห่ลากหลาย  ดงันัน้ความเหมาะสมต่อการ
แสดงผลของขอ้มลูจงึเป็นอกีปจัจยัหนึ่งทีน่ ามาใชใ้นการศกึษาเพื่อหาความเหมาะสมในการ
แสดงผลกบัอุปกรณ์สื่อสารพกพาในขนาดต่างๆ กนั 
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การศกึษาครัง้นี้จงึเป็นการศกึษาเพื่อการพฒันาชุดความรู้เรือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการ
ออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย  โดยใชส้ื่อสารสนเทศประเภทเทคโนโลยสีื่อหลาย
แบบ (Multimedia)  ซึง่เป็นเรือ่งทีเ่กีย่วขอ้งกบัคอมพวิเตอรจ์ดัเกบ็ และแสดงขอ้มลู ขอ้ความ ภาพ 
ภาพเคลื่อนไหวและเสยีง ขณะเดยีวกนักส็ามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้ เทคโนโลยนีี้จะมปีระโยชน์ต่อ
การฝึกอบรมการเรยีนการสอน การโฆษณาประชาสมัพนัธแ์ละการขายสนิคา้ (การสื่อสารเพื่อการ
พฒันาทอ้งถิน่,2548 , หน้า 173)  และน าชุดองคค์วามรูท้ีไ่ดน้ ามาจดัท าเป็นฐานขอ้มลูสารสนเทศ
เพื่อน าไปใชคู้่กบัการเขา้ถงึขอ้มลูโดยใช้รหสัควิอาร ์(QR Code) จากสถานทีจ่รงิของอุโบสถ
กรณศีกึษาในงานวจิยัน้ี ไดแ้ก่  อุโบสถวดัขนุกอ้ง อ าเภอนางรอง จงัหวดับุรรีมัย ์, อุโบสถวดัหนอง
บวัเจา้ป่า อ าเภอสตกึ จงัหวดับุรรีมัย ์, อุโบสถวดัชยัมงคล อ าประโคนชยั  จงัหวดับุรรีมัย ์  
จากนัน้จงึศกึษาถงึผลการน าไปใชก้บัอุปกรณ์สื่อสารพกพาในขนาดต่างๆ เพื่อหารปูแบบและ
ขนาดการแสดงผลทีเ่หมาะสมในการแสดงผล  การศกึษาวจิยัครัง้นี้นอกจากจะเป็นการต่อยอดจาก
การศกึษาวจิยัเรือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะสบายแลว้ยงั
คาดหวงัต่อการน าไปใชป้ระโยชน์ต่อชุมชนทัง้ในดา้นการท่องเทีย่วและการอนุรกัษ์อนุรกัษ์ภูมิ
ปญัญาของงานสถาปตัยกรรมทอ้งถิน่ในการการเกบ็รกัษาขอ้มลูและเผยแพรข่อ้มลูเพื่อสรา้งความ
เขา้ใจถงึคุณค่าของภูมปิญัญาการออกแบบสถาปตัยกรรมของสถาปตัยกรรมทอ้งถิน่อยา่งทัว่ถงึต่อ
นกัท่องเทีย่ว เยาวชนและบุคคลทัว่ไปไดอ้ยา่งยัง่ยนืสบืไป 

  
1.2 วตัถปุระสงคข์องโครงกำรวิจยั 

 
1.2.1 สรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ที่

สรา้งสภาวะน่าสบาย : กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์  
1.2.2 จดัท าระบบฐานขอ้มลูสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ

อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย : กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์เพื่อใชเ้ผยแพรผ่่าน
ระบบอนิเตอรเ์น็ต  และสบืคน้ผ่านรหสัควิอาร ์(QR Code) 

1.2.3 ศกึษาความเหมาะสมการแสดงผลของขอ้มลูชุดความรูเ้รือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการ
ออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย : กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์   ผ่านรหสั
ควิอาร ์(QR Code) จากอุปกรณ์สื่อสารพกพา  
 
1.3 ขอบเขตของโครงกำรวิจยั 
 

13.1 สรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูข้องอุโบสถพืน้ถิน่ 3 กรณศีกึษา ไดแ้ก่ วดัขนุกอ้ง 
อ าเภอนางรอง จงัหวดับุรรีมัย ์วดัหนองบวัเจา้ปา่ อ าเภอสตกึ จงัหวดับุรรีมัย ์และวดัชยัมงคล  
อ าเภอประโคนชยั  จงัหวดับุรรีมัย ์โดยมขีอบเขตของการสรา้งชุดความรู ้ดงันี้ 
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13.1.1 ชุดความรูต้ามกรอบการส ารวจสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  ประกอบดว้ย ประวตัคิวาม
เป็นมาของวดั  ประกอบดว้ย  การตัง้วดั  การสรา้ง   เจา้อาวาส  ความส าคญัของวดัต่อชุมชน ใน
อดตีจนถงึปจัจุบนั  ขอ้มลูของอาคาร  ประกอบดว้ย  ประวตักิารสรา้ง  ประวตักิารบรูณะ  การใช้
สอยในอดตี  การใชส้อยในปจัจบุนั  สภาพของอาคาร ความช ารดุเสยีหาย  โครงสรา้งของอาคาร  
รปูทรงอาคาร  การใชว้สัดุก่อสรา้ง   

13.1.2 ชุดความรูก้ารแสดงแบบทางสถาปตัยกรรมประกอบดว้ย  แปลนพืน้  แปลน
หลงัคา  รปูดา้น 4 ดา้น  รปูตดั 2 ดา้น  ภาพสามมติ ิ

13.1.3 ชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่รา้งสภาวะน่า
สบาย  โดยมปีจัจยัเรือ่งการวางผงั  รปูทรงของหลงัคา  รปูทรงของอาคาร  ช่องเปิด  ต่อสภาวะ
น่าสบายทางดา้นอุณหภมู ิโดยพจิารณาเฉพาะปจัจยัดา้นสภาพแวดลอ้มโดยการวดัค่าอุณหภมูิ
ของอากาศ  ความชืน้สมัพทัธ ์ และความเรว็ลมดว้ยเครื่องมอืทางวทิยาศาสตร ์ ไดแ้ก่ 
เทอรโ์มมเิตอร ์ ไฮโกรมเิตอร ์ และแอนีโมมเิตอร ์รวมถงึการสรา้งภาพจ าลอง 3 มติดิว้ยโปรแกรม
คอมพวิเตอรเ์พื่อหาระยะการแผ่รงัสคีวามรอ้น  ในแต่ละเดอืน 

13.2 ศกึษาความเหมาะสมของการแสดงผลกบัอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที ่ประกอบดว้ย 
13.2.1 ระบบปฏบิตักิาร Android และ ios 
13.2.2 อุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่ จอแสดงผลขนาด 3.5 นิ้ว ,4 นิ้ว , 4.3 นิ้ว , 5.5 นิ้ว , 

10.1 นิ้ว 
 

1.4 วิธีด ำเนินกำรวิจยั 
 

 วจิยัครัง้นี้เป็นงานวจิยัเชงิพรรณา โดยมวีธิดี าเนินการวจิยั เป็น 15 ขัน้ตอน  ดงันี้ 
1.4.1 ประชุมสรา้งความเขา้ใจกบัผูน้ าชุมชน ผูด้แูลอาคาร  อบต.  คนในชุมชน                  
1.4.2 รวบรวมขอ้มลูชุดความรูต้ามกรอบส ารวจสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ 

 1.4.3 รวบรวมขอ้มลูชุดความรูก้ารแสดงแบบสถาปตัยกรรม   
1.4.4 รวบรวมขอ้มลูชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่รา้ง

สภาวะน่าสบาย   
1.4.5 จดัสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูต้ามกรอบส ารวจสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่                        
1.4.6 จดัสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูก้ารแสดงแบบสถาปตัยกรรม    
1.4.7 จดัสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการออกแบบสถาปตัยกรรม

ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย   
1.4.8 จดัสรา้งเวบ็ไซตพ์รอ้มภาพรหสัควิอาร ์(QR Code) 
1.4.9 ออกแบบและจดัท าป้ายประชาสมัพนัธ ์และทดสอบการท างานกบัอุปกรณ์สื่อสาร

พกพา 
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1.4.10 น าเสนอผลงานในพืน้ทีใ่นรปูนิทรรศการกลางแจง้เพื่อสรา้งแรงจงูใจ ใน 3 พืน้ที ่
1.4.11 เขยีนร่างรายงานวจิยัแลว้ตรวจสอบความถูกตอ้งของเนื้อหา และพสิจูน์อกัษร 
1.4.12 จดัท ารายงานวจิยัฉบบัสมบูรณ์ 
1.4.13 เขยีนบทความงานวจิยั   
1.4.14 จดัท าโปสเตอรเ์ผยแพรง่านวจิยั 
1.4.15 ส่งรายงานวจิยัฉบบัสมบรูณ์  5 เล่มแก่แหล่งทุน  มอบแก่หอ้งสมดุของชุมชนและ

นกัวจิยั 
 
1.5 ระยะเวลำท ำกำรวิจยั  

 
การวจิยัครัง้นี้ใชร้ะยะเวลาท าการวจิยัรวม 12 เดอืน นบัจากการลงนามท าสญัญา   

 

1.6  นิยำมศพัท ์
 

วดัขนุกอ้ง  หมายถงึ  วดัขนุกอ้ง อ าเภอนางรอง จงัหวดับุรรีมัย ์ 

วดัหนองบวัเจา้ปา่    หมายถงึ  วดัหนองบวัเจา้ปา่ อ าเภอสตกึ จงัหวดับุรรีมัย ์

วดัชยัมงคล  หมายถงึ  วดัชยัมงคล  อ าเภอประโคนชยั  จงัหวดับุรรีมัย ์

อุปกรณ์สื่อสารพกพา  หมายถงึ  โทรศพัทม์อืถอือจัฉรยิะ , แทบ็เลต็ 

1.7 ค ำอธิบำยสญัลกัษณ์และค ำย่อท่ีใช้ในกำรวิจยั 

JPG  หมายถงึ ชนิดของไฟลภ์าพสามารถแสดงสไีด ้16.7 ลา้นส ี 

PNG  หมายถงึ ชนิดของไฟลภ์าพสามารถแสดงสไีด ้256 ส ี 

GIF  หมายถงึ ชนิดของไฟลภ์าพเคลื่อนไหวสามารถแสดงสไีด ้256 ส ี

SWF  หมายถงึ ชนิดของไฟลภ์าพเคลื่อนไหวทีส่รา้งโดยโปรแกรม Flash 

MP4  หมายถงึ มาตรฐานการบบีอดัไฟลภ์าพยนตรใ์หม้ขีนาดเลก็ในคุณภาพทีด่ี 

VDO  หมายถงึ สื่อวดีทีศัน์ 



บทท่ี 2 
ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 
โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ

อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดั
บุรรีมัย ์ ผูว้จิยัไดม้กีารทบทวนวรรณกรรมและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง เพื่อใชใ้นการสรา้งกรอบ
แนวคดิในการวจิยั โดยก าหนดค าคน้ ดงันี้ 
 การจดัการสารสนเทศ  การเผยแพรส่ารสนเทศ  การเรยีนรูผ้่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา  
รหสัควิอาร ์(QR Code) เทคโนโลยสีื่อหลายแบบ  รปูแบบไฟลก์ราฟิกส าหรบัเวบ็เพจ โครงสรา้ง
ขอ้มลูในเวบ็ไซต ์การออกแบบเวบ็ไซตท์ีด่ ี การออกแบบการใชข้อ้มลูในเวบ็เพจ  การสรา้งและ
ผลติภาพยนตร ์ สภาวะสบาย  คุณค่าสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่   แรงจงูใจทีท่ าใหเ้กดิการอนุรกัษ์                       
 
2.1 แนวคิดเก่ียวกบัการจดัสร้างส่ือสารสนเทศและการเผยแพร่ 
 
การจดัการสารสนเทศ (Information Management)  

ความหมายของสารสนเทศ 
สารสนเทศ (Information) คอื ขอ้มลู ขา่วสาร ขา่ว ขอ้เทจ็จรงิ ความคดิเหน็ หรอื

ประสบการณ์อยูใ่นรปูแบบทีแ่ตกต่างกนัออกไป เช่น ตวัอกัษร ตวัเลข รปูภาพ เสยีง สญัลกัษณ์
หรอืกลิน่ ทีถู่กน ามาผ่านกระบวนการประมวลผล ดว้ยวธิกีารทีเ่รยีกว่า กรรมวธิจีดัการขอ้มลู 
(Data Manipulation) ผลลพัธท์ีไ่ดส้ามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดต้รงและทนักบัความตอ้งการ และ
ผลทีไ่ดห้รอืสารสนเทศสามารถน าเสนอไดห้ลากหลายวธิ ีเช่น การน าเสนอผ่านสื่อสิง่พมิพ ์ ไดแ้ก่ 
หนงัสอืพมิพ ์ จลุสาร  แผ่นพบั คู่มอืเอกสารแนะน า  หรอืการน าเสนอผ่านสื่อวทิยุหอกระจายข่าว
ไดแ้ก่ วทิยชุุมชน หอกระจายขา่วประจ าหมูบ่า้น หรอืการน าเสนอผ่านสื่อโทรทศัน์  หรอืการ
น าเสนอผ่านสื่ออเิลกทรอนิกส ์ไดแ้ก่  แผ่น CD DVD  เวบ็ไซต ์(Web Site) Internet  เทปเสยีง   
การน าเสนอผ่านแบบจ าลอง(Model)  การน าเสนอผ่านสื่อบุคคล ไดแ้ก่   ผูน้ าชุมชน องคก์รชุมชน 
ประชาชน  เจา้หน้าทีข่องรฐัและเอกชน (จารยี ์พรหมเกดิ, 2549)   
 
หลกัการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

สกนธ ์ภู่งามด(ี2546: 87-88)  อธบิายถงึหลกัการสื่อสารทีม่ปีระสทิธภิาพว่าการผลติสื่อ
เป็นช่องทางการสื่อสารอยา่งหนึ่งระหว่างผูผ้ลติกบัผูบ้รโิภคกลุ่มเป้าหมาย ดงันัน้  การผลติสื่อทีม่ ี
คุณภาพสามารถส่งสารไปยงักลุ่มเป้าหมายไดต้ามวตัถุประสงคจ์งึตอ้งอาศยัหลกัส าคญัเกีย่วกบั
กระบวนการ ตดิต่อสื่อสาร  ดงัต่อไปนี้ 
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1. ความเหมาะสมกบัสภาพแวดล้อม (Context) ความเหมาะสมกบัสงัคมวฒันธรรม 
หรอืสภาพแวดลอ้มอื่น  ณ เวลาที ่เกดิการตดิต่อสื่อสารนัน้   โดยตอ้งพจิารณาองคป์ระกอบต่างๆ
ของการสื่อสารว่ามคีวามเหมาะสมต่อสภาพแวดลอ้ม ทัง้นี้ผูส้่งสารตอ้งปรบัเนื้อหาสารให้
เหมาะสมกบัระดบัการรบัรู ้ของผูร้บัสาร  ตลอดจนสามารถเลอืกช่องทางที ่ สามารถเขา้ถงึผูร้บั
สารกลุ่มเป้าหมายไดโ้ดยยดึเอาผูร้บัสารเป็นส าคญั 

2. ความน่าเช่ือถือ (Credibility) ความเชื่อมัน่ของผูร้บัขา่วสารทีม่ต่ีอข่าวสาร  และมต่ีอผู้
ส่งสาร ความน่าเชื่อถอืนี้เป็นสิง่จ าเป็นมากต่อผูร้บัสาร  ผูส้่งสารทีน่่าเชื่อถอืยอ่มท าใหผู้ร้บัสาร 
ยอมรบัในสารนัน้ได ้ ขา่วสารทีม่าจากแหล่งขอ้มลูทีน่่าเชื่อถอืยอ่มสรา้งความเชื่อมัน่ในขอ้มลูได ้

3. ความชดัเจน (Clarity) ความชดัเจนของขา่วสารทีต่อ้งใชภ้าษาซึง่ผูร้บัเขา้ใจง่าย
รวดเรว็ภาษาไมก่ ากวม และตอ้งใชร้ะดบัภาษาทีเ่หมาะสม 

4. การเลือกช่องทางข่าวสาร (Channels)  โดยเลอืกช่องทางทีผู่้รบัสามารถเปิดรบัสาร
ไดส้มบรูณ์ทีสุ่ด  ถงึแมว้่าบางชอ่งทางอาจทนัสมยัและมคีวามน่าสนใจแต่หากเขา้ไม่ถงึ
ความสามารถรบัสารของกลุ่มเป้าหมายกไ็มม่ ีประโยชน์ การเลอืกช่องทางตอ้งพจิารณาผูร้ ับสาร
เป็นศูนยก์ลางการเลอืกช่องทางเพื่อความสมบูรณ์ของการสื่อสาร 

5. เน้ือหาสาระ (Content)  ขา่วสารทีด่ ี จะตอ้งมคีวามหมายต่อผู้รบัข่าวสาร  ท าใหเ้กดิ
ความพงึพอใจ ความเพลดิเพลนิ  การกระตุ้นใหเ้กดิความคดิดา้นต่างๆ เพื่อท าใหผู้ร้บัข่าวสาร 
เกดิการตดัสนิใจ  เนื้ อหาสาระทีด่ตีอ้งไม่สัน้หรอืไม่ยาวจนเกนิไป  ปรบัใหเ้หมาะสมกบัช่องทางที่
ตอ้งการสื่อสาร 

6. การย า้ให้เกิดความสม า่เสมอและ ต่อเน่ืองกนั (Continuity and Consistency)  
สรา้งความทรงจ าหรอืเปลีย่นทศันคต ิ น าไปสู่การโน้มน้าวใจของกลุ่มเป้าหมาย  การย ้าเพื่อให้
เกดิความสม ่าเสมอ และ ต่อเนื่องนัน้จะท าใหเ้กดิการจดจ าทีด่ขี ึน้ 

7. ศกัยภาพของผู้รบัข่าวสาร (Capability of Receiver)  ความพรอ้ม หรอื ศกัยภาพ
ของผูร้บัข่าวสารเป็นปจัจยัส าคญั  ทีส่ามารถส่งเสรมิประสทิธภิาพของกระบวนการตดิต่อสื่อสาร 
การทีผู่ส้ ื่อสารมศีกัยภาพเหมาะสมกบัช่องทางและเนื้อหาจะท าให้การสื่อสารสมบรูณ์ขึน้   
 
การเผยแพร่สารสนเทศ 

เวลิดไ์วเวบ็ (World Wide Web หรอื WWW) เป็นบรกิารพืน้ฐานทีน่ิยมใชก้นัมากทีสุ่ด  
ขอ้มลูของ WWW จะอยูใ่นรปูเอกสารอเิลก็ทรอนิกส ์(ไฟล ์HTML) ทีเ่รยีกดูบนจอคอมพวิเตอรไ์ด้
โดยใชโ้ปรแกรม บราวเซอร ์(Browser) เช่น Internet Explorer หรอื Firefox โดยขอ้มลูจะถูก
แสดงออกมาในรปูของเวบ็เพจ (Web Page) หรอืหน้าเอกสารของเวบ็  ซึง่สามารถแสดงผลไดท้ัง้
ขอ้ความ ภาพ เสยีง วดิโีอ และมลัตมิเีดยี  นอกจากนี้ในเวบ็เพจแต่ละหน้าจะมกีารเชื่อมโยงหรอื
ลงิค ์(Link) หรอืเรยีกว่า HyperLink เพื่อใหผู้ช้มคลกิเรยีกดเูอกสารหน้าอื่นๆ ทีเ่กีย่วขอ้งได้
สะดวก  
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เวบ็ไซทแ์ละเวบ็เพจ 
1.เวบ็ไซท ์(Web Site) หมายถงึ กลุ่มของเวบ็เพจทีเ่กี่ยวขอ้งสมัพนัธก์นั เช่น กลุ่มของ

เวบ็เพจทีใ่หข้อ้มลูเกีย่วกบัประวตั ิ รวมทัง้สนิคา้และบรกิารของบรษิทัหนึ่ง  เป็นต้น   ภายในเวบ็
ไซทน์อกจากเวบ็เพจหรอืไฟล ์HTML แลว้  ยงัประกอบดว้ยไฟลช์นิดอื่นๆ ทีจ่ าเป็นส าหรบัสร้าง
เป็นหน้าเวบ็เพจ เช่น รปูภาพ , มลัตมิเีดยี , ไฟลโ์ปรแกรมภาษาสครปิต ์และไฟลข์อ้มลูส าหรบัให้
ดาวน์โหลด  เป็นตน้ 
  1.1 โฮมเพจ (Home Page) คอืเวบ็เพจหน้าแรกซึง่เป็นทางเขา้หลกัของเวบ็ไซท ์
ดงันัน้โฮมเพจจงึเปรยีบเสมอืนหน้ารา้น ซึง่จะถูกออกแบบใหม้คีวามโดดเด่นและหน้าสนใจมาก
ทีสุ่ด  
  1.2 เวบ็เพจ (Web Page) หมายถงึ หน้าเอกสารของบรกิาร WWW ซึง่ตามปกติ
จะถูกเกบ็อยูใ่นรปูไฟล ์HTML โดยไฟล ์HTML 1 ไฟลก์ค็อืเวบ็เพจ 1 หน้า  ภายในเวบ็เพจอาจ
ประกอบดว้ยขอ้ความ ภาพ เสยีง วดิโีอ และภาพเคลื่อนไหวแบบมลัตมิเีดยี  นอกจากนี้เวบ็เพจ
แต่ละหน้าจะมกีารเชื่อมโยงหรอื link เพื่อใหส้ามารถชมหน้าอื่นๆได้ 

 
ภาพท่ี 2.1  ตวัอยา่งเวบ็ไซตเ์กีย่วกบัสถาปตัยกรรมไทยพืน้ถิน่ 
 

โครงสร้างระบบข้อมลูในเวบ็ไซต์  
ธวชัชยั ศรสีุเทพ (2544) ไดอ้ธบิายความหมายของโครงสรา้งขอ้มลูว่า เป็นรปูแบบ

ความสมัพนัธร์ะหว่างกลุ่มขอ้มลู ซึง่จะมผีลต่อความสะดวกในการท่องเวบ็ไซตข์องผูใ้ช้ ระบบ
โครงสรา้งขอ้มลูทีด่ ีจะช่วยเพิม่ความชดัเจนใหก้บัเนื้อหา โครงสรา้งหลกัของระบบขอ้มลูใน
เวบ็ไซต ์มอียูด่ว้ยกนั 3 รปูแบบไดแ้ก่ 

1.โครงสร้างระบบข้อมูลแบบล าดบัชัน้ นบัว่าเป็นพืน้ฐานของโครงสรา้งระบบ 
ขอ้มลูทีด่ ีเนื่องจากมกีารแบ่งแยกกลุ่มอย่างชดัเจน อกีทัง้ความสมัพนัธร์ะหว่างชัน้ขอ้มลูกเ็ป็นสิง่
ทีผู่ใ้ชคุ้น้เคย และเขา้ใจโครงสรา้งของขอ้มลูทีซ่บัซอ้นในเวบ็ไซตไ์ดง้า่ยและรวดเรว็ มขีอ้พงึระวงั 
เพยีง อยา่สรา้งโครงสรา้งระบบขอ้มลูทีล่กึเกนิไป หรอืมจี านวนชัน้ของขอ้มลูในโครงสรา้งแคบ 
และลกึมากเกนิไป เพราะจะท าใหผู้ใ้ชต้อ้งคลกิหลายครัง้จนกว่าจะเขา้ถงึสิง่ทีต่อ้งการ ขณะทีถ่้า 
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ออกแบบโครงสรา้งระบบขอ้มลูมลีกัษณะแบบกวา้งและตืน้มาก หมายถงึมจี านวนรายการทีม่อียูใ่น 
แต่ล่ะชัน้ขอ้มลู อาจท าใหผู้ใ้ชรู้ส้กึว่าเนื้อหาในส่วนนัน้มน้ีอยเกนิกว่าทีค่ดิเอาไวห้ลงัผูใ้ชค้ลกิไปได้ 

2. โครงสร้างระบบข้อมูลแบบไฮเปอรเ์ทก็ซ์ เป็นโครงสรา้งระบบขอ้มลูแบบใหม่ 
ทีม่ลีกัษณะคลา้ยเครอืขา่ยโยงใย โครงสรา้งระบบนี้ประกอบไปดว้ย 2 ส่วน คอืรายการ หรอืกลุ่ม 
ขอ้มลูทีถู่กลงิค ์กบัลงิคท์ีเ่ชื่อมโยงขอ้มลูเหล่านัน้ องคป์ระกอบ 2 ส่วนน้ีเมือ่รวมกนั จะเกดิเป็น 
ระบบการเชื่อมโยงขอ้มลูประเภทต่างๆ ไมว่่าจะเป็นตวัอกัษร, ขอ้มลู, รปูภาพ, เสยีง หรอื 
ภาพยนตร ์โดยการเชื่อมโยงนัน้อาจเป็นไปตามล าดบัชัน้ขอ้มลูหรอืไมเ่ป็นไปตามตามล าดบัชัน้ 
ขอ้มลู หรอืทัง้สองอยา่งรวมกนักไ็ดจ้ากความยดืหยุ่นสงูของระบบไฮเปอรเ์ทก็ซน์ี้เอง จงึเป็นไปได้
งา่ยทีน่กัออกแบบจะท าการเชื่อมโยงซบัซอ้นเกนิไปจนผูใ้ชส้บัสน และไมส่ามารถนึกถงึโครงสรา้ง
รวมของเวบ็ไซตไ์ด้ เราจงึมกัน าเอาไฮเปอรเ์ทก็ซม์าใชเ้ป็นส่วนเสรมิใหก้บัโครงสรา้งขอ้มลูแบบ
ล าดบัชัน้มากกว่าจะใชเ้ป็นโครงสรา้งหลกัเสยีเอง 

3.โครงสร้างระบบข้อมูลแบบฐานข้อมูล โครงสรา้งระบบขอ้มลูแบบน้ีมกัน าไปใชก้บั
เวบ็ขนาดใหญ่ ทีม่ผีูร้บัผดิชอบเรือ่งระบบฐานขอ้มลูโดยเฉพาะ การจดัระบบขอ้มลูแบบฐานขอ้มลู
นี้ ขอ้มลูจะถูกจดัอยูใ่นรปูแถวและคอลมัน์ดว้ยกฎเกณฑบ์างอย่างทีม่กีารก าหนดไวเ้ฉพาะ
ฐานขอ้มลูนัน้ๆ การน าระบบฐานขอ้มลูมาใชใ้นเวบ็ไซต์จะช่วยเพิม่ความสามารถในการ 
คน้หาขอ้มลูไดอ้ยา่งถูกตอ้งและรวดเรว็ นอกจากนัน้การใชร้ะบบฐานขอ้มลูยงัช่วยเพิม่ความ
สะดวกในการดแูลและปรบัปรงุเนื้อหาอกีดว้ย 

อยา่งไรกด็ ีในระบบฐานขอ้มลูมคีวามซบัซอ้นของกฎเกณฑแ์ละขอ้จ ากดัต่างๆ อยู ่
มาก จงึควรน าไปใชก้บับางส่วนของเวบ็ไซตห์รอืเวบ็ไซตย์อ่ยทีม่กีลุ่มของขอ้มลูประเภทเดยีวกนั 
ตวัอยา่งเช่น รายชื่อสมาชกิ, แหล่งรวมขอ้มลู, ขา่วยอ้นหลงั หรอืขอ้มลูสนิคา้ เป็นตน้ 
 

ระบบเนวิเกชัน่  
นอกเหนือจากการออกแบบโครงสรา้งขอ้มลูทีด่ ีจะช่วยใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถงึขอ้มลูไดง้่ายขึน้ 

ระบบเนวเิกชัน่กเ็ป็นส่วนเสรมิอกีอนัหนึ่งในการสรา้งสิง่แวดลอ้มทีส่ ื่อความหมาย เพื่อช่วยใหผู้ใ้ช้
ท่องเวบ็ไดอ้ยา่งคล่องตวั คน้หาสิง่ทีต่อ้งการเจออย่างรวดเรว็ รปูแบบของเนวเิกชัน่แบ่งออกเป็น 
4 รปูแบบดงันี้ 

1.ระบบเนวิเกชัน่แบบล าดบัชัน้ ระบบเนวเิกชัน่แบบล าดบัชัน้น้ีเป็นแบบพืน้ฐานทีผู่ค้น
มกัใชก้นัตามปกตอิยูแ่ลว้ คอืการทีม่โีฮมเพจหนึ่งหน้า และมลีงิคไ์ปยงัหน้าอื่นๆ ภายในเวบ็ไซต์
นัน้กถ็อืว่าเป็นล าดบัชัน้อย่างหนึ่งแลว้ อยา่งไรกด็ ีเวบ็ไซตแ์บบน้ีมขีอ้จ ากดัในการเคลื่อนทีไ่ด้
เฉพาะแนวตัง้ คอืจากหน้าหลกัไปหน้ายอ่ยถดัลงไปหรอืยอ้นกลบัขึน้มา 

2.ระบบเนวิเกชัน่แบบโกลบอล ระบบเนวเิกชัน่แบบโกลบอล หรอืแบบตลอดทัว่ทัง้ 
เวบ็ไซต ์เป็นระบบทีช่่วยเสรมิขอ้จ ากดัของระบบเนวเิกชัน่แบบล าดบัชัน้ ท าใหส้ามารถเคลื่อนที่
ไดท้ัง้ในแนวตัง้และแนวนอนอยา่งมปีระสทิธภิาพตลอดทัง้เวบ็ไซต์ โดยปกตแิลว้ระบบน้ีจะใชเ้พื่อ
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เป็นลงิคไ์ปยงัส่วนหลกัๆ ของเวบ็ไซต ์ซึง่อาจอยูใ่นรปูของเนวเิกชัน่บารท์ีว่างไวด้า้นบนหรอืดา้น
ล่างสุดของเวบ็เพจทุกหน้ากไ็ด ้

3.ระบบเนวิเกชัน่แบบโลคอล ส าหรบัเวบ็ทีม่คีวามซบัซอ้นมาก นอกจากระบบเน 
วเิกชัน่แบบโกลบอลแลว้ ยงัอาจตอ้งใชร้ะบบเนวเิกชัน่แบบโลคอล หรอืแบบเฉพาะส่วนเขา้มาช่วย 
เมือ่มบีางส่วนของเวบ็ไซตท์ีต่อ้งการระบบเนวเิกชัน่ซึง่มลีกัษณะเฉพาะตวั เช่น หวัขอ้ยอ่ยของ 
เนื้อหาทีอ่ยู่ภายในส่วนหลกัๆ ของเวบ็ไซต์ เพื่อความสะดวกและสื่อความหมายไดช้ดัเจนขึน้ 

4.ระบบเนวิเกชัน่เฉพาะท่ี ระบบเนวเิกชัน่แบบน้ีมอีกีชื่อหนึ่งว่า ระบบเนวเิกชัน่แบบ 
เฉพาะทีต่ามความจ าเป็นของเนื้อหา ซึง่กค็อืลงิคข์องค าหรอืขอ้ความทีน่่าสนใจซึง่ฝงัอยูใ่น
ประโยค (Embedded Link) ทีเ่ชื่อมโยงไปยงัรายละเอยีดเกีย่วกบัค านัน้ๆ เพิม่เตมิ (ธวชัชยั ศรสีุ 
เทพ,2544) 
 
องคป์ระกอบของเวบ็ไซตท่ี์ดี  

ธวชัชยั ศรสีุเทพ (2544) นัน้ไดก้ล่าวถงึการออกแบบเวบ็ไซตท์ีด่ตีอ้งมอีงคป์ระกอบ 
ดงัต่อไปนี้ 

1.ความเรียบง่าย ไมซ่บัซอ้น ใชง้านไดง้า่ย สะดวก ใชเ้วลาในการดาวน์โหลด 
น้อย แสดงผลเรว็ ไมม่กีราฟิกหรอืตวัอกัษรทีเ่คลื่อนไหวตลอดเวลามารบกวนสายตาและสรา้ง
ความร าคาญต่อผูใ้ช ้กล่าวคอื มกีารสื่อสารเน้ือหาถงึผูใ้ชโ้ดยจ ากดัองคป์ระกอบเสรมิทีเ่กีย่วขอ้ง
กบัการน าเสนอใหเ้หลอืเฉพาะสิง่ทีจ่ าเป็นเท่านัน้ 

2.ความสม า่เสมอ โดยมรีปูแบบเดยีวกนัตลอดทัง้เวบ็ไซต์ ไมว่่าจะเป็น รปูแบบ 
ของหน้า, สไตลข์องกราฟิก, ระบบเนวเิกชัน่ หรอืโทนสทีีใ่ช ้เนื่องจาก ถา้ลกัษณะของแต่ละหน้า 
แตกต่างกนัมากผูใ้ชก้จ็ะเกดิความสบัสนและไมแ่น่ใจว่าก าลงัอยูใ่นเวบ็เดมิหรอืไม่ 

3.ความเป็นเอกลกัษณ์ การออกแบบตอ้งค านึงถงึลกัษณะขององคก์รเนื่องจาก 
รปูแบบของเวบ็ไซตส์ามารถสะทอ้นถงึเอกลกัษณ์และลกัษณะขององคก์รได้ ผูอ้อกแบบจงึตอ้ง 
เลอืกการใชอ้งคป์ระกอบทัง้ชุดส,ี ชนิดตวัอกัษร, รปูภาพ และกราฟิกอยา่งระมดัระวงั 

4.เน้ือหาท่ีมีประโยชน์ เนื้อหาถอืเป็นสิง่ส าคญัทีสุ่ดในเวบ็ไซต์ ดงันัน้ในเวบ็ไซต ์
ควรมกีารจดัเตรยีมเนื้อหาและขอ้มลูทีผู่ใ้ชต้อ้งการเอาไวใ้หถู้กตอ้ง จดัแบ่งเป็นหมวดหมูใ่ห ้
เรยีบรอ้ย ครบถว้น และสมบรูณ์ โดยมกีารปรบัปรงุและเพิม่เตมิใหท้นัต่อเหตุการณ์อยูเ่สมอ 

5.ระบบเนวิเกชัน่ท่ีใช้งานง่าย โดยมกีราฟิกทีส่ ื่อความหมาย รว่มกบัค าอธบิายชดัเจน 
รวมทัง้มรีปูแบบและล าดบัของรายการทีส่ม ่าเสมอ วางเอาไวใ้นต าแหน่งเดยีวกนัของทุกหน้า 

6.มีลกัษณะท่ีสวยงามน่าดึงดดูใจ แมเ้รือ่งนี้จะตดัสนิไดย้าก เพราะเป็นเรือ่งของ 
รสนิยมเฉพาะบุคคล แต่คุณภาพกราฟิกทีใ่ชจ้ะตอ้งสมบูรณ์ ไมม่รีอ่งรอยเสยีหาย หรอืเป็นขอบขัน้ 
บนัไดใหเ้หน็ ตวัหนงัสอืตอ้งอ่านงา่ย สบายตา มกีารใชโ้ทนสทีีเ่ขา้กนัอย่างสวยงามเป็นตน้ 
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7.การใช้งานอย่างไม่จ ากดั เวบ็ไซตท์ีด่ตีอ้งสามารถเขา้ถงึผูใ้ชส้่วนใหญ่ไดม้ากทีสุ่ด 
โดยทีไ่มต่อ้งมกีารตดิตัง้โปรแกรมใดๆ เพิม่เตมิ สามารถแสดงผลไดใ้นทุกระบบปฏบิตักิาร 
และทีค่วามละเอยีดหน้าจอต่างๆ กนัไดอ้ยา่งไมม่ปีญัหา 

8.คณุภาพในการออกแบบ ตอ้งมกีารออกแบบและเรยีบเรยีงจดัเนื้อหาอย่าง 
รอบคอบ เพื่อ ใหผู้ใ้ชเ้กดิความเชื่อถอื 

9.ระบบการใช้งานท่ีถกูต้อง ตอ้งคอยตรวจสอบระบบการท างานต่างๆ ในเวบ็ไซต ์ว่ามี
ความแน่นอน และท าหน้าทีไ่ดอ้ยา่งถูกตอ้งอยูเ่สมอ ตวัอยา่งเช่น ถา้คุณมแีบบฟอรม์ส าหรบัให้
ผูใ้ชก้รอก กต็อ้งแน่ใจว่าแบบฟอรม์นัน้ใชง้านไดจ้รงิ หรอืลงิคต่์างๆ ทีม่อียู่นัน้ไดเ้ชื่อมโยงไปยงั
หน้าทีถู่กตอ้ง 
 
แนวคิดการออกแบบเวบ็ไซต์ 

ดวงพร เกีย๋งค าและวงศป์ระชา จนัทรส์มวงศ์ ไดก้ล่าวถงึ หลกัการออกแบบเวบ็ไซต์ ซึง่
สิง่ทีค่วรรูก่้อนเริม่ลงมอืสรา้งเวบ็ไซต์ คอื 

1. ก าหนดเป้าหมายของเวบ็ไซต์ ว่าจดุมุง่หมายทีส่รา้งเวบ็ไซตข์ึน้มาเพื่ออะไร ซึง่จะได ้
เตรยีมขอ้มลู และวางแนวทางของเวบ็ไซตไ์ดต้รงกบัเป้าหมายทีว่างไวไ้ดม้ากทีสุ่ด 

2. ให้ความส าคญัของการออกแบบเวบ็ไซต์ การออกแบบเวบ็ไซตท์ีด่ ีจะมสี่วนช่วยให ้
เวบ็ไซตเ์ป็นทีน่ิยมของนกัท่องเวบ็ได ้จงึมสี่วนส าคญัทีจ่ะดงึดดูใจใหผู้ใ้ชเ้ขา้ไปใชบ้รกิารและอยู่ 
กบัเวบ็ไซตน์านทีสุ่ด และกลบัเขา้มาใชบ้รกิารอกีในอนาคต 

3. หาจดุเด่นของเวบ็ไซต์ เพราะเวบ็ไซตก์ค็อืหน้ารา้นของคุณ ลกูคา้เดนิเขา้ไปแลว้
อยากใหเ้จออะไรก่อน อะไรหลงั เหมอืนกบัการจดัโชวส์นิคา้ใหก้บัลกูคา้ไดด้ไูดล้องนัน่เอง 

4. ความเรียบง่าย อ่านงา่ยสบายตา เวบ็ไซตท์ีม่รีปูแบบเรยีบง่าย ไมซ่บัซอ้น และใชง้าน 
ไดอ้ยา่งสะดวก การจดัหมวดหมูใ่หก้บัขอ้มลูภาพกราฟิกหรอืตวัอกัษร และใชส้อียา่งเหมาะสม จะ 
ไดเ้ปรยีบเวบ็ทีส่บัสนวุ่นวาย 

5. ความสม า่เสมอ เวบ็เพจในเวบ็ไซตต์อ้งเป็นไปในทศิทางเดยีวกนัตลอดทัง้เวบ็ไซต์ 
อาจใชร้ปูแบบเดยีว หรอืแตกต่างบา้งระหว่างหน้าหลกักบัหน้าทัว่ไป 

6. เน้ือหาดีมีประโยชน์ เนื้อหาเป็นสิง่ส าคญัทีสุ่ดส าหรบัเวบ็ไซต์ โดยน าเสนอเนื้อหาที ่
ถูกตอ้ง ครบถว้นและสมบรูณ์ และควรมกีารปรบัปรงุใหท้นัต่อเหตุการณ์อยูเ่สมอ 

7. มีความเป็นเอกลกัษณ์ รปูแบบเวบ็ไซตส์ามารถสะทอ้นถงึเอกลกัษณ์และลกัษณะของ 
องคก์รนัน้ได ้เช่น การใชชุ้ดส ีชนิดตวัอกัษร รปูภาพและกราฟิกทีเ่ป็นสขีององคก์รนัน้ๆ 

8. มีระบบเนวิเกชนัท่ีดี เนวเิกชนั หรอืระบบน าทางในเวบ็ไซต์ ทุกทศิมทีีไ่ป ม ี
เครือ่งหมายใหต้ดิตาม เพื่อใหผู้เ้ขา้เยีย่มชมเวบ็ไซตส์ามารถเลอืกทีจ่ะเขา้ไปใชบ้รกิารไดต้รงจุดที่ 
สนใจไดอ้ย่างสะดวก และสามารถทีจ่ะยอ้นกลบัไปยงัหน้าเวบ็ต่างๆ ภายในเวบ็ไซตไ์ด ้
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9. ระบบการใช้งานท่ีถกูต้อง การท างานต่างๆ ในเวบ็ไซตจ์ะตอ้งมคีวามแน่นอนและท า 
หน้าทีไ่ดอ้ยา่งถูกตอ้ง ตอ้งตรวจสอบลงิค ์และการแสดงผลกบับราวเซอรท์ีแ่ตกต่างกนัต่างๆ 

10. ลดขนาดของภาพให้พอดี (Fixed Image Size) ภาพกราฟิกทีน่ ามาใชอ้ย่ามขีนาด 
ใหญ่จนเกนิไป เพราะเวลาโหลดจะชา้และนานท าใหผู้ช้มเบื่อกบัการรอคอย 

10.1 โหลดไม่ช้าหน้าไม่ยาว (Fast Load) เนื้อหาภายในเวบ็เพจโดยปกตไิม่
ควรยาวเกนิ 3 หน้าจอ ถา้เนื้อหายาวมากควรจะแยกหวัขอ้หรอืเพิม่ลงิคใ์หด้หูน้าต่อไป 

10.2 มีค าถามค าตอบ (FAQ) หากผูช้มเขา้ไปใชบ้รกิารแลว้มปีญัหาหรอืสงสยั 
ตอ้งการความช่วยเหลอื ตอ้งมคี าตอบให้ ซึง่จะท าใหผู้ช้มรูส้กึดกีบัเวบ็ไซตข์องคุณ 

10.3 ติดต่อได้สะดวก (Contact) โลโก ้ชื่อการคา้ เบอรโ์ทร รวมไปถงึขอ้มลูทีใ่ช ้
ตดิต่อเวบ็ไซต ์เช่น แผนที ่อเีมล ์หรอือื่นๆ ตอ้งเหน็ชดั เพื่อใหผู้ช้มสามารถตดิต่อไดอ้ยา่งสะดวก 

10.4 หมัน่ปรบัปรงุเวบ็ไซตใ์ห้ทนัสมยัอยู่เสมอ ขอ้มลูตอ้ง Update ใหท้นัสมยั
อยูเ่สมอ 

 
ในปจัจบุนัเวบ็ไซตเ์กีย่วกบัวดัและอุโบสถ  รวมถงึงานสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  ยงัไม่มี

รปูแบบทีช่ดัเจน  สงัเกตุไดจ้ากเวบ็ไซตข์องส านกังานพระพุทธศาสนาแห่งชาตทิีห่วัขอ้เวบ็ลงิคท์ี่
แสดงหน้าเพจรวมเวบ็ไซตข์องวดัทัว่ประเทศ  จะพบว่าในแต่ละเวบ็ไซตม์คีวามหลากหลาย
ทางการออกแบบและการจดัประเภทของขอ้มลู  ซึง่โดยรวมยงัขาดขอ้มลูดา้นงานสถาปตัยกรรม  
และมกีารแสดงผลต่ออุปกรณ์สื่อสารพกพาทีย่งัไมส่มบูรณ์  ดงัตวัอยา่งภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพท่ี 2.2  เวบ็เพจรวมเวบ็ไซตว์ดัของเวบ็ไซตส์ านกังานพระพุทธศาสนาแห่งชาต ิ
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ภาพท่ี 2.3   หน้าเวบ็ไซตว์ดับวรนิเวศวหิารในการแสดงผลหน้าจอหลายขนาด 

 
จากภาพที ่2.3  จะเหน็ไดว้่าเวบ็ไซตว์ดัขนาดใหญ่ดงัตวัอยา่งวดับวรนิเวศวหิารมี

ฐานขอ้มลูเป็นขอ้ความของประวตัวิดั และภาพของอาคารสถานทีใ่นวดั  ยงัขาดขอ้มลูรายละเอยีด
ดา้นสถาปตัยกรรมทีช่ดัเจน  และการแสดงผลหน้าจอหลายขนาด  ขอ้มลูสื่อทีอ่ยูห่น้าเวบ็เพจไม่
ตอบสนองต่อหน้าจอขนาดทีเ่ลก็ลง ดงัภาพทีข่อ้ความไมป่รบัตามขนาดหน้าจอ  ส่งผลใหก้าร
แสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาไมส่มบรูณ์ 
 

การเรียนรู้ผา่นอปุกรณ์ส่ือสารพกพา 
Mobile learning 
การน าอุปกรณ์มอืถอืและเทคโนโลยแีบบพกพาต่างๆ เขา้มาใชใ้นระบบการเรยีนรูห้รอืที่

เรยีกกนัว่า  M-Learning  ถอืเป็นนวตักรรมใหมท่ีส่่งผลใหเ้กดิการเรยีนรูไ้ดทุ้กทีทุ่กเวลา  ผ่าน
อุปกรณ์ทีม่ขีนาดเลก็ พกพาสะดวก ผ่านเครอืขา่ยไรส้ายต่างๆ หรอื เครอืขา่ยของผูใ้หบ้รกิาร
โทรศพัทม์อืถอื โดยการเชื่อมโยงกบัฐานขอ้มลูผ่านทางระบบอนิเตอรเ์น็ต หรอืแอพพลเิคชัน่ใน
ระบบโทรศพัทเ์คลื่อนที่ 

นวตักรรมรหสัคิวอาร ์(QR Code) 
 QR Code หรอืเรยีกอกีอยา่ง Quick Respond Code ซึง่แปลตรงๆ อาจหมายถงึ การ
ตอบสนองอยา่งรวดเรว็ QR Code เป็นบารโ์คด้ 2 มติ ิถูกสรา้งขึน้โดยบรษิทัหน่ึงในประเทศญี่ปุน่ 
โดยมวีตัถุประสงคเ์พื่อเป็นการถอดโคด้ใหร้วดเรว็ขึน้ สามารถเขา้ถงึแหล่งขอ้มลูนัน้ๆ ไดอ้ยา่งงา่ย 
และเรว็ 
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ภาพท่ี 2.4  แสดงลกัษณะการใชง้านของรหสัควิอาร ์(QR Code) 

 
 รหสัคิวอาร ์(QR Code) นี้ มใีน 2 รปูแบบ ไดแ้ก่ QR Code และ Bee Tag คอื 
สญัลกัษณ์ของขอ้มลู ทีเ่ป็นไปไดท้ัง้ ขอ้ความ รปูภาพ SMS เบอรโ์ทรศพัท ์พกิดั GPS หรอืจะ
เป็น URL ของเวบ็ไซตแ์หลง่ขอ้มลูนัน้ๆ หรอืเหมอืนกบับารโ์คด้ของสนิคา้ โดยตดิตัง้โปรแกรม
หรอื Application ส าหรบัอ่าน QR Code มาใส่ไวใ้นมอืถอื และสามารถใชก้ลอ้งของ
โทรศพัทม์อืถอื ไปสแกนเพื่ออ่านขอ้มลู หรอือ่านโคด้นัน้ๆ 
 การประยกุตใ์ช ้รหสัควิอาร ์(QR Code) กบัการเรยีนการสอน สามารถท าไดแ้ทนทีก่าร
พมิพ ์URL ในการเขา้ webpage แหล่งการเรยีน และการน า รหสัควิอาร ์(QR Code) มาใชใ้นการ
ตดิต่อสื่อสารระหว่างการเรยีนการสอนหรอืระหว่างนกัเรยีนกบัอาจารย ์ซึง่นกัเรยีนจะสามารถถาม
ค าถามกบัอาจารยไ์ดส้ะดวกขึน้ รวมถงึนกัเรยีนสามารถใช ้รหสัควิอาร ์(QR Code) ตดิต่อสื่อสาร
กนัระหว่างทีเ่รยีนอยูไ่ดด้ว้ย นอกเหนือจากนี้ ต าราในอนาคตทีเ่ราจะผลติขึน้มา อาจท าในรปูแบบ 
รหสัควิอาร ์(QR Code) เพื่อประหยดัพืน้ทีแ่ละสามารถอ่านขอ้มลูนี้ไดใ้นทุกอุปกรณ์พกพา เกบ็
ขอ้มลู และแบ่งปนัความรูไ้ดอ้ยา่งงา่ยดายโดยไมไ่ดม้ขีนาดใหญ่เท่าต าราในปจัจบุนั 

การศกึษาเกีย่วกบัการน านวตักรรม M-Learning มาใชใ้นการศกึษา ดงัเช่น Susono} H. 
& Shimomura} T.(2006) ไดศ้กึษาเกีย่วกบัการใชโ้ทรศพัทเ์คลื่อนทีส่แกน QR Code เพื่อใช้
แทนทีก่ารพมิพ ์URL ในการเขา้ Webpage และการน า รหสัควิอาร ์(QR Code) มาใชใ้นการ
ตดิต่อสื่อสารระหว่างการเรยีนการสอนระหว่างนกัเรยีนกบัอาจารย ์ ซึง่นกัเรยีนจะสามารถถาม
ค าถามกบัอาจารยไ์ดส้ะดวกขึน้  รวมถงึนกัเรยีนยงัสามารถใช ้รหสัควิอาร ์(QR Code) 
ตดิต่อสื่อสารกนัระหว่างทีเ่รยีนได ้
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เทคโนโลยีส่ือหลายแบบ (Multimedia) 
เป็นเรือ่งทีเ่กี่ยวขอ้งกบัคอมพวิเตอรจ์ดัเกบ็ และแสดงขอ้มลู ขอ้ความ ภาพ 

ภาพเคลื่อนไหวและเสยีง ขณะเดยีวกนักส็ามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้ เทคโนโลยนีี้จะมปีระโยชน์ต่อ
การฝึกอบรมการเรยีนการสอน การโฆษณาประชาสมัพนัธแ์ละการขายสนิคา้ 

สื่อมลัตมิเีดยี คอื ระบบสื่อสารขอ้มลูขา่วสารหลายชนิด โดยผ่านสื่อทางคอมพวิเตอรซ์ึง่
ประกอบดว้ย ขอ้ความ ฐานขอ้มลู ตวัเลข กราฟิก ภาพเสยีง และวดีทิศัน์ (Jeffcoate. 1995) 

สื่อมลัตมิเีดยี คอื การใชค้อมพวิเตอรส์ื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนิด เช่น 
ขอ้ความ กราฟ ภาพศลิป์ (Graphic Art) เสยีง ภาพเคลื่อนไหว (Animation) และวดิทีศัน์ เป็นตน้ 
ถา้ผูใ้ชส้ามารถควบคุมสื่อเหล่านี้ใหแ้สดงออกมาตามตอ้งการได ้ระบบนี้จะเรยีกว่า มลัตมิเีดยี
ปฏสิมัพนัธ ์(Interactive Multimedia) (Vaughan. 1993) 

สื่อมลัตมิเีดยี คอื โปรแกรมซอฟตแ์วรท์ีอ่าศยัคอมพวิเตอรเ์ป็นสื่อในการน าเสนอ
โปรแกรมประยกุตซ์ึง่รวมถงึการน าเสนอขอ้ความสสีนั ภาพกราฟิก (Graphic 
images) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสยีง (Sound) และภาพยนตรว์ดีทิศัน์ (Full motion 
Video) ส่วนมลัตมิเีดยีปฏสิมัพนัธ ์(Interactive Multimedia) จะเป็นโปรแกรมประยุกตท์ีร่บัการ
ตอบสนองจากผูใ้ชค้ยีบ์อรด์ (Key board) เมาส ์(Mouse) หรอืตวัชี ้(Pointer) (Hall. 1996) 
          ดงันัน้จงึสามารถสรุปความหมายของสื่อมลัตมิเีดยีไดว้่า สื่อมลัตมิเีดยี คอื  การใช้
คอมพวิเตอรร์ว่มกบัโปรแกรมซอฟตแ์วรใ์นการสื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนิด 
เช่น ขอ้ความ กราฟิก (Graphic) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสยีง (Sound)  และวดีทิศัน์ 
(Video) เป็นตน้ และถา้ผูใ้ชส้ามารถทีจ่ะควบคุมสื่อใหน้ าเสนอออกมาตามตอ้งการไดจ้ะเรยีกว่า 
สื่อมลัตมิเีดยีปฏสิมัพนัธ ์ (Interactive Multimedia)  การปฏสิมัพนัธข์องผูใ้ชส้ามารถจะกระท าได้
โดยผ่านทางคยีบ์อรด์ (Keyboard) เมาส ์(Mouse) หรอืตวัชี ้(Pointer) หรอืการสมัผสัหน้าจอ 
(Touch Screen) เป็นตน้ การใชส้ื่อมลัตมิเีดยีในลกัษณะปฏสิมัพนัธก์เ็พื่อช่วยใหผู้ใ้ชส้ามารถ
เรยีนรูห้รอืท ากจิกรรม รวมถงึดสูื่อต่างๆ ดว้ยตนเองไดส้ื่อต่างๆ ทีน่ ามารวมไวใ้นสื่อมลัตมิเีดยี 
เช่น ภาพ เสยีง วดีทิศัน์ จะช่วยใหเ้กดิความหลากหลายในการใชค้อมพวิเตอรอ์นัเป็นเทคโนโลยี
คอมพวิเตอรใ์นแนวทางใหม่ทีท่ าใหก้ารใชค้อมพวิเตอรน่์าสนใจ และเรา้ความสนใจ เพิม่ความ
สนุกสนานในการเรยีนรูม้ากยิง่ขึน้ 

จากการศกึษาผูว้จิยัพบว่าสื่อมลัตมิเีดยีเป็นการสรา้งสื่อในหลายๆ รปูแบบทีส่ามารถ
สอดคลอ้งกบังานวจิยัได ้เช่น การสรา้งภาพเคลื่อนไหวเพื่อแสดงการแสดงการเคลื่อนทีข่องลมที่
แสดงใหเ้หน็ถงึการเคลื่อนไหวผ่านตวัอาคารอุโบสถ  หรอืการเคลื่อนทีข่องดวงอาทติยท์ีม่ผีลต่อ
แสงเงาของอุโบสถ  ทีส่ ื่อมลัตมิเีดยีสามารถสรา้งภาพเคลื่อนไหวใหผู้ใ้ชไ้ดเ้ขา้ใจถงึการโคจรของ
ดวงอาทติยท์ีม่ผีลต่อช่องเปิดของอาคารอุโบสถ   ซึง่เป็นการท าใหง้านน าเสนอมคีวามน่าสนใจ
และสรา้งความเขา้ใจไดม้ากกว่าการใชร้ปูภาพแสดงผลของชุดความรู ้   นอกจากนี้ยงัสามารถ
สรา้งการตอบโตก้บัผูใ้ชเ้พื่อใหส้ามารถศกึษาคน้ควา้ในเชงิปฏบิตัไิดจ้ากการสมัผสัหน้าจอจาก
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อุปกรณ์พกพา  โดยสื่อมลัตมิเีดยีจะถูกรวบรวมเป็นหมวดหมูต่ามชุดความรูใ้นการใชก้ารจดัเกบ็
ขอ้มลูสารสนเทศผ่านทางเวบ็ไซต ์  และทางดา้นรหสัควิอาร ์(QR Code) จะช่วยในการแสดงผล
ของสื่อมลัตมิเีดยีเฉพาะเนื้อหาทีต่อ้งการศกึษาไดจ้ากสถานทีจ่รงิ  ช่วยใหก้ารคน้หามี
ความสมัพนัธก์บัความเป็นจรงิมากยิง่ขึน้ 
 
รปูแบบไฟลก์ราฟิกส าหรบัเวบ็เพจ   

ภาพกราฟิกทีเ่ป็นมาตรฐานส าหรบัใชบ้นเวบ็เพจมอียู ่3 ชนิด ซึง่แต่ละชนิดมคีวาม
เหมาะสมส าหรบัการแสดงผลทีต่่างกนัออกไป ดงันี้ 

JPG (Joint Photographic Expert Group)  ภาพชนิดนี้สามารถแสดงสไีดถ้งึ 16.7 ลา้นส ี
(24 บทิ) จงึเหมาะส าหรบัภาพถ่ายหรอืภาพทีใ่ชส้จี านวนมาก  มคีุณสมบตัใินการแสดงผลแบบ
การเพิม่ความคมชดัขึน้เป็นระดบั (Progressive) แต่ไมส่ามารถท าภาพใหเ้กดิความโปรง่ใสหรอื
ท าความเคลื่อนไหวได ้ นอกจากนี้ยงัสามารถก าหนดระดบัการบบีอดัขอ้มลูเพื่อขนาดของไฟล์
ภาพได ้ แต่คุณภาพทีไ่ดก้จ็ะน้อยตามไปดว้ย  ภาพชนิด JPG มนีามสกุล .JPG 

PNG (Portable Network Graphic) ภาพชนิดน้ีมคีุณสมบตัเิด่นในการสนับสนุนสหีลาย
รปูแบบ  โดย PNG-8 เป็นรปูแบบทีใ่ชส้เีพยีง 256 ส ี และมคีุณสมบตัคิลา้ยกบัไฟล ์GIF สามารถ
ท าภาพพืน้หลงัโปร่งใสได ้ เหมาะกบัภาพลายเสน้ โลโก้  อกีรปูแบบหนึ่งคอื PNG-24 เป็น
รปูแบบทีใ่ชส้ไีดถ้งึ 16.7 ลา้นสเีช่นเดยีวกบัไฟล ์JPG จงึเหมาะส าหรบัภาพถ่าย  และยงัสามารถ
ท าภาพโปรง่ใสแบบไล่ระดบัได ้256 ระดบั  แต่เนื่องจาก PNG ใชว้ธิบีบีอดัขอ้มลูแบบไมส่ญูเสยี
คุณภาพ  ดงันัน้ไฟลท์ีไ่ดจ้งึมขีนาดใหญ่ 

 
GIF (Graphic Interchange Format) ไฟลก์ราฟิกชนิด GIF นิยมน ามาสรา้งเป็นโลโก ้

การต์ูน ภาพวาดลายเสน้ ตวัอกัษร และภาพเคลื่อนไหว  มจีดุเด่นตรงทีส่ามารถก าหนดใหฉ้าก
หลงัของวตัถุโปรง่ใส (Transparent) จนมองทะลุไปดา้นหลงัได ้ แต่มขีอ้จ ากดัดา้นจ านวนสทีีม่ ี
เพยีง 256 ส ี(8 บทิ) ซึง่มลีกัษณะสทีบึ  ไมม่กีารไล่ระดบัสมีากนกั  และมขีอบทีค่มชดั  ภาพชนิด 
GIF สามารถก าหนดการแสดงผลแบบไล่ระดบัความชดั (Interlace) ได ้ ( คู่มอืสรา้งเวบ็ไซตด์ว้ย
ตนเอง, โปรวชิัน่,2549,หน้า 49) 

SWF (ShockWave Flash) เป็นไฟลป์ระเภทภาพเคลื่อนไหว animation ทีส่รา้งขึน้โดย
โปรแกรม Adobe Flash มจีุดเด่นทีม่ขีนาดเลก็ มคีวามคมชดั สามารถเขยีนค าสัง่โต้ตอบกบั
ผูใ้ชง้านได ้ จงึนิยมท าไฟล ์animation game banner แต่มขีอ้จ ากดัในการแสดงผลซึง่ Browser 
ทีแ่สดงผลตอ้งตดิตัง้ Plugin Flash Player อกีทัง้ระบบปฏบิตักิาร IOS ไมร่องรบัการแสดงผล   
จงึท าใหค้วามนิยมในการใชง้านมจี านวนลดลง  นอกจากจะแปลงไฟลไ์ปเป็นไฟลป์ระเภทอื่นที่
สามารถแสดงผลได ้เช่นไฟล ์GIF MP4 HTML 
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โดยสรุปจากรปูแบบไฟลท์ีก่ราฟิกทีใ่ชใ้นงานเวบ็เพจ  ตอ้งค านึงถงึการแสดงผลใหต้รงกบั
สื่อทีใ่ช ้เช่น การใชไ้ฟล ์JPG ส าหรบัภาพถ่าย นอกจากนี้ยงัตอ้งค านึงถงึขนาดของไฟลท์ีต่อ้งมี
ขนาดทีไ่มใ่หญ่จนเกนิไป 
 
การออกแบบใช้ข้อมลูมลัติมีเดียในเวบ็เพจ 

องคป์ระกอบของมลัตมิเีดยีบนเวบ็ ไดร้บัการประสมประสานดว้ยการท างานของเวบ็ 
บราวเซอร ์ท าใหข้อ้มลูทีเ่ป็นขอ้ความ เสยีง ภาพ ประสมประสานอยูใ่นเวบ็เพจและดว้ย
เทคโนโลย ีStreaming ท าใหโ้ปรแกรมเวบ็บราวเซอร ์หรอืโปรแกรมปลัก๊อนิสามารถเริม่การ
แสดงผลแฟ้มเสยีงและวดีทิศัน์ได ้ในขณะทีม่กีารเรยีกใชแ้ฟ้ม โดยไมต่อ้งคอยใหเ้รยีกขอ้มลูของ
แฟ้มทัง้หมดก่อนจงึจะแสดงผลได ้  การใชอ้งคป์ระกอบมลัตมิเีดยีเกีย่วขอ้งกบัการใชข้อ้ความ ส ี
กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว วดีทิศัน์ และเสยีง ใหม้คีวามเหมาะสม ประสมประสานในการน าเสนอ
ขอ้มลูจากเวบ็เพจนัน้ๆ ใหน่้าสนใจและเกดิการรบัรูข้องขอ้มลูไดด้ขีึน้ การวางรปูแบบของ
องคป์ระกอบมลัตมิเีดยีในเวบ็เพจจะตอ้งมคีวามคงเสน้คงวา และมตีรรกะ 

1.การใช้ข้อความ 
1.1 ไม่ควรบรรจขุ้อความเตม็หน้าจอ เพราะท าใหย้ากต่อการอ่าน ท าใหรู้ส้กึ

น่าเบื่ออาจลดการเรยีนรูล้งได้ ควรใชก้ารเขยีนเป็นแบบโครงร่างรายการแทน อาจใชว้ธิวีางรปู
ประกอบไวด้า้นขา้งของขอ้ความ หรอืแบ่งเนื้อหาออกเป็นส่วนยอ่ย สิง่ส าคญัของการออกแบบ
หน้าจอใหม้ปีระสทิธผิล คอื การท าใหห้น้าจอนัน้ดธูรรมดา และใชล้กัษณะตวัอกัษร หวัขอ้หลกั
และหวัขอ้ยอ่ยในเวบ็เพจแต่ละหน้าอย่างคงเสน้คงวา 

1.2 การใช้ข้อความเก่ียวข้องกบัการจดัรปูแบบการพิมพท่ี์เหมาะสม 
กล่าวคอื เลอืกลกัษณะของตวัละคร และจดัแถววางแนวของตวัอกัษรในแต่ละหน้าของเวบ็เพจ 
โดยมขีอ้ควรพจิารณาดงันี้ คอื ขนาดของตวัอกัษรมคีวามคงเสน้คงวา ไมค่วรใชต้วัอกัษรเกนิกว่า 
2 รปูแบบในภาวะปกต ิไมเ่จตนาเน้นค าจนเกนิควร จดัขอ้ความใหอ้ยูใ่นรปูแบบทีอ่่านง่าย และ
ก าหนดช่องว่างหรอืช่องไฟใหเ้หมาะสม 

1.3 ใช้ข้อความเป็นส่วนเช่ือมโยงเพ่ือก าหนดทิศทาง การใชใ้นลกัษณะน้ี เป็น
การใชท้ีคุ่น้เคยกนั ขอ้ความทีเ่ป็นไฮเปอรล์งิค ์จะมเีสน้ขดีใตข้อ้ความสนี ้าเงนิดว้ยเหตุนี้ในหน้า
เวบ็เพจจงึควรมขีอ้ความเป็นไฮเปอรล์งิคค์วบคู่กบัการใชภ้าพกราฟิกเป็นส่วนก าหนดทศิทาง 
ขอ้ดขีองการใชข้อ้ความเป็นส่วนเชื่อมโยงคอื เขา้ถงึขอ้มลูเรว็ ดงันัน้ถา้เวบ็เพจนัน้ใชภ้าพกราฟิก
ขนาดใหญ่ การใชข้อ้ความเป็นส่วนเชื่อมโยงกจ็ะมคีวามเหมาะสม ส่วนขอ้เสยีคอื การใชข้อ้ความ
เป็นส่วนเชื่อมโยงจะท าใหดู้น่าเบื่อ และถา้มมีากไปกท็ าใหย้ากต่อการใช้ ในกรณีนี้ควรใชแ้ถบสี
ช่วยใหด้นู่ามอง 

1.4 ใช้เป็นเมนูแบบแสดงรายการให้เลือก โดยใชภ้าษาจาวาสครปิตส์รา้ง เมนู
แบบแสดงรายการใหเ้ลอืกนี้ จะใชพ้ืน้ทีใ่นหน้าจอน้อยกว่าการใชก้ราฟิก 
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2. การใช้พื้นหลงัและสี แนวทางปฏบิตัใินการใชพ้ืน้หลงั และสตีวัอกัษรมดีงันี้ 
2.1 ถ้าเลือกใช้พื้นหลงัสีเข้ม ใหเ้ลอืกสตีวัหนงัสอืสอ่ีอน หรอืถา้เลอืกพืน้หลงัส ี

อ่อนใหเ้ลอืกสตีวัหนงัสอืสเีขม้ 
2.2 ให้ระมดัระวงัเมื่อใช้พื้นหลงัท่ีมีลาย ขอ้ความหรอืกราฟิกบนพืน้ลวดลาย

มกัจะท าใหอ่้านไดล้ าบาก ถา้ตอ้งใชพ้ืน้หลงัทีม่ลีาย ใหใ้ชส้พีืน้เรยีบเป็นพืน้รองรบัส่วนทีเ่ป็น
ขอ้ความและกราฟิกนัน้อกีครัง้ 

3. การใช้กราฟิก กราฟิกมทีัง้ทีเ่ป็นภาพลายเสน้ ภาพ 3 มติ ิและภาพถ่าย การใช ้
กราฟิกในเวบ็มเีหตุผลหลกัอยู่ 3 ประการคอื เพื่อท าใหเ้วบ็เพจนัน้น่าสนใจ ดงึดดูความสนใจของ 
ผูใ้ชเ้มือ่มาเยีย่มหน้าแรกของเวบ็ไซต์ และท าใหห้วัขอ้เด่นน่าสนใจตดิตาม นอกจากนี้ในการใช ้
กราฟิกในแต่ละหน้าของเวบ็เพจจะตอ้งมคีวามคงเสน้คงวา รปูแบบของการใชก้ราฟิกในเวบ็เพจม ี
ดงันี้ 

3.1 ใช้เป็นปุ่ มก าหนดทิศทาง (navigation button) เพื่อช่วยใหผู้ม้าเยีย่มชมใช้
เขา้ไปยงัส่วนต่างๆ ของเวบ็ไซต ์หากออกแบบไดด้ ีปุม่เหล่าน้ีจะมองหาและอ่านไดง้่ายกว่าการใช ้
ขอ้ความเป็นส่วนเชื่อมโยง ภาพกราฟิกช่วยเพิม่ความเด่น เพิม่สสีนัและลกัษณะเฉพาะของ
เวบ็ไซตจ์งึมกัพบว่าเวบ็ไซต์ส่วนใหญ่ใชก้ราฟิกเป็นปุ่มก าหนดทศิทาง ขอ้ดขีองการใชก้ราฟิกเป็น
ปุม่ก าหนดทศิทาง คอื ท าใหน่้าดู คนเรามกัจะสะดุดตากบัสสีนัหรอืส่วนทีเ่ปลีย่นไปทีส่ าคญัช่วยให้
ผูเ้ขา้มาเวบ็ไซตน์ัน้ใชไ้ดส้ะดวก ขอ้เสยีคอื หากใชข้นาดทีไ่มเ่หมาะสม อาจจะใชเ้วลาในการถ่าย
โอนนานและดเูกะกะสายตา ควรใชปุ้ม่ทีม่ขีนาดของแฟ้มภาพประมาณ 1-5K และมคีวามกวา้ง 
60-165 จดุ ความสงู 25-60 จดุ และไมค่วรใชเ้อฟเฟ็กตใ์นการแสดงปุ่มมากจนผูใ้ชไ้มเ่ขา้ใจว่าเป็น
ปุม่ไฮเปอรล์งิค ์และถา้ก าหนดใหม้ขีอ้ความปรากฏก่อนภาพ (alternative text) จะช่วยใหผู้ใ้ช้
สามารถคลกิเชื่อมโยงไดโ้ดยไมต่อ้งรอใหภ้าพถ่ายโอนมาเสรจ็ 

3.2 เป็นภาพแผนท่ี เพื่อช่วยใหผู้ม้าเยีย่มชมเขา้ไปยงัส่วนต่างๆ ของเวบ็ไซต ์
หากออกแบบไดด้ ีภาพแผนทีจ่ะช่วยดงึดดูสายตาในเวบ็เพจหน้านัน้ ภาพแผนทีเ่ป็นภาพหนึ่ง
ภาพทีเ่มือ่คลกิส่วนต่างๆ ของภาพจะเชื่อมโยงไปยงัเวบ็เพจหน้าต่างกนั มขีอ้ดคีอื ท าให้
ผูอ้อกแบบสรา้งสรรคก์ราฟิกใหส้วยงามไดม้ากกว่าการออกแบบปุม่ และในบางครัง้การถ่ายโอน
ภาพเพยีงภาพเดยีวจะเรว็กว่าการถ่ายโอนปุม่หลายปุม่ ส่วนขอ้เสยีทีพ่บคอื การออกแบบสรา้ง
ภาพใหส้วยงามทีม่คีวามซบัซอ้น จะท าใหใ้ชเ้วลาในการถ่ายโอนนาน 

3.3 ใช้เป็นโลโก้ เพื่อแสดงภาพสญัลกัษณ์ขององคก์ร โลโกช้่วยใหเ้กดิการจดจ า 
ชื่อและเพิม่ความน่ามองใหก้บัเอกสารหรอืเวบ็เพจนัน้ 

3.4 ใช้เป็นจดุบลูเลต็ (bullet point) เพื่อดงึสายตาผูม้าเยีย่มชมใหม้องเหน็ส่วน
หลกัของเอกสาร และยงัใชเ้พื่อคัน่ยอ่หน้าในเวบ็เพจทีม่หีลายยอ่หน้า 

3.5 ใช้เป็นหวัเร่ือง (masthead) เพื่อใหผู้ม้าเยีย่มชมรูว้่าอยูส่่วนไหนของเวบ็เพจ 
โดยอาจเพิม่ภาพคลปิอารต์ (clip art) ใหด้นู่ามองขึน้ 
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3.6 ใช้เป็นเส้นแบ่งหรือเส้นขัน้ (divider line หรอื horizontal rule) โดยทัว่ไป
ใชเ้พื่อกัน้ส่วนทา้ยของหน้า ทีม่ขีอ้มลูเกีย่วกบัหวัขอ้ ค าถามและค าตอบ 

3.7 ใช้เป็นภาพพื้นหลงั (background image) เพื่อใหเ้วบ็เพจดสูวยงาม และงา่ย 
ส าหรบัผูใ้ชใ้นการเขา้ไปในส่วนต่างๆ พืน้หลงัทีเ่ป็นทีน่ิยม คอื แถบดา้นขา้งทีม่สี่วนเชื่อมโยงไป
ยงัเวบ็เพจหน้าอื่นๆ 

3.8 ใช้เป็นหวัข้อ (heading) ดว้ยขอ้ความทีเ่ป็นกราฟิก เพื่อลดปญัหาการไมม่ ี
รปูแบบอกัขระในเครือ่งคอมพวิเตอรข์องผูใ้ช้ 

3.9 ใช้เป็นภาพถ่าย (photo) มกัใชเ้พื่อใหเ้วบ็เพจนัน้เกดิความน่าสนใจดว้ย
ภาพถ่ายของคน 

 
ข้อควรพิจารณาในการใช้กราฟิก มดีงันี้ 

1.ในภาวะปกตไิมค่วรตอ้งใชเ้วลาในการรอใหภ้าพปรากฏนานกว่า 10 วนิาท ี   
2.ใชก้ราฟิกเพื่อเป็นส่วนน าทางของผูอ่้านไปยงัขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง 
3.ใชก้ราฟิกเพื่อท าใหห้วัขอ้หลกัน่าสนใจและสื่อความหมาย 
4.ใชก้ราฟิกเพื่อท าใหเ้วบ็เพจหน้านัน้เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัเป้าประสงคข์อง

เวบ็เพจนัน้ และเหมาะกบัความรูส้กึทีเ่ป็นความต้องการของผูใ้ช ้
5.เวบ็จะมองดเูหมอืนเวบ็ทีส่รา้งดว้ยมอือาชพี เมือ่ใชชุ้ดของกราฟิกที่ 

ประกอบดว้ย ส่วนทีเ่ป็นเสน้ทางเดนิ โลโก ้บลูเลต็ และหวัเรือ่งเท่านัน้ เพื่อใหใ้ชเ้วลาในการ
แสดงผลรวดเรว็ ใชก้ราฟิกอื่นประกอบกต่็อเมือ่เวลาทีใ่ชใ้นการแสดงผลชุดของกราฟิกดงักล่าวใช ้
เวลาไมน่านนกั 

6. ขนาดของเวบ็เพจควรอยู่ระหว่าง 40-60K ซึง่เป็นกฏโดยทัว่ไป แต่ถา้จ าเป็น 
ตอ้งมภีาพในเวบ็เพจ เวบ็เพจขนาด 75K กย็งัมคีวามเหมาะสมต่อระยะเวลาในการถ่ายโอน 
กล่าวโดยสรุป การใชก้ราฟิกจะตอ้งพจิารณาถงึความเรว็ในการปรากฏภาพเป้าประสงค ์การเน้น
กราฟิก พืน้ทีใ่นการวางหวัขอ้ และ “ความรูส้กึ” ทัง้นี้กราฟิกในเวบ็ไซตค์วรม ีส ีอกัขระ และการ
แสดงผลแบบพเิศษทีเ่ขา้กนัได ้ตวัอยา่งเช่น ขอ้ความบนปุ่มทุกปุ่มควรเป็นอกัขระรปูแบบเดยีวกนั
และใชก้ารแสดงผลพเิศษแบบเดยีวกนั ทัง้น้ีปุ่มทศิทาง หวัเรือ่ง บลูเลต็ และเสน้แบ่ง จะดดูขีึน้ 
เมือ่ออกแบบใหใ้ชส้ใีดสหีนึ่งทีม่อียูใ่นโลโก้ของเวบ็ไซตน์ัน้ 

4.การใช้ภาพเคล่ือนไหว ภาพเคลื่อนไหวมอีทิธพิลต่อการมองสิง่ต่างๆ ทีอ่ยูใ่น 
สภาพโดยรอบ การทีต่อ้งอ่านอะไรในสภาพทีม่สีิง่เคลื่อนไหวไปมาโดยรอบ จะท าใหเ้กดิความรูส้กึ 
ร าคาญ จงึไมค่วรมภีาพเคลื่อนไหวถาวรในหน้าเวบ็เพจ เพราะจะท าใหผู้ใ้ชไ้ม่มสีมาธใินการอ่าน 
ขอ้ความ นอกจากนี้ ก่อนจะใชภ้าพเคลื่อนไหวควรตรวจสอบโฮมเพจทีส่รา้งก่อนว่าง่ายต่อการ
อ่านงา่ยต่อการไปยงัส่วนต่างๆ มคีวามคงเสน้คงวาในการออกแบบ และใชเ้วลาไมน่านในการ
ปรากฏหรอืไม่ เพราะภาพเคลื่อนไหวหรอืเทคนิคพเิศษทีใ่ชจ้ะเพิม่เวลาในการปรากฏ และ
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ภาพเคลื่อนไหวบางชนิดจ าเป็นตอ้งตดิตัง้โปรแกรมส าหรบัแสดงผลก่อน จงึจะแสดงได ้เช่น 
โปรแกรม ShockwavePlayer และโปรแกรม Flash Player การน าภาพเคลื่อนไหวมาใช้ ตอ้ง
พจิารณาขอ้ดแีละความเหมาะสมในการน ามาใชแ้ละมจีุดประสงคใ์นการน าเสนอดงันี้ 

4.1 แสดงความต่อเนื่องของภาพทีเ่ปลีย่นแปลงไป 
4.2 บ่งบอกขนาดและมติใินการเปลีย่น 
4.3 แสดงการเปลีย่นแปลงไปตามกาลเวลา 
4.4 แสดงสิง่หลากหลายอย่าง 
4.5 ท าใหภ้าพกราฟิกน่าสนใจมากขึน้ 
4.6 ช่วยในการมองโครงสรา้ง 3 มติ ิ
4.7 ใชด้งึดดูความสนใจในช่วงเริม่ตน้ แลว้ใหห้ยดุนิ่งเพื่อไมใ่หน่้าร าคาญ 
4.8 เพื่อใหผู้ใ้ชม้ปีฏสิมัพนัธก์บัขอ้มลู 

 
ทฤษฎีกระบวนการรบัรู้และประมวลผล  

(Cognitive Load Theory and Dual Load Theory) 
การรบัรูห้รอืการตระหนกันัน้ เปรยีบเสมอืนเป็นสะพานทีเ่ชื่อมโยงระหว่างตวัเราและ 

สิง่แวดลอ้มต่างๆทีผ่่านระบบประสาทสมัผสัทัง้ 5 คอืการรบัสมัผสั, การมองเหน็, การไดย้นิ, การ 
รบัรส และการรบักลิน่โดยใชก้ระบวนการรบัรู ้โดยเฉพาะการรบัรูท้างสายตา ขอ้มลูในการรบัรู ้
ต่างๆเหล่านี้ จะถูกเกบ็ไวใ้นรปูแบบของแฟ้มขอ้มลู และตอบสนองต่อการสถานการณ์เฉพาะอยา่ง 
(schemata) ต่อจากนัน้การรบัรูต่้างๆ ทีม่นุษยเ์ผชญิจะถูกใส่เขา้ไปในแฟ้มขอ้มลูทีเ่หมาะสม       
( Frostig M, Horne D, and Maslow PF อา้งใน นันทณี, อรสิา: 2538) จากการกล่าวขา้งตน้การ
ออกแบบสื่อ Sweller, Chandler, Tiemey และ Cooper (1990:176-192) กล่าวว่าขดีจ ากดัของ
หน่วยความจ าของมนุษย ์มผีลต่อความเขา้ใจของผูเ้รยีน การทีจ่ะช่วยใหก้ารเรยีนรูม้ปีระสทิธภิาพ
ดขีึน้จะตอ้งใหค้วามสนใจกบัการจดัการขอ้มลูในหน่วยความจ าทีม่อียูอ่ย่างจ ากดั 

ทฤษฎ ีCognitive Load Theory ของ Sweller (1994: 295-312) ทีใ่หข้อ้อธบิายว่า การ
เรยีนรูท้ีด่ทีีสุ่ดนัน้ จะเกดิขึน้ภายใตเ้งือ่นไขหรอืสภาพการบางประการ การรบัรูร้ายละเอยีด
เกีย่วกบั“ภาพ” และ “ค า” จ านวนมากเกนิไป ท าใหร้ะบบสมอง และหน่วยความจ าตอ้งแบกรบัภาระ
ทีห่นกัเกนิไป ไมเ่พยีงเท่านัน้ ขอ้มลูบางส่วนทีร่บัเขา้ไป ยงัไมส่ามารถน าไปประมวลผล ดงันัน้ 
การเรยีนและการฝึกฝนเรือ่งต่างๆ ควรเป็นไปในลกัษณะทีไ่ม่ยุง่ยาก ซบัซอ้น หรอืมขีอ้มลูเชงิ
ภาพและค ามากเกนิไป 
 
 
 
 



21 

 

กระบวนการสร้างและพฒันาภาพยนตรโ์ฆษณา  
 วณชิ  สุขศริ ิ   อธบิายถงึ กระบวนการสรา้งและพฒันาภาพยนตร ์ มขี ัน้ตอนการ
ด าเนินการสรา้ง ดงันี้  
 1. ขัน้ตอนการผลิตส่ือโฆษณาทางวิทยโุทรทศัน์ ภาพยนตรโ์ฆษณาเป็นการน า
องคป์ระกอบทางดา้นภาพ (Video Side) และเสยีง (Audio Side) มาประกอบกนัอย่างสอดคลอ้ง
เป็นเหตุเป็นผลและสื่อความหายไดต้รงตามทีผู่ส้ร้างสรรคภ์าพยนตรโ์ฆษณาก าหนดไว ้ขัน้ตอน
การผลติงานโฆษณาทางวทิยโุทรทศัน์มดีงันี้ 
 1.1  ขัน้เตรียมการก่อนการถ่ายท า  เป็นการเตรยีมการจดัท าบทภาพยนตร ์(Script) 
แลว้จงึน าไปเขยีนผงัการโฆษณา (Story Board) เมือ่ไดผ้งัการโฆษณาแลว้จงึน ามาแยก
รายละเอยีดของฉากต่างๆ  เพื่อจดัท าตารางการถ่ายท า  จากนัน้จงึเตรยีมฉาก อุปกรณ์ ประกอบ
ฉาก (Property) สถานทีถ่่าย  การถ่ายท าและอุปกรณ์สรา้งผลพเิศษต่างๆ นดัหมายก าหนดการณ์  
ทมีงาน ตลอดจนการฝึกซอ้มนกัแสดงตามบทภาพยนตร ์
 1.2  ขัน้ตอนระหว่างการถ่ายท า  เป็นการปฏบิตังิานตามตารางทีก่ าหนดไวโ้ดยมี
บุคคลหลายฝา่ยเช่น ช่างกลอ้ง ผูก้ ากบัการแสดง เจา้หน้าทีค่วบคุมแสงเสยีง ผูแ้สดง ช่างแต่งหน้า 
อาจถ่ายท านอกสถานทีห่รอืโรงถ่ายทีจ่ดัเตรยีมฉากไว ้ ในการถ่ายท าอาจตอ้งมกีารถ่ายท าซ ้า
หลายครัง้ เพื่อใหไ้ดภ้าพทีด่ทีีสุ่ด โดยมมีุมภาพ ขนาดภาพและการเคลื่อนไหวของภาพทีส่ื่อ
ความหมายไดช้ดัเจน 
 1.3  ขัน้ตอนหลงัการถ่ายท า  หลงัจากการถ่ายท าภาพยนตร ์ยงัมขี ัน้ตอนส าคญัทีจ่ะ
ท าใหภ้าพยนตรโ์ฆษณามคีวามสมบรูณ์ไดแ้ก่ การตดัต่อเพื่อล าดบัภาพตามเรือ่งราวทีก่ าหนด
ฟิลม์ทีน่ ามาตดัต่อเรยีกว่าเวริค์ พริน้ท ์(Work Print) โดยมกีารประสานงานระหว่างผูอ้ านวยการ
ฝา่ยศลิป์ (Art Director) ผูต้ดัต่อและลกูคา้ จากนัน้จงึท าการอดัเสยีง ทัง้เสยีงพดู (Wording) 
เสยีงเพลง (Jingle or Music) และเสยีงประกอบ (Sound Effect) ตามทีก่ าหนดไว ้แลว้บนัทกึลง
บนเสน้เสยีงแมเ่หลก็ในฟิลม์ภาพยนตร ์ขึน้ตอนสุดดา้ยคอืการพมิพฟิ์ลม์เพื่อน าไปฉายตาม
สถานีโทรทศัน์  โรงภาพยนตรห์รอืมอบใหผู้จ้ดัรายการทีไ่ดร้บัการอุปถมัภร์ายการจากบรษิทัผู้
โฆษณา 
 2. การออกแบบส่ือ คอืการเขยีน Story board โดยมสี่วนประกอบทีเ่กีย่วเนื่องกนั คอื 
     2.1  ความสมัพนัธก์นัระหว่างภาพและเสียง ตอ้งสนบัสนุนซึง่กนัและกนั ในสื่อ
ยาว 30 วนิาท ีควรมคี าพดูประมาณ 60 ค า ทัง้นี้ขึน้อยู่กบัความเหมาะสม  สื่อบางเรือ่งอาจเน้นที่
เสยีงเพลงหรอืภาพ ใชค้ าพูดในส่วนปิดการขายเท่านัน้ 
     2.2  ลกัษณะในการสร้างส่ือ อาจจะใชอ้นิเมชัน่เพื่อใหม้คีวามแตกต่างจากชวีติจรงิ
หรอืดงึดดูความสนใจหรอืใชภ้าพจรงิ ทีส่ามารถรบัรูเ้กีย่วกบัประโยชน์และคุณค่าของสนิคา้หรอื
บรกิารไดอ้ย่างสมจรงิ 
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     2.3  จ านวนฉากและความต่อเน่ือง  สื่อความหมาย 30 วนิาท ีไมค่วรเปลีย่นฉาก
เกนิ 5 ฉาก เพื่อใหผู้ช้มมเีวลาตดิตามเรือ่งโดยไมส่บัสน 
 3. การเขียน Story board  เป็นตวัแทนความคดิและเนื้อหาของเรือ่งทัง้หมดทีแ่สดงให้
เหน็ฉากการเปลีย่นแปลงมุมกลอ้ง การเปลีย่นแปลงท่าทาง สิง่ประกอบในฉาก ซึง่ในการถ่ายท า
ภาพยนตรอ์าจมกีารเปลีย่นแปลงไปบา้ง องคป์ระกอบในบทโฆษณาโทรทศัน์มดีงันี้ 
     3.1  ด้านของภาพ มอีงคป์ระกอบดงัต่อไปนี้ 
           3.1.1  องคป์ระกอบของภาพ ไดแ้ก่ ส่วนส าคญัของภาพหรอืนกัแสดง (Subject) 
ส่วนทีอ่ยูด่า้นหน้าเรยีกว่า ฉากหน้า (Foreground) หรอื F.G. ส่วนทีอ่ยูด่า้นหลงัเรยีกว่าฉากหลงั 
(Background) หรอื B.G. ส่วนตวัอกัษรทีป่รากฏบนจอ เรยีกว่าซปูเปอร ์(Super) ภาพแต่ละภาพ
บนแผ่นฟิลม์เรยีกว่า กรอบภาพ (Frame) มขีนาด 3:4 คอื สงู 3 กวา้ง 4 ส่วน  ส่วนชอ้ต (Shot) 
คอื  การบนัทกึภาพแต่ละครัง้โดยไมม่กีารตดัภาพ ไมว่่าจะมกีารเคลื่อนกลอ้งหรอืการเคลื่อนไหว
ของนกัแสดงกต็าม 
           3.1.2  ระยะและทิศทางของกล้อง มศีพัทเ์ทคนิคไดแ้ก่   
    3.1.2.1 ภาพระยะไกลมาก (Establishing Shot) หรอื E.L.S.  หมายถงึ การ
ถ่ายภาพใหเ้หน็ภาพในมุมกวา้งไกล มกัใชเ้ป็นชอ้ตเปิดเรือ่งเพื่อบอกให้ผูช้มทราบว่าเหตุการณ์
เกดิขึน้ทีใ่ด 
     3.1.2.2 ภาพระยะไกล (Long Shot) หรอื L.S. หมายถงึ การถ่ายใหเ้หน็ภาพ
ในมุมกวา้ง เพื่อบอกเหตุการณ์หรอืสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ทีเ่กดิขึน้ในฉากนัน้ หากเป็นภาพคนจะ
เป็นภาพคนเตม็ตวัมทีีว่่างเหนือศรีษะและปลายเทา้พอสมควร 
    3.1.2.3 ภาพระยะไกลปานกลาง (Medium Long Shot) หรอื M.L.S. 
หมายถงึ ภาพคนตัง้แต่ศรีษะถงึเขา่ แสดงใหเ้หน็ถงึการกระท า (Action) ของตวัแสดงและฉาก
บางส่วน 
     3.1.2.4 ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) หรอื M.S. หมายถงึ ภาพคน
ตัง้แต่ศรีษะถงึเอว เหน็ฉากบางส่วนเป็นระยะของภาพทีส่บายตาในการมองตวัแสดงในภาพ 
     3.1.2.5 ภาพระยะใกล้ปานกลาง (Medium Close-Up) หรอื M.C.U หมายถงึ 
ภาพคนตัง้แต่ศรีษะถงึหน้าอก เหน็ใบหน้าชดัเจนขึน้ 
    3.1.2.6 ภาพระยะใกล้ (Close-Up) หรอื C.U. หมายถงึ ภาพคนตัง้แต่ศรีษะ
ถงึบ่า เป็นขนาดภาพทีเ่น้นถงึความส าคญัของตวัแสดงหรอืส่วนส าคญัในภาพมากกว่า
สภาพแวดลอ้ม แสดงใหเ้หน็สหีน้าของตวัแสดงไดช้ดัเจน 
    3.1.2.7 ภาพระยะใกล้มาก (Extreme Close-Up) หรอื E.C.U. หมายถงึ การ
จ ากดัเนื้อทีข่องภาพใหอ้ยูบ่รเิวณทีเ่ลก็ทีสุ่ดส่วนใดส่วนหนึ่งของใบหน้า เช่น ตา จมกู ปาก เพยีง
ส่วนเดยีวเพื่อนเน้นความส าคญัของสิง่นัน้ 
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          3.1.3  ด้านของเสียง มอีงคป์ระกอบและศพัทเ์ทคนิคดงัต่อไปนี้ 
   3.1.3.1 เสียงตวัละคร หมายถงึ เสยีงของตวัแสดงทีอ่ยูใ่นเรือ่งปรากฏเป็นภาพ 
เสยีงตวัละครชาย เรยีกว่าเมนวอยซ ์(Men Voice) หรอื M.V.O. เสยีงตวัละครผูห้ญงิ เรยีกว่า ฟี
เมนวอยซ ์(Female Voice) หรอื F.V.O. และหากตวัแสดงไมอ่ยูใ่นภาพมแีต่เสยีง เรยีกว่า ออฟ
ซนี (Off Scene) หรอื O.S. 
   3.1.3.2 เสียงโฆษก หมายถงึ เสยีงของผูป้ระกาศทีไ่มใ่ช่ตวัแสดงในเรือ่ง เรยีกว่า 
วอยซโ์อเวอร ์(Voice Over) หรอื V.O. ซึง่ตอ้งระมดัระวงัในเรือ่งของน ้าเสยีงและพลงัเสยีงมี่สรา้ง
ความน่าเชื่อถอืหรอืสรา้งสภาวะอารมณ์แก่ผูช้มได้ 
   3.1.3.3 เสียงดนตรี หมายถงึ เสยีงดนตรปีระกอบ ทีช่่วยสรา้งจนิตภาพและ
บุคลกิใหแ้ก่สนิคา้ สามารถดงึดดูความสนใจของผูบ้รโิภคไดเ้ป็นอย่างด ีเรยีกว่า มวิสคิ (Music) 
   3.1.3.4 เพลงโฆษณา หมายถงึ ดนตรปีระกอบเนื้อเพลงทีม่เีนื้อหาเกีย่วกบัสนิคา้
และบรกิาร เพื่อสรา้งความจดจ า  เรยีกว่า จงิเกิล้ (Jingle) 
   3.1.3.5 เสียงประกอบ หมายถงึ เสยีงทีท่ าใหเ้กดิความสมจรงิเพื่อสรา้งสภาวะ
อารมณ์และมคีวามเหมาะสมตรงเน้ือเรือ่งของภาพยนตรโ์ฆษณา เช่น เสยีงเนตร เสยีไก่ขนั เสยีง
นกรอ้ง เสยีงโทรศพัท ์เรยีกว่า ซาวน์เอฟเฟค (Sound Effect) หรอื SFX. 
 จากการศกึษากระบวนการการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรู ้เรือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ใน
การออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์: กรณศีกึษา  
อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ เพื่อน ามาพฒันาสื่อสารสนเทศขดุความรูต้อ้งค านึงถงึเนื้อหา  เรือ่งราว
รายละเอยีด  ตอ้งอาศยัหลกัการท างานตามกระบวนการสรา้ง การล าดบัภาพและเสยีง  หลกั
เบือ้งตน้ในการสรา้งสื่อสารสนเทศค านึงถงึส่วนประกอบหลายๆอย่างอยา่งเป็นระบบ  เพื่อให้
ไดม้าซึง่องคป์ระกอบการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรู ้มเีนื้อหาทีส่มบรูณ์ครบถว้นถูกตอ้ง และ
การสื่อสานความหมายต่อผูช้มไดอ้ย่างน่าสนใจ  ผูว้จิยัไดน้ าหลกัการและขัน้ตอนต่างๆ น ามาใช้
ในการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรู ้ทีเ่ขา้ถงึกลุ่มเป้าหมายอยา่งมปีระสทิธภิาพและบรรลุผล
ตามวตัถุประสงค ์
 
2.2 แนวคิดเก่ียวกบัสภาวะสบาย  สภาวะสบายด้านอณุหภมิู  ขอบเขตสภาวะสบาย       

สภาวะน่าสบาย 
 จากการศกึษาวรรณกรรมทีเ่กีย่วขอ้งจากนกัวชิาการหลายคน ผูว้จิยัสามารถเขยีนสรปุ
ปจัจยัทีม่ผีลกระทบต่อสภาวะน่าสบายของมนุษยภ์ายในอาคารไดด้งัแผนภาพที ่2 
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ภาพท่ี 2.5  ปจัจยัทีม่ผีลกระทบต่อสภาวะน่าสบายของมนุษยภ์ายในอาคาร 
ชนินทร ์ ทพิโยภาส  (2543 : 2-2-2-4) กล่าวถงึ สภาวะน่าสบายดา้นอุณหภมู ิ(Thermal  

Comfort)  มปีจัจยัทีม่ผีลกระทบ ไดแ้ก่ ปจัจยัดา้นตวับุคคล  ปจัจยัดา้นจติวทิยา  และปจัจยัดา้น
สภาพแวดลอ้ม 

ทัง้นี้ นกัวชิาการ นกัวจิยัหลายคนมุง่ศกึษาปจัจยัดา้นสภาพแวดลอ้ม ส่วนปจัจยัดา้นตวั
บุคคลและปจัจยัดา้นจติวทิยาเป็นเรือ่งยากทีจ่ะไดข้อ้สรุป  งานวจิยัครัง้น้ีจงึมขีอบเขตศกึษา
สภาวะน่าสบายดา้นอุณหภูมเิป็นหลกั 

สภาวะน่าสบายดา้นอุณหภูม ิหมายถงึ สภาวะทีอ่ากาศมอุีณหภูม ิความชืน้ในอากาศ และ
ความเรว็ลมทีพ่อเหมาะกบัการทีจ่ะท าใหร้า่งกายมนุษยร์ูส้กึสบาย  ไมร่อ้น ไมห่นาวจนเกนิไป  
รา่งกายไมม่เีหงือ่  ไมม่ไีอน ้าในอากาศมากหรอืน้อยเกนิไป  และมคีวามเรว็ลมทีไ่ม่รบกวนจนรูส้กึ
ได ้ โดยปกตริา่งกายมนุษยจ์ะมอุีณหภูมใินร่างกายที ่37 ˚c และอุณหภมูทิีผ่วิหนงัประมาณ 31-
34 ˚c และมนุษยต์อ้งการรกัษาสมดุลของอุณหภูมใินรา่งกายเพื่อใหอ้ยูใ่นสภาพปกต ิ ดงันัน้ 
ความสมัพนัธใ์นการรกัษาสภาวะรา่งกายใหเ้ป็นปกต ิ จะสอดคลอ้งตามสภาพอากาศและสภาพ

สภาวะน่าสบายของมนุษย ์             
ในสถาปตัยกรรม 

สภาวะน่าสบายดา้นการได้
ยนิ(Audio  comfort) 

 
 

สภาวะน่าสบายดา้นการ
มองเหน็(Visual  comfort) 

 
 

สภาวะน่าสบายดา้น
อุณหภมู ิ(Thermal  comfort) 

 
 ปจัจยัดา้นสภาพแวดลอ้ม 

 การแผ่รงัสคีวามรอ้น   

 อุณหภมูขิองอากาศ   

 ความชืน้สมัพทัธ ์

 ความเรว็ลม 

ปจัจยัดา้นตวับุคคล   
 อตัราการเผาผลาญ

อาหารของรา่งกาย 

 เสือ้ผา้ทีส่วมใส่ 

 เชือ้ชาต ิ

 ลกัษณะอาหารทีก่นิ 

 กจิกรรมทีเ่กดิขึน้ใน

แต่ละเวลา 

ปจัจยัดา้นจติวทิยา  
 ส ี

 พืน้ผวิ 

 แสง 

 ความรูส้กึสว่น

บุคคล 
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บุคคลซึง่จะสมัพนัธก์นัจนเกดิสภาวะน่าสบายขึน้ ซึง่การเกดิสภาวะสบายของแต่ละบุคคลอาจ
แตกต่างกนัตามสภาพอากาศโดยรอบ  เช่น อุณหภูม ิ ความชืน้  ความเรว็ลม  และลกัษณะบุคคล 
เช่น เพศและวยั ชาตพินัธุ ์ เสือ้ผา้ทีส่วมใส่  กจิกรรม  เป็นตน้  ทัง้หมดเหล่านี้จงึมผีลต่อความ
พอใจในสภาพอากาศ  จงึก าหนดออกมาเป็นขอบเขตสภาวะสบาย (comfort zone)  ในการแสดง
เป็นระยะของการยอมรบัถงึสภาวะสบายของแต่ละบุคคล  

 
ขอบเขตสภาวะสบาย  
ตรงึใจ  บูรณสมภพ (2539 : 10) กล่าวถงึเขตความสบายของมนุษย ์ (comfort zone) มี

ผลมาจากปจัจยัทางดา้นสภาพแวดลอ้ม  4 ประการ ไดแ้ก่ อุณหภมูขิองอากาศ  การเคลื่อนไหว
ของลม  ความชืน้  การแผ่รงัส ี
 พรรณชลทั  สุรโิยธนิ และคณะ (2541 : 112) ท าการวเิคราะหส์ภาพภูมอิากาศเพื่อ
น าไปใชใ้นการออกแบบอาคาร อา้งถงึการศกึษาวจิยัของ (P.O. fanger.  1967)  ทีร่ะบุถงึตวัแปร 
6 ตวัทีม่ผีลต่อสภาวะน่าสบาย ไดแ้ก่ 1)อุณหภมูโิดยรวมของสภาพแวดลอ้ม (air  temperature)  
2)อุณหภมูพิืน้ผวิโดยรอบ (mean  radiant  temperature) 3)ความชืน้สมัพทัธข์องอากาศ(relative  
humidity) 4)การเคลื่อนทีข่องอากาศ(air  movement) 5)ผลกระทบของเสือ้ผา้ (clothing  effect) 
6)อตัราการเผาผลาญพลงังาน(metabolism) โดยอา้งถงึสถาปนิกนาม Victor  Olgyay ไดค้ดิคน้
แผนภูมอิยา่งงา่ยทีเ่รยีกว่า “Bioclimatic  Chart” เพื่อแสดงความสมัพนัธข์องสภาพภมูอิากาศ
ประกอบดว้ยค่าของอุณหภูม ิ ความชืน้สมัพทัธ ์ และความเรว็ลมในช่วงสภาวะน่าสบาย  

Victor  Olgyay (1963 อา้งถงึในมาลนิี  ศรสีุวรรณ. 2543 : 14-15)  ระบุขอบเขตสบาย
ของกรงุเทพฯทีอุ่ณหภมู ิ22-29˚c ความชืน้สมัพทัธท์ี ่20-75% ความเรว็ลมค่อนขา้งสงบ อุณหภมูิ
อากาศและอุณหภูมผิวิพืน้โดยรอบมคี่าเท่ากนั  การแต่งกายเป็นแบบล าลอง และกจิกรรมเบาๆ 
และเมือ่สภาวะอากาศอยู่นอกเขตสบายนี้ โดยมอุีณหภูมแิละความชืน้สมัพทัธส์งูกว่าทีก่ าหนดก็
สามารถใชก้ระแสลมทีค่วามเรว็ทีเ่หมาะสมมาช่วยใหอ้ยู่ในเขตสบายได้ 

สุนทร  บุญญาธกิาร (2542 : 34,39) อา้งถงึการศกึษาของ Victor  Olgyay (1973) พบว่า
คนเราจะรูส้กึสบายเมือ่อุณหภมูอิยู่ระหว่าง 22-27˚c ความชืน้สมัพทัธร์ะหว่าง 20-75% โดยมี
เงือ่นไขความเรว็ลมค่อนขา้งสงบ (ประมาณ 0-1 กโิลเมตรต่อชัว่โมง  หรอื 0-50 ฟุตต่อนาท)ี  
อุณหภมูอิากาศและอุณหภูมเิฉลีย่ของผนงัมคี่าเท่ากนั  การแต่งกายเป็นแบบล าลองจ านวนเสือ้ผา้
น้อยชิน้ และบุคคลอยูใ่นอริยิาบทปกตสิบายๆ เช่น นัง่อ่านหนงัสอื  นัง่เล่น เป็นต้น    และสุนทร  
บุญญาธกิาร ไดป้รบัปรงุแผนภูมไิบโอไคลเมตรกิของ Victor  Olgyay โดยเพิม่ค าอธบิายเพื่อให้
เขา้ใจง่ายขึน้ดงัภาพที ่2.6 
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ภาพท่ี 2.6 แผนภมูไิบโอไคลเมตรกิของ Victor  Olgyayปรบัปรงุโดยสุนทร  บุญญาธกิาร  
 
2.3 แนวคิดเก่ียวกบัการอนุรกัษ์สถาปัตยกรรมพื้นถ่ิน 

คณุค่าของสถาปัตยกรรมพื้นถ่ิน 
 สถาปตัยกรรมเป็นหน่ึงในมรดกทางวฒันธรรม  (Cultural  Heritage)  ตามความหมาย
ขององคก์ารยเูนสโก  โดย อรศริ ิ  ปาณนิท ์(2541,หน้า 23)  กล่าวถงึการประเมนิคุณค่าของ
สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ในแต่ละแหล่งทีต่ ัง้  และไดจ้ าแนกความส าคญัดว้ยปจัจยั  3  ประการ  คอื 
 1.  คุณค่าทีต่วัสถาปตัยกรรมเอง 
 2.  คุณค่าของการคงอยูใ่นสงัคมและวฒันธรรมทอ้งถิน่ 
 3.  คุณค่าของการคงอยูใ่นสภาพแวดลอ้มธรรมชาตเิฉพาะทอ้งถิน่ 
 ป่ินรชัฏ ์   กาญจนษัฐติ ิ และคณะ (2542, หน้า 1 – 2)  กล่าวถงึ  การประเมนิคุณค่าของ
โบราณสถาน  หรอือาคารทีม่คีวามส าคญัทางประวตัศิาสตร ์ โครงการอนุรกัษ์พฒันานคร
ประวตัศิาสตรพ์ระนครศรอียธุยา  โดยประเมนิคุณค่าเป็น  4  ดา้น  ดงันี้  
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 1.  คุณค่าทางดา้นสุนทรยีภาพ  ไดแ้ก่  คุณค่าทางดา้นศลิปกรรม  คุณค่าทางดา้นความ
กลมกลนืทางสถาปตัยกรรม  คุณค่าทางดา้นผงับรเิวณ 
 2.  คุณค่าทางดา้นประวตัศิาสตรแ์ละโบราณคด ี ไดแ้ก่  ประวตัศิาสตรข์องโบราณสถาน  
หรอือาคารทีส่ าคญัทางประวตัศิาสตร ์ หลกัฐานทางโบราณคด ี อายสุมยั 
 3.  คุณค่าทางวทิยาการและการศกึษา  ไดแ้ก่  ความเป็นของแท ้ ความหายาก  การสื่อ
ความหมาย  การเป็นตวัแทน 
 4.  คุณค่าทางดา้นสงัคม  ไดแ้ก่ ความผกูพนัต่อทอ้งถิน่  วฒันธรรมทอ้งถิน่  ความ
สบืเนื่องของวถิชีวีติ 
 Catanese  and  Suyder  (1979  อา้งถงึใน  สทิธพิร  ภริมยร์ืน่, 2547, หน้า 43)   
กล่าวถงึหลกัเกณฑท์ีน่กัอนุรกัษ์หรอืผูท้ีเ่กีย่วขอ้งกบัการอนุรกัษ์  นิยมน ามาใชใ้นการพจิารณา  
คดัเลอืก  หรอื  ตดัสนิใจเพื่ออนุรกัษ์  ไดแ้ก่ 
 1.  สุนทรยีภาพ  (Aesthetic)  ความสวยงาม  แบบอย่าง   (Style)  ความส าเรจ็ในการ
ออกแบบหรอืการก่อสรา้งในสมยัหน่ึง  ความพเิศษ  มคีุณค่าทางดา้นศลิปะ  สถาปตัยกรรมและ
วศิวกรรม 
 2. ตวัแทน (Typical) อาคาร หรอืสิง่ก่อสรา้ง ทีเ่ป็นตวัแทนของรปูแบบทางศลิปะ
สถาปตัยกรรม  และวศิวกรรมทีแ่พรห่ลาย 
 3.  หายาก  (Scarcity)  อาคารหรอืสิง่ก่อสรา้งทีม่ลีกัษณะพเิศษ  แปลก  ไมม่ทีีอ่ ื่นในโลก
หรอืยงัเหลอือยูเ่พยีงหลงัเดยีว 
 4.  ความส าคญัทางประวตัศิาสตร ์ (Historic  Role)  อาคารหรอืสิง่ก่อสรา้งทีเ่กีย่วขอ้ง  
และมคีวามส าคญัในสมยัใดสมยัหนึ่ง  หรอืเหตุการณ์หนึ่งในประวตัศิาสตร ์
 5.  ส่งเสรมิบรเิวณขา้งเคยีง  (Enhancement  of  Adjacent  Areas)  อาคาร  กลุ่ม
อาคาร  หรอืบรเิวณทีช่่วยส่งเสรมิใหบ้รเิวณนัน้  โดยรวมทัง้หมดมคีุณค่า  หากขาดส่วนใดบรเิวณ
หนึ่งจะท าใหคุ้ณค่าลดลง 
 6.  ความเป็นเลศิในทางใดทางหนึ่ง  (Super  Latives)  อาคารหรอืสิง่ก่อสรา้งทีม่คีวาม
เป็นเลศิหรอืยอดเยีย่มในทางใดทางหนึ่ง  เช่น  อาคารหลงัแรก  เก่าทีสุ่ด  สงูทีสุ่ด  ยาวทีสุ่ด  
ใหญ่ทีสุ่ด  ฯลฯ 
 7.  ความส าคญัทางดา้นวฒันธรรม  (Cultural  Significance)  อาคารสถานที ่ 
ขนบธรรมเนียม  ประเพณ ี แนวปฏบิตั ิ วถิชีวีติของผู้คน  กลุ่มเชือ้ชาต ิ  การสกัการะบชูา  และ
พธิกีรรมทางศาสนา  อาจมคีวามส าคญัทางดา้นวฒันธรรมส าหรบัชุมชนใดชุมชนหนึ่งโดยเฉพาะ 
 สรปุไดว้่าคุณค่าของสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่มคีวามหมายใน 3 ประเดน็ นัน่คอื คุณค่าในตวั
สถาปตัยกรรมเอง   คุณค่าของสถาปตัยกรรมทีม่ต่ีอสภาพแวดลอ้ม และคุณค่าของสถาปตัยกรรม
ทีม่ต่ีอคน 
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 สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ ถอืเป็นมรดกทางวฒันธรรมทีส่ าคญั  เป็นรากเหงา้ทีส่รา้งความ
ภาคภมูใินอตัลกัษณ์ของทอ้งถิน่  ของชุมชนในปจัจบุนั  และส าหรบัอนาคตของคนรุ่นต่อไปโดย 

จกัรรถ  (ม.ร.ว.)  จติรพงศ ์ (2548, หน้า 101)  กล่าวว่า  คนไทยเพยีงสามรุ่นเท่านัน้  คอื  
รุน่ปู ่ รุ่นพ่อและรุ่นเราทีม่ชีวีติอยูร่ว่มกนัในขณะใดขณะหน่ึง  ดงันัน้ มติวิฒันธรรมจะยาวนานมา
เท่าใดกต็าม  ตอ้งฝากความหวงัไวก้บัคนสามรุน่เท่านัน้  จงึเป็นภาระของคนทัง้สามรุน่ทีจ่ะสรา้ง
มรดกวฒันธรรมอนัดไีวใ้หเ้ป็นสมบตัขิองชาต ิ ของแผ่นดนิเป็นทุนเดมิต่อไปในอนาคต 
 ทัง้นี้  Ando  (1998. อา้งถงึในกจิชยั   จติขจรวานิช, 2546, หน้า 113)  กล่าวถงึบทบาท
ของความหลากหลายทางวฒันธรรมนัน้ส าคญัมาก   ถา้ความแตกต่างระหว่างวฒันธรรมถูกผสม
ใหก้ลายเป็นหนึ่งเดยีวยอ่มหมายถงึการท าลายลกัษณะเฉพาะตวัอนัเป็นประเพณีของแต่ละชาต ิ 
แต่ละทอ้งถิน่หรอืกลุ่มชนทีเ่ป็นมรดกตกทอดมา  รวมทัง้ยงัท าลายความรูส้กึถงึความ
เฉพาะเจาะจงของแต่ละภูมภิาค  ศลีธรรมและจติวญิญาณทีม่รีากฐานมาแต่เดมิ 
 ความหลากหลายทางวฒันธรรมในพืน้แผ่นดนิไทยก าลงัเป็นประเดน็ปญัหาทีส่ าคญัของ
ประเทศไทยในขณะนี้ ความภาคภมูใิจดงักล่าวเป็นการสัง่สม บ่มเพาะโดยใชเ้วลายาวนาน ในทาง
กลบักนัหากขาดความภาคภมูใิจกน็ าสู่การไม่รูซ้ ึง้ถงึคุณค่าหรอืขาดแรงจงูใจทีท่ าใหเ้กดิการ
อนุรกัษ์ 
 
แรงจงูใจท่ีท าให้เกิดการอนุรกัษ์ 
 Catanese  and  Suyder  (1979. อา้งถงึในสทิธพิร  ภริมยร์ืน่, 2547, หน้า 42)  ระบุถงึ
แรงจงูใจหลายประการทีผ่ลกัดนัและน าไปสู่การด าเนินการอนุรกัษ์  ไดแ้ก่ 
 1.  เพื่อพทิกัษ์มรดกของสงัคม  (Protect  our  Legacy / heritage)  การอนุรกัษ์เป็นการ
พทิกัษ์มรดกทีไ่ดร้บัมาจากอดตีไวใ้หผู้ค้นในปจัจุบนัและอนาคต  ไดช้ื่นชมมรดกของบรรพบุรษุ 
 2.  เพื่อสรา้งความหลากหลายมชีวีติชวีาใหเ้กดิขึน้ในเมอืง  (Ensure  Variety  in  Urban  
fabric)  ชุมชนทีม่สีภาพแวดลอ้มทีห่ลากหลาย  ทัง้เก่าและใหมท่ีผ่สมผสานกนัอย่างเหมาะสมมี
ชวีติชวีาน่าอยูอ่าศยัมากกว่าชุมชนทีส่รา้งขึน้ใหมท่ัง้หมด 
 3.  เพื่อผลประโยชน์ทางดา้นเศรษฐกจิ  (Economic)  การอนุรกัษ์มกัจะใหผ้ลตอบแทน
ทางดา้นเศรษฐกจิในรปูแบบทีห่ลากหลาย     ผลตอบแทนเหล่านัน้มกัจะมาจากกจิกรรมพาณชิ-
ยกรรม  และการท่องเทีย่วทีเ่กดิขึน้ภายหลงัการอนุรกัษ์ 
 4.  เพื่อเป็นสญัลกัษณ์  (Symbolic)  การอนุรกัษ์เป็นการรกัษาสิง่ทีเ่คยมใีนอดตีไว้เป็น
สญัลกัษณ์  หรอืตวัแทนเพื่อใหช้นรุ่นหลงัไดรู้จ้กั  รบัทราบและเกดิความภาคภูมใิจ 
 ป่ินรชัฏ ์ กาญจนษัฐติ ิ (2542, หน้า 3 - 75)  กล่าวว่า  การอนุรกัษ์จะเป็นเรือ่งทีเ่กี่ยวขอ้ง
กบัประวตัศิาสตร ์ และสถาปตัยกรรม  บทบาทของการอนุรกัษ์คอืการรกัษาวฒันธรรมของกลุ่ม
ชน  ซึง่จะไมเ่ป็นอุปสรรคขดัขวางการพฒันาของเมอืงในปจัจบุนั  แต่กลบัจะเป็นสิง่ทีช่่วยส่งเสรมิ
เมอืงในดา้นเอกลกัษณ์  เศรษฐกจิและสงัคม 
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 ประโยชน์ทางดา้นเอกลกัษณ์  เช่น  การบรูณะอาคารเก่า  จะช่วยใหเ้ขา้ใจถงึอดตีอนัเป็น
รากฐานของสงัคม  และความงามของสถาปตัยกรรมในอดตียงัเป็นเครือ่งช่วยจรรโลงชวีติความ
เป็นอยูอ่ย่างสมยัใหมใ่หม้คีวามหมายมากขึน้ 
 ประโยชน์ทางดา้นเศรษฐกจิ  การอนุรกัษ์อาคารและย่านเมอืงเก่าจะมบีทบาทในการ
ดงึดดูนกัท่องเทีย่วใหเ้ขา้มาในทอ้งถิน่  อาคารเก่าไดร้บัการบูรณะใหม้ชีวีติขึน้มาใหม ่ โดยมี
ประโยชน์ใชส้อยใหม่ๆ   เช่น  เป็นศูนยก์ารคา้หรอืส านักงาน  ซึง่การปรบัปรงุอาคารเก่านี้ยงัเป็น
การประหยดั  เพราะใชท้รพัยากรทีม่อียูแ่ลว้ใหเ้ป็นประโยชน์ 
 ประโยชน์ทางดา้นสงัคม  การอนุรกัษ์สามารถจะช่วยผสานสงัคมใหเ้ป็นอนัหนึ่งอนั
เดยีวกนัได ้ ท าใหค้นในสงัคมนัน้มคีวามรูส้กึถงึความเป็นเจา้ของชุมชนและมสี่วนรว่มทีจ่ะ
ช่วยเหลอื  และพฒันาชุมชนใหด้ยีิง่ๆ ขึน้ไป  โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในปจัจบุนั  เมือ่ความงามของ
สถาปตัยกรรมสมยัใหมเ่ป็นสิง่ทีเ่ราเหน็ไดช้ดัและบ่อยๆ  สิง่ก่อสรา้งในอดตีถูกท าลายลงเพื่อ
เปิดทางใหส้ิง่ใหม่ๆ  หรอืไม่กก็ลายเป็นเพยีงสิง่ทีต่ ัง้แสดงในพพิธิภณัฑ ์ การอนุรกัษ์จ าเป็นตอ้งใช้
แรงบนัดาลใจในอดตีผสมผสานกบัความคดิเป็นเหตุเป็นผลแบบสมยัใหม ่ ท าใหอ้ดตีสามารถจะ
สนองปจัจบุนัได ้ และมสี่วนในการพฒันาเมอืงและชุมชนต่อไปในอนาคต 
 ผูว้จิยัสรุปไดว้่าการสรา้งความประทบัใจจากการสมัผสัประสบการณ์ตรงในสถานทีจ่รงิ
เป็นการสรา้งแรงจงูใจในการอนุรกัษ์ทีม่ปีระสทิธผิลต่อนกัท่องเทีย่ว  ประชาชนในชุมชน  และ
บุคคลทัว่ไป   ใหเ้กดิความตระหนกัถงึคุณค่าของสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่โดยใชก้ระบวนการเรยีนรู้
จากชุดความรูภู้มปิญัญาสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  การมสี่วนรว่มของชุมชน  ลงมอืปฏบิตัแินะน า
แลกเปลีย่นเรยีนรูส้่งผลใหใ้หส้ถาปตัยกรรมพืน้ถิน่มคีุณค่าทัง้ทางจติใจและทางเศรษฐกจิของ
ชุมชน 
 

2.4 กรอบแนวความคิดของการวิจยั  
งานวจิยัครัง้นี้เป็นงานวจิยัเชงิพรรณา ไดท้บทวนทฤษฎ ี หลกัการและงานวจิยัที่

เกีย่วขอ้ง ก าหนดเป็นกรอบแนวความคดิของการวจิยั  ดงันี้  
การตระหนกัและภาคภมูใิจในคุณค่าของสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ยอ่มท าใหเ้กดิแรงจงูใจใน

การอนุรกัษ์  โดยเกดิจากการสรา้งชุดความรูท้ีส่รา้งความเขา้ใจถงึคุณค่าโดยอาศยัการอธบิาย
ความถงึหลกัการทางสถาปตัยกรรมและประกอบสถติดิว้ยกระบวนการทางวทิยาศาสตรแ์ละและ
เครือ่งมอืทางวทิยาศาสตร ์ โดยใชเ้ทคโนโลยสีรา้งสรรคส์ื่อสารสนเทศประเภทสื่อหลายแบบ 
(Multimedia)  สรา้งความเขา้ใจในเนื้อหาทีง่่ายต่อการเขา้ใจ  สามารถเขา้ถงึไดง้่ายจากสถานทีจ่รงิ  
มปีฏสิมัพนัธก์บัผูใ้ชง้าน  และแสดงผลไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนทีห่ลายขนาด 
เพื่อใชป้ระกอบขอ้มลูการท่องเทีย่วในพืน้ที ่ดงัแผนภาพ 
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    ภาพท่ี 2.7 กรอบแนวคดิในการวจิยั 

เข้าใจภูมิปัญญาของสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น 
การท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 

การเผยแพร่งานวิจัย 
ประชาชนทั่วไป 

ชุมชน 

การเผยแพร่งานวิจัยออนไลน์ 
World Wide Web 

 

การวิเคราะห์และออกแบบชุดความรู้ให้
เหมาะสมกับการน าเสนอสื่อหลายแบบ  
ประกอบด้วย   

 ข้อความ 

 ภาพ 

 ภาพเคลื่อนไหว 

 ภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียง   

   จัดเก็บฐานข้อมูลสื่อสารสนเทศ 
 ชุดความรู้ตามกรอบการส ารวจสถาปัตยกรรม

พ้ืนถิ่น   
 ชุดความรู้การแสดงแบบทางสถาปัตยกรรม 
 ชุดความรู้ที่อธิบายความถึงหลักการออกแบบ

สถาปัตยกรรมที่สร้างสภาวะน่าสบาย   

อุโบสถพ้ืนถิ่น  

QR Code 

Mobile + Tablet 

นักท่องเที่ยว 
ชุมชน 

 

การน าไปใชป้ระโยชน์ 

ความสมบูรณ์ของการแสดงผล 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจยั 

 
โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ

อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดั
บุรรีมัย ์ มวีตัถุประสงคก์ารวจิยั 3 ประการ คอื 1) สรา้งสรรคส์ื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภูมิ
ปญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย 2) จดัท าระบบฐานขอ้มลู
สารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย : 
กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์เพื่อใชเ้ผยแพรผ่่านระบบอนิเตอรเ์น็ต  และสบืคน้ผ่านรหสัควิ
อาร ์(QR Code) และ 3) ศกึษาความเหมาะสมการแสดงผลของขอ้มลูชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญา
ทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย : กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์
ผ่านรหสัควิอาร ์(QR Code) จากอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที ่โดยมวีธิดี าเนินการวจิยั  ดงันี้ 
 
3.1 ขัน้ตอนในกำรวิจยั 
 

 การวจิยัครัง้นี้เป็นงานวจิยัเชงิพรรณา โดยมวีธิดี าเนินการวจิยั เป็น 15 ขัน้ตอน  ดงันี้ 
ขัน้ท่ี 1 ประชุมสรา้งความเขา้ใจกบัเจา้อาวาส  ผูน้ าชุมชน ผูด้แูลอาคาร อบต. ชุมชน                   
ขัน้ท่ี 2 รวบรวมขอ้มลูชุดความรูต้ามกรอบส ารวจสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ 

 ขัน้ท่ี 3 รวบรวมขอ้มลูชุดความรูก้ารแสดงแบบสถาปตัยกรรม   
ขัน้ท่ี 4 รวบรวมขอ้มลูชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่รา้ง

สภาวะน่าสบาย   
ขัน้ท่ี 5 จดัสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูต้ามกรอบส ารวจสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่                        
ขัน้ท่ี 6 จดัสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูก้ารแสดงแบบสถาปตัยกรรม    
ขัน้ท่ี 7 จดัสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการออกแบบ

สถาปตัยกรรมทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย   
ขัน้ท่ี 8 จดัสรา้งเวบ็ไซตพ์รอ้มภาพรหสั QR Code 
ขัน้ท่ี 9 ออกแบบจดัท าป้ายประชาสมัพนัธ ์  ทดสอบการท างานกบัอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
ขัน้ท่ี 10 น าเสนอผลงานในพืน้ทีใ่นรปูนิทรรศการกลางแจง้เพื่อสรา้งแรงจงูใจ ใน 3 พืน้ที ่
ขัน้ท่ี 11 เขยีนรา่งรายงานวจิยัแลว้ตรวจสอบความถูกตอ้งของเนื้อหา และพสิจูน์อกัษร 
ขัน้ท่ี 12 จดัท ารายงานวจิยัฉบบัสมบูรณ์ 
ขัน้ท่ี 13 เขยีนบทความงานวจิยั   
ขัน้ท่ี 14 จดัท าโปสเตอรเ์ผยแพรง่านวจิยั 
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ขัน้ท่ี 15 ส่งรายงานวจิยัฉบบัสมบูรณ์ 5 เล่มแก่แหล่งทุน  มอบแก่หอ้งสมดุของชุมชนและ
นกัวจิยั 10 เล่ม 
 
3.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจยั 
 
 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้สามารถแบ่งตามแต่ละขัน้ตอน ดงันี้ 

3.2.1 ขัน้ท่ี 2-3 เป็นการรวบรวมข้อมูลบรบิทชุมชน ประวตัิของชุมชนจากผู้น าชุมชน  
ผู้ดูแลอาคาร  อบต.และคนในชุมชนโดยใช้ข้อมูลจากงานวิจยัเรื่องภูมิปญัญาท้องถิ่นในการ
ออกแบบอุโบสถพื้นถิ่นที่สรา้งสภาวะสบาย: กรณีศึกษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย์  ประกอบการ
เก็บข้อมูลเพิ่มเติมในพื้นที่ด้านภาพและเสยีงส าหรบัการจดัท าสื่อ  โดยใช้ชุดค าถามที่สรา้งแรง
กระตุน้ถงึการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่   

3.2.2 ขัน้ท่ี 4  เป็นการรวบรวมและวเิคราะหข์อ้มลูดา้นชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึ
หลกัการออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่รา้งสภาวะน่าสบายจากภาพและขอ้ความเพื่อจดัสรา้งเป็น
ภาพเคลื่อนไหวดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์  

 3.2.3 ขัน้ท่ี 5-7  วเิคราะหก์ารสรา้งและเลอืกใชส้ื่อหลายแบบจากขอ้จ ากดัดา้นการ
แสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา หลกัการการออกแบบการใชข้อ้มลูมลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ ทฤษฏี
กระบวนการรบัรูแ้ละประมวลผล  เพือ่จดัสรา้งสื่อสารสนเทศดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์

3.2.4 ขัน้ท่ี 8  สรา้งเวบ็ไซตช์ุดความรูด้ว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์ละจดัสรา้งภาพรหสั 
ควิอาร ์(QR Code) จากโปรแกรมบนอุปกรณ์สื่อสารพกพา 

3.2.5 ขัน้ท่ี 9  จดัสรา้งป้ายประชาสมัพนัธชุ์ดความรูด้ว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์ละ
ด าเนินการทดสอบการแสดงผลผ่านหน้าจออุปกรณ์สื่อสารพกพา 

 
3.3 กำรรวบรวมข้อมลู 

 
การวจิยัครัง้นี้มกีารรวบรวมขอ้มลูแบ่งตามแต่ละขัน้ตอน ดงันี้ 
3.3.1 ขัน้ท่ี 2-3 เป็นการรวบรวมขอ้มูลบรบิทชุมชน ประวตัิของชุมชนโดยการสมัภาษณ์

เจาะลกึ ผูน้ าชุมชน  อบต.และคนในชุมชน เพื่อจดัท าสื่อภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง 
3.3.2 ขัน้ท่ี  4  เป็นการรวบรวมขอ้มลูดา้นชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการออกแบบ

สถาปตัยกรรมทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย  น ามาเกบ็ในรปูแบบสื่อสารสนเทศแต่ละชนิดขอ้มลูที่
สามารถแสดงผลไดใ้นทุกอุปกรณ์ 
 3.3.3 ขัน้ท่ี 9  เป็นการรวบรวมขอ้มลูในรปูแบบฐานขอ้มลูทีแ่สดงผลผ่านสื่อสารสนเทศ
รปูแบบเวบ็ไซต์ 
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ภำพท่ี 3.1  นกัวจิยัและผูช้่วยนกัวจิยัรว่มเกบ็ขอ้มลูและผลติสื่อสารสนเทศตามชุดความรู ้
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3.4 กำรวิเครำะหข์้อมลู 
 

การวจิยัครัง้นี้มกีารวเิคราะหข์อ้มลูแบ่งตามแต่ละขัน้ตอน ดงันี้  
3.4.1 วเิคราะหข์อ้มลูชุดความรูจ้ากการศกึษาวจิยัเรื่องภูมปิญัญาท้องถิน่ในการออกแบบ

อุโบสถพื้นถิ่นที่สรา้งสภาวะสบาย: กรณีศกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ ถึงแนวความคดิในการ
ออกแบบสื่อสารสนเทศและความเหมาะสมในการใช้สื่อผสมเพื่อให้ชุดความรู้สามารถเข้าใจได้
อย่างรวดเรว็  เกิดความน่าสนใจ และการแสดงผลที่สมบูรณ์ภายใต้ข้อจ ากัดของการแสดงผล
หน้าจอหลายขนาดของอุปกรณ์สื่อสารพกพา  โดยยดึข้อจ ากัดด้านการแสดงผลผ่านอุปกรณ์
สื่อสารพกพา หลกัการการออกแบบการใชข้อ้มูลมลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ และทฤษฏกีระบวนการรบัรู้
และประมวลผล 

3.4.2 วเิคราะห์ชนิดของข้อมูลในการเก็บข้อมูลประเภทสื่อสารสนเทศที่สามารถแสดง
ผลได้อย่างสมบูรณ์กับการแสดงผลหน้าจอหลายขนาดของอุปกรณ์สื่อสารพกพา  โดยใช้การ
ทดลองการแสดงผลกบัอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
 3.4.3 วเิคราะหก์ารออกแบบเวบ็ไซต ์ ตัง้แต่การเลอืกโปรแกรมในการพฒันา  ทีส่ามารถ
แสดงผลไดอ้ยา่งสมบรูณ์กบัการแสดงผลหน้าจอหลายขนาดของอุปกรณ์สื่อสารพกพา  โครงสรา้ง
ฐานขอ้มลูของเวบ็ไซต์ทีเ่กบ็ขอ้มลูดา้นการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  โดยยดึหลกัโครงสรา้ง
ระบบขอ้มลูในเวบ็ไซต ์ องคป์ระกอบเวบ็ไซตท์ีด่ ีและฐานขอ้มลูของชุดความรู้จากการศกึษาวจิยั
เรือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะสบาย: กรณศีกึษาอุโบสถใน
จงัหวดับุรรีมัย ์  
 

 
 

 
 
ภำพท่ี 3.2  แนวทางในการวเิคราะหพ์ฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรู้ 

 

1.สื่อขอ้ความ 
2.สื่อภาพ 
3.สื่อ Animation 
4.สื่อ VDO 

ทฤษฏ ีและ ขอ้ก าหนด 

1.สื่อขอ้ความ 
2.สื่อภาพ 
3.สื่อ Animation 
4.สื่อ VDO 

ชุดความรูเ้ดมิ ชุดความรูใ้หม ่



บทท่ี 4 
ผลการวิจยั 

 
โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รื่องภูมปิญัญาท้องถิน่ในการออกแบบ

อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ กรณีศกึษา  อุโบสถในจงัหวดั
บุรรีมัย ์ มขีัน้ตอนการด าเนินการในการจดัสรา้งและทดสอบสื่อสารสนเทศดงัต่อไปนี้     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี  4.1  ขัน้ตอนการด าเนินการในการจดัสรา้งและทดสอบสื่อสารสนเทศ 
 
 
 
 

เขา้ใจภมูปิญัญาของสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ 
การท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ 
การเผยแพรง่านวจิยั 

ผลติสื่อภาพรหสั QR Code 
ทดสอบการใชง้านผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา 

วเิคราะหแ์ละออกแบบชุดความรูใ้ห้
เหมาะสมกบัการน าเสนอสื่อหลายแบบ  
ประกอบดว้ย   

 ขอ้ความ 

 ภาพ 

 ภาพเคลื่อนไหว 

 ภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง   

   จดัเกบ็ฐานขอ้มลูสื่อสารสนเทศ 
 ชุดความรูต้ามกรอบการส ารวจ

สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่   

 ชุดความรูก้ารแสดงแบบทางสถาปตัยกรรม 

 ชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึหลกัการ

ออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่รา้งสภาวะน่า

สบาย   

Mobile + Tablet 

นกัท่องเทีย่ว 
ชุมชน 

 

ความสมบรูณ์ของการแสดงผล 

จดัสรา้งเวบ็ไซต ์
เผยแพร่ชุดความรูส้ถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ 
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  จากแผนภาพที ่4.1 จะแสดงใหเ้หน็ถงึขัน้ตอนการด าเนินงานในการจดัสรา้งสื่อสาร
สนเทศชุดความรู้เรื่องภูมปิญัญาท้องถิ่นในการออกแบบอุโบสถพื้นถิ่นที่สร้างสภาวะน่าสบาย  
กรณีศึกษา  อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย์  จ าเป็นต้องมกีารศกึษาการจดัสรา้งสื่อสารสนเทศในด้าน
การวเิคราะห์ความเหมาะสมของการสร้างสื่อ  รูปแบบที่เหมาะสมในการการจดัเก็บข้อมูลชุด
ความรู ้ รูปแบบที่เหมาะสมในการแสดงผลของสื่อสารสนเทศ  รูปแบบที่เหมาะสมในการสรา้ง
เว็บไซต์ที่สามารถแสดงผลข้อมูลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา  มหีลกัเกณฑ์ในการวเิคราะห์และ
ออกแบบชุดความรู ้ ดงันี้ 
  4.1 หลกัเกณฑท่ี์ใช้ประกอบการวิเคราะห์การออกแบบส่ือสารสนเทศส าหรบั
อปุกรณ์ส่ือสารพกพา 

 Mobile Website คอื การออกแบบเวบ็ไซต์ที่ถูกเรยีกแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสาร
พกพา โดยเวบ็ไซต์ที่ถูกออกแบบมาส าหรบัแสดงผลบนอุปกรณ์นี้โดยเฉพาะ  แมว้่าอุปกรณ์จะมี
ยีห่อ้ รุน่ หน้าจอแสดงผล เวบ็บราวเซอร ์หรอืระบบปฏบิตักิารทีแ่ตกต่างกนั กจ็ะสามารถแสดงผล
เวบ็ไซต์ไดเ้หมอืนกนั   ซึ่งการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต์เพื่อใหแ้สดงผลบนอุปกรณ์พกพานัน้
จะแตกต่างจากการพฒันาเวบ็ไซต์โดยทัว่ไป  เนื่องจากอุปกรณ์พกพามขีอ้จ ากดัหลายขอ้ที่ต้อง
ค านึงถงึ ดงันี้ 

  4.1.1 อุปกรณ์ส่ือสารพกพาแต่ละย่ีห้อและแต่ละรุ่น  มขีนาดหน้าจอการ
แสดงผลที่ไม่เหมอืนกนั  ดงันัน้ การพฒันาเวบ็ไซต์จงึควรทราบขนาดความละเอยีดของหน้าจอ
การแสดงผลของอุปกรณ์แต่ละตวัเพื่อจะไดก้ าหนดขนาดเวบ็ไซต์  และขนาดรปูภาพทีจ่ะแสดงบน
เวบ็ไซตไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม 

  4.1.2 อุปกรณ์ส่ือสารพกพามีหน้าจอการแสดงผลท่ีมีขนาดค่อนข้างเล็ก  
ดงันัน้  เว็บไซต์ที่จะพฒันาจงึควรมเีนื้อหาที่กระชบั  ไม่มากเกินไป  เลอืกเฉพาะส่วนที่ส าคญั
เท่านัน้ 

  4.1.3 อุปกรณ์พกพาจะรองรบัการท างานในรูปแบบระบบสัมผสัหน้าจอ  
ดงันัน้  ลงิคต่์างๆ บนหน้าเวบ็ไซตค์วรก าหนดใหม้ขีนาดใหญ่พอสมควร  ผูใ้ชง้านจะไดส้ามารถใช้
นิ้วสมัผสัทีล่งิคไ์ดโ้ดยงา่ย 

  4.1.4 อุปกรณ์ ส่ือสารพกพามีข้อจ ากัดเรื่องความเร็วในการเช่ือมต่อ
อินเตอรเ์น็ต  กล่าวคอื อุปกรณ์เหล่านี้เชื่อต่อผ่านเครอืข่ายอนิเตอรเ์น็ตไรส้ายของผู้ให้บรกิาร
เครอืข่าย เช่น 3G , Edge , GPRS เป็นต้น  ซึ่งจะช้ากว่าการเชื่อมต่ออินเตอรเ์น็ตความเรว็สูง
ผ่านสายโทรศพัท ์เช่น ADSL ดงันัน้ เวบ็ไซตท์ีพ่ฒันาจงึไมค่วรมกีราฟิกมาก  ตอ้งเน้นใหส้ามารถ
แสดงผลหน้าเวบ็ไซตไ์ดเ้รว็และใชง้านงา่ย   

จากข้อจ ากัดดงักล่าว  ในการออกแบบและพฒันาเว็บไซต์เพื่อให้แสดงผลบนอุปกรณ์
สื่อสารพกพาได้ผลที่ดจีงึไม่ควรใส่ข้อมูลทัง้หมดลงไปในเว็บไซต์ได้  การพฒันาเวบ็ไซต์จงึควร
เริม่ตน้ดว้ยการวเิคราะหข์อ้มลูดงัต่อไปนี้ 
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1.วิเคราะห์ฟงัก์ชัน่การท างานหลักๆ ของเว็บไซต์ที่จะตอบสนองความต้องการของ
ผูใ้ชง้านว่ามอีะไรบา้ง  เพื่อหยบิเอาเฉพาะฟงักช์ัน่ทีส่ าคญัไปพฒันาเวบ็ไซต ์

2.วเิคราะหข์อ้จ ากดัอื่นๆ ตวัอย่างเช่น สมารท์โฟนที่ใชร้ะบบปฏบิตักิาร ios ไม่สนับสนุน
การท างานของ FLASH หากเวบ็ไซต์มกีารแสดงผลไฟล์ FLASH จ าเป็นที่ต้องปรบัการแสดงผล
ไปในรปูแบบอื่นเพื่อใหแ้สดงผลบนอุปกรณ์สื่อสารพกพาได ้เป็นตน้ 

3.วเิคราะหก์ารออกแบบเวบ็ไซต์ว่าจะใหม้รีปูแบบการแสดงผลอย่างไร เนื่องจากเวบ็ไซต์
ทีจ่ะแสดงผลบนอุปกรณ์สื่อสารพกพาควรเป็นไปในทศิทางเดยีวกบัเวบ็ไซตท์ีม่อียูเ่ดมิ  (คู่มอืสรา้ง
เวบ็ไซตด์ว้ย HTML5 CSS3 & JavaScript ฉบบัสมบรูณ์ , โปรวชิัน่,2556,หน้า 250-251)   

จากขอ้มลูดงักล่าวขา้งต้นสามารถน ามาวเิคราะหก์ารจดัสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรู้ตาม
ขัน้ตอนดงัต่อไปนี้ 

 
  4.2 การวิเคราะหแ์นวความคิดเพ่ือพฒันาส่ือสารสนเทศ 
  เป็นขัน้ตอนการวเิคราะหแ์ละออกแบบชุดความรู้จากขอ้มลูโครงการวจิยัภูมปิญัญา
ทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพื้นถิน่ที่สรา้งสภาวะสบาย : กรณีศกึษา อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย์
ให้เหมาะสมกบัการน าเสนอสื่อหลายแบบ  ซึ่งประกอบไปด้วย ข้อความ (Text) ภาพประกอบ 
(Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation)  ภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO)     ตามหลกัเกณฑ์
ข้อมูลข้อจ ากัดในการแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารแบบพกพา  สามารถแยกประเภทผลการ
วเิคราะหก์ารออกแบบสื่อสารสนเทศใหเ้หมาะสมกบัขอ้มลูดา้นต่างๆ   ไดผ้ลดงัต่อไปนี้ 
 

  4.2.1 ข้อมูลประวติัวดั  เป็นชุดความรูท้ีม่เีนื้อหาทีส่ าคญัและมเีนื้อหาทีม่จี านวน
มาก  ซึง่โดยส่วนใหญ่จะเป็นการใชส้ื่อขอ้ความอธบิาย  อาจมภีาพประกอบเป็นรปูวดัเพื่อช่วยให้
ผู้อ่านเห็นภาพของสถานที่จรงิ  โดยรูปแบบการอธบิายความประวตัิของวดัจะเป็นการเล่าเรื่อง
จากอดตีจนถงึปจัจุบนั  ซึง่ถา้วดัไหนมภีาพในอดตีกจ็ะเป็นการอธบิายขอ้ความใหเ้ขา้ใจไดง้่ายขึน้   
แต่ในกรณีที่วดัใดไม่มภีาพที่สอดคล้องกับประวตัิในอดีต  อาจต้องสร้างภาพประกอบเพื่อให้
การศกึษาประวตัมิคีวามน่าสนใจเพิม่ขึน้  ดงันัน้ในส่วนรปูแบบของการอธบิายความประวตัขิองวดั  
ในงานวจิยัน้ีจงึเลอืกใชส้ื่อขอ้ความประกอบภาพทีว่าดขึน้ใหมโ่ดยมเีนื้อหาของภาพทีส่อดคลอ้งกบั
เนื้อหาของข้อความ  เช่น สมุดนิทาน  เพื่อให้เกิดการสื่อเรื่องราวได้อย่างรวดเรว็  มกีารสรุป
ประวตัิไม่ให้ยาวเกินไปเพื่อให้เนื้อหากระชบั  ผู้อ่านสามารถเข้าใจได้อย่างรวดเรว็ในหน้าจอ
แสดงผลทีแ่ตกต่างกนั 
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ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนด
ประกอบการวิเคราะห ์

แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-ประวติัวดั 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 

การเล่าเรือ่งผ่านภาพประกอบที่
สอดคลอ้งกบัเนื้อหา 

-ขอ้ความ 
-ภาพประกอบ 

 
 4.2.2 ข้อมูลของเจ้าอาวาส  เป็นขอ้มลูทีแ่สดงถงึบุคลากรที่ดูแลวดัแห่งนัน้  จะมี

เนื้อหาน้อยหรอืมากขึ้นอยู่กบัระยะเวลาการก่อตัง้ของวดัดงักล่าวที่ต้องมกีารเปลี่ยนแปลงตาม
ระยะเวลา  ซึง่การแสดงผลของเวบ็ไซต์สามารถแสดงผลไดส้องวธิ ีดงันี้ วธิแีรกเป็นการใส่ขอ้มูล
ของเจา้อาวาสตัง้แต่อดตีจนถงึปจัจุบนั  ซึง่จะมขีอ้มลูทีม่จี านวนมากและใชก้ารแสดงผลทีน่านขึน้  
ส่วนวธิทีี่สองจะเป็นการแสดงผลเฉพาะเจา้อาวาสองค์ปจัจุบนั  และขอ้ความเชื่อมโยง (Link) เจา้
อาวาสในอดตี  ซึ่งวธิทีี่สองจะเป็นการแสดงผลที่เลอืกใชข้อ้มูลเฉพาะปจัจุบนั  มปีรมิาณขอ้มูลที่
น้อยส่งผลใหก้ารแสดงผลกบัอุปกรณ์สื่อสารพกพามคีวามรวดเรว็ขึน้  ดงันัน้ในงานวจิยันี้จงึเลอืก
น าเสนอในรปูแบบทีส่องเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัการแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารพกพารวมถงึมกีารใส่
ขอ้มลูการตดิต่อเพื่อใหส้ามารถตดิต่อไดโ้ดยตรง 

 
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนด

ประกอบการวิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบ
ส่ือ 

ส่ือท่ีใช้   

-เจ้าอาวาส   
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความและ
ภาพ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 

น าเสนอเจา้อาวาสองคป์จัจุบนัเป็น
หลกั  เน้นรปูและขอ้มลูโดยยอ่  
และสามารถศกึษาประวตัโิดย
ละเอยีดไดจ้ากการเชื่อมโยงขอ้มลู 

-ขอ้ความ   
-ภาพเจา้อาวาส 

 
 4.2.3 เส้นทางการเดินทางมายงัวดั  เป็นขอ้มลูทีแ่สดงถงึการเดนิทางมายงัวดัซึง่

ผูท้ีดู่ขอ้มลูมคีวามประสงคจ์ะทราบต าแหน่งทีต่ ัง้ของวดัว่าอยู่ส่วนไหนของจงัหวดั  สามารถเขา้ใจ
ได้ง่าย  ซึ่งในปจัจุบันมีการใช้การแสดงแผนที่  3 รูปแบบ ได้แก่ 1) การบอกต าแหน่งผ่าน
ขอ้ความ 2) การบอกต าแหน่งทีต่ ัง้ผ่านภาพในรปูแบบแผนที ่ ทีม่ขีอ้ดใีนการรบัทรายขอ้มลูโดยไม่
ต้องต่อสัญญาณระบุพิกัด GPS ของอุปกรณ์สื่อสาร  ใช้เพียงข้อมูลสัญญาณอินเตอร์เน็ตใน
ปรมิาณที่ไม่มากจนเกนิไป  แต่กม็ขีอ้ดอ้ยในเรื่องขอ้จ ากดัของขอบเขตการแสดงผลทีจ่ ากดัแค่ใน
พื้นที่ของภาพแผนที่เท่านั ้น  3) การแสดงแผนที่โดยใช้ web application google map บอก
ต าแหน่งจากแผนที่ภาพถ่ายทางอากาศ  ซึง่มขีอ้ดทีีม่คีวามเป็นสากลและเลอืกชมได้หลายระดบั
เช่นการดูระดบัภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ และสามารถดูรายละเอยีดไดจ้นถงึระดบัหมู่บา้น  แสดง
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ที่ตัง้ของสถานที่เป็นสญัลกัษณ์การปกัหมุด  แต่การใช้วธิดีงักล่าวยงัมขีอ้ด้อยในเรื่องของการใช้
ปรมิาณขอ้มลูอนิเตอรเ์น็ตทีม่ปีรมิาณมาก  อกีทัง้ผูท้ีอ่่านขอ้มลูยงัต้องมคีวามรูก้ารใช้งานในระดบั
หนึ่ง   ดงันัน้เพื่อใหเ้กดิความเหมาะสมของการแสดงผลขอ้มลูต าแหน่งทีต่ ัง้ของวดั  จงึไดเ้ลอืกใช้
การแสดงสื่อข้อความบอกที่ตัง้เป็นล าดบัแรกและภาพแผนที่เป็นล าดบัสองในหน้าแรกของการ
แสดงผล  และถ้าต้องการรายละเอียดในเชิงลกึ สามารถดูแผนที่จาก web application google 
map ไดใ้นการเชื่อมโยงขอ้มลูทีก่ าหนดไว ้

 
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนด

ประกอบการวิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบ
ส่ือ 

ส่ือท่ีใช้   

-การเดินทาง 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 

น าเสนอแผนทีจ่ากภาพประกอบที่
เหลอืเฉพาะสถานทีส่ าคญัที่
เกีย่วขอ้ง  และสามารถคน้ขอ้มลู
แผนทีแ่บบละเอยีดไดจ้าก google 
map โดยการเชื่อมโยงขอ้มลู 

-ขอ้ความทีอ่ยู่ 
-ภาพทีต่ ัง้วดั 

 
  4.2.4 ภาพวดั สถานท่ี อโุบสถ บคุคล ชุมชน กิจกรรม  เป็นสื่อชนิดหนึ่งทีใ่ชเ้พื่อ
สื่อถึงอาคาร สถานที่ บรรยากาศ ภายในศาสนสถาน  บรรยากาศในกิจกรรมงานเทศกาล หรอื
งานประเพณีวฒันธรรมของชุมชนที่ใช้วดัเป็นสถานที่จดังาน  การใช้สื่อภาพในสื่อสารสนเทศถอื
เป็นสื่อทีส่ าคญัทสีุดในการพฒันาเวบ็ไซต์เนื่องจากเป็นสื่อทีส่ามารถสรา้งความน่าสนใจใหก้บัผูช้ม
ขอ้มูลให้เกดิความประทบัใจและตดัสนิใจที่จะมาเยีย่มชมสถานที่จรงิได้  ดงันัน้การออกแบบสื่อ
ภาพจงึควรใหค้วามส าคญักบัมุมมองของภาพ  เวลาของแสงสว่างและการตกแต่งภาพใหอ้อกมามี
ความสวยงามน่าสนใจ  เช่นการเลอืกถ่ายภาพเฉพาะส่วน  การเลอืกถ่ายภาพอาคารในเวลาที่มี
แสงที่ท าให้อาคารเกดิมติิสวยงาม  หรอืการตกแต่งสขีองภาพให้อาคารเกดิความสวยงาม  การ
ถ่ายภาพบรรยากาศรอบข้างที่ส่งเสรมิให้ผู้ชมเกิดความสนใจ   ดงัภาพที่ 4.2 ที่ได้มกีารเลือก
มุมมองและตกแต่งภาพให้เกดิความสวยงาม  อกีทัง้ภาพที่ปรากฏบนสื่อควรที่จะมขีอ้ความเพื่อ
แสดงความเป็นลิขสิทธิข์องสื่อภาพ  นอกจากนี้ การเก็บภาพควรเก็บตามมุมมองทาง
สถาปตัยกรรมเพื่อเป็นหลกัฐานในการบูรณะต่อไป เช่นการเก็บภาพมุมกว้าง   การเก็บภาพรูป
ดา้น หน้าต่าง ประตู หลงัคา เสา คาน พื้น และรายละเอยีดในระยะใกล้ เช่น ภาพเขยีนส ีช่อฟ้า 
เป็นตน้ 
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ภาพท่ี 4.2  ภาพถ่ายทีผ่่านการตกแต่งเพื่อน าไปแสดงในสื่อสารสนเทศ 
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนด

ประกอบการวิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบ
ส่ือ 

ส่ือท่ีใช้   

-ภาพวดั 
อโุบสถ 
ภาพถ่าย 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 
-คุณค่าทาง
สถาปตัยกรรม 

-ใชภ้าพทีม่คีวามสวยงามเพื่อ
ดงึดดูใหผู้ช้มเกดิความประทบัใจ
และอยากมาเยีย่มชม สื่อภาพตอ้ง
มขีอ้ความปรากฏบนภาพเพื่อเป็น
ลขิสทิธิใ์นการเผยแพร่ 
-เกบ็ภาพตามมติทิาง
สถาปตัยกรรม เช่น รปูดา้น ประตู 
หน้าต่าง เสา คาน พืน้ ภาพเขยีนส ี 
ช่อฟ้า 
-การเกบ็ภาพมุมกวา้ง 

-ขอ้ความ 
-ภาพวดัและ
อุโบสถ 

 
 4.2.5 ประวติัอุโบสถ  ในแต่ละวดัจะมอุีโบสถที่มปีระวตัิความเป็นมาอย่างน้อย

จ านวนหนึ่งอาคาร  การเกบ็ขอ้มลูประวตัขิองอุโบสถเป็นการแสดงขอ้มลูทีแ่ยกออกมาจากประวตัิ
ของวดัเพื่อไม่ให้ข้อมูลประวตัิมขีนาดข้อมูลที่มากเกินไป   ดงันัน้การน าเสนอสื่อจงึมลีกัษณะ
เหมอืนกบัประวตัขิองวดั  ทีม่กีารน าเสนอภาพประกอบขอ้ความ 
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนด

ประกอบการวิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-ประวติัอโุบสถ 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 

การเล่าเรือ่งผ่านภาพประกอบที่
สอดคลอ้งกบัเนื้อหา 

-ขอ้ความ 
-ภาพประกอบ 
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   4.2.6 ประวติัการซ่อมแซมบูรณะ  เป็นการน าเสนอประวตัิของอุโบสถในมิติ
ทางการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรม  และยงัเสนอใหเ้หน็ถงึความส าคญัของอุโบสถทีม่ต่ีอชุมชน  ดงันัน้
ในการน าเสนอเรื่องราวของสื่อจงึสมควรน าเสนอภาพประกอบขอ้ความ  โดยภาพที่น าเสนอจะ
เป็นภาพก่อนการบูรณะ  ระหว่างบูรณะ  ภาพหลงัการบูรณะ  และถ้ามภีาพการมสี่วนร่วมของ
ชุมชนจะท าใหข้อ้มลูมคีวามน่าสนใจมากยิง่ขึน้  และชุมชนจะเกดิความภาคภูมใิจในการทีผู่อ้ ื่นรบัรู้
ถงึการท างานของชุมชน  นอกจากนี้ถ้ามขีอ้มูลภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO) หรอืเอกสาร 
เกี่ยวกบัการบูรณะอาคารก็สมควรทีจ่ะน ามาแสดงในสื่อสารสนเทศเพื่อใหเ้ป็นทีร่วบรวมขอ้มลูใน
การบูรณะใหผู้อ้ื่นไดศ้กึษาในการน าไปประกอบการบูรณะอาคารอุโบสถสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่หลงั
อื่นต่อไป  ดงัตัวอย่างภาพการบูรณะวดัหนองบวัเจา้ป่าที่มกีารเก็บข้อมูลก่อนบูรณะ  ระหว่าง
บูรณะ และหลงับูรณะรวมถึงเอกสารที่ใช้ประกอบการบูรณะอาคาร  ที่ถือว่าเป็นข้อมูลที่ เกือบ
สมบรูณ์เพราะขาดขอ้มลูเพยีงขอ้มลูภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO) 
 

  
  ภาพประชุมก่อนการบรูณะ    ภาพก่อนการบรูณะ 

  
  ภาพระหว่างบรูณะ    ภาพหลงับรูณะ 
ภาพท่ี 4.3 ภาพขอ้มลูกระบวนการบรูณะอุโบสถ 
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ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนดประกอบการ
วิเคราะห ์

แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-ประวติัการ
ซ่อมแซมบูรณะ 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความและภาพ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 
-คุณค่าทาง
สถาปตัยกรรม 

การน าเสนอขอ้มลูเกีย่วกบัการ
บรูณะอุโบสถทุกขัน้ตอน  ตัง้แต่
ก่อนบรูณะ ระหว่างบรูณะ และหลงั
บรูณะ  จนถงึเอกสารทีเ่กี่ยวขอ้ง
เพื่อใหผู้ช้มไดศ้กึษาและเป็น
ตวัอยา่งในการอนุรกัษ์อุโบสถหลงั
อื่นต่อไป 

-ขอ้ความ  
-ภาพ 
-วดีทีศัน์ 
-เอกสารที่
เกีย่วขอ้ง 

 
 4.2.7 การใช้สอยอาคาร  เป็นการน าเสนอลกัษณะการใชง้านของอุโบสถ  เพื่อให้

ผู้ชมอุโบสถทราบถึงการใช้งานของอุโบสถ ตวัอย่างเช่น พื้นทีใ่ช้สอยภายในอาคารขนาดกว้าง
ประมาณ 3.70 เมตร  ยาวประมาณ 7.20 เมตร (26.64 ตารางเมตร) อุโบสถหลงันี้ยงัคงใชป้ระกอบ
สงัฆกรรมตามปกต ิแต่จ ากดัจ านวนผูเ้ขา้ไปในโบสถ์ มใิหม้จี านวนมากเกนิไปเนือ่งจากสภาพของ
อาคารทีม่กีารช ารุด   นอกจากนี้อาจจะมภีาพประกอบทีก่ าลงัใชง้านในกจิกรรมต่างๆ ของอุโบสถ
เพื่อความสมบรูณ์ของการน าเสนอขอ้มลู เช่น ภาพการใชอุ้โบสถเป็นสถานทีใ่นการอุปสมบท   
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนดประกอบการ

วิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-การใช้สอย 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 
-คุณค่าทาง
สถาปตัยกรรม 

การน าเสนอการใชง้านอุโบสถ
เพื่อใหเ้หน็ถงึกจิกรรมของอุโบสถใน
อดตีจนถงึปจัจุบนั 

-ขอ้ความ  
-ภาพ 
 

 
 4.2.8.ลกัษณะทางสถาปัตยกรรม  เป็นการน าเสนอลกัษณะทางสถาปตัยกรรมใน

มติต่ิางๆ โดยการบรรยายในลกัษณะเรยีงความ  ซึ่งผู้ที่ไม่ได้มคีวามรูท้างด้านสถาปตัยกรรมจะ
เกดิไม่สามารถท าความเขา้ใจจากขอ้ความดงักล่าวไดใ้นทนัท ี ดงันัน้จงึต้องมกีารน าเสนอสื่อดา้น
อื่นๆ ประกอบเพื่อให้เกดิความเขา้ใจที่ชดัเจนขึน้  เช่น การน าภาพอาคารที่มกีารใช้ลูกศรชี้บอก
ต าแหน่งขององค์ประกอบทางสถาปตัยกรรม  เพื่อให้ผู้ชมเหน็ภาพที่ชดัเจน  และมกีารน าภาพ 
animation ของการก่อสร้างอาคารมาช่วยอธิบายความเพื่อให้เกิดความน่าสนใจและเข้าใจ
กระบวนการก่อสรา้งอาคารอุโบสถมากยิง่ขึน้  
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ภาพท่ี 4.4  ภาพลกัษณะทางสถาปตัยกรรมตัง้แต่องคป์ระกอบจนถงึขัน้ตอนการก่อสรา้ง 
ชุดความรู้เดิม ขอ้ก าหนดประกอบการ

วิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-ลกัษณะทาง
สถาปัตยกรรม 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 
-คุณค่าทาง
สถาปตัยกรรม 

อธบิายองคป์ระกอบทาง
สถาปตัยกรรมผ่านภาพและ
ขอ้ความและอธบิายขัน้ตอนการ
ก่อสรา้งอุโบสถผ่านภาพเคลีอ่นไหว 
(animation) ในรปูแบบไฟล ์VDO 

-ขอ้ความ  
-ภาพ 
-animation 
-VDO 
 

 
 
 4.2.9.ชุดการแสดงแบบทางสถาปัตยกรรม  เป็นการน าเสนอแบบก่อสรา้งทาง

สถาปตัยกรรมของอุโบสถเพื่อให้ผู้ชมทัว่ไปได้เหน็มติทิางแบบสถาปตัยกรรม เช่น ความสูง ผงั
พืน้ รปูดา้น รปูตดั เป็นตน้  นอกจากนี้ยงัเป็นการรวบรวมขอ้มลูเบือ้งตน้ทางดา้นแบบก่อสรา้งทาง
สถาปตัยกรรมเพื่อใชใ้นการอนุรกัษ์ซ่อมแซมอาคารต่อไปในอนาคต 
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนดประกอบการ

วิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-ลกัษณะทาง
สถาปัตยกรรม 
เป็นขอ้มลูภาพ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-การอนุรกัษ์
สถาปตัยกรรม 

รวบรวมและน าเสนอแบบก่อสรา้ง
อาคารทางดา้นสถาปตัยกรรมที่
แสดงผลผ่านแสดงอุปกรณ์สื่อสาร
พกพาและสามารถดาวน์โหลด
เอกสารแบบละเอยีดเพื่อใชป้ระกอบ
แบบก่อสรา้งอาคารส าหรบัการใช้
งานดา้นอื่นๆ 

-ขอ้ความ  
-ภาพ 
-เอกสาร 
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 4.2.10.ภูมิปัญญาสิมสบาย  เป็นการน าเสนอชุดความรู้ที่ได้อธิบายความภูมิ
ปญัญาของบรรพบุรุษในการออกแบบอุโบสถพื้นถิ่นที่สร้างสภาวะสบายด้านอุณหภูมิ  จาก
โครงการวจิยัภูมปิญัญาท้องถิน่ในการออกแบบอุโบสถพื้นถิ่นที่สรา้งสภาวะสบาย : กรณีศึกษา 
อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ ที่ได้อธบิายความเชงิพรรณนาและมภีาพประกอบ  ซึง่เป็นการอธบิาย
ความที่สามารถให้ผู้ชมข้อมูลเข้าใจได้ดีในรูปเล่มงานวิจยั  แต่ในสื่อสารสนเทศที่จดัเก็บและ
เผยแพร่ในรูปแบบเว็บไซต์ สามารถน าเสนอสื่อให้ออกมาในหลายรูปแบบ   โดยเฉพาะการ
น าเสนอเรื่องของภาพเคลื่อนไหว (Animation)  ภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO)  ซึง่ในเนื้อหา
ภูมปิญัญาการออกแบบอุโบสถพื้นถิน่ที่สรา้งสภาวะสบายด้านอุณหภูม ิ เป็นการเล่าเรื่องของภูมิ
ปญัญาทีข่อ้มูลบางอย่างต้องใช้ภาพเคลื่อนไหวเพื่อท าความเขา้ใจประกอบขอ้ความ  ที่ส่งผลให้
สามารถท าความเขา้ใจกบัหลกัการของภูมปิญัญาได้เรว็ขึน้  ทัง้นี้เพื่อให้นักท่องเที่ยวที่เขา้เยีย่ม
ชมอุโบสถได้ใช้เวลาในการท าความเขา้ใจในเวลาที่รวดเรว็ และเกดิการจดจ าที่ด ี รวมถึงท าให้
การศึกษาภูมปิญัญาเป็นเรื่องที่น่าสนใจส าหรบัคนทุกวยั  เช่น  หลงัคาสองชัน้ทรงสูง ช่วยลด
ปรมิาณการไหลผ่านของความรอ้นไดด้ ีใชท้ีว่่างของอากาศใตห้ลงัคาเป็นตวัป้องกนัความรอ้นของ
วดัหนองบวัเจา้ปา่   ในการอธบิายความผ่านภาพเคลื่อนไหว (Animation) ประกอบขอ้ความไดใ้ช้
ลูกศรแทนความรอ้นเขา้สู่หลงัคา  และหลงัคาชัน้บนจะเป็นพื้นที่ที่รบัความรอ้นโดยตรงซึ่งแทน
ด้วยพื้นที่สีแดงใต้หลงัคา  จากนัน้ความร้อนสะสมจะค่อยๆ ลดลงมาสู่ฝ้าเพดานที่พื้นที่ใต้ฝ้า
เพดานจะเป็น    สฟ้ีา  แทนถงึการลดปรมิาณการไหลผ่านของความรอ้นใต้หลงัคา และเล่นวนซ ้า
ไปเรือ่ยๆ ดงัภาพ 
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ภาพท่ี 4.5 แสดงการจ าลองสถานการณ์ของภาพเคลื่อนไหวพรอ้มขอ้ความ (animation) 
 
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนดประกอบการ

วิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-ภมิูปัญญาสิม 
สบาย 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความและ
ภาพประกอบ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 
-กระบวนการรบัรูแ้ละ
ประมวลผล 

อธบิายความภูมปิญัญาการ
ออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้ง
สภาวะสบายดว้ยภาพเคลื่อนไหว 
(animation) พรอ้มขอ้ความประกอบ 

-ขอ้ความ  
-animation 
 

 
 4.2.11 วิเคราะห์การออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหวพร้อมเสียง (VDO) เป็นการ

น าเสนอสรุปเรื่องราวของวดัและอุโบสถ  รวมถงึความรูส้กึของคนในชุมชนและนอกชุมชนทีม่ต่ีอ
วดัและอุโบสถ  เพื่อเป็นขอ้มูลรวมส าหรบัวดัและชุมชนใช้ในการน าเสนอสรุปต่อผู้มาเยีย่มชมใน
งานกจิกรรมต่างๆ  โดยมเีรื่องราวการน าเสนอต่อไปนี้   1) ไตเติ้ล VDO แนะน าชื่อวดั สถานทีต่ ัง้ 
2) เล่าเรื่อประวตัวิดัและการจดัสรา้งอุโบสถผ่านภาพประกอบรวมถงึวดิทีศัน์การสมัภาษณ์บุคคล
ในชุมชนเพื่อเล่าเรื่อง  3) เล่าประวตัิการซ่อมแซมบูรณะพรอ้มภาพประกอบรวมถงึวดิทีศัน์การ
สมัภาษณ์บุคคลในชุมชน หน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพื่อเล่าเรื่อง  4) วดีีทศัน์การสมัภาษณ์บุคคล    
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ในชุมชนโดยมีค าถามความรู้สึกเกี่ยวกับวดัและอุโบสถ  รวมถึงการเชิญชวนให้มาท่องเที่ยว      
5) จบการน าเสนอดว้ยภาพประกอบกจิกรรมของวดัและชุมชน 

 
ชุดความรู้เดิม ข้อก าหนดประกอบการ

วิเคราะห ์
แนวความคิดในการออกแบบส่ือ ส่ือท่ีใช้   

-ภมิูปัญญาสิม 
สบาย 
เป็นขอ้มลู
ขอ้ความและ
ภาพประกอบ 

-Mobile Website 
-การออกแบบ
มลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ 
-แนวคดิการออกแบบ
เวบ็ไซต ์ 
-กระบวนการสรา้ง
ภาพยนตรโ์ฆษณา 

สื่อ VDO น าเสนอเรือ่งราวสรปุของ
วดัและอุโบสถพรอ้มความคดิเหน็
ของคนในชุมชน 

-VDO   
 

  
      ส าหรบัสื่อภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียง (VDO) ในงานวิจยันี้มีข ัน้ตอนการผลิตสื่อตาม
กระบวนการสรา้งสื่อของ วณชิ  สุขศริ ิ(2547)  ดงัต่อไปนี้ 
 1.ขัน้ก่อนการผลิต Pre-production 

น าผลการเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากการสมัภาษณ์  เจา้อาวาส ผูใ้หญ่บา้นชาวบา้นทัง้สาม
ชุมชน  และการศกึษาเอกสาร ต าราและงานวจิยั  มาออกแบบการประชุมเพื่อวางแผนตารางการ
ท างาน  การเกบ็ขอ้มลูและน าผลการเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากการสมัภาษณ์ การถ่ายภาพนิ่ง  การ
ลงพืน้ทีใ่นชุมชน  เพื่อสรา้งสื่อสารสนเทศชุดความรู ้ของอุโบสถพืน้ถิน่ 3 กรณศีกึษา โดยมี
ขอบเขตของการสรา้งชุดความรู ้  ดงัน้ีชุดความรูต้ามมกรอบการส ารวจสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  
ประกอบดว้ย ประวตัคิวามเป็นมาของวดั  ประกอบดว้ย  การตัง้วดั  การสรา้ง   เจา้อาวาส
ความส าคญัของวดัต่อชุมชน ในอดตีจนถงึปจัจบุนั  ขอ้มลูของอาคาร  ประกอบดว้ย  ประวตักิาร
สรา้ง  ประวตักิารบูรณะ  การใชส้อยในอดตี  การใชส้อยในปจัจุบนั สภาพของอาคาร ความช ารดุ
เสยีหาย  โครงสรา้งของอาคาร  รปูทรงอาคาร   
  2.ขัน้การผลิตส่ือ Production   

น าขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการการเกบ็รวบรวมและวเิคราะหข์อ้มลูมาเขยีนเป็นบทบรรยาย  โดย
เนื้อหาในบทบรรยายนัน้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคใ์ชภ้าษาพดูเป็นหลกั  โดยในบทวดีทีศัน์นี้มี
เนื้อหาประกอบดว้ย  การตัง้วดั  การสรา้ง   เจา้อาวาสความส าคญัของวดัต่อชุมชน ในอดตีจนถงึ
ปจัจบุนั  ขอ้มลูของอาคาร  ประกอบดว้ย  ประวตักิารสรา้ง  ประวตักิารบูรณะ  การใชส้อยในอดตี  
การใชส้อยในปจัจุบนั สภาพของอาคาร ความช ารดุเสยีหาย  โครงสรา้งของอาคาร  รปูทรงอาคาร   
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ขัน้ตอนการถ่ายท าวดีทิศัน์  การเตรยีมบนัทกึภาพ นดัหมายเวลา ท าความเข้าใจกบัเจา้
อาวาสผูน้ าชุมชนและชาวบา้น  ทมีงานในขัน้ตอนและกระบวนการต่างๆ  ตามบทวดีทิศัน์ทีไ่ด้
เตรยีมไว ้ การถ่ายท าวดีทิศัน์จดัหาภาพประกอบ  จดัท าตวัอกัษรข้อความต่างๆ ทีจ่ะปรากฏขึน้
ในวดีทิศัน์ทัง้หมด  การบนัทกึภาพ ใชก้ลอ้งถ่ายวดีโิอระบบ Full HD  (Pal DV)  ขนาดจอภาพ 
4:3   เกบ็บนัทกึขอ้มลูทัง้หมดในรปูแบบหน่วยความจ า SD Card  ซึง่เป็นระบบมาตรฐานของการ
บนัทกึภาพแบบดจิติอลวดีโิอทัว่ไป  การบนัทกึภาพในวดีทิศัน์นี้ แบ่งออกเป็นสองส่วน คอื การ
เกบ็ภาพรายละเอยีดทัว่ไปของอาคารสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  แสดงภาพส่วนประกอบต่างๆของ
อาคารอุโบสถหลายๆมุมมอง  การถ่ายภาพบนัทกึการสมัภาษณ์เจา้อาวาสผูน้ าชุมชนและตวัแทน
ชาวบา้น  
 3. ขัน้หลงัการผลิต Post-production 

1) ตดัต่อและล าดบัภาพ 
2) ตกแต่งรปูภาพและตกแต่งรปูแบบตวัอกัษร   

  3) ลงเสยีงบรรยาย  เสยีงตวัประกอบ 
รปูแบบของแฟ้มเสยีง  การบนัทกึใหต้รงกบัเนื้อหาขอ้มลูเสยีงบรรยายวดีทิศัน์  และ

สถานทีต่รงกบัลกัษณะภาพในบทวดีทิศัน์ บนัทกึภาพดว้ยกลอ้งวดีโีอ  โดยใชแ้สงธรรมชาตกิาร
บนัทกึภาพขัน้ตอนการสมัภาษณ์  บนัทกึภาพโดยใช้ขาตัง้กลอ้ง  โดยบนัทกึขัน้ตอนการใหข้อ้มลู  
ความรูส้กึและแสดงความคดิเหน็     ขัน้ตอนการตดัต่อบางช่วงน าขอ้มลูภาพนิ่งเขา้มาแทรก  
เพื่อใหเ้หน็ภาพอาคารในอดตี  รวมทัง้ตวัอกัษร  ภาพเคลื่อนไหว  เพื่อน ามาจดัเรยีงล าดบักนัตาม
บท  โดยไฟลข์องภาพวดีโิอทัง้หมดจะถูกน าเขา้สู่โปรแกรมตดัต่อแลว้คดัเลอืกช่วงเวลาทีต่อ้งจาก
ไฟลท์ีบ่นัทกึมาน ามาคดัเลอืกปรบัแต่งสภีาพ  ความชดัเจน  ใส่ตวัอกัษร  รวมทัง้ภาพประกอบ
ต่างๆ  และจดัท าเทคนิคพเิศษ  เช่น  การตกแต่งภาพเก่าทีช่ ารดุ  เพื่อน ามาประกอบเป็นภาพ
วดีโิอในความเรว็ทีต่้องการ แลว้น าไฟลว์ดีโิอทัง้หมดมาจดัเรยีง  เพื่อให้ไดไ้ฟลว์ดีโิอมลีกัษณะ
เหมอืนกบับทวดีทิศัน์ที ่ ไดเ้ตรยีมไวใ้นขัน้ตอนก่อนหน้าหลงัจากนัน้รวบรวมภาพวดีโิอทีไ่ดจ้าก
การตดัต่อมาประมวลผลใหเ้ป็นไฟลเ์ดยีว (Export)  แลว้จงึน าไฟลท์ีไ่ดเ้ขา้สู่โปรแกรมบนัทกึเสยีง
ต่อไป  
 การบนัทกึเสยีง  เลอืกใชเ้สยีงบรรยายเป็นผูห้ญงิโดยบนัทกึเสยีงบรรยายตามบทวดีิ
ทศัน์โดยใหต้รงกบัลกัษณะภาพทีป่รากฏในวดีทิศัน์มากทีสุ่ด  แลว้ใชก้ารตดัต่อเสยีงบางช่วงเวลา  
เพื่อแกไ้ขใหจ้งัหวะของภาพและเสยีงบรรยายเป็นจงัหวะเดยีวกนั  และท าดนตรปีระกอบในส่วน
ต่างๆเพื่อใหเ้กดิความน่าสนใจ  โดยปรบัลดความดงัในบางช่วงเวลาใหม้ ี ระดบัความดงัทีพ่อดี
เหมาะสมกบัระดบัความดงัของเสยีงบรรยาย   
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   4) ใส่เทคนิคพเิศษดา้นภาพ (Special Effect) 
   5) ใส่เทคนิคพเิศษดา้นเสยีง (Sound Effect)  น าไฟลท์ีไ่ดจ้ากการตดัต่อมาบนัทกึ 
  6) น าสื่อวดิทีศัน์ทีเ่สรจ็สมบูรณ์มาแปลงไฟลเ์พื่อน าไปใชใ้นระบบเน็ตเวริก์  เพื่อ
ความสะดวกของผูส้นใจในการท่องเทีย่วหรอืสบืคน้ขอ้มลูต่อไป ตรวจแกไ้ขทัง้หมดอกีครัง้เพื่อ
ความสมบรูณ์ หลงัจากนัน้น าไฟลท์ีร่วมเสยีงและภาพเป็นไฟลว์ดีโิอบนัทกึขอ้มลูลงแผ่น DVD-
Video  และน าวดีทิศัน์ไปทดสอบ ทัง้นี้เพื่อจะน าขอ้มลูมาปรบัแกไ้ขต่อไป 

 
ภาพท่ี 4.6  ภาพการพฒันาสื่อภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO) วดัหนองบวัเจา้ป่า  

 
       4.3 การวิเคราะหก์ารจดัเกบ็ฐานข้อมลูในรปูแบบส่ือสารสนเทศ 

เป็นขัน้ตอนการจดัเก็บฐานข้อมูลภูมปิญัญาสถาปตัยกรรมพื้นถิ่น ที่นอกจากจะมกีาร
จดัเก็บในรูปแบบเอกสารงานวจิยัแล้ว   การจดัเก็บฐานข้อมูลในรูปแบบสื่อสารสนเทศยงัเป็น
ฐานขอ้มูลที่สามารถจดัเกบ็ขอ้มลูไดม้ากกว่าการจดัเกบ็แบบเอกสาร  เช่น การจดัเกบ็ขอ้มลูดา้น
ภาพเคลื่อนไหว (animation) ภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO) ซึ่งเป็นขอ้มูลที่สามารถอธบิาย
ความไดม้ากกว่างานเอกสารในบางเรือ่ง   แต่การเกบ็ขอ้มลูประเภทสื่อสารสนเทศต้องมกีารเลอืก
ประเภทของชนิดขอ้มูลทีจ่ดัเกบ็เนื่องจากในระดบัประเภทของการจดัเกบ็มหีลายประเภท  และมี
การใช้งานที่แตกต่างกัน  รวมถึงการแสดงผล  และปรมิาณข้อมูลที่แตกต่างกัน  ดังนัน้การ
วเิคราะหก์ารจดัเกบ็ขอ้มลูสื่อสารสนเทศในงานวจิยันี้จงึสามารถสรปุไดด้งันี้ 

 
4.3.1 การจัดเก็บข้อความและชนิดไฟล์ท่ีเหมาะสมในการแสดงผล  เป็นสื่อที่

สามารถจดัเก็บได้ในจ านวนมากเพราะมกีารใช้พื้นที่ในการจดัเก็บน้อย  แต่ในการแสดงผลกับ
อุปกรณ์สื่อสารพกพาที่มพีื้นที่การแสดงผลที่น้อย  ส่งผลให้การจดัเก็บขอ้มูลด้านขอ้ความต้องมี
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การคัดกรองเฉพาะเนื้อหาที่ส าคัญเพื่อให้ผู้ชมผ่านอุปกรณ์สื่อสารที่ใช้ชมข้อมูลในการรบัชม
อุโบสถจากสถานที่จรงิ  เขา้ใจได้ในเวลาอนัรวดเรว็และใช้เวลาอ่านไม่มากจนเกนิไป  อกีทัง้การ
แสดงผลของข้อความยังต้องมขีนาดที่ไม่เล็กจนเกินไปเพื่อการอ่านข้อความในอุปกรณ์สื่อสาร
พกพาที่มขีนาดขอ้ความทีส่ามารถอ่านท าความเขา้ใจได้    นอกจากนี้การแสดงผลขอ้ความยงัมี
ผลต่อการเชื่อมโยงขอ้มูลภายในเวบ็ไซต์เพราะการแสดงผลของข้อความและการเชื่อมโยงควร
แยกหรอืพฒันาใหเ้กดิความแตกต่างกบัขอ้ความปกตเิพื่อความชดัเจนในการใชง้านสมัผสัหน้าจอ
ผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา  และการจดัเก็บขอ้ความและน าเสนอของสื่อสารสนเทศจะจดัเกบ็ผ่าน
สื่อสารสนเทศในรปูแบบเวบ็ไซต ์

 
4.3.2 การจดัเกบ็ภาพและชนิดไฟลท่ี์เหมาะสมในการแสดงผล  เป็นสื่อชนิดหนึ่งทีใ่ช้

เพื่อสื่อถงึอาคาร สถานที ่บรรยากาศ ภายในศาสนสถาน  ซึง่การใชภ้าพถ่ายอาคาร สถานที ่การ
จดัเก็บขอ้มูลภาพให้เกดิความเหมาะสมและสมบูรณ์กบังานสถาปตัยกรรมพื้นถิน่มดี้วยกนัหลาย
ชนิด ดงันี้ ภาพถ่ายภายนอกอาคาร ประกอบด้วย ภาพถ่ายอาคารเดี่ยว ภายถ่ายกลุ่มอาคาร 
ภาพถ่ายแบบพาโนรามา  ส่วนภาพถ่ายภายในอาคาร จะเป็นภาพถ่ายทีแ่สดงบรรยากาศภายใน
อาคาร เช่นบรรยากาศโดยรวม  จติรกรรมฝาผนัง เป็นต้น  นอกจากนี้ยงัมกีารถ่ายระยะใกล้ที่
แสดงถึงรายละเอียดของสิ่งที่ถูกถ่าย ส่วนใหญ่จะใช้กับวตัถุเช่นวตัถุมงคล พระพุทธรูป หรอื
หนังสอืใบลาน เป็นต้น  ซึ่งการถ่ายภาพอาคารทางด้านศาสนสถานเพื่อเก็บเป็นขอ้มูลทางด้าน
การอนุรกัษ์สถาปตัยกรรม  จะต้องถ่ายภาพในมมุมองดงัต่อไปน้ี รปูดา้นทัง้ 4 ดา้น รปูทศันียภาพ 
และยงัต้องเก็บภาพรายละเอียดส่วนต่างๆ  เช่น เสา คาน พื้น ผนัง ฝ้าเพดาน ภาพจติรกรรม  
ประตู  หน้าต่าง รปูทรงหลงัคา  รายละเอยีดหลงัคา  เป็นต้น  ทัง้นี้เพื่อเป็นหลกัฐานทางการเก็บ
ขอ้มูลและสามารถน ามาใช้ในการท าสื่อสารสนเทศในการแสดงของข้อมูลทางด้านลกัษณะทาง
สถาปตัยกรรม    อีกทัง้การเก็บภาพควรเก็บภาพในอดีตจากเอกสารเพื่อเป็นการรกัษาข้อมูล
ส าคญัไวใ้นระบบสื่อสารสนเทศเพื่อการคน้ควา้และศกึษาในอนาคตก่อนทีข่อ้มลูจะสญูหายไป     

นอกจากภาพทางสถาปตัยกรรมแล้วควรมภีาพถ่ายจากบุคคลส าคญัเช่น ภาพถ่ายเจ้า
อาวาส  ก านัน ผูใ้หญ่บ้าน  บุคคลส าคญัในชุมชนทีม่สี่วนเกี่ยวขอ้งกบัทางวดั  ภาพกจิกรรมของ
ทางวดัที่เกี่ยวขอ้งกบัชุมชน เช่น งานบวช งานกฐนิ  เพื่อให้ภาพได้เล่าเรื่องประกอบขอ้ความได้
ชดัเจนยิง่ขึน้ 

การจดัเกบ็ภาพในรปูแบบไฟลด์จิติอลทีใ่ชใ้นเวบ็ไซตใ์นปจัจบุนัมมีาตรฐานทีเ่หมาะสมกบั
การเก็บข้อมูลในรูปแบบเว็บไซต์อยู่ 2 ประเภทได้แก่ไฟล์นามสกุล JPG และนามสกุล PNG 
เนื่องจากเป็นไฟล์ที่สามารถเปิดดูได้ทุกอุปกรณ์  มขีนาดไฟล์ที่เลก็ท าให้ประหยดัการใช้ข้อมูล
อนิเตอรเ์น็ตของอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
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4.3.3 การจดัเก็บภาพเคล่ือนไหว (animation) และชนิดไฟล์ท่ีเหมาะสมในการ
แสดงผล เป็นสื่อชนิดหนึ่ งที่มีประสิทธิภาพในการสื่อสารอธิบายความโดยใช้การจ าลอง
สถานการณ์เพื่อสื่อสารให้ผู้ชมข้อมูลเข้าใจเนื้อหาที่ต้องการจะสื่อได้อย่างรวดเรว็และประหยดั
ค่าใช้จ่ายจากการ   จ าลองสถาณการณ์จากสถานที่จรงิ เช่น ในงานวจิยัที่จ าลองสถานการการ
สรา้งอุโบสถให้ผู้ชมข้อมูลได้รบัทราบขัน้ตอนการก่อสรา้งในระดบัเบื้องต้น  โดยที่ไม่ต้องมกีาร
ก่อสรา้งอาคารจรงิ  ดงันัน้การพฒันาไฟล์ภาพเคลื่อนไหว (animation) จงึเป็นการพฒันาจากโป
แกรมคอมพวิเตอรเ์ป็นหลกั   ซึง่ชนิดไฟล์ทีน่ิยมในการใชแ้สดงผลภาพเคลื่อนไหว (animation) มี
จ านวน 3 ชนิด ไดแ้ก่  

1) ไฟล์ GIF ที่เป็นไฟล์ภาพเคลื่อนไหวที่เกิดจากการน าภาพที่มีการเคลื่อนไหวทีละ
ขัน้ตอนมาเรียงเข้าด้วยกัน  ซึ่งข้อดีของไฟล์ GIF เป็นไฟล์ที่มีขนาดไฟล์เล็ก  ใช้ข้อมูล
อนิเตอรเ์น็ตในปรมิาณน้อย สามารถเปิดดไูดจ้ากทุกอุปกรณ์และไม่ตอ้งใชโ้ปรแกรมเสรมิ (Plugin) 
ในการเปิดด ู แต่มขีอ้ดอ้ยในเรือ่งของการแสดงสแีละความคมชดั    

2) ไฟล ์SWF ที่เป็นไฟลภ์าพเคลื่อนไหวทีเ่กดิจากการสรา้งขึน้โดยใชโ้ปรแกรม ADOBE 
FLASH ที่มคีวามยดืหยุ่นสูงในการสรา้งภาพเคลื่อนไหว (animation) สามารถเขยีนค าสัง่เพื่อให้
ภาพเคลื่อนไหว (animation) โต้ตอบกบัผูใ้ชไ้ด้  ซึ่งขอ้ดขีองไฟล ์SWF เป็นไฟลท์ีม่ขีนาดเลก็ ใช้
ขอ้มลูอนิเตอรเ์น็ตในปรมิาณน้อย   มคีวามคมชดัสงู  สามารถโตต้อบกบัผูใ้ชง้านได ้ แต่มขีอ้ดอ้ย
ในเรื่องของการแสดงผลที่ไม่สามารถแสดงผลได้ในทันทีทุกอุปกรณ์สื่อสารพกพา ต้องติดตัง้
โปรแกรมเสรมิ (Plugin) ในการเปิดดขูอ้มลู  

3) ไฟล์ OAM ที่เป็นไฟล์ภาพเคลื่อนไหวที่เกดิจากการสรา้งขึน้โดยใช้โปรแกรม Adobe 
Edge Animate ที่มคีวามยดืหยุ่นสูงในการสรา้งภาพเคลื่อนไหว (animation) สามารถเขยีนค าสัง่
เพื่อให้ภาพเคลื่อนไหว (animation) โต้ตอบกบัผูใ้ชไ้ด้  ซึ่งขอ้ดขีองไฟล์ OAM เป็นไฟล์ทีม่ขีนาด
เลก็ ใชข้อ้มลูอนิเตอรเ์น็ตในปรมิาณน้อย   มคีวามคมชดัสงู  สามารถโตต้อบกบัผูใ้ชง้านได ้ แต่มี
ขอ้ดอ้ยในเรือ่งของการไม่สามารถน าไฟลเ์ขา้ไปใชใ้นโปรแกรมพฒันาเวบ็ไซต์ไดทุ้กโปรแกรม  ซึง่
โปรแกรมที่รองรับไฟล์ OAM จะเป็นโปรแกรมของบริษัท ADOBE เป็นหลักเนื่ องจากเป็น
ผูพ้ฒันาโปรแกรม Edge Animate 

4) ไฟล ์HTML5 เป็นไฟลท์ีม่คีุณสมบตัเิกีย่วกบัการแสดงผลวดีโีอและไฟลเ์สยีงต่างๆ โดย
ไม่ต้องตดิตัง้โปรแกรมเสรมิ ในเกอืบทุกอุปกรณ์สื่อสารพกพาและหน้าจอขนาดปกติ  ดงันัน้การ
พฒันาภาพเคลื่อนไหว (animation) ในโปรแกรมคอมพวิเตอรท์ี่สามารถ Export ไฟล์ออกมาเป็น
ไฟล์ HTML5 จึงเป็นการน าไปใช้อีกช่องหนึ่งที่สามารถแสดงผลภาพเคลื่อนไหว (animation) 
สามารถสรา้งงานและจดัเกบ็เพื่อน าไปแสดงผลได ้

ดงันัน้การจดัเก็บไฟล์ ภาพเคลื่อนไหว (animation) ในชนิดไฟล์รูปแบบ ไฟล์ GIF และ 
HTML5 จงึมคีวามเหมาะสมในการพฒันาเวบ็ไซต์ที่ต้องแสดงผลกบัอุปกรณ์สื่อสารพกพาหลาย
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ขนาด เนื่องจากสามารถน าไปใช้ได้กับโปรแกรมพัฒนาเว็บไซต์ได้หลากหลายโปรแกรมและ
สามารถแสดงผลผ่าน Browser ไดโ้ดยไมต่อ้งลงโปรแกรมเสรมิใหก้บัอุปกรณ์สื่อสารพกพา  

4.การจดัเก็บภาพเคล่ือนไหวพร้อมเสียง (VDO) และชนิดไฟล์ท่ีเหมาะสมในการ
แสดงผล  เป็นสื่อชนิดหนึ่ งที่มีชนิดไฟล์หลายประเภท  ขนาดไฟล์ขนาดใหญ่  ใช้ปริมาณ
อนิเตอรเ์น็ตสูง  ไม่ว่าจะเป็นไฟล์ประเภท AVI , WMA , MKV , MP4 และอื่นๆ อกีมาก   ดงันัน้
รปูแบบการจดัเกบ็ไฟลท์ีเ่หมาะสมทีส่ามารถแสดงผลไดก้บัอุปกรณ์สื่อสารพกพา  จะตอ้งเป็นไฟล์
ทีร่องรบัการเล่นไฟลจ์ากอุปกรณ์สื่อสารพกพา  ซึง่ไฟล ์VDO ทีร่องรบัทุกอุปกรณ์ในการแสดงผล
ผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาจะเป็นไฟลช์นิด MP4 เนื่องจากเป็นไฟลท์ีม่ขีนาดเลก็  แต่ใหคุ้ณภาพที่
ดีในการแสดงผล  และสามารถน าไปใช้กับโปรแกรมพัฒนาเว็บไซต์ได้หลากหลายโปรแกรม   
นอกจากนี้ ย ังมีการน าไฟล์ภาพเคลื่ อนไหวพร้อมเสียง (VDO) ไปจัดเก็บไว้ที่ เว็บไซต ์
www.Youtube.com จากนัน้จงึน าขอ้ความเชื่อมโยงทีอ่ยูไ่ฟลไ์ปแสดงผลในหน้าเวบ็ไซต์ทีผู่พ้ฒันา
ต้องการให้แสดงผล   ซึ่งวธิีนี้ผู้ชมจะสามารถแสดงความคิดเห็นในการรบัชมภาพเคลื่อนไหว
พร้อมเสียง (VDO) ได้  ดงันัน้การจดัเก็บภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสยีง (VDO) จงึควรจดัเก็บใน
รปูแบบไฟลป์ระเภท MP4 ส่วนขัน้ตอนการน าไปใชส้ามารถท าไดส้องวธิคีอืการน าเอาไฟลไ์ปเกบ็
ไวท้ี ่Hosting เพื่อแสดงผล  หรอืน าไฟลเ์กบ็ไวท้ี ่www.youtube.com แลว้น าขอ้ความเชื่อมโยงมา
ใชใ้นพืน้ทีท่ีต่อ้งการแสดงผลในเวบ็ไซต์ 

 
 4.4 การวิเคราะหก์ารออกแบบสร้างเวบ็ไซต ์

การสรา้งเวบ็ไซตเ์พื่อเผยแพรส่ื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการ
ออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์  มหีลกัในการ
ออกแบบและจดัสรา้งเวบ็ไซตด์งัต่อไปนี้ 

 
 4.4.1 วิเคราะห์เลือกโปรแกรมท่ีเลือกใช้ในการพฒันาเวบ็ไซต์  ทีใ่นปจัจุบนัมี

หลากหลายโปรแกรมใหเ้ลอืกพฒันาในรปูแบบแตกต่างกนัไป  ในการเลอืกใชก้ารพฒันาเวบ็ไซต์
ในงานวจิยัครัง้นี้มจีดุประสงคด์งันี้  

1) สามารถน าเสนอสื่อ ข้อความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว (animation) ภาพเคลื่อนไหว
พรอ้มเสยีง (VDO)  

2) รองรบัรูปแบบการแสดงผลในลักษณะยืดหยุ่น (Responsive) ซึ่งเป็นแนวคิดการ
ออกแบบเวบ็ไซตใ์นรปูแบบ Layout ใหร้องรบัการใชง้านบนอุปกรณ์สื่อสารพกพา    

3) การแสดงภาพเคลื่อนไหว (animation) ภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO) จะต้องไม่
ติดตัง้ Application เสรมิ หรือ Plugin เพื่อช่วยในการแสดงผลข้อมูล  เช่น การติดตัง้  Plugin 
Flash Player เพื่อแสดงผลของไฟลภ์าพเคลื่อนไหว animation ที่สรา้งดว้ยโปรแกรม Flash ทัง้นี้
เพื่อใหเ้กดิความสะดวกกบัผูช้มขอ้มลูมากทีสุ่ด   
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4) สามารถเพิ่มขอ้มูลภายหลงัได้โดยไม่ต้องใช้ผู้พฒันาเวบ็ไซต์  ทัง้นี้เพื่อให้เว็บไซต์มี
การเพิ่มข่าวสารกิจกรรมของวัด  เพื่อเป็นการประชาสัมพันธ์และส่งผลให้เว็บไซต์มีความ
เคลื่อนไหว  เกดิความน่าสนใจ  และมกีารใชป้ระโยชน์ไดจ้รงิในชุมชน 

5) การใช้งานโปรแกรมสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง  มคีู่มอืในการสอนใช้งานจ าหน่าย
อย่างแพร่หลาย  เนื่องจากต้องการให้ วดัอื่นๆ สามารถพฒันาเวบ็ไซต์ตามต้นแบบในงานวจิยัได้   
ทัง้นี้เพื่อเป็นการต่อยอดและขยายผลให้เกดิมาตรฐานในการพฒันาสื่อสารสนเทศส าหรบัอนุรกัษ์
งานสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ในพืน้ทีอ่ื่นๆ ต่อไป  

6)   เป็นโปรแกรมทีไ่มเ่สยีค่าใชจ้า่ย  
7)   เป็นโปรแกรมส าหรบัจดัท าเว็บไซต์ที่รองรบัการจดัสร้างเว็บไซต์ขนาดเล็กจนถึง

ขนาดใหญ่  เนื่องจากเป็นเวบ็ไซตท์ีเ่ป็นหน่วยงานระดบัองคก์รทีม่ขีนาดเลก็จนถงึขนาดใหญ่ 
8)  สามารถเปลีย่นหน้าตาเพิม่เมนูหรอืปรบัเปลีย่นรปูแบบเวบ็ไซตไ์ดใ้นระดบัง่าย 
9)  สามารถรองรบัระบบสมาชกิ  สามารถก าหนดสทิธกิารเขา้ใชง้านได้ง่ายทัง้การพฒันา

และการใชง้าน 
10) มคีวามปลอดภยัและไดร้บัการพฒันาอยา่งสม ่าเสมอ 

  จากจดุประสงคใ์นการพฒันาเวบ็ไซต ์ ผูว้จิยัไดค้ดัเลอืกโปรแกรมทีไ่ดร้บัความนิยม
ในการสรา้งเวบ็ไซตม์าเปรยีบเทยีบเพื่อพฒันาสื่อสารสนเทศไดผ้ลตามตารางดงันี้ 
No. ข้อก าหนดในการเลือกโปรแกรม Dreamweaver Wordpress Joomla 3 
1 น าเสนอสื่อไดค้รบถว้น    
2 การแสดงผลในลักษณ ะยืดหยุ่ น 

(Responsive) 
   

3 ไมใ่ช ้Plugin เสรมิในการแสดงผล    
4 เพิ่มบทความ ข่าวประชาสมัพันธ์ใน

ภายหลงัดว้ยตนเอง 
-   

5 มคีู่มอื ศกึษาไดด้ว้ยตนเอง -   
6 เป็นโปรแกรมทีไ่มเ่สยีค่าใชจ้่าย -   
7 รองรบัการพฒันาเวบ็ไซตท์ุกขนาด  -  
8 เปลีย่นรปูแบบหน้าตาของเวบ็ไซตไ์ด ้    
9 มรีะบบสมาชกิ  ก าหนดสิทธกิารเข้า

ใชง้านไดง้า่ย 
- -  

10 มคีวามปลอดภยัและมกีารพฒันา    
  ตารางท่ี 4.1   แสดงการเปรยีบเทยีบการเลอืกใชโ้ปรแกรมการสรา้งเวบ็ไซต์ 
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  จากตารางเปรยีบเทียบการเลือกใช้โปรแกรมเพื่อพัฒนาเว็บไซต์สื่อสารสนเทศ  
สรุปได้ว่า  ผู้พฒันาควรที่จะเลือกใช้การเก็บข้อมูลและพฒันาเว็บไซต์ด้วยระบบ CMS โดยใช้
โปรแกรม Joomla เวอรช์ัน่ 3 ขึน้ไป เนื่องจากรองรบัการใช้ระบบการแสดงผลแบบ Responsive  
มคีู่มอืและข้อมูลในการศึกษาเป็นจ านวนมาก  สามารถสร้างเนื้อหาได้เองในอนาคตผ่านหน้า
เวบ็ไซต์ของตนเองโดยทีไ่ม่ตอ้งเป็นผูพ้ฒันาเวบ็ไซตท์ีม่คีวามรูด้า้นการเขยีนโปรแกรม รองรบัการ
สรา้งเวบ็ไซต์ตัง้แต่ระดบับุคคลจนถึงระดบัองค์กรขนาดใหญ่  สามารถก าหนดสทิธผิู้ใช้งานได้  
และทา้ยทีสุ่ดเป็นโปรแกรมทีไ่มม่คี่าใชจ้า่ย  ซึง่จะส่งผลใหเ้กดิการขยายผลการพฒันาเวบ็ไซตไ์ปสู่
พืน้ทีอ่ื่นๆ ไดง้า่ยและรวดเรว็ 
 
  4.4.2 ขัน้ตอนการพฒันาเวบ็ไซต์  ในการสร้างเว็บไซต์ที่มขีนาดเล็กถึงขนาด
กลางกระบวนการพฒันาเวบ็ไซตแ์บ่งออกเป็นขัน้ตอนต่างๆ ดงันี้  ( คู่มอืสรา้งเวบ็ไซต์ดว้ยตนเอง,     
โปรวชิัน่,2549,หน้า 28) 
 

ก าหนดเป้าหมายและวางแผน 
 

วเิคราะหแ์ละจดัโครงสรา้งขอ้มลู 
 

ออกแบบเวบ็เพจและเตรยีมขอ้มลู 
 

ลงมอืสรา้งและทดสอบ 
 

เผยแพรแ่ละส่งเสรมิใหเ้ป็นทีรู่จ้กั 
 

ดแูลและปรบัปรงุต่อเนื่อง 
 

ภาพท่ี  4.7   กระบวนการพฒันาเวบ็ไซต์ 
 

  4.4.2.1 ก าหนดเป้าหมายและวางแผน 
    วตัถปุระสงค์ของเวบ็ไซต์  เพื่อเป็นเวบ็ไซต์ส าหรบัเก็บขอ้มูลเกี่ยวกบั
วดั อุโบสถรวมถึงภูมปิญัญาท้องถิ่นและข้อมูลอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง  เพื่อเป็นแหล่งข้อมูลส าหรบั
นกัท่องเทีย่วทีม่าเยีย่มชมและประชาชนทัว่ไปส าหรบัคน้ควา้ศกึษาดว้ยตนเอง 
    กลุ่มเป้าหมาย  นกัท่องเทีย่ว  ประชาชนในชุมชน  ประชาชนทัว่ไป 
    แหล่งข้อมลู  ชุดความรูภ้มูปิญัญาทอ้งถิน่  บุคคลในชุมชน 
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 4.4.2.2 วิเคราะห์และจดัโครงสร้างเวบ็ไซต์  ในการออกแบบเวบ็ไซต์โครงสรา้ง
เวบ็ไซต์เป็นแผนผงัของการล าดบัเนื้อหา  หรอืการจดัวางต าแหน่งเวบ็เพจทัง้หมด  ซึง่จะท าให้รู้
ว่าทัง้เว็บไซต์ประกอบไปด้วยเนื้อหาอะไร  และมเีว็บเพจหน้าอะไรที่เกี่ยวข้องเชื่อมโยงถึงกัน     
ท าให้ผู้ออกแบบเวบ็ไซต์เห็นหน้าตาของเวบ็ไซต์เป็นรูปธรรมมากขึ้น  สามารถออกแบบระบบ 
เนวเิกชัน่ได้เหมาะสม  และมแีนวทางการท างานที่ชดัเจนส าหรบัขัน้ตอนต่อๆ ไป นอกจากนี้
โครงสรา้งเวบ็ไซต์ที่ดยีงัช่วยให้ผู้ชมไม่สบัสนและค้นหาขอ้มูลที่ต้องการได้อย่างรวดเรว็  ( คู่มอื
สร้างเว็บไซต์ด้วยตนเอง, โปรวิชัน่,2549,หน้า 37) ส าหรบัเว็บไซต์ในงานวิจยันี้ได้ออกแบบ
โครงสร้างเว็บไซต์โดยใช้พื้นฐานข้อมูลจากชุดความรู้เรื่องภูมิปญัญาท้องถิ่นในการออกแบบ
อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย  เป็นพืน้ฐาน ดงัผงัโครงสรา้งต่อไปนี้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.8  ผงัโครงสรา้งเวบ็ไซตชุ์ดความรูภ้มูปิญัญาสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ 
 
  4.4.2.3 ออกแบบเวบ็เพจและเตรียมข้อมูล  ในการออกแบบเพจสามารถแบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วนหลกัดงัต่อไปนี้ 
  1.ส่วนหัว (Header) เป็นส่วนส าคญัของเว็บเพจ  เนื่องจากเป็นส่วนแรกที่ผู้ชม
ข้อมูลจะเห็นเป็นอันดับแรก  ดังนัน้ในการออกแบบเว็บเพจงานวิจยันี้จึงเลือกที่ มีหัวข้อการ
เชื่อมโยงขอ้มลูอยู่ดา้นบน  ถดัลงมาเป็นชื่อวดัและบอกทีอ่ยูร่ะดบัอ าเภอและจงัหวดั  ถดัลงมาเป็น
รปูของอุโบสถขนาดใหญ่เพื่อดงึดดูสายตาและสรา้งความโดดเด่นใหก้บัอุโบสถ 

หน้าแรก 

ชื่อวดั ชื่ออุโบสถ ภูมปิญัญา 

รางวลั 

ขา่ว 

งานวจิยั 

ตดิต่อ 

-ประวตัวิดั 
-เจา้อาวาส 
-การเดนิทาง 

-ภาพอุโบสถ 
-ประวตัอิุโบสถ 
-ประวตักิารบรูณะ 
-การใชส้อย 
-ลกัษณะทาง
สถาปตัยกรรม 
-ชุดการแสดงแบบ
ทางสถาปตัยกรรม 

-การวางผงั 
-รปูทรงหลงัคา 
-รปูทรงอาคาร 
-ช่องเปิดอุโบสถ 

ปี 2557 
ปี 2558 
ปี 2559 

วจิยั 1 
วจิยั 2 
วจิยั 3 
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ภาพท่ี 4.9  แสดงภาพแบบส่วนหวัของหน้าเวบ็เพจ 
 
  2.ส่วนเน้ือหา (Page Body) เป็นส่วนที่อยู่ตอนกลางของหน้าเว็บเพจ  แสดง
เนื้อหาของเวบ็เพจ  การออกแบบงานวจิยันี้เลอืกทีจ่ะมเีมนูหลกัอยู่ดา้นซ้ายเพิม่เตมิจากด้านบน  
เนื่องจากเมือ่ยอ่ขนาดหน้าจอแลว้  หวัขอ้การเชื่อมโยงดา้นบนส่วนหวัจะถูกยอ่จนเป็นปุม่รวมกลุ่ม
หัวข้ออยู่ด้านบนซ้ายมีลักษณะสีดี ขีดสีขาวตรงกลางสามขีด  ซึ่งถ้าเป็นผู้ใช้งานที่ไม่มี
ประสบการณ์จะไม่สามารถหาหวัข้อการเชื่อมโยงข้อมูลได้  และส่วนกลางของเนื้อหาเลือกใช้
หวัขอ้ทีเ่ป็นส่วนส าคญัในการน าชมอุโบสถไดแ้ก่ ประวตัวิดัหรอืประวตัอุิโบสถ  แผนทีก่ารเดนิทาง  
ลกัษณะทางสถาปตัยกรรม  ภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสียง (VDO) ข่าวกจิกรรม รางวลัที่ได้รบั  ซึ่ง
ถ้าวดัใดไม่มขีอ้มูลดา้นรางวลัที่ภาคภูมใิจ สามารถเปลีย่นเป็นหวัขอ้อื่นๆ เช่น ประวตักิารบูรณะ
ซ่อมแซมเป็นตน้ 

    
ภาพท่ี 4.10  แสดงภาพแบบส่วนกลางของหน้าเวบ็เพจ  
 
  3.ส่วนท้าย (Page Footer) เป็นส่วนที่อยู่ดา้นล่างสุดของหน้าเวบ็เพจ  ในงานวจิยั
นี้เลือกแสดงข้อความการเชื่อมโยงข้อมูลไปยงัส่วนราชการที่จดัสร้างเว็บไซต์  และมขี้อความ
แสดงลขิสทิธิข์องเวบ็ไซต ์

 
ภาพท่ี 4.11  แสดงรปูแบบส่วนทา้ยของหน้าเวบ็เพจ 
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  4.4.2.4 ผลการออกแบบและจดัสร้างเวบ็ไซต์  จากการวเิคราะห์ขอ้มูลเบื้องต้น  
ไดจ้ดัสรา้งสื่อสารสนเทศรปูแบบเวบ็ไซตไ์ดผ้ลการแสดงเวบ็เพจดงัต่อไปนี้ 

 
 1.หน้าแรก  เนื่องจากต้องการให้มคีวามโดดเด่นเพื่อดึงดูดผู้ชมข้อมูลให้เข้ามา

เยี่ยมสถานที่จริง  ดังนั ้นการใช้ภาพที่มีมุมมองที่สวยงามขนาดใหญ่ ในหน้าแรกจึงเป็น
แนวความคดิหลกัที่ต้องการให้ผู้ชมเกิดความประทบัใจการเขา้เยี่ยมชม  และแสดงผลได้ในทุก
อุปกรณ์  

    
ภาพท่ี 4.12 ตวัอยา่งหน้าเวบ็เพจหน้าแรกทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สื่อสารพกพา 

 2.หัวข้อการน าเสนอข้อมูลในเวบ็ไซต์  การใช้งานเว็บไซต์มจีุดประสงค์ที่การ
แสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา  ดงันัน้จากผลการวเิคราะห์การออกแบบสื่อขอ้ความ  จงึต้อง
ออกแบบเมนูใหม้คีวามแตกต่างจากขอ้ความเนื้อหาทัว่ไป  เพื่อความรวดเรว็ในการใชง้าน 

 การแบ่งหวัขอ้เมนูไดแ้บ่งหวัขอ้ตามชุดความรูด้งัต่อไปนี้ 
 
 2.1 ห้วข้อหน้าแรก  เป็นหวัข้อที่กลบัมาเริม่ต้นหน้าเว็บเพจแรกที่แสดงหวัข้อที่

จ าเป็นในการเยีย่มชมอุโบสถ เช่น ประวตั ิเสน้ทางการเดนิทาง ลกัษณะทางสถาปตัยกรรม VDO 
ขา่วกจิกรรมของทางวดั เป็นตน้ 

 
 2.2 หัวข้อข้อมูลท่ีเก่ียวกบัวดั  เป็นหัวข้อน าเสนอข้อมูลทัว่ไปของวดั ได้แก่ 

ประวตัวิดั  เจา้อาวาส  เสน้ทางมายงัวดั 
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ภาพท่ี 4.13  หวัขอ้หลกัขอ้มลูทีเ่กีย่วกบัวดัแสดงหวัขอ้ยอ่ยดา้นล่าง   
   
  หัวข้อหลักที่ก าหนดให้เป็นชื่อวัดแต่ละวัด  มีหัวข้อย่อยหลักอยู่ 3 ส่วน ได้แก่ 
ประวติัวดั  เจ้าอาวาสวดั  เส้นทางมายงัวดั  ดา้นในมเีนื้อหาเกี่ยวกบัชุดความรูต้ามกรอบการ
ส ารวจสถาปตัยกรรมพื้นถิ่น ดงัตัวอย่างหวัข้อประวตัิวดั จะมขี้อมูลที่เป็นข้อความประวตัิและ
ภาพประกอบทีเ่กีย่วขอ้งกบัเนื้อหาประวตั ิ

     
ภาพท่ี 4.14  หน้าเวบ็เพจหวัขอ้ประวตัวิดัทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
 

 2.3 หัวข้ออุโบสถวดั  เป็นหวัข้อน าเสนอข้อมูลที่เกี่ยวกบัอุโบสถ  มหีวัข้อย่อย 
ได้แก่ ภาพอุโบสถวดั  ประวตัิการสรา้งอุโบสถ  ประวตัิการซ่อมแซมบูรณะ  การใช้สอยอาคาร  
ลกัษณะทางสถาปตัยกรรม  และชุดการแสดงแบบทางสถาปตัยกรรม   
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 2.3.1 หวัข้อย่อยภาพอโุบสถ 

   
ภาพท่ี 4.15  เวบ็เพจหวัขอ้ภาพอุโบสถทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
 

 2.3.2 หวัข้อย่อยประวติัการสร้างอโุบสถ 

   
ภาพท่ี 4.16 เวบ็เพจหวัขอ้ประวตัอุิโบสถทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
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 2.3.3 หวัข้อย่อยประวติัการซ่อมแซมบรูณะ 

   
ภาพท่ี  4.17  เวบ็เพจหวัขอ้ประวตับิรูณะทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
 

 2.3.4 หวัข้อย่อยการใช้สอยอาคาร  เป็นหวัขอ้ทีบ่อกถงึลกัษณะการใชง้านอาคาร 

   
ภาพท่ี 4.18 เวบ็เพจหวัขอ้การใชส้อยอาคารทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สื่อสารพกพา 
 

 2.3.5 หัวข้อย่อยลักษณะทางสถาปัตยกรรม  อธิบายองค์ประกอบทาง
สถาปตัยกรรมไปจนถงึขัน้ตอนการก่อสรา้งโดยใชส้ื่อภาพเคลื่อนไหว (animation) 
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ภาพท่ี  4.19   เวบ็เพจหวัขอ้ลกัษณะทางสถาปตัยกรรมทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สือ่สารพกพา 

 
 2.3.6 หวัข้อย่อยชุดการแสดงแบบทางสถาปัตยกรรม  จดัเกบ็แบบก่อสรา้ง 

   
ภาพท่ี  4.20   เวบ็เพจชุดการแสดงแบบสถาปตัยกรรมทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สือ่สารพกพา 

  2.4 หัวข้อภูมิปัญญาสิมสบาย  เป็นหัวข้อน าเสนอข้อมูลชุดความรู้ภูมิปญัญา
สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ดา้นการออกแบบอุโบสถทีม่สีภาวะน่าสบาย  มหีวัขอ้ย่อย ไดแ้ก่ การวางผงั
อุโบสถ  รปูทรงหลงัคาอุโบสถ  รปูทรงอาคารอุโบสถ  ช่องเปิดอุโบสถ  

   
ภาพท่ี 4.21   เวบ็เพจหวัขอ้ภูมปิญัญาสมิสบายทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สือ่สารพกพา 
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  2.5 หวัข้อรางวลัศิลปะสถาปัตยกรรม  เป็นหวัขอ้น าเสนอขอ้มลูทีท่างวดัไดร้บั
รางวลัหรอืความภาคภูมใิจของวดัทีม่กีบัชุมชน  และสงัคมสาธารณะ 

   
ภาพท่ี 4.22   เวบ็เพจหวัขอ้รางวลัศลิปสถาปตัยกรรมทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สือ่สารพกพา 

 
  2.6 หวัข้องานวิจยัสิมสบาย  เป็นหวัข้อน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกบัเอกสารงานวจิยั
โครงการวจิยัภูมปิญัญาท้องถิน่ในการออกแบบอุโบสถพื้นถิ่นที่สรา้งสภาวะสบาย : กรณีศึกษา 
อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ และ  โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รื่องภูมปิญัญา
ท้องถิ่นในการออกแบบอุโบสถพื้นถิ่นที่สร้างสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเที่ยวเชิงอนุรกัษ์  
กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ ทัง้นี้เพื่อใหผู้ช้มขอ้มลูทีต่้องการศกึษาขอ้มลูในรายละเอยีด
สามารถคน้ควา้หาขอ้มลูเพิม่เตมิหรอืใชอ้า้งองิในดา้นวชิาการ 

   
ภาพท่ี 4.23  หน้าเวบ็เพจหวัขอ้งานวจิยัทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สือ่สารพกพา 
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  2.7 หวัข้อข่าวกิจกรรม  เป็นหวัขอ้น าเสนอขอ้มูลข่าวกจิกรรมของวดัให้เวบ็ไซต์
ไดม้กีารเคลื่อนไหวดา้นขอ้มูลและเป็นการประชาสมัพนัธ์ข่าวกจิกรรมของวดัให้ชุมชนและบุคคล
ทัว่ไปไดร้บัทราบขอ้มลู เช่น งานทอดผา้ปา่ประจ าปี เป็นตน้ 

  
ภาพท่ี 4.24  หน้าเวบ็เพจหวัขอ้ขา่วประชาสมัพนัธท์ีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สือ่สารพกพา 

   
  2.8 หัวข้อติดต่อสอบถาม  เป็นหัวข้อน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับบุคคลในพื้นที่ที่
เกี่ยวข้องกบัวดั เช่น เจ้าอาวาส ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน หรอืผู้พฒันาเว็บไซต์  รวมถึงผู้วจิยัเพื่อให้
บุคคลทัว่ไปไดส้อบถามขอ้มลูดา้นต่างๆ ในภายหลงัได้ 

  
ภาพท่ี 4.25  หน้าเวบ็เพจหวัขอ้ตดิต่อสอบถามทีแ่สดงผลผ่านหน้าจอปกตแิละอุปกรณ์สือ่สารพกพา 
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  4.5  การผลิตส่ือภาพรหสัการเข้าถึงเวบ็ไซตด้์วยรหสัคิวอาร ์(QR Code) 
  ในปจัจุบนัมกีารใช้ภาพรหสั QR Code อย่างแพร่หลาย เช่น การใช้ในสนิค้าและ
บรกิาร  การใชง้านประกอบหนงัสอื การใชง้านป้ายขอ้มลูตามสถานทีท่่องเทีย่ว  และอื่นๆ อกีมาก  
ดงันัน้การที่จะใช้รหสัควิอาร ์(QR Code) ในปจัจุบนัจงึเป็นเรื่องที่สามารถใช้งานได้อย่างสะดวก
ส าหรบัผูใ้ช้งานอุปกรณ์สื่อสารพกพา   และการน ารหสัควิอาร ์(QR Code) มาใช้กบัการน าเสนอ
ขอ้มลูในสถานทีท่่องเทีย่วทีน่อกจากจะมป้ีายประชาสมัพนัธข์อ้มลูในเบือ้งตน้แลว้  ยงัเป็นการเพิม่
ช่องทางเลือกให้กับนักท่องเที่ยวให้สามารถถึงสื่อสารสนเทศในรูปแบบอื่นๆ เช่น สื่ อ
ภาพเคลื่อนไหว (animation) และ  สื่อภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียง (VDO)  ในงานวิจยันี้ผู้วิจยั
เลอืกทีจ่ะสรา้งภาพกราฟิก QR Code ผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา  โดยใชท้ีอ่ยู่ Web address ของ
เวบ็ไซตว์ดัทัง้สามวดัเป็นขอ้มลูในการสรา้งรหสัควิอาร ์(QR Code) ดงัต่อไปนี้ 
 
  4.5.1 วดัหนองบวัเจ้าป่า  

    
ภาพท่ี  4.26    ขัน้ตอนการสรา้ง QR Code จาก Web Address ของวดัหนองบวัเจา้ปา่ 
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  4.5.2 วดัขนุก้อง  

    
ภาพท่ี  4.27   ขัน้ตอนการสรา้ง QR Code จาก Web Address ของวดัขนุกอ้ง 
 
  4.5.3 วดัชยัมงคล  

    
ภาพท่ี 4.28  ขัน้ตอนการสรา้ง QR Code จาก Web Address ของวดัชยัมงคล 
 
  โดยสรุปการสรา้งและการแสดงผลด้วยเทคโนโลย ีQR Code สามารถแสดงผลใน
อุปกรณ์สื่อสารแบบพกพาไดต้รงตามทีอ่ยูข่อง Web  Address 
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  4.6 การทดสอบการแสดงผลผา่นหน้าจออปุกรณ์ส่ือสารพกพาหลายขนาด 
  ในงานวจิยันี้ได้ท าการทดสอบการแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา โดยการใช้
อุปกรณ์สื่อสารพกพาอ่านรหสัภาพ QR Code จากนัน้สงัเกตุการแสดงผลของเนื้อหาและสื่อว่ามี
การปรบัขนาดให้พอดกีบัขนาดหน้าจอขนาดต่างๆ กนัได้หรอืไม่  ถ้าเนื้อหาชุดความรูม้กีารปรบั
ขนาดจะถอืว่าการแสดงผลปกต ิ แต่ถ้าเนื้อหาชุดความรูไ้ม่สามารถปรบัขนาดตามหน้าจออุปกรณ์
สื่อสารพาได ้ จะถอืว่าการแสดงผลไมป่กต ิ  โดยมผีลการทดสอบดงัต่อไปนี้ 
  1.อปุกรณ์ส่ือสารพกพาท่ีมีขนาดหน้าจอแสดงผล 3.5 น้ิว  มรีุ่นอุปกรณ์สื่อสาร
พกพาไดแ้ก่ Acer Z3S และ IPhone 4  ผลการทดสอบมกีารแสดงผลปกต ิ  
 

       
ภาพท่ี 4.29 การทดสอบการแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารพกพา ขนาดหน้าจอ 3.5 นิ้ว 

  2.อุปกรณ์ส่ือสารพกพาท่ีมีขนาดหน้าจอแสดงผล 4 น้ิว  มรีุ่นอุปกรณ์สื่อสาร
พกพาไดแ้ก่  IPhone 5S  ผลการทดสอบมกีารแสดงผลปกต ิ  

 
ภาพท่ี 4.30  การทดสอบการแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารพกพา ขนาดหน้าจอ 4 นิ้ว 
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  3.อปุกรณ์ส่ือสารพกพาท่ีมีขนาดหน้าจอแสดงผล 4.3 น้ิว  มรีุ่นอุปกรณ์สื่อสาร
พกพาไดแ้ก่  galaxy S2   ผลการทดสอบมกีารแสดงผลปกต ิ ดงัภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.31  การทดสอบการแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารพกพา ขนาดหน้าจอ 4.3 นิ้ว 
 
  4.อปุกรณ์ส่ือสารพกพาท่ีมีขนาดหน้าจอแสดงผล 5.5 น้ิว  มรีุ่นอุปกรณ์สื่อสาร
พกพาไดแ้ก่  galaxy Note 3 Duos  และ IPhone 6 Plus   ผลการทดสอบมกีารแสดงผลปกต ิ
 

      
 

ภาพท่ี 4.32 การทดสอบการแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารพกพา ขนาดหน้าจอ 5.5 นิ้ว 
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  5.อุปกรณ์ส่ือสารพกพาท่ีมีขนาดหน้าจอแสดงผล 10.1 น้ิว  มีรุ่นอุปกรณ์
สื่อสารพกพาไดแ้ก่  galaxy Note 10.1   ผลการทดสอบมกีารแสดงผลปกต ิ
 

 
 

ภาพท่ี 4.33  การทดสอบการแสดงผลของอุปกรณ์สื่อสารพกพา ขนาดหน้าจอ 10.1 นิ้ว 
  จากการทดสอบผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาหลายขนาดพบว่า  การวางแผนสร้าง
เวบ็ไซต์ให้สามารถแสดงผลแบบยดืหยุ่น (Responsive) ส่งผลให้การแสดงผลผ่านหน้าจอขนาด
ต่างๆ ของอุปกรณ์สื่อสารพกพา  มกีารแสดงผลปกต ิ ทุกขนาดหน้าจอ  และในการทดสอบผูว้จิยั
พบปญัหาการแสดงผลของไฟล์บางประเภท เช่น ภาพเคลื่อนไหวทีม่นีามสกุลไฟล์ .oam ที่สรา้ง
จากโปรแกรม Adobe Edge Animate ที่ไฟล์มขีนาดเลก็ความคมชดัสูง  และเมื่อทดลองน ามาใช้
ในการแสดงผลหน้าเวบ็ไซต์  ผลปรากฏว่าไฟลภ์าพเคลื่อนไหวดงักล่าวไม่สามารถปรบัขนาดให้
พอดกีบัอุปกรณ์สื่อสารพกพาได ้ ดงันัน้ผูว้จิยัจงึเปลีย่นประเภทของไฟลภ์าพเคลื่อนไหวเป็นไฟล ์
GIF ทีไ่ดท้ดสอบแลว้สามารถปรบัขนาดใหพ้อดกีบัอุปกรณ์สื่อสารพกพาไดใ้นทุกอุปกรณ์ 
 
  4.7 การใช้ประโยชน์ส่ือสารสนเทศในพ้ืนท่ีกรณีศึกษา   
  เป็นการน าผลงานวจิยัไปน าเสนอต่อชุมชนและทดสอบการใช้งานในสถานที่จรงิ  
ซึ่งเวบ็ไซต์ที่ได้จดัสรา้งขึน้ได้มอบให้ทางวดัสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการประชาสมัพนัธ์ได ้ 
นอกจากน้ียงัมป้ีายขอ้มลูสรปุชุดความรูส้ ื่อสารสนเทศทีไ่ดม้อบไวก้บัชุมชน    
  พืน้ทีท่ี่ได้มกีารเยีย่มชมอย่างเป็นทางการได้แก่พืน้ที่กรณีศกึษาวดัหนองบวัเจา้ป่า  
ทีไ่ดม้โีอกาสตอ้นรบัคณะนกัวจิยัจากการประชุมวชิาการ CHINNO Congress 2  ทีจ่งัหวดับุรรีมัย ์ 
เมื่อวนัที่ 20 ธนัวาคม พ.ศ.2557 ซึ่งชุมชนได้เตรยีมการต้อนรบัอย่างเต็มก าลงัความสามารถ  
แสดงศกัยภาพของชุมชนและใหก้ารตอ้นรบัอย่างอบอุ่น 
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ภาพท่ี  4.34  คณะนกัวจิยัการประชุมวชิาการ CHINNO Congress 2 เยีย่มชมวดัหนองบวัเจา้ปา่ 
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ภาพท่ี  4.35  ภาพการคนืขอ้มลูป้ายประชาสมัพนัธง์านวจิยัใหชุ้มชนไดใ้ชป้ระโยชน์ 
 



บทท่ี 5 
สรปุ อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ

อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดั
บุรรีมัย ์ ศกึษาจากอุโบสถจ านวน 3 หลงั ไดแ้ก่ อุโบสถวดัขนุกอ้ง   อ.นางรอง วดัหนองบวัเจา้ปา่ 
อ.สตกึ และวดัชยัมงคล  อ.ประโคนชยั  จ.บุรรีมัย  ์มวีตัถุประสงคก์ารวจิยั 3 ประการ คอื 1) สรา้ง
สื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่า
สบาย : กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ 2) จดัท าระบบฐานขอ้มลูสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่ง
ภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย : กรณศีกึษาอุโบสถใน
จงัหวดับุรรีมัย ์เพื่อใชเ้ผยแพรผ่่านระบบอนิเตอรเ์น็ต  และสบืคน้ผ่านรหสัควิอาร ์(QR Code)    
3) ศกึษาความเหมาะสมการแสดงผลของขอ้มลูชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบ
อุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย : กรณศีกึษาอุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ผ่านรหสัควิอาร ์   
(QR Code) จากอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที ่  โดยผูว้จิยัไดว้เิคราะหค์วามเหมาะสมของการสรา้งสื่อ  
รปูแบบทีเ่หมาะสมในการการจดัเกบ็ขอ้มลูชุดความรู ้ รปูแบบทีเ่หมาะสมในการแสดงผลของ
สื่อสารสนเทศ  รปูแบบทีเ่หมาะสมในการสรา้งเวบ็ไซต์ทีส่ามารถแสดงผลขอ้มลูผ่านอุปกรณ์
สื่อสารพกพา  เพื่อพฒันาสื่อสารสนเทศในชุดความรูชุ้ดความรูต้ามกรอบการส ารวจ
สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  ชุดความรูก้ารแสดงแบบทางสถาปตัยกรรม   ชุดความรูท้ีอ่ธบิายความถงึ
หลกัการออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย   รวมถงึการสรา้งรหสัภาพ QR Code 
เพื่อเชื่อมโยงขอ้มลู   ทัง้นี้ ผูว้จิยัไดส้ามารถสรุปผลการวจิยั อภปิรายผลและขอ้เสนอแนะ ดงันี้ 
 
5.1 สรปุผล 

 
ในการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้

ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบายสามารถสรุปผลการพฒันาแนวความคดิในการออกแบบสื่อสารสนเทศ
เพื่อคน้หารปูแบบทีเ่หมาะสมในการสรา้งสื่อสารสนเทศดา้นการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่เพื่อ
แสดงผลไดใ้นอุปกรณ์สื่อสารแบบพกพา  โดยการเชื่อมโยงดว้ยรหสัควิอาร ์(QR Code)  ไดผ้ล
ดงัต่อไปนี้ 
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ข้อมูล แนวความคิด ส่ือท่ีใช้และรปูแบบของส่ือ การแสดงผลผา่นอปุกรณ์
ส่ือสารพกพา 

ประวตัวิดั   การเล่าเรื่องผ่านภาพประกอบ
ทีส่อดคลอ้งกบัเนื้อหา 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้

เจา้อาวาส   น าเสนอเจา้อาวาสองคป์จัจบุนั
เป็นหลกั  สว่นอดตีเจา้อาวาส
สามารถดขูอ้มลูไดใ้นหน้า
ถดัไป 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้

แผนทีเ่ดนิทาง    
ไปวดั 

น าเสนอแผนทีจ่าก
ภาพประกอบทีแ่สดงผลเฉพาะ
สถานทีส่ าคญัทีเ่กีย่วขอ้ง   
และมขีอ้ความเชื่อมโยงไป
ต าแหน่งทีต่ัง้ผ่าน Google 
Map 

1.ขอ้ความ (Text) 
   1.1 ขอ้ความเชื่อมโยง   
        (Hyperlink) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้
-ขอ้ความเชื่อมโยงแสดง
ผลไดต้รงตามทีต่ัง้จรงิผา่น 
Application Google Map 

 ภาพวดั -เน้นความสวยงามของภาพ
เพื่อดงึดดูนกัท่องเทีย่วและ 
-เกบ็ขอ้มลูตามรปูแบบ
สถาปตัยกรรม เช่น รปูดา้น 
ทศันียภาพ ภาพมุมกวา้ง  
-รายละเอยีดทาง
สถาปตัยกรรม 
-ตวัหนงัสอืแสดงลขิสทิธิภ์าพ 
 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 
  
 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้

ประวตัอิุโบสถ การเล่าเรื่องผ่านภาพประกอบ
ทีส่อดคลอ้งกบัเนื้อหา 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้
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ข้อมูล แนวความคิด ส่ือท่ีใช้และรปูแบบของส่ือ การแสดงผลผา่นอปุกรณ์
ส่ือสารพกพา 

ประวตักิาร
บรูณะ 

น าเสนอขอ้มลูเกีย่วกบัการ
บรูณะอุโบสถทุกขัน้ตอน  
ตัง้แต่ก่อนบรูณะ ระหว่าง
บรูณะ และหลงับรูณะ  จนถงึ
เอกสารทีเ่กีย่วขอ้งเพื่อใหผู้ช้ม
ไดศ้กึษาและเป็นตวัอย่างใน
การอนุรกัษ์อุโบสถหลงัอื่น
ต่อไป 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 
3.เอกสาร (PDF) 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้
-สือ่เอกสารมขีนาดไฟลใ์หญ่  
ตอ้งมกีารแจง้ขนาดไฟล์
และประเภทของไฟลก์ ากบั
เพื่อใหผู้ใ้ชง้านตดัสนิใจก่อน
การดาวน์โหลดขอ้มลู 

การใชส้อย
อาคาร 

น าเสนอการใชง้านอุโบสถ
เพื่อใหเ้หน็ถงึกจิกรรมของ
อุโบสถในอดตีจนถงึปจัจุบนั 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 
 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้

ลกัษณะทาง
สถาปตัยกรรม 

อธบิายองคป์ระกอบทาง
สถาปตัยกรรมผา่นภาพและ
ขอ้ความและอธบิายขัน้ตอน
การก่อสรา้งอุโบสถผ่านภาพ
เคลีอ่นไหว (animation) ใน
รปูแบบไฟล ์VDO 
 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 
3.Animation 
(GIF,Flash,HTML5) 
4.VDO (MP4) Link from 
Youtube 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้
-ไฟล ์Flash ไม่สามารถ
แสดงผลไดต้ามขนาด
หน้าจอและตอ้งใช ้Plugin 
เสรมิในการแสดงผล , ไฟล ์
GIF และ HTML5 มกีาร
แสดงผลไดทุ้กขนาดหน้าจอ
แสดงผลแต่คุณภาพการ
แสดงผลไม่เทยีบเท่าการ
แสดงผลผ่านไฟล ์Flash  
-ไฟล ์MP4 ทีแ่สดงผลผ่าน 
Youtube สามารถปรบั
ขนาดการแสดงผลไดต้าม
ขนาดหน้าจออุปกรณ์
สือ่สารพกพาแต่ในการใช้
งานตอ้งใชข้อ้มลู
อนิเตอรเ์น็ตจ านวนมาก   
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ข้อมูล แนวความคิด ส่ือท่ีใช้และรปูแบบของส่ือ การแสดงผลผา่นอปุกรณ์
ส่ือสารพกพา 

ชุดการแสดง
แบบทาง
สถาปตัยกรรม 

รวบรวมและน าเสนอแบบ
ก่อสรา้งอาคารทางดา้น
สถาปตัยกรรม  เพื่อใชเ้ป็น
ขอ้มลูในการอนุรกัษ์อโุบสถ 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 
3.เอกสาร (PDF) 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้
-สือ่เอกสาร  ตอ้งมกีารแจง้
ขนาดไฟลแ์ละประเภทของ
ไฟลก์ ากบัเพื่อใหผู้ใ้ชง้าน
ตดัสนิใจก่อนการ
ดาวน์โหลดขอ้มลู 

ภูมปิญัญา  
พืน้ถิน่ 

อธบิายความภมูปิญัญาการ
ออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้ง
สภาวะน่าสบายดว้ย
ภาพเคลื่อนไหว (animation) 
พรอ้มขอ้ความประกอบ และ
เล่นซ ้าเพื่อสรา้งความเขา้ใจ 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.ภาพ (JPG,PNG) 
3.Animation 
(GIF,Flash,HTML5) 
 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านจะ
ไม่สามารถย่อหรอืขยาย
ขนาดสือ่ได ้
-ไฟล ์Flash ไม่สามารถ
แสดงผลตามขนาดหน้าจอ
ตอ้งใช ้Plugin เสรมิในการ
แสดงผล , ไฟล ์GIF และ 
HTML5 มกีารปรบัขนาด
หน้าจอแสดงผลแต่คุณภาพ
การแสดงผลไม่เทยีบเท่า
การแสดงผลไฟล ์Flash 

สือ่ VDO 
แนะน าวดั 

สือ่ VDO น าเสนอเรื่องราวและ
ความคดิเหน็ของคนในชมุชน
และผูม้าเยีย่มชม เพื่อใหผู้ช้ม
ไดเ้ขา้ใจในภาพรวมของ
อุโบสถรวมถงึสรา้งแรงกระตุน้
ในการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรม
พืน้ถิน่จากสือ่ VDO และเพื่อ
ไม่ใหเ้กดิความน่าเบื่อ สือ่ 
VDO จงึไม่ควรใชเ้วลาในการ
ชมนานเกนิไป 

1.ขอ้ความ (Text) 
2.VDO (MP4) Link from 
Youtube 

-สือ่สามารถปรบัขนาดได้
ตามขนาดหน้าจอแสดงผล
หลายขนาด แต่ผูใ้ชง้านไม่
สามารถปรบัขนาดสือ่ได ้
-ไฟล ์MP4 ทีแ่สดงผลผ่าน 
Youtube สามารถปรบั
ขนาดการแสดงผลไดต้าม
ขนาดหน้าจออุปกรณ์
สือ่สารพกพาแต่ในการใช้
งานตอ้งใชข้อ้มลู
อนิเตอรเ์น็ตจ านวนมาก   

ตารางท่ี  5.1  ตารางสรปุผลการวเิคราะหแ์นวความคดิ,การจดัเกบ็และการแสดงผลไฟลส์ือ่สารสนเทศ 
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 จากขอ้สรปุตามตารางขา้งต้น  สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัเกบ็ขอ้มลูในรปูแบบสื่อ
สารสนเทศเพื่อน าไปพฒันาเป็นเวบ็ไซตต่์อไปในพื้นทีอ่ื่นๆ ได ้ โดยการใชเ้ลอืกใชส้ื่อและทดลอง
การแสดงผลสามารถสรุปไดด้งันี้  

1.ขอ้ความ (Text) จะมกีารเกบ็ในรปูแบบภาษา HTML ทีม่กีารปรบัขนาดตวัอกัษร การ
ตดัค าใหพ้อดกีบัการแสดงผลของหน้าจออุปกรณ์สื่อสารหลายขนาด  แต่ในการใชง้านผ่าน
อุปกรณ์สื่อสารพกพาไมส่ามารถปรบัขนาดยอ่หรอืขยายขอ้ความไดด้ว้ยตนเอง 

2.สื่อภาพ จะมกีารเกบ็ไฟลใ์นรปูแบบ JPG และ PNG  ทีม่กีารปรบัขนาดภาพใหพ้อดกีบั
หน้าจอของอุปกรณ์สื่อสารพกพาหลายขนาดได ้  แต่ในการใชง้านผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาไม่
สามารถปรบัขนาดยอ่หรอืขยายขอ้ความไดด้ว้ยตนเอง 

3.สื่อภาพเคลื่อนไหว (Animation) ควรทีจ่ะมกีารผลติสื่อใหแ้สดงผลในรปูแบบไฟล ์GIF 
และ HTML5 เนื่องจากสามารถแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาไดห้ลายขนาด และเนื่องจาก
การแสดงผลของหน้าจออุปกรณ์สื่อสารมขีนาดทีจ่ ากดั  ดงันัน้ความคมชดัของสื่อในไฟล ์GIF และ 
HTML จงึมอียูใ่นเกณฑท์ีส่ามารถสื่อสารใหเ้กดิความเขา้ใจได้  เนื่องจากสื่อ Animation ทีส่รา้งขึน้
ไมไ่ดใ้ชก้ารแสดงผลจากภาพจรงิ   แต่ในการใชง้านผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาไมส่ามารถปรบั
ขนาดยอ่หรอืขยายขอ้ความไดด้ว้ยตนเอง 

4.สื่อภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO)  ควรทีจ่ะผลติสื่อใหแ้สดงผลผ่านเวบ็ไซต ์
Youtube และน ามาแสดงผลในเวบ็เพจเนื่องจากสามารถแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพาได้
หลายขนาดและประหยดัพืน้ทีใ่นการจดัเกบ็รวมถงึมกีารแสดงความคดิเหน็และเป็นการเผยแพร่
สื่อผ่านอนิเตอรเ์น็ตอกีช่องทางหนึ่ง  แต่ในการใชง้านยงัมขีอ้จ ากดัในเรือ่งของการรบัชมทีต่อ้งใช้
ขอ้มลูอนิเตอรเ์น็ตจ านวนมาก  ดงันัน้สื่อภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO) ควรมกีารผลติสอง
รปูแบบ รปูแบบแรกควรมกีารผลติในลกัษณะสื่อโฆษณาระยะสัน้ เพื่อดงึดดูความสนใจและสรปุ
ใจความเพื่อใหส้ามารถรบัชมผ่านอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนทีพ่กพาได ้ รปูแบบทีส่องควรเป็นการ
ผลติสื่อทีแ่สดงรายละเอยีดในเชงิลกึเกีย่วกบัวดัและชุมชนในระยะเวลาไมเ่กนิ 15-20 นาท ีเพื่อใช้
ในการประชาสมัพนัธว์ดัทีส่ามารถรบัชมภายหลงัได ้   

และการพฒันาเวบ็ไซตผ์ูว้จิยัไดส้รปุเลอืกการใชง้านโปรแกรมพฒันาเวบ็ไซตป์ระเภท 
CMS โปรแกรม Joomla version 3 ขึน้ไป เนื่องจากเหตุผลทางดา้นการแสดงผลทีม่คีวามยดืหยุ่น 
(Responsive) สามารถแสดงผลไดด้กีบัอุปกรณ์สื่อสารพกพา  มสี่วนขยายทีเ่พิม่ความสามารถ
ใหก้บัเวบ็ไซตไ์ดใ้นอนาคตโดยไมต่อ้งเขยีนโปรแกรมเอง  สามารถเพิม่เนื้อหาขา่วกจิกรรมของวดั
ไดจ้ากหน้าเวบ็ไซต ์ และรองรบัการจดัท าเวบ็ไซตไ์ดต้ัง้แต่ขนาดเลก็จนถงึขนาดใหญ่  ซึง่ผูว้จิยัมี
ความเหน็ควรเพิม่เตมิความรูข้องชุมชนดว้ยการการบรกิารวชิาการสู่ชุมชนดา้นการอบรมให้
ความรูแ้ก่บุคลากรในศาสนสถานเพื่อใหเ้กดิทกัษะความสามารถในการดแูลเวบ็ไซตข์องวดัไดด้ว้ย
ตนเองต่อไปในอนาคต 
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 สรปุผลดา้นการออกแบบเวบ็ไซตต์น้แบบส าหรบัการจดัเกบ็รวบรวมขอ้มลูส าหรบัวดัอื่นๆ
เพื่อใชส้ าหรบังานดา้นอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่และการท่องเทีย่ว  ไดผ้ลดงันี้ 
 1.วดัหนองบวัเจ้าป่า  www.wnbcp.archbru.com 
 QR Code 

     
 2.วดัขนุก้อง   www.wkk.archbru.com 
 QR Code 

        
 3.วดัชยัมงคล   www.wcmk.archbru.com 
 QR Code 

     
 
 
 

http://www.wnbcp.archbru.com/
http://www.wkk.archbru.com/
http://www.wcmk.archbru.com/
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สรปุผลดา้นการแสดงผลกบัอุปกรณ์สื่อสารพกพาทีม่หีลายขนาด   จากการผลติสื่อ
เวบ็ไซตไ์ดท้ าการแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารหน้าจอแสดงผลขนาด  3.5 นิ้ว ,4 นิ้ว , 4.3 นิ้ว , 
5.5 นิ้ว , 10.1 นิ้ว ทัง้ระบบปฏบิตักิาร Android และ IOS  ไดผ้ลดงัต่อไปนี้  
ขนาดหน้าจอ

แสดงผล 
ระบบ Android 

(รุน่อุปกรณ์) 
ระบบ IOS 
(รุน่อุปกรณ์) 

QR Code 
(การแสดงผล) 

ตวัอย่างภาพการ
แสดงผล 

3.5 Acer Z3S Iphone 4 แสดงผลปกต ิ

 
4  Iphone 5S แสดงผลปกต ิ

 
4.3 Galaxy S2  แสดงผลปกต ิ

 
5.5 Galaxy Note 3 

Duos 
Iphone 6 Plus แสดงผลปกต ิ

 
10.1 Galaxy Note 

10.1 
 แสดงผลปกต ิ

 
สรปุผล เวบ็ไซตช์ุดความรูส้ามารถปรบัขนาดใหพ้อดกีบัหน้าจอไดทุ้กอุปกรณ์ทีท่ดสอบ 

  ตารางท่ี  5.2  สรปุการแสดงผลของหน้าจออุปกรณ์สื่อสารพกพาผ่านรหสัควิอาร ์(QR Code)     
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5.3 อภิปรายผล 
5.3.1 ด้านการเผยแพร่งานวิจยั  โครงการวจิยัภูมปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถ

พืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะสบาย : กรณศีกึษา อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ ไดศ้กึษาวจิยัจนไดชุ้ดความรู้
เกีย่วกบัภมูปิญัญาทางสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ ซึง่เป็นชุดความรูท้ีม่ปีระโยชน์ต่อชุมชนและ
ประชาชนทัว่ไป  การทีน่ าชุดความรูด้งักล่าวมาพฒันาเป็นสื่อสารสนเทศ  เพื่อใชใ้นการท่องเทีย่ง
เชงิอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  จงึเป็นการเผยแพร่ขอ้มลูสู่สาธารณชนอย่างยัง่ยนื  เน่ืองจาก
ประชาชนทัว่ไปสามารถศกึษาไดด้ว้ยตนเอง   ดงันัน้สื่อสารสนเทศชุดความรูส้ถาปตัยกรรมพืน้
ถิน่จงึเป็นเครือ่งมอืในการใหข้อ้มลูส าหรบันกัท่องเทีย่วทีม่าเยีย่มชมอุโบสถโดยการใชอุ้ปกรณ์
สื่อสารพกพาเป็นสื่อกลางการแสดงผลขอ้มลูไดใ้นระดบัเบือ้งตน้  แต่ในดา้นขอ้มลูเชงิวชิาการใน
ระดบัเชงิลกึจ าเป็นจะตอ้งสอบถามกบันกัวจิยัเพิม่เตมิภายหลงั  

5.3.2 ด้านการพฒันาส่ือสารสนเทศ  โครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรู้
เรือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิ
อนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ ไดใ้ชแ้นวความคดิการออกแบบสื่อสารสนเทศจาก
ขอ้จ ากดัของการแสดงผลผ่านอุปกรณ์สื่อสารพกพา  การออกแบบสื่อมลัตมิเีดยีในเวบ็เพจ  
แนวคดิการออกแบบเวบ็ไซต์  คุณค่าการอนุรกัษ์งานสถาปตัยกรรม ทฤษฏกีระบวนการรบัรูแ้ละ
ประมวลผล  เพื่อการสรา้งความเขา้ใจในระดบัเบือ้งตน้ ทีส่ามารถท าความเขา้ใจในทนัทจีงึเป็นสิง่
ทีจ่ าเป็นในการแสดงผลขอ้มลู  ดงันัน้ การใชข้อ้ความทีไ่มย่าวจนเกนิไป  การใช้ภาพทีน่่าสนใจ 
และภาพเคลื่อนไหวทีก่ระชบั จงึเป็นสื่อทีต่อบสนองความคดิดงักล่าวขา้งต้น  แต่ในการสรา้งสื่อ
ภาพเคลื่อนไหวพรอ้มเสยีง (VDO) สามารถสรา้งความผกูพนัของชุมชนใหเ้กดิกบัสื่อไดเ้ป็นอยา่ง
ด ี เนื่องจากผูน้ าชุมชนหรอืชุมชนรูส้กึภาคภมูใิจและดใีจทีม่บีุคคลภายนอกใหค้วามส าคญักบั
ตนเองและงานสถาปตัยกรรมของชุมชน  ดงันัน้การสรา้งค าถามทีเ่กีย่วกบัการอนุรกัษ์ภมูปิญัญา
สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่จงึเป็นเครือ่งมอืในการกระตุน้จติส านึกในการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่
และสามารถใชป้ระโยชน์ดา้นประชาสมัพนัธใ์หก้บัวดัและชุมชนไดเ้ป็นอย่างด ี นอกจากนี้การ
สรา้งแบบจ าลองสามมติขิองอุโบสถสามารถน าไปใชป้ระกอบสื่อใหเ้กดิความน่าสนใจไดใ้นหลาย
รปูแบบและเป็นการอนุรกัษ์งานสถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ทีส่ ื่ออื่นๆ ไมส่ามารถเกบ็ขอ้มลูได ้ ซึง่ใน
การสรา้งแบบจ าลองสามมติขิองอุโบสถพืน้ถิน่สามารถต่อยอดและขยายผลเป็นงานปฏบิตัใินดา้น
การเรยีนการสอนของสถาบนัทีม่กีารเรยีนการสอนทางสถาปตัยกรรมไดท้ัว่ประเทศ      

5.3.3 ด้านการพฒันาเวบ็ไซต ์  ในปจัจุบนัเวบ็ไซตท์ีเ่กีย่วกบัศาสนสถานมคีวาม
หลากหลายทางการออกแบบและจดัเกบ็ขอ้มลูหรอืบางแห่งไมม่ฐีานขอ้มลูและเวบ็ไซตเ์ป็นของ
ตวัเอง  เช่น วดัในกรณศีกึษาของงานวจิยัทัง้สามแห่ง  เมือ่คน้หาผ่านระบบอนิเตอรเ์น็ต  ปรากฏ
ว่าไมม่เีวบ็ไซตข์องวดัโดยตรง  ส่วนใหญ่เป็นเวบ็ไซตท์ีร่วบรวมขอ้มลูของวดัในเชงิพืน้ฐาน เช่น 
ประวตั ิภาพประกอบ ขา่วเกีย่วกบัวดั และต าแหน่งทีต่ ัง้เพยีงอยา่งเดยีว ยงัไม่มขีอ้มลูดา้นงาน
สถาปตัยกรรม เช่น ลกัษณะทางสถาปตัยกรรม  ประวตักิารซ่อมแซมบรูณะอุโบสถ  ภาพประกอบ
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ในมติทิางสถาปตัยกรรม   และความน่าสนใจของขอ้มลูเพื่อใชป้ระกอบในการเยีย่มชมอุโบสถ  
หรอืขอ้มลูเชงิพืน้ทีเ่ช่น ความสมัพนัธข์องวดักบัชุมชน  รางวลัทีไ่ดร้บั  กจิกรรมทีน่่าสนใจ
ประจ าปี  ส่งผลใหน้กัท่องเทีย่วขาดขอ้มลูเบือ้งตน้ในการเดนิทางไปเยีย่มชม  หรอืขาดขอ้มลูใน
เชงิลกึดา้นอุโบสถในการน าเทีย่ว    นอกจากนี้การพฒันาเวบ็ไซตข์องวดัโดยตรงยงัเป็นการใช้
เพื่อเกบ็ขอ้มลูของวดัและชุมชนเพื่อใชใ้นการอนุรกัษ์อุโบสถหรอืใชเ้พื่อการศกึษาดา้น
ประวตัศิาสตรแ์ละภมูปิญัญาพืน้ถิน่ใหก้บัเยาวชนหรอืบุคคลทัว่ไป  รวมถงึหน่วยงานราชการที่
ขาดขอ้มลูเกีย่วกบัศาสนสถานในจงัหวดัของตนเอง ดงันัน้ในดา้นการพฒันาเวบ็ไซตว์ดัและ
อุโบสถทีม่ขีอ้มลูครบถว้นสมบรูณ์ส าหรบัการสบืคน้ขอ้มลูจงึเป็นประโยชน์ในทุกระดบั  สมควรทีม่ ี
การเพิม่จ านวนอยา่งเป็นมาตรฐานอยา่งต่อเนื่องในทุกพืน้ที่ 

 
5.4 ข้อเสนอแนะ 

1.ในขัน้ตอนสุดทา้ยของการพฒันาเวบ็ไซตค์อืการดแูลและปรบัปรงุอย่างต่อเนื่อง   ซึง่
หลงัจากทีเ่วบ็ไซตไ์ดเ้ผยแพรอ่อกไป  ผูด้แูลเวบ็ไซตค์วรปรบัปรงุใหเ้กดิความเปลีย่นแปลง  มี
ความทนัสมยัดา้นขอ้มลูข่าวสาร  เพื่อผูช้มขอ้มลูจะไดร้บัขา่วสารอยา่งต่อเนื่อง   ดงันัน้การพฒันา
ผูด้แูลเวบ็ไซตจ์งึเป็นหวัขอ้ในการต่อยอดจากงานโครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรู้
เรือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิ
อนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์ ในดา้นงานบรกิารวชิาการ  ดว้ยการจดัอบรม
ศกึษาการเป็นผูด้แูลเวบ็ไซตข์องแต่ละวดั  เพือ่ทีจ่ะสามารถเพิม่เนื้อหาข่าวกจิกรรมและ
ประชาสมัพนัธข์อ้มลูไดด้ว้ยตนเอง 

2.น าผลการวจิยัจากโครงการวจิยัการพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภูมปิญัญา
ทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถพืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ 
กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย ์   ถ่ายทอดการพฒันาสื่อสารสนเทศไปสู่วดัอื่นๆ ในรปูแบบ
ต าราวชิาการ  หรอืการอบรมเชงิปฏบิตักิาร  เพื่อใหเ้กดิประโยชน์ในดา้นการเกบ็ขอ้มลู
สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ในรปูแบบเวบ็ไซตใ์นวงกวา้ง  ซึง่เป็นผลดต่ีอนกัท่องเทีย่ว   ประชาชนใน
ชุมชน และเป็นขอ้มลูส าหรบัการหน่วยงานราชการทีเ่กี่ยวขอ้ง 

3.น าผลการวจิยัพฒันาเป็นโจทยป์ฏบิตัเิชงิบรูณาการต่างสาขาวชิาแก่สถานศกึษาในแต่
ละพืน้ทีเ่พื่อเพิม่จ านวนเวบ็ไซตเ์กีย่วกบัการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่  เช่น สาขาวชิาที่
เกีย่วกบัศาสตรส์ถาปตัยกรรมเป็นผูเ้กบ็ขอ้มลูทางดา้นสถาปตัยกรรม  สาขาวชิาเกีย่วกบัการ
พฒันาสงัคมเกบ็ขอ้มลูดา้นชุมชนและสงัคม  และสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  น าขอ้มลูที่ได้
พฒันาเป็นเวบ็ไซตส์ าหรบัวดัในพืน้ทีต่่างๆ เป็นตน้ 

4.ควรทีจ่ะมกีารพฒันาเวบ็ไซตใ์หม้กีารแสดงผลขอ้มลูในรปูแบบสองภาษาทัง้ภาษาไทย
และภาษาองักฤษเพื่อขยายผลใหก้บันัง่ท่องเทีย่วต่างประเทศ 
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5.5 ผลผลิต 
1.วดักรณศีกึษาทัง้ 3 แห่งมเีวบ็ไซต์และป้ายประชาสมัพนัธท์ีม่ขีอ้มลูดา้นสถาปตัยกรรม

เพื่อเป็นฐานขอ้มลูส าหรบัใชใ้นการประชาสมัพนัธ์ดา้นการท่องเทีย่วเป็นของตนเอง     
2.น าเสนอผลงานวจิยัแบบโปสเตอรใ์นงาน Cheinno Congress 2 เมือ่วนัที ่19 ธนัวาคม 

พ.ศ.2557 
3.ชุมชนวดัหนองบวัเจา้ป่า  มโีอกาสในการใชส้ื่อสารสนเทศเป็นขอ้มลูในการตอ้นรบัคณะ

นกัวจิยัในโครงการประชุมวชิาการ Cheinno Congress 2  ทีไ่ดเ้ขา้เยีย่มชมอุโบสถในฐานะ
นกัท่องเทีย่ว  เมือ่วนัที ่20 ธนัวาคม พ.ศ.2557 

4.เป็นฐานขอ้มลูการอนุรกัษ์สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่ระดบัชุมชน  ระดบัจงัหวดั และ
ระดบัประเทศ  ในดา้นการแนะน าขอ้มลูเกีย่วกบัวดัและอุโบสถ เพื่อการศกึษาดว้ยตนเองส าหรบั
นกัท่องเทีย่วและประชาชนทัว่ไป 

5.น าเสนอผลงานวจิยัแบบโปสเตอรแ์ละแบบบรรยายในงาน HERP Congress 3 ที่
มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช เมือ่วนัที ่10 มนีาคม พ.ศ.2558   
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ประวติัคณะผู้วิจยั 
 
1.หวัหน้าโครงการวิจยั  
 
ช่ือผูวิ้จยั     นายวสิาข ์ แฝงเวยีง   ต าแหน่ง    อาจารย ์  

สดัส่วนความรบัผิดชอบ รอ้ยละ 40 
หมายเลขบตัรประจ าตวัประชาชน 3-4499-00202-96-2 

      หน่วยงานท่ีสงักดั     มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ถ.จริะ  ต.ในเมอืง  อ.เมอืง  จ.บุรรีมัย ์ 
31000 
      ท่ีอยู่   สาขาวชิาเทคโนโลยสีถาปตัยกรรม  คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวทิยาลยั
ราชภฏับุรรีมัย ์   โทรศพัท ์ 0-4461-121 ต่อ 226       E-mail address: jojoplant@gmail.com 
      ประวติัการศึกษาระดบัอดุมศึกษา  (เรยีงจากคุณวุฒติ ่าไปสงูตามล าดบั) 

1) สถาปตัยกรรมศาตรบณัฑติ ปีการศกึษา  2542  มหาวทิยาลยัรงัสติ 
 2) สถาปตัยกรรมศาตรมหาบณัฑติ (สถาปตัยกรรม)  ปีการศกึษา 2553  จฬุาลงกรณ์
มหาวทิยาลยั 
 
     ผลงานทางวิชาการ   

ผลงานวิจยั 
1)  โครงการวิจยัประเมินความส าเรจ็ของโครงการบรูณาการเรียนการสอน การ

วิจยั การบริการวิชาการ กิจกรรมนักศึกษาและการท านุบ ารงุศิลปวฒันธรรม ของ
สาขาวิชาเทคโนโลยีสถาปัตยกรรม  มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรมัย ์   เสนอต่อ มหาวทิยาลยั
ราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ. 2556   ต าแหน่ง หวัหน้าโครงการ (วจิยัเป็นทมี 4 คน) 

2)  โครงการวิจยัประเมินความส าเรจ็ของโครงการบรูณาการเรียนการสอน การ
วิจยั การบริการวิชาการ กิจกรรมนักศึกษาและการท านุบ ารงุศิลปวฒันธรรม ของ
สาขาวิชาเทคโนโลยีสถาปัตยกรรม  มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรมัย ์ปีท่ี 2    เสนอต่อ 
มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ. 2557   ต าแหน่ง หวัหน้าโครงการ  ( วจิยัเป็นทมี 
4 คน) 
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2.ผูร่้วมวิจยั 
 
ช่ือผูวิ้จยั     นายสมบตั ิ ประจญศานต ์ ต าแหน่ง    ผูช้่วยศาสตราจารย ์  

สดัส่วนความรบัผิดชอบ รอ้ยละ 30 
หมายเลขบตัรประจ าตวัประชาชน 3-3099-01548-64-2 

      หน่วยงานท่ีสงักดั มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ถ.จริะ  ต.ในเมอืง  อ.เมอืง  จ.บุรรีมัย ์ 
31000 
      ท่ีอยู่  สาขาวชิาเทคโนโลยสีถาปตัยกรรม  คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวทิยาลยั
ราชภฏับุรรีมัย ์   โทรศพัท ์ 0-4461-121 ต่อ 226  E-mail address: sombat_pra@yahoo.com 
      ประวติัการศึกษาระดบัอดุมศึกษา  (เรยีงจากคุณวุฒติ ่าไปสงูตามล าดบั) 

1) ครศุาสตรอุ์ตสาหกรรมบณัฑติ (สถาปตัยกรรมเกยีรตนิิยมอนัดบั 1)  ปีการศกึษา 2538   
สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั     
 2) ครศุาสตรอุ์ตสาหกรรมมหาบณัฑติ (สถาปตัยกรรม)  ปีการศกึษา 2544   
สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั 
     ผลงานทางวิชาการ   

บทความทางวิชาการ 
1) บทสรปุผลการวิจยั โครงการวิจยัเพ่ือศึกษาแนวทางการยกระดบัภมิูปัญญา

ท้องถ่ิน :  
กรณีศึกษา ผลิตภณัฑผ์้าไหมของอ าเภอนาโพธ์ิ  จงัหวดับรีุรมัย ์ จ านวน 7 หน้า วารสาร
บณัฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ปีที่ 2 ฉบบัที ่1  ปี พ.ศ.2545 

2) มหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรมัยก์บัการวางผงัแม่บททางกายภาพ  จ านวน 11 หน้า
วารสารบณัฑติศกึษา  มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ปีที ่2 ฉบบัที ่2 ปี พ.ศ.2546 
 3)   สถาปัตยกรรมร่วมสมยัท่ีมีแนวความคิดการออกแบบจากปราสาทขอม  
จ านวน  11  หน้า วารสารบณัฑติศกึษา  มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ฉบบัที ่1 ปี พ.ศ.2547 
 4)   การรบัรู้ทางสถาปัตยกรรมและความคิดเหน็ท่ีมีต่อสถาปัตยกรรมร่วมสมยัท่ีมี
แนวความคิดการออกแบบจากปราสาทขอม  จ านวน  15  หน้า วารสารบณัฑติศกึษา 
มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ปีที ่3 ฉบบัที ่1  ปี พ.ศ.2547  

5)   การวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมเพ่ือพฒันากระบวนการผลิตให้ได้
คณุภาพมาตรฐานผลิตภณัฑร์ะดบัชุมชน  กรณีศึกษา: ผลิตภณัฑผ์้าไหมมดัหม่ี  เครือข่าย
กลุ่มผูผ้ลิตเขตภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ จ านวน  12 หน้า วารสารการประชุมทางวชิาการเพื่อ
น าเสนอผลงานวจิยั มหาวทิยาลยัราชภฏันครราชสมีากบัการวจิยัเพื่อทอ้งถิน่ พ.ศ.2547  
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 6)  เส้ือด า  ต าแพร  ซ่ินไหม : ฐานข้อมูลภมิูปัญญาท้องถ่ิน จ านวน 14 หน้า วารสาร
สงัคมลุ่มน ้าโขง  ศูนยว์จิยัพหุลกัษณ์สงัคมลุ่มแม่น ้าโขง  คณะมนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์ 
มหาวทิยาลยัขอนแก่น  ปีที ่2 ฉบบัที ่2   ปี พ.ศ.2549   
 7)  สภาพการอนุรกัษ์อโุบสถพื้นถ่ินในจงัหวดับรีุรมัย ์ จ านวน  8  หน้า วารสารวจิยั
และพฒันา  มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์  ฉบบัที ่1  ปี พ.ศ.2550 

8) วิธีการค านวณ ค่า K ท่ีสถาปนิกควรรู้.  จ านวน  2  หน้า วารสารอาษา  สมาคม
สถาปนิกสยามในพระบรมราชปูถมัภ ์  ฉบบัที ่06: 53- 07: 53  ปี พ.ศ.2553 

9) ค่า K กบังานก่อสร้างอาคารราชการท่ีสถาปนิกควรรู้.  จ านวน  4  หน้า วารสาร
อาษา  สมาคมสถาปนิกสยามในพระบรมราชปูถมัภ ์  ฉบบัที ่10: 53- 11: 53  ปี พ.ศ.2553 

10) แนวทางการจดัการภมิูสถาปัตยกรรมทางการท่องเท่ียวในเขตอีสานใต้.  
จ านวน  11  หน้า วารสารวชิาการการท่องเทีย่วไทยนานาชาต ิ ปี พ.ศ.2551 

 
ผลงานวิจยั 

1)  โครงการวิจยัเพ่ือศึกษาแนวทางการยกระดบัภมิูปัญญาท้องถ่ิน  กรณีศึกษา: 
ผลิตภณัฑผ์้าไหมของอ าเภอนาโพธ์ิ  จงัหวดับุรีรมัย ์ เสนอต่อ ส านกังานพฒันาวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยแีห่งชาตริว่มกบัส านกังานสภาสถาบนัราชภฏั  แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ. 2545   ต าแหน่ง 
หวัหน้าโครงการ (วจิยัเป็นทมี 6 คน) 

2)  โครงการจดัท าผงัแม่บททางกายภาพมหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรมัย ์ เสนอต่อ
สถาบนัราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็ ปี  พ.ศ.2545  ต าแหน่ง หวัหน้าโครงการ (วจิยัเป็นทมี 3 คน) 

3)  โครงการจดัท าฐานข้อมลูภมิูปัญญาท้องถ่ิน กรณีศึกษา : ผา้ทอพื้นบ้านท่ีมี
ช่ือเสียงจ าแนกตามกลุ่มชาติพนัธุ์ในจงัหวดับุรีรมัย ์  เสนอต่อ สถาบนัราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้
เสรจ็ ปี พ.ศ. 2546  ต าแหน่ง หวัหน้าโครงการ (วจิยัเป็นทมี 5 คน) 

4)  โครงการวิจยัปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมเพ่ือพฒันามาตรฐานคณุภาพผลิตภณัฑ์
ชุมชน  กรณีศึกษา: ผลิตภณัฑผ์้าไหมของเครือข่ายกลุ่มผูผ้ลิตภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ   
เสนอต่อ ส านกังานส่งเสรมิวสิาหกจิขนาดกลางและขนาดยอ่ม  กระทรวงอุตสาหกรรม  แลว้เสรจ็ 
ปี พ.ศ.2547  ต าแหน่ง หวัหน้าโครงการ (วจิยัเป็นทมี 4 คน) 

5)  โครงการวิจยัประเมินผลกลุ่มอาชีพสหกรณ์ โครงการหน่ึงต าบลหน่ึงผลิตภณัฑ์
ปี พ.ศ.2544-2545   กรณีศึกษา:  ผลิตภณัฑป์ระเภทผา้และเคร่ืองแต่งกาย   เสนอต่อ กรม
ส่งเสรมิสหกรณ์ กระทรวงเกษตรและสหกรณ์  แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2547  ต าแหน่ง นักวจิยั (วจิยัคน
เดยีว) 
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6)  โครงการวิจยัประเมินผลโครงการพฒันาพื้นท่ีพ่ึงตนเองอย่างยัง่ยืน จงัหวดั
บรุีรมัย ์(ADP) อ าเภอบ้านกรวด  จงัหวดับุรีรมัย ์  เสนอต่อ มลูนิธศุิภนิมติแห่งประเทศไทย  
แลว้เสรจ็ ปี  พ.ศ.2548  ต าแหน่ง นกัวจิยั (วจิยัเป็นทมี 2 คน) 

7) โครงการพฒันาคณุภาพผลิตภณัฑ ์OPC ปี 2547 การพฒันาผลิตภณัฑผ์า้มดัหม่ี 
กลุ่มแม่บ้านประชาสามคัคี  หมู่ท่ี  5  ต าบลรอบเมือง  กลุ่มปลูกหม่อนเล้ียงไหมบ้านวงั
ใหม่ ต าบลกกโพธ์ิ  และการพฒันาผลิตภณัฑผ์้าห่มทอมือกลุ่มแม่บ้านประชาสามคัคี  หมู่
ท่ี  1  ต าบลรอบเมือง  และกลุ่มสตรีทอผ้าต าบลภเูขาทอง  อ าเภอหนองพอก จงัหวดั
ร้อยเอด็ เสนอต่อ คณะอนุกรรมการมาตรฐานและพฒันาคุณภาพผลติภณัฑใ์นคณะกรรมการ
อ านวยการหน่ึงต าบลหนึ่งผลติภณัฑแ์ห่งชาต ิ แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2548   ต าแหน่ง ผูด้ าเนินการ
พฒันา (วจิยัคนเดยีว) 

  8) โครงการวิจยัสภาพการอนุรกัษ์อโุบสถพื้นถ่ิน จงัหวดับรุีรมัย ์เสนอต่อ 
มหาวทิยาลยั   ราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็  ปี พ.ศ. 2549 (วจิยัคนเดยีว) 
  9) โครงการวิจยัประเมินผลโครงการพฒันาพื้นท่ีพ่ึงตนเองอย่างยัง่ยืน จงัหวดั
สริุนทร(์ADP) อ าเภอปราสาท  จงัหวดัสุรินทร ์  เสนอต่อ มลูนิธศุิภนิมติแห่งประเทศไทย   
แลว้เสรจ็ ปี  พ.ศ.2550  ต าแหน่ง นกัวจิยั (วจิยัเป็นทมี 3 คน) 

10) โครงการวิจยัแนวทางการจดัการภมิูสถาปัตยกรรมทางการท่องเท่ียวในเขต
อีสานใต้  เสนอต่อ ส านกังานกองทุนสนบัสนุนการวจิยั (สกว.) แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2550  ต าแหน่ง 
หวัหน้าโครงการ(วจิยัเป็นทมี 3 คน) 

11) โครงการวิจยัเพ่ือการพฒันาและเสริมสร้างความเข้มแขง็ในการบริหารจดัการ
งานพฒันาขององคก์รปกครองส่วนท้องถ่ินเพ่ือการพฒันาท้องถ่ินอย่างยัง่ยืน เสนอต่อ
ส านกังานคณะกรรมการวจิยัแห่งชาต ิประจ าปี 2551 แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2552  ต าแหน่ง นกัวจิยั 
(วจิยัเป็นทมี 2 คน) 
 12) โครงการวิจยัแนวทางพฒันาหลกัสตูรท่ีเหมาะสมกบัสภาพนักศึกษา เสนอต่อ
มหาวทิยาลยั    ราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็  ปี พ.ศ. 2552 (วจิยัคนเดยีว) 

13) โครงการสงัเคราะหวิ์จยัการจดัการความรู้เพ่ือพฒันากระบวนการป้องกนัและ
แก้ไขปัญหายาเสพติดโดยเครือข่ายองคก์รชุมชนอย่างยัง่ยืนเขตชายแดน  ภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือตอนล่าง  เสนอต่อส านกังานป้องกนัและปราบปรามยาเสพตดิ ภาค 3 
แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ. 2552  ต าแหน่ง นกัวจิยั (งานวจิยัเป็นทมี  2 คน)    

14) โครงการวิจยัรปูแบบวิธีการสนับสนุนทุนวิจยัเพ่ือท้องถ่ินในการท า
วิทยานิพนธ ์ส าหรบันักศึกษาปริญญาโท จงัหวดับุรีรมัย ์ เสนอต่อ ส านกังานกองทุน
สนบัสนุนงานวจิยัเพื่อทอ้งถิน่ชุดโครงการวจิยัการพฒันารปูแบบการสนบัสนุนทุนวจิยัเพื่อทอ้งถิน่
ในการท าวทิยานิพนธ ์ของนิสตินกัศกึษาปรญิญาโท พืน้ทีภ่าคอสีาน (CBMAG : Community 
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Based Master Research Grant)แลว้เสรจ็ พ.ศ. 2552  ต าแหน่ง ผูช้่วยผูป้ระสานงานโครงการ 
(งานวจิยัเป็นทมี  3 คน)    
 15) โครงการวิจยัการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนต่อการจดัการด้าน
ท่องเท่ียวอทุยานล าน ้ามาศ อ าเภอล าปลายมาศ  จงัหวดับรีุรมัย ์เสนอต่อ เครอืขา่ย
สถาบนัอุดมศกึษาภาคตะวนัออกเฉียงเหนือตอนล่าง   ประจ าปี 2552  แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2552  
ต าแหน่ง นกัวจิยั (วจิยัเป็นทมี 3 คน)  

16) โครงการส ารวจความพึงพอใจของประชาชนเขตภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ
ตอนล่างท่ีมีต่อการด าเนินการป้องกนัและแก้ไขปัญหายาเสพติดของรฐับาล   เสนอต่อ 
ส านกังานป้องกนัและปราบปรามยาเสพตดิ ภาค 3 แลว้เสรจ็ปี พ.ศ. 2553  ต าแหน่ง นกัวจิยั 
(งานวจิยัเป็นทมี  4 คน)    

17) โครงการพฒันาและวิจยัเพ่ือสขุภาวะชุมชนอยู่ดีมีสขุ ปีท่ี1 เสนอต่อ ส านกังาน
กองทุนสรา้งเสรมิสุขภาพ (สสส.) พืน้ทีอ่งคก์ารบรหิารส่วนต าบลหนองค ู อ าเภอล าปลายมาศ  
จงัหวดับุรรีมัย ์แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2552  ต าแหน่ง นกัวจิยั (งานวจิยัชุดโครงการเป็นทมี  8 คน)    

18) การพฒันาต้นแบบลวดลายเรขศิลป์ 2 มิติจากลวดลายส่วนประดบัของ
ปราสาทขอมในจงัหวดับรุีรมัย ์ เสนอต่อ มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ด าเนินการแลว้เสรจ็ ปี 
พ.ศ.2554  ต าแหน่ง นกัวจิยั (งานวจิยัคนเดยีว)    

19) โครงการอตัลกัษณ์ผา้ทอบรุีรมัย ์เสนอต่อ มหาวทิยาลยัราชภฏัศรสีะเกษ        
แลว้เสรจ็ ปี  พ.ศ.2554  ต าแหน่ง นกัวจิยั (งานวจิยัคนเดยีว)    

20) โครงการพฒันาลวดลายผ้าทอบุรีรมัยด้์วยลวดลายเรขศิลป์ 2 มิติจากลวดลาย
ส่วนประดบัของปราสาทขอม เสนอต่อ มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2555  
ต าแหน่ง นกัวจิยั (งานวจิยัคนเดยีว)    
 21) แนวทางพฒันาสขุภาวะด้านสงัคมของผูส้งูอายุในพื้นท่ีล าน ้าห้วยจรเข้มาก 
จงัหวดับรุีรมัย ์เสนอต่อ มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็ ปี พ.ศ.2556  ต าแหน่ง หวัหน้า
โครงการวจิยั (งานวจิยั 4 คน)  

 22) แนวทางจดัสภาพแวดล้อมและท่ีพกัอาศยัท่ีเป็นมิตรส าหรบัผูส้งูอาย ุพื้นท่ีใน
ล าน ้าห้วยจรเข้มาก  จงัหวดับรุีรมัย ์ เสนอต่อ มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ แลว้เสรจ็ ปี 
พ.ศ.2556  ต าแหน่ง นกัวจิยั (งานวจิยัคนเดยีว)    
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3.ผูร่้วมวิจยั 
 
ช่ือผูวิ้จยั     นายกฤษณ์  ปิตาทะสงัข ์  ต าแหน่ง    อาจารย ์  

สดัส่วนความรบัผิดชอบ รอ้ยละ 30 
หมายเลขบตัรประจ าตวัประชาชน 3-3101-00853-31-7 
หน่วยงานท่ีสงักดั  มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์ ถ.จริะ ต.ในเมอืง  อ.เมอืง  จ.บุรรีมัย ์ 

31000 
      ท่ีอยู่   สาขาวชิาการจดัการอุตสาหกรรม  คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวทิยาลยั
ราชภฏับุรรีมัย ์   โทรศพัท ์ 0-4461-121        E-mail address: mrt_media@hotmail.com 
      ประวติัการศึกษาระดบัอดุมศึกษา  (เรยีงจากคุณวุฒติ ่าไปสงูตามล าดบั) 

1) ศลิปศาสตรบณัฑติ  (ศลิปกรรม-ออกแบบนิเทศศลิป์) ปีการศกึษา  2544   
มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนดุสติ 
 2) วทิยาศาสตรมหาบณัฑติ (สื่อนฤมติ)  ปีการศกึษา 2557  มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
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รายงานสรปุการเงิน ประจ าปีงบประมาณ 2557 
โครงการส่งเสริมการวิจยัในอดุมศึกษาและพฒันามหาวิทยาลยัวิจยัแห่งชาติ 

ส านักงานคณะกรรมการการอดุมศึกษา 

ช่ือมหาวิทยาลยั : มหาวทิยาลยัราชภฏับุรรีมัย ์
ช่ือโครงการ : การพฒันาสื่อสารสนเทศชุดความรูเ้รือ่งภมูปิญัญาทอ้งถิน่ในการออกแบบอุโบสถ
พืน้ถิน่ทีส่รา้งสภาวะน่าสบาย เพื่อการท่องเทีย่วเชงิอนุรกัษ์ กรณศีกึษา  อุโบสถในจงัหวดับุรรีมัย์ 
 
ช่ือหวัหน้าโครงการ   วสิาข ์  แฝงเวยีง 
รายงานในช่วงตัง้แต่วนัที ่18 ธนัวาคม พ.ศ.2556 ถงึวนัที ่25 มนีาคม พ.ศ.2558 
ระยะเวลาด าเนินการ 1 ปี ตัง้แต่วนัที ่18 ธนัวาคม พ.ศ.2556 ถงึวนัที ่18 ธนัวาคม พ.ศ.2557 

รายจ่าย 
หมวด  งบประมาณรวม 

ทัง้โครงการ 
ค่าใชจ้่ายงวด
ปจัจบุนั 

คงเหลอื
(หรอืเกนิ) 

1.ค่าตอบแทนผูว้จิยั  15% 22,230 23,230 0 
2.ค่าจา้ง  ผูช้่วยวจิยัผลติสื่อสารสนเทศ 92,800 92,800 0 
3.ค่าวสัดุอุปกรณ์ในการผลติสื่อสารสนเทศ   
วสัดุจดันิทรรศการ วสัดุส านักงาน 

40,000   40,000   0 

4.ค่าใชส้อย บรจิาคท าบุญวดั ลา้งอดัภาพ     
ค่าอาหาร  ค่าเดนิทางน าเสนองานวจิยั 

37,970   37,970   0 

5.ค่าน ้ามนัเชือ้เพลงิ  7,000 7,000 0 
รวม 200,000 200,000 0 
 

จ านวนเงนิทีไ่ดร้บัและจ านวนเงนิคงเหลอื 
จ านวนเงนิทีไ่ดร้บั 
งวดที ่1   120,000 บาท  เมือ่ 21 มนีาคม พ.ศ.2557 
งวดที ่2   80,000 บาท  เมือ่ 14 พฤษภาคม พ.ศ.2558 
  รวม  200,000 บาท    
 
 
 

         (อ.วสิาข ์ แฝงเวยีง)                                        (รศ.สมบตั ิ ประจญศานต)์                                                                                                                  
                หวัหน้าโครงการ                                          เจา้หน้าทีก่ารเงนิโครงการ   
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