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	 การวจิยัมวีตัถปุระสงค์ ดังน้ี 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนบน

เว็บตามกระบวนการสอนแบบซนิเนคตกิสร์ว่มกบัเทคนคิการ

เรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคิดสรา้งสรรค์ วชิาการ

สร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 2) เพื่อเปรียบ

เทียบความคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 3) เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและ

หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนา

ขึ้น 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

คิดสร้างสรรค์ระหว่างกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน

เว็บที่พัฒนาข้ึนกับกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนการ

สอนแบบปกต ิ5) เพ่ือศกึษาพฤตกิรรมการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 โรงเรียนนาวังวิทยา อำ�เภอเมือง จังหวัดอำ�นาจเจริญ 

ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 เครื่องมือท่ีใช้

ประกอบดว้ย บทเรยีนบนเวบ็ท่ีสรา้งข้ึน แผนการจัดการเรยีนรู ้

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนและแบบประเมนิพฤตกิรรมการเรยีนรู ้

	 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนบน

เว็บที่พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 1.22 ตามเกณฑ์มาตรฐานของ

เมกยุแกนส ์2) คะแนนความคดิสรา้งสรา้งสรรคร์ะหวา่งการ

ทดสอบหลงัเรยีนและกอ่นเรยีนเพิม่ข้ึนอยา่งมนียัสำ�คญัทาง

สถติทิีร่ะดบั .01 3) คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียนระหวา่ง

การทดสอบหลงัเรยีนและกอ่นเรยีนเพิม่ขึน้อยา่งมนียัสำ�คัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 4) ค่าความแปรปรวนหลายตัวแปร 

(1-way MANOVA) ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

คดิสรา้งสรรคร์ะหวา่งกลุม่ผูเ้รยีนท่ีเรยีนด้วยบทเรยีนท่ีพฒันา

ขึ้นกับกลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ 

แตกต่างกัน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .01 5) 

พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในภาพรวมอยู่ในระดับดี 

	 คำ�สำ�คัญ : บทเรียนบนเว็บ, ซินเนคติกส์, เพื่อนคู่คิด, แอนิเมชัน, ความคิดสร้างสรรค์



31ว า ร ส า ร วิ จั ย แ ล ะ พั ฒ น า
ม ห า วิ ท ย า ลั ย ร า ช ภั ฎ บุ รี รั ม ย์

ปีที่ 10 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2558

ABSTRACT

บทนํา

	 The purposes of this research were 1) 

to develop the Web – Based Instruction (WBI) by 

using Synecticsmodel with think pair share for 

developing creative thinking of Animation subject 

for Matthayomsuksa II students 2) to compare 

creative thinking between before and after of 

student’s learning through WBI 3) to compare 

learning achievement between pre – test and 

post – test toward WBI 4) to compare learning 

achievement and creative thinking toward control 

group and traditional group and 5) to study learning

behavior of students. The sample was students 

in Matthayomsuksa II attending NawangWittaya 

School, Muang District, Amnatcharoen Province 

in the first semester of the academic year 2014. 

The instruments were WBI lesson, lesson plan, 

creative thinking test, achievement test and behavior 

assessment form. 

	 The results of the research were as follows: 

1) The efficiency of the developed lesson was 

1.22 by using Merguigan’s formula. 2) The creative 

thinking of the students between before and after 

student’s learning were rise significantly at .01 

level. 3) The learning achievement scores between 

before and after learning were rise significantly at 

.01 level. 4) The one – way MANOVA analysis of 

the learning achievement scores and the creative 

thinking between the developed lesson group 

and the traditional group at the .01 level of vary 

significant. 5) The learning behavior of students in 

general were good level.

	 Keywords : Web-Base instruction, Synectics, Think Pair Share, Animation, Creative Thinking	

	 การศกึษาเปน็กระบวนการทีส่ำ�คญัอยา่งยิง่ในการเสรมิ

สร้างบุคคลใหม้คีณุลักษณะพงึประสงคแ์ละจากแผนพฒันา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-2559) 

กล่าวว่า คนไทยได้รับการพัฒนาศักยภาพทุกช่วงวัย แต่ยัง

มีปัญหาด้านสติปัญญา คุณภาพการศึกษาและมีพฤติกรรม

เสี่ยงทางสุขภาพ ผลการพัฒนาตามช่วงวัย พบว่า เด็กวัย

เรียน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่ากว่าร้อยละ 50.0 และ

มาตรฐานความสามารถของผู้เรียนในเรื่องการคิดวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ มีวิจารณญาณ และคิดสร้างสรรค์ค่อนข้างตํ่า

(สำ�นกังานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกจิและสังคมแห่ง

ชาติ. 2554 : 39) ซึ่งแนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับนโยบาย

ของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติ

เข้าสูโ่ลกยคุศตวรรษท่ี 21 การเรยีนรูท้ีจ่ำ�เป็นสำ�หรบัผูเ้รยีน

ในศตวรรษที่ 21 ทักษะทางปัญญา ได้แก่ ทักษะการสื่อสาร 

ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดวิพากษ์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ 

คดิสงัเคราะห ์คดิรเิริม่ คดิสรา้งสรรค์ คดิแกป้ญัหา คดิตดัสนิใจ

คดิจนิตนาการ คดิกวา้ง สอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของนกัวจิยั

มูลนิธิสาธารณสุขแห่งชาติ กล่าวว่า ปัจจุบันนักเรียนไทยใช้

เวลาเรียนในห้องเรียนมาก อีกท้ังต้องเรียนกวดวิชาต้ังแต่

ชัน้อนบุาล ทำ�ใหน้กัเรยีนทนรบัสภาพความกดดนัจากระบบ

การเรียนการสอน ที่เน้นการแข่งขันกันเป็นเลิศทางวิชาการ

ไมไ่หว สง่ผลใหเ้ดก็ขาดความมัน่ใจ ขาดความคดิสรา้งสรรค ์

และไม่กล้าแสดงออก (นักวิจัยมูลนิธิสาธารณสุขแห่งชาติ. 

2554 : ออนไลน์) จากการประเมินผลจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนในรายวิชาการสร้างงานแอนิเมชัน พบว่า นักเรียน

บางคนเรียนช้าเรียนไม่ทันเพื่อนทำ�ให้มีปัญหาในการสร้าง

ชิน้งาน ซึง่ปัจจยัสำ�คญัเกดิจากความแตกตา่งระหวา่งบุคคล 

และนกัเรยีนขาดความคดิสรา้งสรรค์ในการสรา้งสรรคช์ิน้งาน
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อ้างอิงจากการใช้แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ตาม

แนวของทอร์แรนซ์ปรับปรุงโดยอารี รังสินันท์ และได้

หาความเทีย่งจากกลุม่ตวัอยา่งจำ�นวน 3,123 คน หรอืไดค่้า

สหสัมพันธ์ค่อนข้างสูงและมีนัยสำ�คัญที่ระดับ .001 ซึ่งพอ

สรุปได้ว่าความเที่ยงตรงอยู่ในเกณฑ์ดี (กรมการฝึกหัดครู. 

2521 อา้งองิจากสรญัญา เชือ้ทอง. 2553 : 170) ผลปรากฏวา่ 

คะแนนความคดิสรา้งสรรคข์องนกัเรยีนอยูใ่นระดบัต่ํา และ

จากการใช้แบบสอบถามวดัพฤตกิรรมการเรยีนของนกัเรยีน

พบว่านักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนเป็นคู่

 	  จากสภาพปญัหาดังกลา่วผูจ้ดัทำ�จึงได้ศกึษาแนวทาง

เพื่อแก้ปัญหาจากตำ�ราและงานวิจัยทั้งในประเทศและต่าง

ประเทศ พบวา่ กระบวนการสอนทีมุ่ง่เน้นในการนำ�ไปพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ให้กับผู้เรียน คือ กระบวนการสอนแบบ

ซินเนคตกิส์ (Synectics) เปน็การนำ�เอาการเปรยีบเทยีบมา

ให้นักเรียนได้พิจารณาและเปรียบเทียบอย่างละเอียดและ

เปน็ระบบ ชว่ยกระตุน้จนิตนาการของผูเ้รียน ชว่ยใหส้ามารถ

ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ผู้เรียนสามารถแสวงหาความคิด

ใหม่ๆ มีความมั่นใจกับความคิดที่แปลกแหวกแนว ยอมรับ

ความคิดของตนเองและผูอ้ืน่ เมือ่การเปรยีบเทยีบมาถงึจดุหนึง่

ผู้เรียนก็จะสามารถเสนอบทเรียนหรืองานของเขาในมิติ

ที่แตกต่างไปจากกรอบแนวความคิดเดิมๆ ได้อย่างเกิดผล 

เป้าหมายหลักของการเรียนรู้ คือ การฝึกฝน ให้ผู้เรียนเกิด

ความคิดสร้างสรรค์ในบทเรียน ในการแก้ปัญหาหรือการ

คิดค้นส่ิงใหม่ๆ ขึ้นมา โดยการใช้การเปรียบเทียบมาเป็น

เคร่ืองมือในการสร้างสรรค์ และสิ่งที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียน

เกดิความคดิสร้างสรรคไ์ด้เรว็ขึน้คอืจะต้องการมรีะดมสมอง 

จึงได้นำ�เทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดมาร่วมด้วย

วัตถุประสงค์การวิจัย

 	 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอน

แบบซนิเนคตกิสร์ว่มกบัเทคนคิการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ที่

สง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค์ วชิาการสรา้งงานแอนเิมชัน ชัน้

มัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพ

 	 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ

ตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคการ

เรยีนรูแ้บบเพือ่นคูคิ่ด ทีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์วชิาการ

สร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

 	 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่าง

กอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบน

เวบ็ตามกระบวนการสอนแบบซนิเนคตกิสร์ว่มกบัเทคนคิการ

เรยีนรูแ้บบเพือ่นคูคิ่ด ทีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์วชิาการ

สร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

 	 4. เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความ

คิดสร้างสรรค์ระหว่างกลุ่มนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบน

เวบ็ตามกระบวนการสอนแบบซนิเนคตกิสร์ว่มกบัเทคนคิการ

เรยีนรูแ้บบเพือ่นคูคิ่ด ทีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์วชิาการ

สรา้งงานแอนเิมชนั ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่2 กบักลุม่นกัเรยีนที่

เรียนด้วยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ

 	 5. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น

	

สมมติฐานการวิจัย

	 1. คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนท่ีเรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์

รว่มกบัเทคนคิการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคดิ

สรา้งสรรค ์วชิาการสรา้งงานแอนเิมชัน ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่2

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 	 2. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความคดิสรา้งสรรคข์อง

กลุม่นกัเรยีนท่ีเรยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ตามกระบวนการสอน

แบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 

ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาการสร้างงานแอนิเมชัน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 และกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ

เรียนการสอนแบบปกติ มีค่าเฉลี่ยแตกต่างกัน

วิธีการดำ�เนินการวิจัย

	 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 	 1.1 ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้นี ้เปน็นกัเรยีน

สังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 

ที่ศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนวิชาการสร้าง

งานแอนิเมชัน จำ�นวน 13 โรงเรียน รวม 580 คน

 	  	 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียน
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ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่2 โรงเรียนนาวงัวทิยา จังหวดัอำ�นาจเจริญ 

ในภาคเรียนที ่1 ปกีารศกึษา 2557 จำ�นวน 2 หอ้งเรยีน รวม 

60 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 

Sampling) ซึ่งเป็นโรงเรียนที่มีความพร้อม ด้านเครื่องมือ 

มีห้องปฏิบัติการและโดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม 

คือ กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุมโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายด้วย

วธิกีารจบัสลาก โดยใชแ้บบแผนการทดลอง (Randomized 

control group pretest posttest design)

	  	 	 1.2.1 กลุ่มทดลอง ได้แก่ กลุ่มนักเรียนที่เรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์

รว่มกับเทคนิคการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคดิ

สรา้งสรรค ์วชิาการสรา้งงานแอนเิมชัน ชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่2

จำ�นวน 30 คน ได้จำ�นวนกลุ่มย่อยทั้งหมด 15 กลุ่ม โดยจัด

กลุ่มแบบคละความสามารถ

 	  	 	 1.2.2 กลุ่มควบคุม ได้แก่ กลุ่มนักเรียนที่เรียน

ด้วยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ จำ�นวน 30 คน

	 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี ้มจีำ�นวน 5 ชนดิ ไดแ้ก่

	 บทเรยีนบนเวบ็ตามกระบวนการสอนแบบซนิเนคติกส์

รว่มกับเทคนิคการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคดิ

สรา้งสรรค ์วชิาการสรา้งงานแอนเิมชัน ชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่2

	 	 2.2 แผนการจดัการเรียนรู้กลุม่ทีเ่รียนผา่นบทเรียน

บนเว็บและแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มที่เรียนแบบปกติ

 	 	 2.3 แบบทดสอบวดัความคิดสรา้งสรรคโ์ดยอาศยั

รปูภาพเปน็ส่ือแบบ ก. ทีพ่ฒันามาจากแนวคิดของทอแรนซ์

สามารถใชว้ดัความคิดสร้างสรรค์ได้ต้ังแต่อนุบาลจนถงึระดับ

อดุมศกึษา ซ่ึงแปลเปน็ภาษาไทยอาร ีรงัสนินัท ์(กรมฝกึหดัคร.ู

2522 : 48-51) และไดห้าความเทีย่งจากกลุม่ตัวอยา่งจำ�นวน 

3,123 คน หรือได้ค่าสหสัมพันธ์ค่อนข้างสูงและมีระดับนัย

สำ�คัญที่ระดับ .001 ซึ่งพอสรุปได้ว่าได้ความเที่ยงตรงอยู่

ในเกณฑ์ดี และปรับปรุงโดย อารี พันธ์มณี ดัดแปลงจาก

สรัญญา เชื้อทอง (กรมฝึกหัดครู. 2521 อ้างถึงใน สรัญญา 

เชื้อทอง. 2553 : 170) 

	 	 2.4 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรยีน วชิาการ

สร้างงานแอนิชัน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก

 	 	 2.5 แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ ของ

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เป็นแบบ

ประเมนิสมรรถนะสำ�คัญของผูเ้รยีน สำ�หรบันกัเรยีนประเมิน

ตนเอง สำ�นกังานคณะกรรมการการศกึษาข้ันพืน้ฐาน ระดบั

มัธยมศึกษาตอนต้น (สำ�นักทดสอบทางการศึกษา. 2555 : 

44-49) 

	 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล

	  ในการวิจัยครั้งนี้ได้ดำ�เนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในภาคเรยีนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 โดยเก็บรวบรวมข้อมูลกับ

นกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรยีนนาวงัวทิยา อำ�เภอเมอืง 

จงัหวดัอำ�นาจเจรญิ สำ�นกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษา 

เขต 29 ใชแ้บบแผนการทดลองแบบ Randomized Control 

Group Pretest-Posttest Design โดยดำ�เนนิการตามลำ�ดบั

ขั้นตอน คือ ทำ�การปฐมนิเทศชี้แจงเกี่ยวกับขั้นตอนการใช้

งานบทเรียนบนเว็บท่ีสร้างข้ึนและทำ�แบบทดสอบวัดความ

คิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ ก่อนเรียน จำ�นวน 3 กิจกรรม 

และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอ่นเรยีน จำ�นวน 

15 ข้อ และเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อคำ�นวณหาค่าทางสถิติ 

จากนั้นผู้วิจัยดำ�เนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบท

เรียนบนเว็บตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่กำ�หนด เมื่อเรียน

ครบตามหน่วยการเรียนรู้ท่ีกำ�หนดแล้วให้ทำ�แบบทดสอบ

วดัความคดิสรา้งสรรคข์องทอรแ์รนซแ์ละแบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนฉบับเดมิ เพือ่วัดความก้าวหนา้

ของการเรยีน และใหน้กัเรียนตอบแบบวดัพฤตกิรรมการเรยีน

ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น

	 4. การวิเคราะห์ข้อมูล

 	 	 4.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บตาม

กระบวนการสอนแบบซนิเนคติกสร์ว่มกบัเทคนคิการเรยีนรู้

แบบเพื่อนคู่คิด ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาการสร้าง

งานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์มาตรฐาน

ของเมกุยแกนส์ (Meguigans)

 	 	 4.2 วเิคราะหเ์ปรยีบเทียบความสามารถในการคดิ

สรา้งสรรคก์อ่นเรยีนและหลงัเรยีน ดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ตาม

กระบวนการสอนแบบซนิเนคติกสร์ว่มกบัเทคนคิการเรยีนรู้

แบบเพื่อนคู่คิด ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาการสร้าง

งานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้ค่าสถิติ t-test 

Dependent Samples
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 	 	 4.3 วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอ่นเรียนและหลงัเรยีน ดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ตาม

กระบวนการสอนแบบซนิเนคติกสร์ว่มกบัเทคนคิการเรียนรู้

แบบเพื่อนคู่คิด ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาการสร้าง

งานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้ค่าสถิติ t-test 

Dependent Samples

 	 	 4.4 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

คิดสร้างสรรค์จากการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง

คะแนนทีนั่กเรียนทำ�จากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนและแบบทดสอบวดัความคดิสรา้งสรรคข์องกลุม่ทดลอง

กับกลุ่มควบคุม โดยใช้สถิติ One-way MANOVA

	  	 4.5 วิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนที่

มต่ีอบทเรียนบนเวบ็ตามกระบวนการสอน แบบซนิเนคตกิส์

ร่วมกบัเทคนิคการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคดิ

สร้างสรรค ์วชิาการสรา้งงานแอนเิมชัน ชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่2

โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

สรุปผลการวิจัย

	 1. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตาม

กระบวนการสอนแบบซนิเนคติกสร์ว่มกบัเทคนคิการเรียนรู้

แบบเพื่อนคู่คิด ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาการสร้าง

งานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์มาตรฐาน

ของเมกุยแกนส์จากกลุ่มตัวอย่าง ผลที่ได้พบว่าบทเรียนมี

ประสทิธิภาพ เทา่กบั 1.22 ซึง่มคีา่มากกวา่ 1.00 จงึกลา่วไดว้า่

บทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน

ของเมกุยแกนส์

 	 2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิด

สร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน

ที่ เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบ

ซนิเนคตกิส์รว่มกบัเทคนคิการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิ

ความคิดสร้างสรรค์ วิชาการสร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยม

ศึกษาปีที่ 2 ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 

มีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 	 3.  ผลการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนระหวา่ง

ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

บนเวบ็ตามกระบวนการสอนแบบซนิเนคตกิส์รว่มกบัเทคนคิ

การเรียนรู้ แบบเพื่อนคู่คิดท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

วิชาการสร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้เรียนที่

เรยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน

หลงัเรยีนสงูกว่ากอ่นเรยีน อยา่งมนียัสำ�คญัทางสถิติทีร่ะดบั .01

	 4. 	ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และความคิดสร้างสรรค์ระหว่างกลุ่มนักเรียนท่ีเรียนด้วย

บทเรยีนบนเวบ็ตามกระบวนการสอนแบบซินเนคตกิสร์ว่มกับ

เทคนคิการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิท่ีสง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์

วิชาการสร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กับกลุ่ม

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการ

วเิคราะหค์า่ความแปรปรวนหลายตวัแปร (1-way MANOVA) 

ของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความคดิสรา้งสรรค์ระหวา่ง

กลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนที่พัฒนาขึ้นกับกลุ่มผู้เรียนที่

เรียนด้วยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติแตกต่างกันอย่างมี

นัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 5. ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูข้องนกัเรยีนท่ีเรยีน

ด้วยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์

รว่มกบัเทคนคิการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคดิ

สรา้งสรรค ์วชิาการสรา้งงานแอนเิมชัน ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่2

โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ พบว่า ผู้เรียนมี

พฤตกิรรมการเรยีนรูอ้ยูใ่นระดบัดี (

6	
  
	
  

 1.  
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรี
ยนรูแบบเพื่อนคูคิด ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน  
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนสจากกลุมตัวอยาง 
ผลที่ไดพบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ เทากับ 1.22  ซึ่งมีคามากกวา 1.00 
จึงกลาวไดวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 
  2.  
ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสรางสรรคระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรี
ยนดวยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิด 
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 
มีความสามารถในการคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

  3.  
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเ
รียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรู  
แบบเพื่อนคูคิดที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ผ ูเ ร ีย น ท ี่เ ร ีย น ด ว ย บ ท เ ร ีย น บ น เ ว ็บ ท ี่พ ัฒ น า ข ึ้น ม ีผ ล ส ัม ฤ ท ธ ิ์ท า ง ก า ร เ ร ีย น ห ล ัง เ ร ีย น ส ูง ก ว า ก อ น เ ร ีย น 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 4.  
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคระหวางกลุมนักเรียนที่เรียนดวยบ
ทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิดที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
กับกลุมนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ  
ผลการวิเคราะหคาความแปรปรวนหลายตัวแปร (1-way MANOVA) 
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคระหวางกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น
กับกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 

 5.  
ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซิน
เนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิด ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค 
วิชาการสรางงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใชแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู พบวา 
ผูเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูอยูในระดับดี (𝑥𝑥 = 76.93 , S.D. = 12.26)  
 

 
 
อภิปรายผล 

 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรู
แบบเพื่อนคูคิด ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
จากผลการวิจัยพบประเด็นสําคัญที่นํามาอภิปรายผล ดังนี้ 

 1.  
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรี

 = 76.93 , S.D. = 12.26) 

อภิปรายผล

	 การพฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามกระบวนการสอนแบบ

ซนิเนคตกิสร์ว่มกบัเทคนคิการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิ

ความคิดสร้างสรรค์ วิชาการสร้างงานแอนิเมชัน ช้ันมัธยม

ศึกษาปีที่ 2 จากผลการวิจัยพบประเด็นสำ�คัญที่นำ�มา

อภิปรายผล ดังนี้

	 1. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตาม

กระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคการเรียน

รู้แบบเพื่อนคู่คิด ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาการ

สร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า บทเรียนมี

ประสิทธิภาพ เท่ากับ 1.22 แสดงว่าบทเรียนที่ผู้วิจัยพัฒนา

ข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 

คือ มีค่ามากกว่า 1.00 ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
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สนทิ ตีเมอืงซา้ย (2552 : 116) ทีท่ำ�การวจิยัเรือ่งการพฒันา

รปูแบบการเรยีนรูร้ว่มกนัโดยใชป้ญัหาเปน็หลกัทีม่กีารชว่ย

เสริมศักยภาพทางการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ผลที่ได้พบว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 1.06 สรุปว่า

ผลทีไ่ด้คอืบทเรยีนทีพ่ฒันาข้ึน มปีระสทิธภิาพสงูกวา่เกณฑ์ที่

ต้ังไว้ เน่ืองจากผู้วจิยัไดศ้กึษาทฤษฎแีละงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

มกีารทดลองใชก่้อนการทดลองกบักลุม่ตวัอย่าง และทกุขัน้ตอน

ได้ผา่นการตรวจสอบและปรบัปรงุแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของ

อาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ ที่มีความรู้ ความสามารถ

และประสบการณ์ช่วยประเมินตรวจสอบคุณภาพของ

เครื่องมือให้มีคุณภาพที่เหมาะสมและถูกต้อง

	 2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิด

สรา้งสรรคร์ะหวา่งกอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของนักเรยีนทีเ่รยีน

ด้วยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์

รว่มกับเทคนิคการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคดิ

สร้างสรรค์ วิชาการสร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 ผลการวิจัย

	 พบว่า กลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บตาม

กระบวนการสอนแบบซนิเนคติกสร์ว่มกบัเทคนคิการเรียนรู้

แบบเพื่อนคู่คิด มีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์สูงกว่า 

กลุม่นกัเรียนทีเ่รียนดว้ยวธิกีารเรยีนการสอนแบบปกต ิอยา่งมี

นยัสำ�คญัทางสถติท่ีิระดบั .01 เมือ่พจิารณาผลคะแนนเฉลีย่

ของผูเ้รียนแล้วปรากฏว่า กลุม่ทดลองมคีะแนนเฉลีย่ เท่ากับ 

109.61 สงูกว่า คะแนนเฉลีย่ของกลุม่ควบคมุ เทา่กบั 60.00 

ซึง่แสดงใหเ้หน็วา่บทเรียนทีพ่ฒันาขึน้ทำ�ใหผู้เ้รยีนมคีะแนน

ความคดิสรา้งสรรคส์งูกวา่กลุม่นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยวธิกีารเรยีน

การสอนแบบปกต ิเพราะนกัเรยีนไดค้ดิวธิกีารแกป้ญัหาในรปู

แบบใหม่ๆ สอดคล้องกับแนวความคิดของกอร์ดอน(1961) 

ที่กล่าวว่า บุคคลจะเกิดความคิดเห็นที่สร้างสรรค์แตกต่าง

ไป จากเดิมได้ หากมีโอกาสได้ลองคิดแก้ปัญหาด้วยวิธีการ

ที่ไม่เคยคิดมาก่อน หรือคิดโดยสมมติ ตัวเองเป็นคนอื่น

และถ้าย่ิงใหบ้คุคลจากหลายกลุม่ประสบการณ์มาชว่ยกนัแก้

ปัญหา กจ็ะยิง่ไดวิ้ธกีารทีก่ลากหลายขึน้ และมีประสทิธภิาพ

มากขึน้ สอดคลอ้งกับงานวจัิยของ สรญัญา เชือ้ทอง (2553 : 

312) ไดท้ำ�การวจิยัเรือ่ง การพฒันารปูแบบหอ้งเรยีนเสมอืน

โดยใชก้ารเรยีนรูร้ว่มกนัและการเรยีนการสอนแบบซนิเนคตกิส์

เพือ่พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของนกัศึกษาคร ูผลวจิยัพบวา่

นกัศกึษาครท่ีูเรยีนดว้ยรูปแบบหอ้งเรยีนเสมือนและรปูแบบ

ห้องเรียนปกติที่ใช้การเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนการสอน

แบบซนิเนคตกิส ์มคีวามคดิสรา้งสรรคห์ลงัเรยีนสงูกวา่กอ่น

เรยีน อยา่งมนียัสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และยงัสอดคลอ้ง

กับงานวิจัยของ สุภาวดี สอนชา (2555 : 133) ได้วิจัย

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้

กระบวนการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์เรื่อง การเขียน

โฆษณา ประชาสัมพันธ์ ในงานอาชีพเพื่อส่งเสริมความคิด

สรา้งสรรคข์องนกัศกึษาระดบัประกาศนยีบัตรวชิาชีพชัน้สูง 

(ปวส.) ผลการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนสูง

ขึน้กวา่กอ่นเรยีนแสดงวา่ผูเ้รยีนมคีวามคดิสรา้งสรรคเ์พิม่ขึน้ 

อาจเนื่องมาจากการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 

กระตุน้และสง่เสรมิให้ผูเ้รยีนไดแ้สดงความคดิสรา้งสรรคไ์ด้

เตม็ตามศกัยภาพเกดิการเรยีนรูอ้ยา่งเหมาะสมและสามารถ

เรียนรู้ในทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการ

	 3.  ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนระหวา่ง

กอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบน

เวบ็ตามกระบวนการสอนแบบซนิเนคตกิสร์ว่มกบัเทคนคิการ

เรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิท่ีสง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์วชิาการ

สร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 

กลุม่ผูเ้รยีน ท่ีเรยีนด้วยบทเรยีนบนเว็บตามกระบวนการสอน

แบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มนักเรียนท่ีเรียนด้วย

วิธีการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .01 เมื่อพิจารณาผลคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนแล้ว

ปรากฏวา่ กลุม่ทดลองมคีะแนนเฉลีย่ เทา่กบั 23.20 สงูกวา่ 

คะแนนเฉลีย่ของกลุม่ควบคมุ เทา่กบั 22.50 ซึง่แสดงใหเ้ห็นวา่

บทเรียนที่พัฒนาขึ้นทำ�ให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงขึ้น เพราะบทเรียนมีการเสนอเนื้อหาที่น่าสนใจ นักเรียน

ได้เรียนรู้จากสื่อท่ีผ่านการทดสอบและประเมินผลจาก

ผู้เช่ียวชาญ มีการนำ�เสนอกิจกรรมการเรียนการสอนอย่าง

เปน็ขัน้ตอนตามกระบวนการเรยีนการสอนแบบ ซนิเนคตกิส ์

มกีารนำ�เสนอเนือ้หาในรปูแบบของสือ่ประสมท่ีนา่สนใจและ

การเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ช่วยใหน้กัเรยีนเกดิการเรยีนรูแ้ละ

กอ่เกดิความคดิสรา้งสรรคม์ากยิง่ขึน้ สอดคลอ้งกบังานวจิยั
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ของ สภุาวด ีสอนชา (2555 : 133) ได้วจัิยการพัฒนาบทเรียน

บนเครือขา่ย อนิเทอร์เนต็ โดยใชก้ระบวนการเรยีนการสอน

แบบซินเนคติกส์ เรื่อง การเขียนโฆษณา 72 ประชาสัมพันธ์ 

ในงานอาชีพเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา

ระดับประกาศนียบตัร วชิาชพีชัน้สงู (ปวส.) ผลการวจิยัพบวา่

ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนสูงข้ึนกว่าก่อนเรียนแสดงว่า

ผูเ้รียนมคีวามคดิสรา้งสรรคเ์พิม่ขึน้ และสรุนิทร ์สรุรตันากร 

(2551 : 84) ไดว้จิยัการพฒันา หาประสทิธภิาพ และเปรยีบ

เทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนด้วยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ย

สอนบนอินเทอร์เน็ต รายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง การใช้งาน

โปรแกรมตารางทำ�งาน (Microsoft Excel) ชว่งชัน้ที ่4 โดย

ใชเ้ทคนคิการเรยีนแบบเพ่ือนคู่คิด ผลการวจัิยพบวา่ นักเรียน

ท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนอินเทอร์เน็ต 

โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบเพื่อนคู่คิดมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนสงูกวา่กอ่นเรยีน อยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุพจน์ กุดแถลง (2553 : 

81-82) ได้วิจัยผลการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เรื่อง ข้อมูลข่าวสารบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สำ�หรับ

นกัเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 โดยใชร้ปูแบบการเรยีนแบบ

เพือ่นคูค่ดิ และแบบรายบคุคล ผลการวจัิยพบว่า ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนของนกัเรยีนหลงัเรยีนทีเ่รียนโดยใชร้ปูแบบการ

เรยีนแบบเพ่ือนคูคิ่ด และแบบรายบคุคลมคีวามแตกต่างกนั

อยา่งมีนัยสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยการเรยีนแบบเพือ่น

คู่คิดมีคะแนนสูงกว่าการเรียนแบบรายบุคคล

	 4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคิดสร้างสรรค์ระหว่างกลุ่มนักเรียนที่ เรียนด้วย

บทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ร่วม

กับเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ วิชาการสร้างงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 กับกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนการสอน

แบบปกติ ผลการวิเคราะห์ค่าความแปรปรวนหลายตัวแปร 

(One-way MANOVA) ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคิดสร้างสรรค์ระหว่างกลุ่มผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน

ที่พัฒนาขึ้นกับกลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนการสอน

แบบปกติ แตกต่างกัน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 ส่วนคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มนักเรียน

ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนกับกลุ่มท่ีเรียนด้วย

วิธีการเรียนการสอนแบบปกติ ไม่แตกต่างกัน เนื่องจาก

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ เป็นการ

จัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการเรียน

แบบเพื่อนคู่คิดจะช่วยให้เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ และ

ปรึกษากันเพื่อหาแนวทางการแก้ปัญหา และการเรียนรู้บน

เว็บเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ เพื่อให้เกิดองค์

ความรู้ใหม่และกระตุ้นแนวความคิดใหม่ๆ ให้กับผู้เรียนให้

เกดิความคดิสรา้งสรรค์ควบคูก่นั สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 

วารินทร์ ปานใจนาม (2551 : 50) ได้วิจัยการเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที 6 

โดยการจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์กับการจัดการเรียนรู้

แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการ

เรียนรู้ศิลปะสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ปกติ อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ มีความคิดสร้างสรรค์

สงูกวา่นกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบปกต ิอยา่งมนียั

สำ�คญัทางสถิตทิีร่ะดบั .05 และยงัสอดคลอ้งกบังานวจัิยของ 

อุทุมพร แก่นทอง (2553 : 60-61) ได้วิจัยการเปรียบเทียบ

ความคดิสรา้งสรรคข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 ดว้ย

การจดัการเรยีนรูแ้บบซนิเนคตกิสก์บัการจดัการเรยีนรูแ้บบ

ปกต ิโรงเรียนวดัปากบ่อ กรุงเทพมหานคร ผลการวจัิยพบวา่

นกัเรียนท่ีไดร้บัการจัดการเรยีนรู้แบบซนิเนคตกิส์ มคีา่ความ

คิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ปกติอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 อาจเนื่องมาจาก

ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียน เรียนรู้ได้ในทุกเวลาและ

ทุกสถานที่ มีการระดมสมอง ส่งผลให้ผู้เรียนแสดงความคิด

สร้างสรรค์ได้เต็มตามศักยภาพ

	 5. ผลการศกึษาพฤตกิรรมการเรยีนรูข้องผู้เรยีนทีเ่รยีน

ดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้ พบวา่ ผูเ้รยีนมพีฤตกิรรมการ

เรยีนรูใ้นภาพรวมอยูใ่นระดบัด ี(

6	
  
	
  

 1.  
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรี
ยนรูแบบเพื่อนคูคิด ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน  
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนสจากกลุมตัวอยาง 
ผลที่ไดพบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ เทากับ 1.22  ซึ่งมีคามากกวา 1.00 
จึงกลาวไดวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 
  2.  
ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสรางสรรคระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรี
ยนดวยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิด 
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 
มีความสามารถในการคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

  3.  
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเ
รียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรู  
แบบเพื่อนคูคิดที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ผ ูเ ร ีย น ท ี่เ ร ีย น ด ว ย บ ท เ ร ีย น บ น เ ว ็บ ท ี่พ ัฒ น า ข ึ้น ม ีผ ล ส ัม ฤ ท ธ ิ์ท า ง ก า ร เ ร ีย น ห ล ัง เ ร ีย น ส ูง ก ว า ก อ น เ ร ีย น 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 4.  
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคระหวางกลุมนักเรียนที่เรียนดวยบ
ทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิดที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
กับกลุมนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ  
ผลการวิเคราะหคาความแปรปรวนหลายตัวแปร (1-way MANOVA) 
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคระหวางกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น
กับกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 

 5.  
ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซิน
เนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิด ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค 
วิชาการสรางงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใชแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู พบวา 
ผูเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูอยูในระดับดี (𝑥𝑥 = 76.93 , S.D. = 12.26)  
 

 
 
อภิปรายผล 

 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรียนรู
แบบเพื่อนคูคิด ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชาการสรางงานแอนิเมชัน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
จากผลการวิจัยพบประเด็นสําคัญที่นํามาอภิปรายผล ดังนี้ 

 1.  
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคการเรี

 = 76.93 , S.D. = 12.26) 

เพราะบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น ผ่านการศึกษา ออกแบบ 

พัฒนา และทดลองใช้ และผ่านการประเมินผลจากอาจารย์

ทีป่รกึษาและผูเ้ชีย่วชาญ เพือ่ใหไ้ดส้ือ่ทีก่ระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจ
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ใฝรู้่ มคีวามรบัผดิชอบ และผูส้อนคอยใหค้ำ�แนะนำ� ชีแ้นะทัง้

แบบเผชิญหน้าและแบบออนไลน์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย

ของ อรพณิ ศริสิมัพนัธ ์(2550 : 12) ทีไ่ด้ศึกษาพฤติกรรมการ

เรียนของนักศกึษาคณะศกึษาศาสตร ์มหาวทิยาลยัศลิปากร 

พบว่า โดยรวมนักศึกษามีพฤติกรรมการเรียนเหมาะสม

ค่อนข้างมาก อาจเน่ืองมาจากบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 

เป็นบทเรียนที่ออกแบบครบตามขั้นตอนกระบวนการสอน

แบบซินเนคติกส์ผสานกับผู้เรียนสามารถร่วมกันสร้างสรรค์

ชิ้นงานได้โดยไม่จำ�กัดเวลา สถานที่ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 

ส่งผลให้ผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับดี

ข้อเสนอแนะ

	 1. ข้อเสนอแนะในการนำ�ไปใช้

 	  	 1.1 รปูแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยบทเรยีนบนเวบ็

ตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคการ

เรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ ทีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคท์ีพ่ฒันา

ขึ้น สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่นๆ ได้ เพราะเป็น

บทเรียนที่เน้นให้ผู้เรียนมีทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

 	 	 1.2 ควรมกีารศกึษาการสลบักลุม่ผูเ้รยีน จากกลุม่

ควบคมุทีเ่รยีนดว้ยวธิกีารจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบปกตมิา

เรยีนดว้ยบทเรยีนทีพั่ฒนาขึน้ เชน่ เดยีวกบักลุม่ทดลองจะมี

ผลแตกต่างกันหรือไม่

	 2. ข้อเสนอแนะในการทำ�วิจัยครั้งต่อไป 

 	 	 2.1 ควรมกีารเปลีย่นการเปรยีบเทยีบกลุม่ทดลอง 

เชน่ การเปรยีบเทยีบคะแนนความคิดสรา้งสรรคร์ะหวา่งกลุม่

ผูเ้รยีนท่ีเรยีนดว้ยบทเรยีนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบ 

ซินเนคตกิสร่์วมกบัเทคนคิการเรยีนรูแ้บบเพือ่นคูค่ดิ กบักลุม่

ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ ด้านเทคนิคอื่นๆ เป็นต้น

 	 	 2.2 ควรมกีารพัฒนาบทเรยีนบนเวบ็โดยการเสรมิ

เทคนคิอืน่ๆ เชน่ มรีะบบพีเ่ลีย้ง หรอืระบบสง่เสรมิศกัยภาพ

ทางการเรยีน เพือ่ใหผู้เ้รยีนไดป้ระสานความคดิและรว่มกนั

ทำ�กิจกรรมการเรียนได้มากขึ้น


