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บทคัดยอ 

  การวิจัยคร้ังนี้มีความมุงหมาย เพื่อ 1)  เพื่อพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย   
เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน  
80/80  2)  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ใชแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1   กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนบานถนนโคกใหญ  อําเภอบานกรวด  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
บุรีรัมย เขต 2  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2550  จํานวน 31  คน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive  Sampling) รูปแบบการวิจัยเปนการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุมเดียว  (One Group Pre- test  
Post - test Design) 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก  1)แผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  
มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1   จํานวน  14  แผน  2) แบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตรา
ตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1  จํานวน  14  ชุด  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัย
สรางขึ้น  เพื่อใชวัดความสามารถในการเรียน  เรื่อง  มาตราตัวสะกด  หลังจากที่นักเรียนเรียนจบทุก
แผนการเรียนรูซ่ึงเปนแบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ  3  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ  วิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมสําเร็จรูป  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ  รอยละ  คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ   

คําสําคัญ : เกม, มาตราตัวสะกด  
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ABSTRACT 

  The purposes of this research were : 1)  to develop Thai learning activities through games 
“Spelling Scale Words” for Prathomsuksa 1 students with effectiveness criteria of 80/80 ;  and 2) to  
compare Prathomsuksa 1 students’ achievement scores before and after using Thai learning 
activities through games “Spelling Scale Words”. The target groups were 31 Prathomsuksa 1 
students in the second semester of Academic year 2007, Ban Tanon Kok Yai school, Bankruad  
district, Buriram province under the Office of Buriram Educational Service Area 2. The research 
design was the one group pre-test post-test experiment.  

The research instruments consisted of  : 1)  fourteen lesson plans of Thai learning activities 
through games “Spelling Scale Words” for Prathomsuksa 1 students; 2) fourteen Thai skill 
exercises on “Spelling Scale Words” ; and  3) an achievement test with 30 items on “Spelling Scale 
Words”. The collected data were analyzed by means, percentage, standard deviation, and t-test 
using computer program. 
 The expected results are that: 1) the Thai skill exercises on “Spelling Scale Words” for 
Prathomsuksa 1 students with the effectiveness criteria will be developed; 2) Prathomsuksa 1 
students at Ban Tanon Kok Yai school have a chance to develop their Thai “Spelling Scale Words” 
skills; and 3) the developed Thai spelling scale word skills will be useful for developing all the Thai 
skills exercises. 

Keywords: Games, Spelling Scale Words 

บทนํา 

 ภาษาไดมีกําเนิดและพัฒนามาพรอม ๆ กับมนุษย  มนุษยแตละเผาพันธุมีภาษาที่ใชเปน
ของตนเองแตกตางกันไป  ซ่ึงเปนที่นาภาคภูมิใจวาคนไทยมีภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ  เปน
สมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพ  และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมี
ความเปนไทย  เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารเพื่อสรางความเขาใจและความสัมพันธที่ดีตอกัน  
และเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู  ประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตาง ๆ เพื่อพัฒนา
ความรู  ความคิด  วิเคราะห  วิจารณ  และสรางสรรคใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและ
ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  นอกจากนี้ภาษาไทยยังเปนส่ิงที่แสดงภูมิปญญาของ
บรรพบุรุษ โดยบันทึกเปนวรรณกรรมอันลํ้าคา  ภาษาไทยจึงเปนสมบัติของชาติที่ควรคาแกการเรียนรู
เพื่ออนุรักษและสืบสานใหคงอยูคูชาติไทยตลอดไป  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 : 3)  ดังนั้น  คน
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ไทยจําเปนตองศึกษาภาษาไทยใหแตกฉาน  จนมีความรูและทักษะเปนอยางดี  สามารถนําความรูทาง
ภาษาไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ภาษาไทยเปนวิชาทักษะที่ตองฝกฝนใหเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร  
ดวยความสําคัญดังกลาวกระทรวงศึกษาธิการจึงไดกําหนดใหวิชาภาษาไทยเปนสาระการเรียนรู
พื้นฐาน  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  โดยเฉพาะในชวงชั้นที่ 1  (ช้ันประถมศึกษาปที่  1-3)  ได
กําหนดเวลาเรียนตลอดปการศึกษาไวประมาณรอยละ  50  ของเวลาเรียนทั้งหมด  ทั้งนี้เพื่อให
ภาษาไทยเปนเครื่องมือการเรียนรูและวางทักษะพื้นฐานที่จําเปนในการอานและการเขียน แตการจัด
กิจกรรมการเรียนรูภาษาไทยในปจจุบันยังไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควร  ซ่ึงสงผลใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาภาษาไทยยังไมเปนที่นาพอใจ  โดยเฉพาะอยางยิ่งนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  ซ่ึง
เปนนักเรียนที่เร่ิมเรียนภาษาไทย  มักมีปญหาดานการสะกดผิดในเรื่องสระ พยัญชนะและวรรณยุกต  
ทําใหมีปญหาในดานการเรียนภาษาไทย  เด็กอานไมออกและเขียนไมถูกตอง  (เรวดี  อาษานาม, 2537 
: 317-321)  ดวยเหตุผลดังกลาวจึงสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอนขางต่ํา  ดังจะเห็น
จากรายงานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย  ช้ันประถมศึกษาปที่ 2  จากการทดสอบระดับชาติ  
ปการศึกษา  2549 โรงเรียนบานถนนโคกใหญสํานักงานเขตพื้นการศึกษาบุรีรัมย  เขต 2  จํานวน
นักเรียนทั้งหมด  24  คน  ปรากฏวาคะแนนเต็ม  30  คะแนน  นักเรียนไดคะแนนต่ําสุด  4  คะแนน  
คะแนนสูงสุด  22  คะแนน  คะแนนเฉลี่ย  13.167  คิดเปนรอยละ  43.890  (สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาบุรีรัมย เขต 2, 2550) 
 ปญหาดังกลาวควรไดรับการแกไข  โดยเฉพาะอยางยิ่งตัวครูผูสอนควรมีการศึกษาหาวิธีที่
จะปรับปรุงการเรียนการสอนของตนใหมีประสิทธิภาพ  ใหทั้งความรู   ใหทักษะและความ
สนุกสนานไปพรอม ๆ กัน  โดยครูสงเสริมนักเรียนใหสนใจและศรัทธาในวิชาภาษาไทยใหมากขึ้น  
และมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ  เชน  การสอนโดยใชเกมและแบบฝกทักษะ  
(จิราพร  วัฒนวิทยกิจ, 2535 : 48-57) 
 เกมเปนกิจกรรมหนึ่งที่สามารถสอดแทรกเขาไปในกิจกรรมการเรียนรู  ทําใหผูเรียน
สนใจที่จะเรียน  เกิดความสนุกสนานไมเบื่อหนาย  สามารถจูงใจใหนักเรียนเรียนรูดวยความสนใจ
โดยที่ครูไมตองบังคับและนักเรียนไดรับความรูโดยไมรูสึกตัว  ซ่ึง  ถานันดร  สุวรรณรัตน  (2530 : 
361)  และทัศนีย  ศุภเมธี  (2533 : 230)  ไดกลาวไวสอดคลองกันวา  เกมทําใหเด็กเกิดความ
สนุกสนาน  เราความสนใจและปลูกฝงคุณธรรมตาง ๆ  และจากงานวิจัยที่ใชเกมประกอบการสอน
ภาษาไทยของ  เข็มทอง  จิตรจักร  (2544 : บทคัดยอ)  และศิริวรรณ  เยียระยงค  (2547 : บทคัดยอ)  
พบวาการใชเกมประกอบการสอนภาษาไทยทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
 จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย   

       P14 



การประชุมเสนอผลงานวิจยัระดับบัณฑิตศึกษา ภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ คร้ังที่ 1 

                                                                             บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย 2550 

 

413

เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่ 1  เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพทางการเรียนภาษาไทยให
สูงขึ้นและเปนแนวทางในการศึกษาการใชเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  ในชวงชั้นตาง  ๆ และ
สาระการเรียนรูอ่ืน ๆ ตอไป 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดตั้งจุดมุงหมายไวดังนี้ 
 1.  เพื่อพัฒนาแผนการพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80 / 80   
 2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชแผนพัฒนาเกมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1   

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้มีความมุงหมายเพื่อพัฒนาเกมที่ใชในแผนการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  
มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  และเพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูหลังการเรียนดวยแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย   
ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ซ่ึงมีขั้นตอนการดําเนินการ  ดังนี้ 

 1.  กลุมเปาหมาย 
 2.  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 4.  การวิเคราะหขอมูล 
 5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 วิธีการดําเนินการวิจัย  มีขั้นตอน  ดังนี้ 

  1.  กลุมเปาหมาย 
    กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัย   คือ   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่   1  

โรงเรียนบานถนนโคกใหญ  อําเภอบานกรวด  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย เขต 2  ที่กําลัง
ศึกษาในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2550  จํานวน 31  คน   ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง   
(Purposive  Sampling) 
  2.  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
        เครื่องมือการในเก็บรวบรวมขอมูล  เปนเครื่องมือท่ีผูวิจัยสรางขึ้นเองมี  3  ชนิด 
ประกอบดวย 
         2.1  แผนพัฒนาเกมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  มาตรา
ตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่ 1  จํานวน  14  แผน    
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        2.2  แบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1 
จํานวน  14   ชุด     
        2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู  1  ชุด  จํานวน 30 ขอ 

การสรางเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล  มีขั้นตอนในการสราง  ดังนี้ 
  1.  ศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวของกับเครื่องมือวิจัยจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  2.  ศึกษาหลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  จากหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานถนนโคกใหญ 
         3.  ศึกษารายละเอียดดานเนื้อหาที่เกี่ยวกับมาตราตัวสะกดจากหนังสือเรียนสาระการ
เรียนรูพื้นฐานภาษาไทย   เลม  2  ชุดพื้นฐานทางภาษา   กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   ช้ัน
ประถมศึกษาปที่  1  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  กระทรวงศึกษาธิการ  โดยนําเนื้อหาในสวนที่เกี่ยวกับมาตราตัวสะกด  
มาจัดทําเครื่องมือวิจัยทั้งหมด 
  4.  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับเครื่องมือวิจัยจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  5.  นําเครื่องมือวิจัยที่สรางขึ้นไปใหคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธตรวจสอบ  
ใหขอเสนอแนะ  แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
  6.  นําเครื่องมือวิจัยไปใหผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  3  คน  ตรวจสอบความเหมาะสม  
แลวนําขอมูลมาหาคาเฉลี่ยระดับผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 
  7.  นําเครื่องมือวิจัยทั้งหมดไปทดลองหาคุณภาพกับนักเรียนกลุมอื่น  ซ่ึงไมใช
กลุมเปาหมาย  เพื่อนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชจริง 
  8.  ปรับปรุงแกไขขอบกพรองของเครื่องมือวิจัยและนําไปใชกับกลุมเปาหมายตอไป 

 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
       การวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล  ดังนี้ 
  3.1  ทดสอบกอนเรียน  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  จํานวน  30  
ขอ  กับกลุมเปาหมาย  คือ  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  1  โรงเรียนบานถนนโคกใหญ   
อําเภอบานกรวด  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย  เขต 2   

3.2 ดําเนินการสอนตามแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรู  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  
ช้ันประถมศึกษาปที่  1  โดยผูวิจัยเปนผูสอนเอง 
  3.3  หลังส้ินสุดการสอนตามแผนพัฒนาเกมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทั้ง  14  
แผน  ผูวิจัยไดทดสอบหลังเรียน  โดยใชแบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ชุดเดิมกับที่ใชทดสอบกอนเรียน
เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
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100x
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 4.  การวิเคราะหขอมูล 
      การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูป โดย
ดําเนินการวิเคราะหขอมูล  ดังนี้ 
      4.1  หาคารอยละ  คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนจากการทดสอบ
กอนเรียนของแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกดชั้นประถมศึกษาป
ที่  1   
     4.2  หาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะภาษาไทย   เรื่อง  มาตราตัวสะกด   ช้ัน
ประถมศึกษาปที่  1  ตามเกณฑ  80 / 80  โดยหาประสิทธิภาพของกระบวนการ   ( 1E )และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ  ( 2E ) 

 5.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
  5.1  คาสถิติพื้นฐาน  ไดแก 
          5.1.1  คารอยละ  ใชสูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545 : 104) 
                                          
         
     เมื่อ     P       แทน    รอยละ 
                f         แทน     ความถี่หรือจํานวนที่ตองการแปลงใหเปนรอยละ 
                     N         แทน     จํานวนความถี่ทั้งหมดหรือจํานวนทั้งหมดที่เทียบ  
                 เปน  100     
 
   5.1.2  คาเฉลี่ย  ใชสูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2547 : 56) 

       X    
N

x∑=  

    เมื่อ   X       แทน คาเฉลี่ย 
                 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม 
                          N          แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
     
    5.1.3  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ใชสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2547 : 87) 
 
      
         
     เมื่อ ..DS    แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ x
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     x           แทน คะแนนแตละตัว 
     N         แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
                    แทน ผลรวม 
  
   5.2  สถิติที่ใชวิเคราะหคุณภาพของเครื่องมือ    ไดแก    
    5.2.1  การหาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบแตละขอ   
โดยใชสูตร IOC  หาคาเฉลี่ยความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด   

(สมนึก  ภัททิยธนี, 2549 : 220    
N

R
IOC ∑=  

 
            เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคลองเหมาะสม ระหวาง   
       จุดประสงคกับเนื้อหาหรือระหวางสิ่งที่ตองการ 
       วัดกับจุดประสงค 
                แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
        ทั้งหมด 
                     N        แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ  

   
   5.2.2  การหาคาอํานาจจําแนก  ( B )  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรูโดยใชสูตรของ  Brennan  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545 : 90)   
       
                

21 n
L

n
U

B −=  

          เมื่อ        B         แทน       คาอํานาจจําแนก 
      U  แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑที่ตอบถูก 
      L  แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑ 
                      ที่ตอบถูก  
                         1n         แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑ 
                       2n         แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑ  

   
    5.2.3  หาคาความยาก  ( P )  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

โดยใชสูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545 : 84) 
        

f
RRP lu

2
+

=  

∑

∑R
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    เมื่อ P   แทน ระดับความยาก 
      uR  แทน จํานวนคนในกลุมสูงที่ตอบถูก 
      lR  แทน จํานวนคนในกลุมต่ําที่ตอบถูก 
               f         แทน       จํานวนคนในกลุมสูงหรือกลุมต่ําที่เทากัน  

 
5.2.4  การหาคาความเชื่อมั่น  (Reliability)  ของแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู  โดยใชสูตรของโลเวทท  (Lovett)  (สมนึก  ภัททิยธนี, 2549 : 230) 
 

      
( ) ( )∑
∑ ∑

−−

−
−= 2

2

1
1

cxk
xxk

r
i

ii
cc    

  
    เมื่อ ccr   แทน   ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
      k    แทน     จํานวนขอสอบ 
                  ix           แทน        คะแนนของนักเรียนแตละคน 

      ∑ ix    แทน       ผลรวมของคะแนนทุกคน 
     ∑ 2

ix  แทน       ผลรวมของคะแนนแตละคนยกกําลังสอง 
      c   แทน คะแนนของจุดตัดของแบบทดสอบ 
                                โดยใชเกณฑรอยละ  60  ของคะแนนเต็ม 

 
    5.2.5  การหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะภาษาไทย   
เร่ือง  มาตราตัวสะกด  (ชัยยงค  พรหมวงศ,  2537 : 538-539)  ตามเกณฑ 80 / 80  ใชสูตรดังนี้ 
 
       
   
    เมื่อ   1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
      แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N  แทน จํานวนนักเรียน 
     A  แทน คะแนนเต็มทั้งหมด 
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     เมื่อ   2E  แทน      ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
    แทน      ผลรวมของคะแนนการทําแบบทดสอบ 
                 หลังเรียนทั้งหมด 

       N  แทน      จํานวนนักเรียน 
      B  แทน      คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
      ทางการเรียน    
 
สรุปผลของการวิจัย 
 ผลการวิจัยยังไมเรียบรอย  อยูในขั้นตอนของการทดลองเครื่องมือกับกลุมเปาหมาย             
  
อภิปรายผล / ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
      1. ไดแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด   
ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพ 
 2.  ไดแบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ที่มี
ประสิทธิภาพ 
 3.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1 โรงเรียนบานถนนโคกใหญ  ไดรับการพัฒนาทักษะ
ดานการสะกดคํา 
 4.  เปนแนวทางในการพัฒนาแบบฝกทักษะภาษาไทยเรื่องอื่น ๆ 
 5.  เปนแนวทางในการวิจัยคร้ังตอไป 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.  กอนใชแบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  นักเรียนยังไมไดเรียนรูเนือ้หา
นั้น ๆ มากอน และครูควรมีการเสริมแรง  เพื่อกระตุนใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
 2.  ครูสามารถนําแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูและแบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  
มาตราตัวสะกด  ไปปรับใชในการจัดการเรียนรูสาระอื่น ๆ ได  
 3.  แบบฝกทักษะที่สรางขึ้นสามารถบูรณาการกับการเรียนการสอนกลุมสาระอ่ืน ๆ ได 
เชน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ โดยใหนักเรียนวาดภาพระบายสี  
 4.  ผูบริหารโรงเรียนและบุคลากรที่เกี่ยวของ ควรสงเสริมสนับสนุนใหมีการสรางและ
พัฒนาแบบฝกทักษะอยางตอเนื่อง และควรจัดทําในทุกระดับชั้นเพื่อพัฒนาประสิทธิภาพทางดาน
กระบวนการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 

∑ y
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