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บทคัดยอ 

  การวิจัยคร้ังนี้มีความมุงหมาย เพื่อ 1)  เพื่อพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย   
เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน  
80/80  2)  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ใชแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1   กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนบานถนนโคกใหญ  อําเภอบานกรวด  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
บุรีรัมย เขต 2  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2550  จํานวน 31  คน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive  Sampling) รูปแบบการวิจัยเปนการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุมเดียว  (One Group Pre- test  
Post - test Design) 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก  1)แผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  
มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1   จํานวน  14  แผน  2) แบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตรา
ตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1  จํานวน  14  ชุด  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัย
สรางขึ้น  เพื่อใชวัดความสามารถในการเรียน  เรื่อง  มาตราตัวสะกด  หลังจากที่นักเรียนเรียนจบทุก
แผนการเรียนรูซ่ึงเปนแบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ  3  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ  วิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมสําเร็จรูป  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ  รอยละ  คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ   

คําสําคัญ : เกม, มาตราตัวสะกด  
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ABSTRACT 

  The purposes of this research were : 1)  to develop Thai learning activities through games 
“Spelling Scale Words” for Prathomsuksa 1 students with effectiveness criteria of 80/80 ;  and 2) to  
compare Prathomsuksa 1 students’ achievement scores before and after using Thai learning 
activities through games “Spelling Scale Words”. The target groups were 31 Prathomsuksa 1 
students in the second semester of Academic year 2007, Ban Tanon Kok Yai school, Bankruad  
district, Buriram province under the Office of Buriram Educational Service Area 2. The research 
design was the one group pre-test post-test experiment.  

The research instruments consisted of  : 1)  fourteen lesson plans of Thai learning activities 
through games “Spelling Scale Words” for Prathomsuksa 1 students; 2) fourteen Thai skill 
exercises on “Spelling Scale Words” ; and  3) an achievement test with 30 items on “Spelling Scale 
Words”. The collected data were analyzed by means, percentage, standard deviation, and t-test 
using computer program. 
 The expected results are that: 1) the Thai skill exercises on “Spelling Scale Words” for 
Prathomsuksa 1 students with the effectiveness criteria will be developed; 2) Prathomsuksa 1 
students at Ban Tanon Kok Yai school have a chance to develop their Thai “Spelling Scale Words” 
skills; and 3) the developed Thai spelling scale word skills will be useful for developing all the Thai 
skills exercises. 

Keywords: Games, Spelling Scale Words 

บทนํา 

 ภาษาไดมีกําเนิดและพัฒนามาพรอม ๆ กับมนุษย  มนุษยแตละเผาพันธุมีภาษาที่ใชเปน
ของตนเองแตกตางกันไป  ซ่ึงเปนที่นาภาคภูมิใจวาคนไทยมีภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ  เปน
สมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพ  และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมี
ความเปนไทย  เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารเพื่อสรางความเขาใจและความสัมพันธที่ดีตอกัน  
และเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู  ประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตาง ๆ เพื่อพัฒนา
ความรู  ความคิด  วิเคราะห  วิจารณ  และสรางสรรคใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและ
ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  นอกจากนี้ภาษาไทยยังเปนส่ิงที่แสดงภูมิปญญาของ
บรรพบุรุษ โดยบันทึกเปนวรรณกรรมอันลํ้าคา  ภาษาไทยจึงเปนสมบัติของชาติที่ควรคาแกการเรียนรู
เพื่ออนุรักษและสืบสานใหคงอยูคูชาติไทยตลอดไป  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 : 3)  ดังนั้น  คน
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ไทยจําเปนตองศึกษาภาษาไทยใหแตกฉาน  จนมีความรูและทักษะเปนอยางดี  สามารถนําความรูทาง
ภาษาไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ภาษาไทยเปนวิชาทักษะที่ตองฝกฝนใหเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร  
ดวยความสําคัญดังกลาวกระทรวงศึกษาธิการจึงไดกําหนดใหวิชาภาษาไทยเปนสาระการเรียนรู
พื้นฐาน  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  โดยเฉพาะในชวงชั้นที่ 1  (ช้ันประถมศึกษาปที่  1-3)  ได
กําหนดเวลาเรียนตลอดปการศึกษาไวประมาณรอยละ  50  ของเวลาเรียนทั้งหมด  ทั้งนี้เพื่อให
ภาษาไทยเปนเครื่องมือการเรียนรูและวางทักษะพื้นฐานที่จําเปนในการอานและการเขียน แตการจัด
กิจกรรมการเรียนรูภาษาไทยในปจจุบันยังไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควร  ซ่ึงสงผลใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาภาษาไทยยังไมเปนที่นาพอใจ  โดยเฉพาะอยางยิ่งนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  ซ่ึง
เปนนักเรียนที่เร่ิมเรียนภาษาไทย  มักมีปญหาดานการสะกดผิดในเรื่องสระ พยัญชนะและวรรณยุกต  
ทําใหมีปญหาในดานการเรียนภาษาไทย  เด็กอานไมออกและเขียนไมถูกตอง  (เรวดี  อาษานาม, 2537 
: 317-321)  ดวยเหตุผลดังกลาวจึงสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอนขางต่ํา  ดังจะเห็น
จากรายงานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย  ช้ันประถมศึกษาปที่ 2  จากการทดสอบระดับชาติ  
ปการศึกษา  2549 โรงเรียนบานถนนโคกใหญสํานักงานเขตพื้นการศึกษาบุรีรัมย  เขต 2  จํานวน
นักเรียนทั้งหมด  24  คน  ปรากฏวาคะแนนเต็ม  30  คะแนน  นักเรียนไดคะแนนต่ําสุด  4  คะแนน  
คะแนนสูงสุด  22  คะแนน  คะแนนเฉลี่ย  13.167  คิดเปนรอยละ  43.890  (สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาบุรีรัมย เขต 2, 2550) 
 ปญหาดังกลาวควรไดรับการแกไข  โดยเฉพาะอยางยิ่งตัวครูผูสอนควรมีการศึกษาหาวิธีที่
จะปรับปรุงการเรียนการสอนของตนใหมีประสิทธิภาพ  ใหทั้งความรู   ใหทักษะและความ
สนุกสนานไปพรอม ๆ กัน  โดยครูสงเสริมนักเรียนใหสนใจและศรัทธาในวิชาภาษาไทยใหมากขึ้น  
และมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ  เชน  การสอนโดยใชเกมและแบบฝกทักษะ  
(จิราพร  วัฒนวิทยกิจ, 2535 : 48-57) 
 เกมเปนกิจกรรมหนึ่งที่สามารถสอดแทรกเขาไปในกิจกรรมการเรียนรู  ทําใหผูเรียน
สนใจที่จะเรียน  เกิดความสนุกสนานไมเบื่อหนาย  สามารถจูงใจใหนักเรียนเรียนรูดวยความสนใจ
โดยที่ครูไมตองบังคับและนักเรียนไดรับความรูโดยไมรูสึกตัว  ซ่ึง  ถานันดร  สุวรรณรัตน  (2530 : 
361)  และทัศนีย  ศุภเมธี  (2533 : 230)  ไดกลาวไวสอดคลองกันวา  เกมทําใหเด็กเกิดความ
สนุกสนาน  เราความสนใจและปลูกฝงคุณธรรมตาง ๆ  และจากงานวิจัยที่ใชเกมประกอบการสอน
ภาษาไทยของ  เข็มทอง  จิตรจักร  (2544 : บทคัดยอ)  และศิริวรรณ  เยียระยงค  (2547 : บทคัดยอ)  
พบวาการใชเกมประกอบการสอนภาษาไทยทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
 จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย   

       P14 



การประชุมเสนอผลงานวิจยัระดับบัณฑิตศึกษา ภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ คร้ังที่ 1 

                                                                             บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย 2550 

 

413

เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่ 1  เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพทางการเรียนภาษาไทยให
สูงขึ้นและเปนแนวทางในการศึกษาการใชเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  ในชวงชั้นตาง  ๆ และ
สาระการเรียนรูอ่ืน ๆ ตอไป 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดตั้งจุดมุงหมายไวดังนี้ 
 1.  เพื่อพัฒนาแผนการพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80 / 80   
 2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชแผนพัฒนาเกมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1   

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้มีความมุงหมายเพื่อพัฒนาเกมที่ใชในแผนการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  
มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  และเพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูหลังการเรียนดวยแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย   
ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ซ่ึงมีขั้นตอนการดําเนินการ  ดังนี้ 

 1.  กลุมเปาหมาย 
 2.  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 4.  การวิเคราะหขอมูล 
 5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 วิธีการดําเนินการวิจัย  มีขั้นตอน  ดังนี้ 

  1.  กลุมเปาหมาย 
    กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัย   คือ   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่   1  

โรงเรียนบานถนนโคกใหญ  อําเภอบานกรวด  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย เขต 2  ที่กําลัง
ศึกษาในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2550  จํานวน 31  คน   ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง   
(Purposive  Sampling) 
  2.  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
        เครื่องมือการในเก็บรวบรวมขอมูล  เปนเครื่องมือท่ีผูวิจัยสรางขึ้นเองมี  3  ชนิด 
ประกอบดวย 
         2.1  แผนพัฒนาเกมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาไทย  เรื่อง  มาตรา
ตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่ 1  จํานวน  14  แผน    
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        2.2  แบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1 
จํานวน  14   ชุด     
        2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู  1  ชุด  จํานวน 30 ขอ 

การสรางเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล  มีขั้นตอนในการสราง  ดังนี้ 
  1.  ศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวของกับเครื่องมือวิจัยจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  2.  ศึกษาหลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  จากหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานถนนโคกใหญ 
         3.  ศึกษารายละเอียดดานเนื้อหาที่เกี่ยวกับมาตราตัวสะกดจากหนังสือเรียนสาระการ
เรียนรูพื้นฐานภาษาไทย   เลม  2  ชุดพื้นฐานทางภาษา   กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   ช้ัน
ประถมศึกษาปที่  1  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  กระทรวงศึกษาธิการ  โดยนําเนื้อหาในสวนที่เกี่ยวกับมาตราตัวสะกด  
มาจัดทําเครื่องมือวิจัยทั้งหมด 
  4.  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับเครื่องมือวิจัยจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  5.  นําเครื่องมือวิจัยที่สรางขึ้นไปใหคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธตรวจสอบ  
ใหขอเสนอแนะ  แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
  6.  นําเครื่องมือวิจัยไปใหผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  3  คน  ตรวจสอบความเหมาะสม  
แลวนําขอมูลมาหาคาเฉลี่ยระดับผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 
  7.  นําเครื่องมือวิจัยทั้งหมดไปทดลองหาคุณภาพกับนักเรียนกลุมอื่น  ซ่ึงไมใช
กลุมเปาหมาย  เพื่อนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชจริง 
  8.  ปรับปรุงแกไขขอบกพรองของเครื่องมือวิจัยและนําไปใชกับกลุมเปาหมายตอไป 

 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
       การวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล  ดังนี้ 
  3.1  ทดสอบกอนเรียน  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  จํานวน  30  
ขอ  กับกลุมเปาหมาย  คือ  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  1  โรงเรียนบานถนนโคกใหญ   
อําเภอบานกรวด  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย  เขต 2   

3.2 ดําเนินการสอนตามแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรู  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  
ช้ันประถมศึกษาปที่  1  โดยผูวิจัยเปนผูสอนเอง 
  3.3  หลังส้ินสุดการสอนตามแผนพัฒนาเกมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทั้ง  14  
แผน  ผูวิจัยไดทดสอบหลังเรียน  โดยใชแบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ชุดเดิมกับที่ใชทดสอบกอนเรียน
เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

       P14 
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 4.  การวิเคราะหขอมูล 
      การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูป โดย
ดําเนินการวิเคราะหขอมูล  ดังนี้ 
      4.1  หาคารอยละ  คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนจากการทดสอบ
กอนเรียนของแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกดชั้นประถมศึกษาป
ที่  1   
     4.2  หาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะภาษาไทย   เรื่อง  มาตราตัวสะกด   ช้ัน
ประถมศึกษาปที่  1  ตามเกณฑ  80 / 80  โดยหาประสิทธิภาพของกระบวนการ   ( 1E )และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ  ( 2E ) 

 5.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
  5.1  คาสถิติพื้นฐาน  ไดแก 
          5.1.1  คารอยละ  ใชสูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545 : 104) 
                                          
         
     เมื่อ     P       แทน    รอยละ 
                f         แทน     ความถี่หรือจํานวนที่ตองการแปลงใหเปนรอยละ 
                     N         แทน     จํานวนความถี่ทั้งหมดหรือจํานวนทั้งหมดที่เทียบ  
                 เปน  100     
 
   5.1.2  คาเฉลี่ย  ใชสูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2547 : 56) 

       X    
N

x∑=  

    เมื่อ   X       แทน คาเฉลี่ย 
                 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุม 
                          N          แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
     
    5.1.3  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ใชสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2547 : 87) 
 
      
         
     เมื่อ ..DS    แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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     x           แทน คะแนนแตละตัว 
     N         แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
                    แทน ผลรวม 
  
   5.2  สถิติที่ใชวิเคราะหคุณภาพของเครื่องมือ    ไดแก    
    5.2.1  การหาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบแตละขอ   
โดยใชสูตร IOC  หาคาเฉลี่ยความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด   

(สมนึก  ภัททิยธนี, 2549 : 220    
N

R
IOC ∑=  

 
            เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคลองเหมาะสม ระหวาง   
       จุดประสงคกับเนื้อหาหรือระหวางสิ่งที่ตองการ 
       วัดกับจุดประสงค 
                แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
        ทั้งหมด 
                     N        แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ  

   
   5.2.2  การหาคาอํานาจจําแนก  ( B )  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรูโดยใชสูตรของ  Brennan  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545 : 90)   
       
                

21 n
L

n
U

B −=  

          เมื่อ        B         แทน       คาอํานาจจําแนก 
      U  แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑที่ตอบถูก 
      L  แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑ 
                      ที่ตอบถูก  
                         1n         แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑ 
                       2n         แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑ  

   
    5.2.3  หาคาความยาก  ( P )  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

โดยใชสูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545 : 84) 
        

f
RRP lu

2
+

=  

∑

∑R
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    เมื่อ P   แทน ระดับความยาก 
      uR  แทน จํานวนคนในกลุมสูงที่ตอบถูก 
      lR  แทน จํานวนคนในกลุมต่ําที่ตอบถูก 
               f         แทน       จํานวนคนในกลุมสูงหรือกลุมต่ําที่เทากัน  

 
5.2.4  การหาคาความเชื่อมั่น  (Reliability)  ของแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู  โดยใชสูตรของโลเวทท  (Lovett)  (สมนึก  ภัททิยธนี, 2549 : 230) 
 

      
( ) ( )∑
∑ ∑

−−

−
−= 2

2

1
1

cxk
xxk

r
i

ii
cc    

  
    เมื่อ ccr   แทน   ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
      k    แทน     จํานวนขอสอบ 
                  ix           แทน        คะแนนของนักเรียนแตละคน 

      ∑ ix    แทน       ผลรวมของคะแนนทุกคน 
     ∑ 2

ix  แทน       ผลรวมของคะแนนแตละคนยกกําลังสอง 
      c   แทน คะแนนของจุดตัดของแบบทดสอบ 
                                โดยใชเกณฑรอยละ  60  ของคะแนนเต็ม 

 
    5.2.5  การหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะภาษาไทย   
เร่ือง  มาตราตัวสะกด  (ชัยยงค  พรหมวงศ,  2537 : 538-539)  ตามเกณฑ 80 / 80  ใชสูตรดังนี้ 
 
       
   
    เมื่อ   1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
      แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N  แทน จํานวนนักเรียน 
     A  แทน คะแนนเต็มทั้งหมด 
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     เมื่อ   2E  แทน      ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
    แทน      ผลรวมของคะแนนการทําแบบทดสอบ 
                 หลังเรียนทั้งหมด 

       N  แทน      จํานวนนักเรียน 
      B  แทน      คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
      ทางการเรียน    
 
สรุปผลของการวิจัย 
 ผลการวิจัยยังไมเรียบรอย  อยูในขั้นตอนของการทดลองเครื่องมือกับกลุมเปาหมาย             
  
อภิปรายผล / ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
      1. ไดแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด   
ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ที่มีประสิทธิภาพ 
 2.  ไดแบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  ช้ันประถมศึกษาปที่  1  ที่มี
ประสิทธิภาพ 
 3.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1 โรงเรียนบานถนนโคกใหญ  ไดรับการพัฒนาทักษะ
ดานการสะกดคํา 
 4.  เปนแนวทางในการพัฒนาแบบฝกทักษะภาษาไทยเรื่องอื่น ๆ 
 5.  เปนแนวทางในการวิจัยคร้ังตอไป 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.  กอนใชแบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด  นักเรียนยังไมไดเรียนรูเนือ้หา
นั้น ๆ มากอน และครูควรมีการเสริมแรง  เพื่อกระตุนใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
 2.  ครูสามารถนําแผนพัฒนาเกมในการจัดการเรียนรูและแบบฝกทักษะภาษาไทย  เร่ือง  
มาตราตัวสะกด  ไปปรับใชในการจัดการเรียนรูสาระอื่น ๆ ได  
 3.  แบบฝกทักษะที่สรางขึ้นสามารถบูรณาการกับการเรียนการสอนกลุมสาระอ่ืน ๆ ได 
เชน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ โดยใหนักเรียนวาดภาพระบายสี  
 4.  ผูบริหารโรงเรียนและบุคลากรที่เกี่ยวของ ควรสงเสริมสนับสนุนใหมีการสรางและ
พัฒนาแบบฝกทักษะอยางตอเนื่อง และควรจัดทําในทุกระดับชั้นเพื่อพัฒนาประสิทธิภาพทางดาน
กระบวนการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 

∑ y
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