
 

 

บทที่ 5 
สรุปผล  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

  
การวิจัยเ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาใน

ชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปี
การศึกษา 2556 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบรีุรัมย์ สามารถสรุปผลการวิจยั
และข้อเสนอแนะ ได้ดงันี ้

5.1 สรุปผลการวิจยั 
5.2 อภิปรายผลการวิจยั 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 1. นกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 2556
คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบรีุรัมย์ มีผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา 
ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 60 ตามท่ีก าหนดไว้ 
 2. จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเ รียนรู้  เ ร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปี
การศกึษา 2556 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบรีุรัมย์ จากปัญหาทัง้หมด 3 ข้อ 
จ านวนนักศึกษาโดยเฉล่ียท่ีสามารถแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์
ขัน้ตอนท่ี 1 คือ ขัน้ตอนสถานการณ์จริง สู่ตวัแบบจริง โดยเฉล่ียร้อยละ 99.33 จ านวนนกัศึกษา
โดยเฉล่ียท่ีสามารถแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั โดยใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ ขัน้ตอนท่ี 2 คือ ตวั
แบบจริง สู่ ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ โดยเฉล่ียร้อยละ 84.67 จ านวนนกัศึกษาโดยเฉล่ียท่ีสามารถ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั โดยใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ ขัน้ตอนท่ี 3 คือ ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
สู่ค าตอบเชิงคณิตศาสตร์ โดยเฉล่ียร้อยละ 42.00 และจ านวนนักศึกษาโดยเฉล่ียท่ีสามารถ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั โดยใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ ขัน้ตอนท่ี 4 คือ ค าตอบเชิงคณิตศาสตร์
สูส่ถานการณ์จริง โดยเฉล่ียร้อยละ 42.00 
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5.2 อภปิรายผลการวิจัย 

1. จากผลการวิจยัพบว่า นกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปี
ท่ี 2 ปีการศกึษา 2556 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบรีุรัมย์ มีผลสมัฤทธ์ิในการ
เรียนเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ตามท่ีก าหนดไว้กล่าวคือ จากเกณฑ์ท่ีผู้วิจยัได้
ก าหนดไว้ว่าเม่ือนักศึกษาได้รับการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวันแล้ว 
นกัศึกษาควรสามารถท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองออโตมาตา ได้คะแนนสูง
กว่า ร้อยละ 60 ของคะแนนสอบทัง้ฉบบั ซึ่งเป็นเกณฑ์การรายงานผลการประเมินคุณภาพการ
เรียนคณิตศาสตร์ของนกัศึกษา (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี,2552) ได้
ก าหนดเกณฑ์การให้ระดบัคณุภาพ การรายงานผลการประเมินคณุภาพการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นกัศกึษาไว้วา่ คา่เฉล่ียเลขคณิตคดิเป็นร้อยละของคะแนนเตม็ตัง้แต่ 60 ขึน้ไปถือว่าระดบัคณุภาพ
อยูใ่นระดบัดี 
 

เม่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั 
ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบุรีรัมย์ จ านวน 50 คน พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนการเรียนรู้และหลงัการเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั แตกต่าง
กนัอยา่งมีนยัส าคญั ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ .05 กล่าวคือหลงัจากเรียนเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา 
โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั นกัศึกษามีผลสมฤทธ์ิทางการเรียนสงูกว่าก่อนการเรียนรู้ เร่ืองออ
โตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ทัง้นีอ้าจเกิดจากก่อนเรียน นกัศกึษายงัไม่มีความรู้ในเร่ือง
ออโตมาตา และนักศึกษายังขาดทักษะในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ นักศึกษายังขาดการ
วิเคราะห์ปัญหา การเลือกวิธีหาค าตอบท่ีเหมาะสมกบัตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์การหาค าตอบจาก
ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ การน าค าตอบท่ีได้จากการหาค าตอบจากตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์มา
อธิบายปัญหาหรือตอบสิ่งท่ีปัญหาต้องการทราบ 

 
เม่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั 

ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์ พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เร่ืองออโต
มาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั หลงัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนรู้ เฉล่ียอยู่ในเกณฑ์ร้อย
ละ 60 ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ .05 กล่าวคือ คะแนนจากการทดสอบหลงัการเรียนรู้สงูกว่าก่อน
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การเรียนรู้ไม่มากเพียงพอ คืออยู่ในเกณฑ์ร้อยละ 60 แต่ไม่มากกว่าร้อยละ 60 จึงถือได้ว่า
ประสิทธิภาพการสอนของผู้วิจยัยงัดีไม่เพียงพอ ทัง้นีอ้าจเกิดจากผู้วิจยัมีประสบการณ์การสอนใน
ชัน้เรียนกับนักศึกษาระดับชัน้ปีท่ี 2 น้อย ข้อจ ากัดในเร่ืองของเวลา สถานท่ีจัดการเรียนรู้บาง
กิจกรรมไม่เหมาะสมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั จึงเป็นส่วนหนึ่งท่ีผู้ วิจยั
จะต้องมีการพฒันาการจดัการเรียนรู้ให้ดียิ่งขึน้ตอ่ไป 

 
เม่ือท าการแบง่กลุ่มนกัศึกษาออกเป็น3 กลุ่ม คือ โดยจ าแนกตามระดบัผลการเรียนเฉล่ีย

ในปีการศกึษาก่อนหน้า ดงันี ้เก่ง ปานกลาง ออ่น เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 /60 /50 กล่าวคือกลุ่มเก่ง 
เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุม่ปานกลางเทียบเกณฑ์ร้อยละ 60 และกลุ่มอ่อนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 50 
พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา หลงัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ของ
นกัศึกษากลุ่มเก่ง มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 78.00 นกัศึกษากลุ่มปานกลาง มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 
67.54 นกัศึกษากลุ่มอ่อน มีคะแนนเฉล่ียร้อยละผ่านเกณฑ์ร้อยละ 61.73 ซึ่งหมายความว่า จาก
เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้วา่หลงัจากนกัศกึษากลุม่เก่งและกลุม่ปานกลาง เรียนรู้เร่ืองออโตมาตา โดยปัญหาใน
ชีวิตประจ าวนั จะมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา อยู่ในระดบัดี ส่วนนกัศกึษากลุ่มอ่อน 
จะมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา อยู่ในระดบัพอใช้ จากผลการทดลองดงักล่าวท าให้
เห็นว่า นักศึกษาทัง้ 3 กลุ่ม ผ่านเกณฑ์ท่ีได้ตัง้ไว้  นอกจากนีย้ังพบว่านักศึกษาในกลุ่มอ่อนมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา อยูใ่นระดบัดี 

 
2. จากการวิเคราะห์การแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ในแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนรู้เร่ืองออโตมาตา จากปัญหาทัง้หมด 3 ข้อ พบว่าจ านวนนกัศกึษาโดยเฉล่ียร้อยละ 99.61 ท่ี
สามารถแก้ปัญหาโดยใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ในขัน้ตอนท่ี1 สถานการณ์จริง สู่ตวัแบบจริง คือ 
นักศึกษามีการท าความเข้าใจกับสถานการณ์ นักศึกษามีการพิจารณาเง่ือนไขของปัญหา 
พิจารณาถึงสิ่งท่ีถูกก าหนดขึน้ในปัญหา ว่าสิ่งท่ีถูกก าหนดขึน้ในปัญหานัน้มีอะไรบ้าง ท าการ
จ าลองภาพสถานการณ์ เพ่ือแสดงให้เห็นถึงลักษณะท่ีเป็นไปได้ของปัญหา ท่ีเกิดขึน้และสิ่งท่ี
ปัญหาสนใจหรือต้องการทราบจ านวนนกัศกึษาโดยเฉล่ียร้อยละ 84.67 ท่ีสามารถแก้ปัญหาโดยใช้
ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ในขัน้ตอนท่ี2 ตวัแบบจริง สู ่ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ คือ นกัศกึษาทราบถึง
สิ่งท่ีปัญหา ต้องการทราบ สิ่งท่ีถกูก าหนดขึน้ในปัญหา นกัศกึษาเลือกตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ท่ีจะ
ใช้ในการแก้ปัญหาซึง่อาจอยูใ่นรูปของฟังก์ชัน่หรือกราฟ ท าความเข้าใจตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ใช้
ความรู้จากเนือ้หาหรือสาระการเรียนรู้ท่ีนกัศกึษาได้เรียนรู้ผ่านมาแล้ววิเคราะห์หาวิธีการแก้ปัญหา
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ท่ีเหมาะสมกับตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ จ านวนนักศึกษาโดยเฉล่ีย ร้อยละ 42.00 ท่ีสามารถ
แก้ปัญหา โดยใช้ตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ในขัน้ตอนท่ี 3 ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์สู่ค าตอบเชิง
คณิตศาสตร์ คือ นกัศึกษาเลือกวิธีการแก้ปัญหาจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ได้อย่างท่ีเหมาะสม 
ท าการหาค าตอบจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์นัน้ โดยใช้เทคนิคหรือวิธีการหาค าตอบท่ีนกัศกึษาได้
เรียนรู้ในเนือ้หาหรือสาระการเรียนรู้ท่ีผ่านมาแล้ว เพ่ือให้ได้ค าตอบท่ีถูกต้องและเป็นจริงจ านวน
นกัศกึษาโดยเฉล่ียร้อยละ 42.00 ท่ีสามารถแก้ปัญหา โดยใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ ในขัน้ตอนท่ี 
4 ค าตอบเชิงคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์จริง คือ นกัศกึษาน าค าตอบท่ีหาได้มาอธิบายสถานการณ์ 
โดยท าการพิจารณาค าตอบท่ีหาได้กบัสิ่งท่ีปัญหาต้องการทราบว่าค าตอบท่ีหาได้นัน้เป็นค าตอบท่ี
ตรงกบัสิ่งท่ีปัญหาต้องการทราบหรือไม ่หรือค าตอบท่ีหาได้สามารถอธิบายปัญหาได้อยา่งไร 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

จากผลการวิจยัท่ีเสนอไปแล้วนัน้ ผู้วิจยัมีข้อเสนอแนะดงันี ้
1. จากงานวิจัยครัง้นี พ้บว่าการจัดการเรียนรู้ เ ร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาใน

ชีวิตประจ าวนั นกัศกึษามีความสนใจในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ท าให้นกัศกึษามี
ความกระตือรือร้นท่ีจะหาค าตอบจากปัญหาท่ีก าหนดให้ดังนัน้ผู้ สอนควรมีการน าปัญหาใน
ชีวิตประจ าวนั เข้าไปแทรกในการจดัการเรียนรู้ในหาสว่นอ่ืนด้วย 

 
2. จากการจดัการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ท่ีได้มีการน าตวั

แบบเชิงคณิตศาสตร์มาใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ท าให้นักศึกษามีการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ขัน้ตอน ส่งผลให้นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ได้ดีขึน้ ดังนัน้ผู้ สอนควรน า
กระบวนการใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา กบัรายวิชาอ่ืนด้วย 

 
3. เน่ืองจากการจดัการเรียนรู้รู้เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน เป็นการ

จัดการเรียนรู้ท่ีใช้เวลานานกว่าปกติเน่ืองจากจะต้องมีการน าเสนอปัญหา การให้นักศึกษาท า
ความเข้าใจในปัญหา การให้นักศึกษาหาค าตอบจากสถานการณ์ปัญหา การสรุปและการ
อภิปรายค าตอบท่ีได้จากปัญหา ดังนัน้ผู้ สอนควรจัดแผนบริหารการสอน โดยเลือกปัญหาใน
ชีวิตประจ าวนั และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัเวลา 
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4. การเลือกใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ในการจัดการเรียนรู้ผู้ สอนควรเลือกปัญหาท่ี
นกัศึกษาสามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจ าวนั เป็นปัญหาท่ีนักศึกษาสามารถเลือกใช้ตวัแบบเชิง
คณิตศาสตร์จากสาระการเรียนรู้ท่ีนกัศกึษาได้เรียนรู้มาแล้ว เพ่ือนกัศกึษาจะได้สามารถคาดเดาตวั
แบบเชิงคณิตศาสตร์ท่ีจะน ามาใช้ในการหาค าตอบของปัญหาในชีวิตประจ าวนัได้ 

 
5. การจัดการเรียนรู้ รู้ เ ร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  ท าให้พบ

ข้อผิดพลาดในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ของนกัศึกษา ดงันัน้ผู้สอนควรให้ความส าคญัและ
ใสใ่จกบัข้อผิดพลาดท่ีเกิดขึน้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ของนกัศกึษา เพราะเม่ือผู้สอนพบ
ข้อผิดพลาดของนกัศกึษาแล้วจะท าให้ผู้สอนทราบถึงแนวทางการพฒันาการเรียนรู้ของนกัศึกษา 
และหาวิธีท่ีจะท าให้ข้อผิดพลาดท่ีเกิดขึน้ลดลง ซึง่จะส่งผลให้นกัศกึษามีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
สงูขึน้ 


