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บทที่ 4 
ผลการด าเนินงาน 

 
ในการศึกษาผลสมัฤทธ์ิในการเรียน รายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เร่ือง ออโตมาตา 

โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ซึ่งผู้ วิจัย
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูแบง่เป็น 2 ตอน ดงันี ้

4.1 ผลการวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิในการเรียน รายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เร่ือง ออโต
มาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์ 

4.2 ผลการวิเคราะห์การใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ในการเรียน รายวิชาดีสครีตและ
โครงสร้าง เร่ือง ออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราช
ภฏับรีุรัมย์ 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมลูในแตล่ะตอนมีรายละเอียด ดงันี ้
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4.1 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิในการเรียน รายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เร่ือง 
ออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีที่ 2 ปีการศึกษา 2555 คณะ
วิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

จากการด าเนินการวิจยั ผู้ วิจยัได้ท าการวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศกึษา
โดยใช้คะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการเรียนรู้ และหลงัจากการ
เรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั (ผลของคะแนนจากการท าแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศกึษา แสดงในภาคผนวก ค) 
 
ตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา เทียบเกณฑ์

ร้อยละ 60 
 

คะแนน
สอบ 

คะแนน
สงูสดุ 

คะแนน
ต ่าสดุ 

คา่เฉลีย่
เลขคณิต 

คา่เฉลีย่เลขคณิตคิดเป็น
ร้อยละของคะแนนเต็ม 

สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

t Sig.  
(1-tailed) 

หลงั
เรียน 

35 11 21.38 42.76 5.70 -10.69** .00 

 
หมายเหต ุ:  ** หมายถึง มีนยัส าคญัยิ่ง 

Sig. (1-tailed) แทน นยัส าคญัท่ีค านวณได้ข้างเดียว 
  แทน คา่ของคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 

จากสมมตฐิานทางสถิต ิ  :H  0 60 

:H  0 60 
 

จากตารางพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา ของนักศึกษา
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ จ านวน 50 คน ผู้ วิจัยพบว่า จากคะแนนเต็มทัง้หมด 50 
คะแนน นักศึกษามีคะแนนสูงสุด 35 คะแนน มีคะแนนต ่าสุด 11 คะแนน มีค่าเฉล่ียเลขคณิต 
21.38 คา่เฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละของ คะแนนเต็ม 42.76 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 5.70 เม่ือ
ท าการทดสอบคา่ของคะแนนเฉล่ียเทียบเกณฑ์ ร้อยละ 60 โดยตัง้สมมติฐานว่า คะแนนนกัศกึษา
หลงัเรียน มีคา่เฉล่ียร้อยละ 60 ผลการทดสอบพบว่า ได้คา่ t เท่ากบั -10.69 คา่ Sig. = .00 < .05 
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จงึปฏิเสธ H0 ยอมรับ H1 แสดงให้เห็นว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา 
ของนกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 2555 คณะ
วิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์ เฉล่ียน้อยกว่าร้อยละ 60 ท่ีระดบันยัส าคญัทาง
สถิต ิ.05 
 
ตารางที่  4.2 ผลการวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา 

โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั 
 

คะแนนสอบ คา่เฉลีย่
เลข
คณิต 

คา่เฉลีย่เลขคณิตคิดเป็น
ร้อยละของคะแนนเต็ม 

สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

t Sig.  
(2-tailed) 

ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

3.32 
33.84 

6.64 
67.68 

3.09 
2.47 

51.143** .332 

 
หมายเหต ุ:  ** หมายถึง มีนยัส าคญัยิ่ง 

Sig. (2-tailed) แทน นยัส าคญัท่ีค านวณได้ 2 ข้าง 
1 แทน คา่ของคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 
2  แทน คา่ของคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 

จากสมมตฐิานทางสถิต ิ  : DH     0 1 2 60 

: DH  0 60 
 

จากตารางพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการเรียนรู้เร่ือง
ออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ของนักศึกษาจ านวน 50 คน พบว่า ก่อนการเรียนรู้
นกัศึกษามีค่าเฉล่ียเลขคณิต 3.32 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน ค่าเฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละ
ของคะแนนเต็ม 6.64 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.09 หลังการเรียนรู้นักศึกษามีค่าเฉล่ียเลขคณิต 
33.84 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน ค่าเฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละของคะแนนเต็ม 67.68 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.47 ท าการทดสอบเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการเรียนรู้เร่ือง
ออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์ โดย
ตัง้สมมติฐานว่า คะแนนหลงัการเรียนรู้สงูกว่าก่อนการเรียนรู้ร้อยละ 60 ผลการทดสอบพบว่า ได้
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คา่ t เท่ากบั 51.143 คา่ Sig. = .332 > .05 จึงยอมรับ H0 ปฏิเสธH1 แสดงให้เห็นว่า ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังการเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษา
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์
ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์ สงูกว่าก่อนการเรียนรู้อย่างมีนยัส าคญั ท่ีระดบันยัส าคญัทาง
สถิต ิ.05 
 
ตารางที่  4.3 ผลการวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา 

โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั เทียบเกณฑ์ร้อยละ 60 
 

คะแนนสอบ คา่เฉลีย่
เลขคณิต 

คา่เฉลีย่เลขคณิตคิดเป็น
ร้อยละของคะแนนเต็ม 

สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

t Sig.  
(1-tailed) 

ก่อนเรียน 3.32 6.64 3.09 
11.90 0.033 

หลงัเรียน 33.84 67.68 2.47 

 
หมายเหต ุ:  ** หมายถึง มีนยัส าคญัยิ่ง 

Sig. (1-tailed) แทน นยัส าคญัท่ีค านวณได้ข้างเดียว 
1 แทน คา่ของคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 
2  แทน คา่ของคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 

จากสมมตฐิานทางสถิต ิ  : DH     0 1 2 0 

: DH  0 0 
 

จากตารางพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการเรียนรู้เร่ือง
ออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ของนักศึกษาจ านวน 50 คน พบว่า ก่อนการเรียนรู้
นกัศึกษามีค่าเฉล่ียเลขคณิต 3.32 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน ค่าเฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละ
ของคะแนนเต็ม 6.64 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.09 หลังการเรียนรู้นักศึกษามีค่าเฉล่ียเลขคณิต 
33.84 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน ค่าเฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละของคะแนนเต็ม 67.68 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.47 ท าการทดสอบเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการเรียนรู้เร่ือง
ออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์ โดย
ตัง้สมมตฐิานวา่ คะแนนก่อนการเรียนรู้และหลงัการเรียนรู้ไม่แตกตา่งกนั ผลการทดสอบพบว่า ได้
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คา่ t เท่ากบั 11.90 คา่ Sig. = .03 < .05 จึงปฏิเสธ H0 ยอมรับ H1 แสดงให้เห็นว่า ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนการเรียนรู้และหลงัการเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 
คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ ท่ีระดับ
นยัส าคญัทางสถิต ิ.05 
 

เม่ือพิจารณาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั จาก
แบบทดสอบหลงัเรียน ผู้ วิจยัท าการแยกกลุ่มตวัอย่างออกเป็น 3 กลุ่ม คือกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง 
และกลุม่ออ่น เพ่ือแสดงให้เห็นการศกัยภาพในการพฒันาขึน้ของนกัศกึษาแตล่ะกลุ่มโดยผู้วิจยัใช้
ผลการเรียนเฉล่ียในปีการศึกษาท่ีผ่านมาของนักศึกษา จากระดบัคะแนนเต็ม 4.00 เป็นตวัแบ่ง 
ดงันี ้(แสดงในภาคผนวก ค.) 

 
ระดบัผลการเรียนฉล่ีย กลุม่ จ านวน 

4.00 – 3.01 เก่ง 14 
3.00 – 2.01 ปานกลาง 31 
0.00 – 2.00 ออ่น 6 

 
 จากนัน้น าคะแนนของนกัศกึษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 

ปีการศกึษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบรีุรัมย์ แต่ละกลุ่มมาวิเคราะห์
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนรู้ เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั โดยจ าแนก
ตามระดบัผลการเรียนเฉล่ีย เก่ง ปานกลาง ออ่น เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 /60 /50 คือกลุ่มเก่ง เทียบ
เกณฑ์ร้อยละ 70 คือ คะแนนนกัศกึษาควรอยู่ในเกณฑ์ดีกลุ่มปานกลางเทียบเกณฑ์ร้อยละ 60 คือ
คะแนนนกัศึกษาควรอยู่ในเกณฑ์ดีและกลุ่มอ่อนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 50 คือคะแนนนกัศึกษาควร
อยูใ่นเกณฑ์พอใช้ซึง่แสดงผลการวิเคราะห์ไว้ในตารางท่ี 4.4 
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ตารางที่  4.4  แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเ รียนเร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวนั โดยจ าแนกตามระดบัผลการเรียนเฉล่ีย เก่ง ปานกลาง อ่อน เทียบ
เกณฑ์ร้อยละ 70 /60 /50 คือกลุ่มเก่ง เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มปานกลางเทียบ
เกณฑ์ร้อยละ 60 และกลุม่ออ่นเทียบเกณฑ์ร้อยละ 50 
 

คะแนนสอบ จ านวน 
นกัศกึษา 

คะแนน
สงูสดุ 

คะแนน
ต ่าสดุ 

คา่เฉลีย่
เลขคณิต 

คา่เฉลีย่เลขคณิตคิดเป็น
ร้อยละของคะแนนเต็ม 

สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

เก่ง 10 41 13 39.00 78.00 9.97 
ปานกลาง 25 37 12 33.77 67.54 8.39 
ออ่น 15 32 10 30.87 61.73 7.75 

 
จากตารางพบว่า นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปี

การศกึษา 2555 คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรัมย์ หลงัจากเรียนรู้เร่ืองออโต
มาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ซึง่จ าแนกตามระดบัผลการเรียนฉล่ียในปีการศกึษาท่ีผ่านมา
เป็น 3 กลุม่ คือ กลุม่เก่ง กลุม่ปานกลาง กลุ่มอ่อน พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองออโตมาตา 
โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ของนักศึกษากลุ่มเก่ง มีค่าเฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละของ
คะแนนเต็ม 78.00 นักศึกษากลุ่มปานกลาง มีค่าเฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละของคะแนนเต็ม 
67.54 นักศึกษากลุ่มอ่อน มีค่าเฉล่ียเลขคณิตคิดเป็นร้อยละของคะแนนเต็ม 61.73 นั่นคือ
นกัศึกษากลุ่มเก่งผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 นกัศึกษากลุ่มปานกลางผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 นกัศึกษา
กลุ่มอ่อนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 ตามท่ีก าหนดไว้ นอกจากนีย้ังพบว่านักศึกษาในกลุ่มอ่อนมีผล
คะแนนเฉล่ียใกล้เคียงกับนักศึกษาในกลุ่มปานกลาง และจากการเทียบเกณฑ์คะแนนท่ีผู้ วิจัย
ก าหนดเกณฑ์ของคะแนนเฉล่ียในกลุ่มอ่อน อยู่ท่ีร้อยละ 50 ซึ่งเป็นระดบัท่ีถือว่านกัศกึษามีระดบั
ผลคะแนนพอใช้ แต่ผลคะแนนเฉล่ียของนกัศึกษาในกลุ่มอ่อนอยู่ท่ีร้อยละ 61.73 ซึ่งจดัว่าอยู่ใน
เกณฑ์ดี 
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4.2 ผลการวิเคราะห์การใช้ตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ในการเรียนรู้ เร่ืองออโต
มาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

 
 จากท่ีผู้วิจยัได้ประยกุต์ใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์จากกระบวนการของ บลมู (Blum Model 
Process) มาเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนัของนกัศึกษา ผู้วิจยัจึงได้ท าการสรุป 
การใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์จากกระบวนการของ บลมู ในการแก้ปัญหาจริง ซึ่งสามารถแบง่เป็น
ขัน้ตอนได้ 4 ขัน้ตอน ดงันี ้
 
 ขัน้ตอนที1่ สถานการณ์จริง สู่ตวัแบบจริง (Real Situation to Real Model) 
 นักศึกษาท าความเข้าใจกับสถานการณ์หรือปัญหาจริง พิจารณาเง่ือนไขของปัญหา 
พิจารณาถึงสิ่งท่ีถูกก าหนดขึน้ในปัญหาจริงว่าสิ่งท่ีถูกก าหนดขึน้ในปัญหาจริงนัน้มีอะไรบ้าง ท า
การจ าลองภาพสถานการณ์หรือปัญหาจริงเพ่ือแสดงให้เห็นถึงลกัษณะท่ีเป็นไปได้ของปัญหาจริงท่ี
เกิดขึน้และสิ่งท่ีปัญหาสนใจหรือต้องการทราบ น าไปสู่การพิจารณาเลือกใช้ตวัแบบท่ีจะน ามาใช้
ในการหาค าตอบของปัญหาจริง 
  
 ขัน้ตอนที2่ ตวัแบบจริง สู่ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์(Real Model to Math Model) 
 นกัศึกษาทราบถึงสิ่งท่ีปัญหาจริงต้องการทราบ สิ่งท่ีถูกก าหนดขึน้ในปัญหาจริง นกัศึกษา
เลือกตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ท่ีจะใช้ในการแก้ปัญหาซึ่งอาจอยู่ในรูปของฟังก์ชั่นหรือกราฟ ท า
ความเข้าใจตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ใช้ความรู้จากเนือ้หาหรือสาระการเรียนรู้ท่ีนกัศึกษาได้เรียนรู้
ผา่นมาแล้ววิเคราะห์หาวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมกบัตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
  
 ขัน้ตอนที่3 ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์สู่ค าตอบเชิงคณิตศาสตร์ (Math Model to Math 
Result) 
 นกัศึกษาเลือกวิธีการแก้ปัญหาจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ได้อย่างท่ีเหมาะสม ท าการหา
ค าตอบจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์นัน้ โดยใช้เทคนิคหรือวิธีการหาค าตอบท่ีนกัศกึษาได้เรียนรู้ใน
เนือ้หาหรือสาระการเรียนรู้ท่ีผา่นมาแล้ว เพ่ือให้ได้ค าตอบท่ีถกูต้องและเป็นจริง 
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 ขัน้ตอนที4่ ค าตอบเชิงคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์จริง (Math Result to Real Situation) 
 นักศึกษาน าค าตอบท่ีหาได้มาอธิบายสถานการณ์หรือปัญหาจริง โดยท าการพิจารณา
ค าตอบท่ีหาได้กับสิ่งท่ีปัญหาต้องการทราบว่าค าตอบท่ีหาได้นัน้เป็นค าตอบท่ีตรงกับสิ่งท่ีปัญหา
จริงต้องการทราบหรือไมห่รือค าตอบท่ีหาได้สามารถอธิบายปัญหาจริงได้อย่างไร 
 
 จากขัน้ตอนการประยกุต์ใช้ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาจริงทัง้ 4 ขัน้ตอน ผู้วิจยั
จึงได้ท าการวิเคราะห์ความสามารถในการแก้ปัญหาจริงของนักศึกษาจากแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน ตอนท่ี2 ทัง้หมด 5 ข้อ ซึ่งสามารถวิเคราะห์การแก้ปัญหาจริงของ
นกัศกึษาแยกตามรายข้อค าถาม ได้ดงันี ้(แสดงในภาคผนวก ค.) 
 

 

 
รูปท่ี4.1 แสดงการแก้ปัญหาจริงของนกัศกึษา จากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในตอน

ท่ี2 ค าถาม ข้อท่ี1 โดยนกัศกึษาสามารถแก้ปัญหาได้อยา่งถกูต้อง 
 

 

 
รูปท่ี4.2 แสดงการแก้ปัญหาจริงของนกัศกึษา จากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในตอน
ท่ี2 ค าถามข้อท่ี1 โดยนกัศกึษาเกิดข้อผิดพลาดจากการหาค าตอบจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงจ านวนและร้อยละของนกัศกึษาท่ีมีความสามารถในการใช้กระบวนการตวั
แบบเชิงคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาเร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั 
จากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในตอนท่ี 2 

 

ขัน้ตอนการแก้ปัญหา 
ค าถามข้อที่ 1 ค าถามข้อที่ 2 ค าถามข้อที่ 3 เฉลีย่ 

ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
ขัน้ตอนท่ี 1 50 100.00 50 100.00 49 98.00 99.33 
ขัน้ตอนท่ี 2 42 84.00 44 88.00 41 82.00 84.67 
ขัน้ตอนท่ี 3 20 40.00 25 50.00 18 36.00 42.00 
ขัน้ตอนท่ี 4 20 40.00 25 50.00 18 36.00 42.00 

 
จากตารางแสดงให้เห็นว่านกัศกึษาเกือบทกุคน (ร้อยละ 99.33) มีการท าความเข้าใจกับ

สถานการณ์ นกัศกึษามีการพิจารณาเง่ือนไขของ พิจารณาถึงสิ่งท่ีถกูก าหนดขึน้ในปัญหาจริงว่าสิ่ง
ท่ีถกูก าหนดขึน้ในปัญหานัน้มีอะไรบ้าง ท าการจ าลองภาพสถานการณ์เพ่ือแสดงให้เห็นถึงลกัษณะ
ท่ีเป็นไปได้ของปัญหาท่ีเกิดขึน้และสิ่งท่ีปัญหาสนใจหรือต้องการทราบ นักศึกษาร้อยละ 84.67 
จากจ านวนนกัศกึษาทัง้หมดของจ านวนนกัศกึษาทัง้หมดทราบว่าวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมกับ
ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ในข้อท่ี 1-3 นัน่คือ นกัศึกษาส่วนใหญ่สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาจาก
ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนัได้อยา่งถกูต้อง มีนกัศกึษาร้อยละ 42.00 
จากจ านวนนกัศกึษาทัง้หมดท่ีสามารถหาค าตอบจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ได้อย่างถกูต้อง และ
มีนกัศึกษาท่ีสามารถอธิบายสถานการณ์หรือปัญหาจริงได้อย่างถูกต้อง จึงมีร้อยละ 42.00 จาก
จ านวนนกัศกึษาทัง้หมด เชน่กนั 


