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บทคัดย่อ 

 
 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถุประสงค์ เพ่ือ เพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาดีสครีตและ

โครงสร้าง เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัศกึษาชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 
2556 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการทดลองคือ นกัศกึษาชัน้ปีท่ี 2 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบุรีรัมย์ ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง จากนกัศึกษาท่ีเรียน
รายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง ภาคเรียนท่ี 1 ประจ าปีการศึกษา 2556 จ านวน 100 คน แบ่งเป็น
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุ กลุ่มละ 50 คน โดยแตล่ะกลุ่มประกอบไปด้วย กลุ่มอ่อน ปานกลาง 
และเก่ง รวมกลุ่มละ 50 คน เคร่ืองมือท่ีใช้เก็บข้อมูลคือแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
รายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เร่ืองออโตมาตา โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัศกึษาชัน้
ปีท่ี 2 

 ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เร่ืองออโตมาตา
โดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษาชัน้ปีท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 
ตามท่ีก าหนดไว้ และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ระดบั .05 
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Abstract 

 

The purpose of this research was to study of Discrete and Structure 

achievement on Automata by problems in daily life for sophomore. The sample group 

was a group of Information Technology sophomore taken from Buriram Rajaphat 

University. Fifty collegian who registered Discrete and Structure on first semester of the 

year 2013 were selected by purposive sampling. The research instruments was Discrete 

and Structure achievement test on Automata for sophomore. 

The results showed that the Discrete and Structure achievement on Automata by 
problems in dialy life for sophomore was higher than minimum criteria of 60 percent. 
Also their learning achievement afterward was better than before taking the class with 
statistical significant at .05. 
 



 

 

กิตตกิรรมประกาศ 
 

 การศกึษาผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เร่ือง ออโตมาตา โดย
ใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนกัศึกษาปีท่ี 2 มหาวิทยาลยัราชภัฏบุรีรัมย์  ส าเร็จลุล่วงได้ดี
โดยได้รับความอนุเคราะห์ จากบุคคลหลายฝ่าย ผู้ วิจัย  ขอขอบคุณ คณะวิทยาศาสตร์  
มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์ ท่ีสนบัสนนุทนุการวิจยั  ประจ าปี 2556 

ขอขอบพระคุณเพ่ือนร่วมงาน ผู้ บังคับบัญชา ท่ีให้ความช่วยเหลือและให้ก าลังใจ
ในช่วงด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล และขอขอบคุณ นกัศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ชัน้ปีท่ี 2 ปีการศกึษา 2556 คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับรีุรัมย์  ท่ีให้ความ
ร่วมมือในการท าวิจยั 
 ประโยชน์และคณุคา่ท่ีเกิดขึน้จากการวิจยั  คณะผู้วิจยัขอมอบบชูาพระคณุบิดามารดา 
และบคุคลในครอบครัว ท่ีเป็นก าลงัใจและอ านวยความสะดวกในด้านตา่ง ๆ ช่วยให้การวิจยัส าเร็จ
ลลุ่วงไปด้วยดี และขอระลึกถึงคณุครูบาอาจารย์ท่ีประสิทธ์ิประสาทความรู้ให้แก่ผู้ วิจยัตัง้แต่อดีต
จนถึงปัจจบุนั 
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