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การพัฒนาการชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เร่ือง พัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัยช้ัน

อนุบาล 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชเกมการศึกษา 

The Development of A Teaching Learning Center on Development of Early Childhood 

Kindergarten Two Schools Dong Sing (Domrongrath Samukkee) Using Educational Games 

  

นิธินาถ อุดมสันต1 ศักดิ์ศรี สืบสิงห2 และสุภิมล บุญพอก3 

 

1ผูอํานวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด  
2ผูอํานวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด 

3อาจารยประจําสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด 

 

บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคคือ 1) เพ่ือศึกษาการพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัยสําหรับนักเรียน

ระดับชั้นอนุบาลปท่ี 2 โดยใชชุดเกมการศึกษา 2) เพ่ือเปรียบเทียบการพัฒนาการคิดสําหรับเด็กปฐมวัย

สําหรับเด็กชั้นอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) กอนและหลังการจัดกิจกรรม

การพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัยโดยใชเกมการศึกษา กลุมเปาหมาย ไดแก นักเรียนระดับชั้นอนุบาลป

ท่ี 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) อําเภอจังหาร จังหวัดรอยเอ็ด ภาคเรียนท่ี  2 ป

การศึกษา 2558 จํานวน 8  คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ี

ใชในการวิจัย ไดแก แบบฝกเกมการศึกษา แผนการจัดประสบการณ แบบทดสอบพัฒนาการดานการ

คิด สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถ่ี รอยละ และ t – 

test แบบ Dependent Samples 

 ผลการวิจัยพบวา 

   1.  คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบยอยหลังทํากิจกรรม เรื่อง พัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัย ชั้น

อนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษาภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2558 พบวา โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ย 9.35 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.50 คิดเปนรอย

ละ 93.00 

  2. ผลการเปรียบเทียบการพัฒนาการคิดสําหรับเด็กปฐมวัยสําหรับเด็กชั้นอนุบาลปท่ี 2 

โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) กอนและหลังการจัดกิจกรรมการพัฒนาการคิดของเด็ก

ปฐมวัยโดยใชเกมการศึกษา มีคาคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการจัดประสบการณแตกตางกันอยางมี
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นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 โดยคาคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบหลังการทํากิจกรรมสูงกวากอนการ

ทํากิจกรรม 

 

คําสําคัญ : การพัฒนาชุดการสอน, เกมการศึกษา, การคิดของเด็กปฐมวัย 

 

 

ABSTRACT 

 

 This research aims 1) to study the development of think the preschool children 

for kindergarten students 2 in the game education, 2) to compare of think 

development for early childhood 2 in school of Ban Dong Sing, (Domrongrath 

Samukkee) before and after the development activities of the game education. The 

target group includes students from Kindergarten to Year 2 Ban Dong Sing. 

(Domrongrath Samukkee) changhan district of Roi Et to semester 2 of academic year 

2558 8 people by Purposive Sampling. Tools used in research study include of the 

training Education game, The planning learning   experience  and Test Development 

Thinking. The statistics used in data analysis were mean, standard deviation, frequency, 

percentage and t - test for Dependent Samples. The research found that :  

    1. The average score of the subtests after the activity. The idea of early 

childhood development Kindergarten to Year 2 Ban Dong Sing. (Domrongrath 

Samukkee) by using the game of the 2nd semester 2558 academic year, the overall 

average score was 9.35, standard deviation was 1.50 percent 93.00 

   2. The comparison figure for early childhood development for children 

from kindergarten 2 to the school of Ban Dong Sing. (Domrongrath Samukkee) before 

and after the early childhood  using educational games. Mean scores before and after 

the experience difference was statistically significant at the 0.01 level by the average 

score of the test after the event than before the activity 

 

Keywords : Development of Teaching, Games Education, Thinking for Early Childhood 
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บทนํา 

  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 3-5 ป ไมจัดเปนรายวิชาแตจัดในรูปของกิจกรรม

บูรณาการผานการเลนเพ่ือใหเด็กไดรับประสบการณตรงเกิดการเรียนรู ไดพัฒนาท้ังดานรางกาย 

อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา กิจกรรมท่ีจัดใหเด็กในแตละวันใชชื่อเรียกกิจกรรมแตกตางกันไปใน

แตละหนวยงาน แตท้ังนี้ประสบการณท่ีจัดตองครอบคลุมประสบการณสําคัญท่ีกําหนดในหลักสูตร

การศึกษาปฐมวัยและควรยืดหยุนใหมีสาระท่ีควรเรียนรู ท่ีเด็กสนใจและสาระท่ีควรเรียนรูท่ีผูสอน

กําหนด เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด สังเกต จําแนกเปรียบเทียบ จัดหมวดหมู เรียงลําดับ

เหตุการณ การแกปญหา จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เชิญ

วิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก คนควาจากแหลงขอมูลตาง ๆ ทดลองศึกษานอกสถานท่ี ประกอบอาหาร หรือ

จัดใหเด็กเลนเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวัยอยางหลากหลาย ฝกแกปญหาในชีวิตประจําวัน และใน

การทํากิจกรรมท้ังท่ีเปนรายบุคคลและเปนกลุม (กรมวิชาการ.2546  หนา 44,48) 

 เกมการศึกษา เปนท่ีสนใจของเด็กเกือบทุกวัยโดยเฉพาะ เด็กวัย 3 – 5 ป เปนวัยท่ีไมชอบการ

นั่งเรียนอยูกับท่ีแลวรับการสอนเหมือนเด็กวัยอ่ืนๆ แตสิ่งท่ีพวกเขาชอบคือ “การเลน” วิธีการเลนของ

เด็กวัยนี้ มีมากมายหลายวิธี ซ่ึงบางวิธีผูใหญอาจจะมองวาเปนเรื่องไรสาระแตจริงๆแลวการเลนของเด็ก

เปนการพัฒนาการเรียนรูสิ่งตาง ๆ รอบตัว พรอมกับเปนการเรียนรูดวยตนเองไปดวย ซ่ึงถาเด็กไดรับ

การกระตุนฝกใหใชความคิดในระหวางการเลน เชน ใชการสังเกตเปรียบเทียบจําแนก เชื่อมโยงเหตุผล

อยางเหมาะสมกับวุฒิภาวะ จะชวยใหเด็กมีพัฒนาการดานสติปญญาไดอยางรวดเร็ว ดังนั้นการฝกเด็ก

ใหเลนเครื่องเลนท่ีเปนรูปธรรม เชน เกมการศึกษาจะชวยสงเสริมใหเด็กไดเรียนรูจากประสาทสัมผัส

ตางๆ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน, 2536, หนา 1) ซ่ึงมีความเห็นสอดคลองกับขอความ

ท่ีวา เกมการศึกษาเปนเกมท่ีชวยพัฒนาสติปญญามีกฎเกณฑกติกางาย ๆ เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือ

เลนเปนกลุมไดชวยใหเด็กรูจักสังเกต คิดหาเหตุผลและเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับสีรูปราง จํานวน 

ประเภท และความสัมพันธเก่ียวกับพ้ืนท่ีระยะ (กรมวิชาการ, 2546ง หนา 58)  ดังนั้นผูศึกษาคนควาจึง

มีแนวคิดท่ีจํานําเกมการศึกษามาใชในกิจกรรมเสริมประสบการณ เพ่ือใหเด็กเกิดกระบวนการและ

พัฒนาการคิดวิเคราะหอันเปนวัตถุประสงคของการวิจัยในครั้งนี้ การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย

ในปจจุบันไมมีการจัดประสบการณเพ่ือสนองใหเด็กไดใชความสามารดานสติปญญาโดยตรงหรืออาจมี

การบูรณาการกิจกรรม เพ่ือสอดแทรกการคิดบางแลวแตยังไมมีการพัฒนาเกมการศึกษาท่ีเหมาะสม 

เพ่ือมาพัฒนาการความสามารถดานสติปญญาของเด็กปฐมวัยโดยตรง การใชเกมการศึกษาเพ่ือสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญาท่ีเด็กไดสังเกต จัดกลุม จําแนก เปรียบเทียบ จัดหมวดหมูเรียงลําดับ

เหตุการณ การแกปญหา สรุปประเด็น จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา อภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น เพ่ือใหเกิดความสามารถดานสติปญญาและยังชวยพัฒนาพฤติกรรมกลุมของเด็กอีกดวย ใหเด็ก
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ไดฝกทักษะ การฟง การคิด การโตตอบ การแกปญหา  การติดตามเรื่องราว แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

การตัดสินใจรวมกับบุคคลอ่ืน และการทํางานรวมกัน ซ่ึงเปนกระบวนการท่ีสําคัญ 

 จากเหตุผลดังกลาวขางตน ผูศึกษาคนควาจึงไดพัฒนาเกมการศึกษา เพ่ือนํามาใชในกิจกรรม

เกมการศึกษาใหแกเด็ก เพ่ือใหความสามารถดานสติปญญาของเด็กปฐมวัยสูงข้ึนอีกท้ังการจัดกิจกรรม

การศึกษาเปนการเลนเปนกลุม การทํางาน การตัดสินใจรวมกับผูอ่ืน ซ่ึงผูศึกษาคนควาเอง เปนครูผูสอน

เด็กชั้นอนุบาล ปท่ี 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี)  อําเภอจังหาร  จังหวัดรอยเอ็ด ภาค

เรียนท่ี 1 ปการศึกษา  2558 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเขต 1 ไดมีความสนใจในการพัฒนา

ความสามารถดานสติปญญาโดยใชเกมการศึกษา ท้ังนี้เพ่ือสงผลใหเด็กไดเกิดพัฒนาการดานรางกาย 

สังคม อารมณ จิตใจ สติปญญาตรงตามเจตนารมณของสํานักงานคณะกรรมการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในการ

จัดการศึกษาปฐมวัยในปจจุบันหรืออาจนําไปพัฒนาปรับปรุงใชเพ่ือสงเสริมพัฒนาการเด็กปฐมวัยในดาน

อ่ืนๆ ตอไป  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.  เพ่ือศึกษาการพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัยสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 2 โดยใช

ชุดเกมการศึกษา 

 2.  เพ่ือเปรียบเทียบการพัฒนาการคิดสําหรับเด็กปฐมวัยสําหรับเด็กชั้นอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียน      

บานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) อําเภอจังหาร  จังหวัดรอยเอ็ด  กอนและหลังการจัดกิจกรรมการ

พัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัยโดยใชเกมการศึกษา 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. กลุมเปาหมาย ไดแก นักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎร

สามัคคี)   อําเภอจังหาร จังหวัดรอยเอ็ด ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 8  คน ซ่ึงไดมาโดย

วิธีเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  

  2. ตัวแปรท่ีศึกษา 

      2.1 ตัวแปรตาม คือ การพัฒนาดานการคิด 

      2.2 ตัวแปรตน คือ แผนการใชเกมการศึกษา/แผนการสอนเกมการศึกษา จํานวน 2 ชุด  

ประกอบดวย 

    2.2.1 แบบฝกเกมการศึกษาชุดท่ี 1 คิดแบบเปรียบเทียบ ประกอบดวย 

          2.2.1.1  เกมการศึกษาสูงต่ําหรรษา  

          2.2.1.2  เกมการศึกษาจํานวนหรรษา   

             2.2.2 แบบฝกเกมการศึกษาชุดท่ี 2 ดานคิดแบบสังเกต ประกอบดวย 
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           2.2.2.1  เกมการศึกษาจับคูภาพกับเงา    

           2.2.2.2  เกมการศึกษาจับคูภาพหรรษา  

           2.2.2.3  เกมการศึกษาจับคูภาพความสัมพันธหรรษา  

  3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ประกอบดวย 

      3.1 แบบฝกเกมการศึกษา จํานวน 2 ชุด 

      3.2 แผนการจัดประสบการณ จํานวน 10 แผน  

      3.3 แบบทดสอบพัฒนาการดานการคิด จํานวน 10 ขอ  

  4. ระยะเวลาในการทดลอง 

     การศึกษาครั้งนี้ทําการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 ใชเวลาในการศึกษา  5  

สัปดาห สัปดาหละ 2 วัน    

  5. วิธีการดําเนินการวิจัย 

     การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Research) ซ่ึงผูวิจัยได

ดําเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบ One – Group Pretest – Posttest Design (ลวน สาย

ยศ ; และอังคณา สายยศ. 2538 : 249) ตามตารางดังนี้ 

 

ตาราง 1  แบบแผนการทดลอง 

 

T1 X T2 

 

ความหมายของสัญลักษณ 

         T1        แทน   การทดสอบกอนการทดลอง (Pre-test) โดยใช

แบบทดสอบวัดพัฒนาการดานสติปญญา 

         T2        แทน   การทดสอบหลังการทดลอง (Post-test) โดยใช

แบบทดสอบวัดพัฒนาการดานสติปญญา 

         X         แทน    การจัดกิจกรรมพัฒนาการดานสติปญญา 

    

  6. การเก็บรวบรวมขอมูล มีข้ันตอนดังนี้ 

    6.1 ทดสอบเด็กกอนการทดลอง (Pre-test) กับกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองเพ่ือหา

พ้ืนฐานพัฒนาการดานสติปญญาโดยใชแบบทดสอบพัฒนาการดานสติปญญา 

      6.2 ผูวิจัยดําเนินการทดลองดวยตนเองโดยกลุมตัวอยางจะไดรับการจัดกิจกรรมพัฒนาการ

ท้ังสี่ดาน ซ่ึงทําการทดลองในกิจกรรมพัฒนาการท้ังสี่ดาน ใชเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห ๆ ละ 1 วัน 
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ๆ ละ  1 กิจกรรม ๆ ละ 20 นาที ชวงระหวาง 09.00 – 11.00 น. รวมท้ังสิ้น 5  ครั้ง จํานวน 5 

กิจกรรม  

    6.3 เม่ือดําเนินการทดลองครบ 5 สัปดาห ผูวิจัยทําการทดสอบ (Post-test)  กับกลุม

ตัวอยางโดยใชแบบทดสอบวัดพัฒนาการท้ังสี่ดาน ฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบท่ีใชกอนการทดลอง 

      6.4 นําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบไปทําการวิเคราะหขอมูลดวยวิธีการทางสถิติ 

  7. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ประกอบดวย 

       7.1 สถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถ่ี และรอยละ  

     7.2 สถิติท่ีใชทดสอบมติฐาน โดยใช T– test แบบ Dependent Samples  

 

ผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาพัฒนาการคิดของนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 1 และ 2 โรงเรียนบานดงสิงห 

(ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษาดังแสดงผลในตาราง  3 

 

ตาราง  3  คะแนนเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากการทํากิจกรรม เรื่องพัฒนาการคิดของเด็ก

ปฐมวัย  

           ชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษา 

 

กิจกรรม N คะแนนเต็ม  S.D. รอยละ 

ท่ี  1 

ท่ี 2 

ท่ี 3 

ท่ี  4 

ท่ี  5 

8 

8 

8 

8 

8 

10 

10 

10 

10 

10 

9.25 

9.25 

9.00 

9.00 

10.00 

1.04 

1.04 

1.70 

1.70 

1.00 

92.50 

92.50 

90.00 

90.00 

100.00 

เฉล่ียรวม 24 10 9.35 1.50 93.00 

 

 จากตาราง  3  พบวา  คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบยอยหลังทํากิจกรรม เรื่องเรื่อง 

พัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกม

การศึกษา มีคารอยละอยูระหวาง 90.00  ถึง 100 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  อยูระหวาง  1.04  ถึง  

3.28  โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ย  9.35  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  1.50  คิดเปนรอยละ  93.00 

 

x
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 2.  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบกอนและหลังการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษาของนักเรียน

ระดับชั้นอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) ดังแสดงผลในตาราง 5 
 

ตาราง  5  แสดงผลการเปรียบเทียบคาคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของ 

         นักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดเกมการศึกษา เรื่องพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาล 2 

โรงเรียน 

         บานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับอนุบาลปท่ี 2  

ท่ีสรางและพัฒนาข้ึน 

 

แบบทดสอบ N  ∑D ∑D2 (∑D)2 t 

ผลการทดสอบกอนเรียน 8   5.50     

   17     289   83521    22.706 

ผลการทดสอบหลังเรียน 8   9.35     

  ** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01     
 

  จากตาราง  5 พบวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดเกมการศึกษา เรื่องพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัย 

ชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษามีคาคะแนนเฉลี่ย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน และหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 โดย

คาคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

 

อภิปรายผลการวิจัย 

  1. คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบยอยหลังทํากิจกรรม เรื่องพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัย ชั้น

อนุบาลปท่ี 1 และ 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 

พบวา โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ย 9.35  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.50 คิดเปนรอยละ 93.00 ซ่ึง

สอดคลองกับงานวิจัยของนฤมล คงกลัด (2557 : บทคัดยอ) พบวา 1) แผนการจัดประสบการณแบบ

บูรณาการโดยใชภาษาทาเพ่ือเสริมสรางทักษะทางภาษาของนักเรียนระดับปฐมวัย มีประสิทธิภาพ 

เทากับ 88.49/83.93 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีตั้งไว ซ่ึงในทํานองเดียวกันขวัญหทัย สมจิตต  (2557) 

พบวา นักเรียนท่ีผานเกณฑการตัดสินในการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรในการบอกคาของจํานวน 1-5 

ตามท่ีกําหนดไวจํานวน 6 คน นักเรียนท่ีผานเกณฑการตัดสินในการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรในการ

บอกคาของจํานวน 1-5 ตามท่ีกําหนดไวจํานวน 7 คน ขณะเดียวกันรุจิรา อินยอด (2556 : บทคัดยอ) 

พบวา แผนการจัดประสบการณการเรียนรูแบบจิตปญญารวมกับเกมการศึกษาโดยใชสื่อวัสดุทองถ่ินท่ี

สรางข้ึนมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 และเด็กปฐมวัยมีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร

X
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หลังไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูแบบจิตปญญารวมกับเกมการศึกษาโดยใชสื่อวัสดุทองถ่ิน สูง

กวากอนไดรับการจัดประสบการณ สอดคลองกับจันทรเพ็ญ ผลทวีทรัพย (2551 : บทคัดยอ) พบวา 

ดานการรูจักสิ่งตาง ๆ ดวยตนเองโดยการฟง สัมผัส ชิมรส ดมกลิ่น มีคะแนนเฉลี่ยกอนการใชชุด

กิจกรรมเทากับ 5.82 คะแนน คิดเปนรอยละ 48.5 สวนคะแนนเฉลี่ยหลังการใชชุดกิจกรรมฯ มีคา

เทากับ 11.64 คะแนน จากคะแนนเต็ม 12 คะแนน คิดเปนรอยละ 97 ดานการเลียนแบบการกระทํา

และเสียงตาง ๆ มีคะแนนเฉลี่ยกอนการใชชุดกิจกรรมเทากับ 4.27 คะแนน คิดเปนรอยละ 47.44 สวน

คะแนนเฉลี่ยหลังการใชชุดกิจกรรมฯ มีคาเทากับ 8.73 คะแนน จากคะแนนเต็ม 9 คะแนน คิดเปนรอย

ละ 97 ดานการเชื่อมโยงภาพ ภาพถาย และรูปแบบตาง ๆ กับสิ่งของหรือสถานท่ีจริง มีคะแนนเฉลี่ย

กอนการใชชุดกิจกรรมเทากับ 4.27 คะแนน คิดเปนรอยละ 47.44 สวนคะแนนเฉลี่ยหลังการใชชุด

กิจกรรมฯ มีคาเทากับ 8.59 คะแนน จากคะแนนเต็ม 9 คะแนน คิดเปนรอยละ 95.44ดานการรับรูและ

การแสดงความรูสึกผานสื่อวัสดุ ของเลน และผลงาน มีคะแนนเฉลี่ยกอนการใชชุดกิจกรรมเทากับ 4.32 

คะแนน คิดเปนรอยละ 48 สวนคะแนนเฉลี่ยหลังการใชชุดกิจกรรมฯ มีคาเทากับ 8.68 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 9 คะแนน คิดเปนรอยละ 96.44 และดานการแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 

มีคะแนนเฉลี่ยกอนการใชชุดกิจกรรมเทากับ 2.95 คะแนน คิดเปนรอยละ 49.17 สวนคะแนนเฉลี่ยหลัง

การใชชุดกิจกรรมฯ มีคาเทากับ 5.73 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 95.50 และ

บัวเลียน สรอยจิต (2550 : บทคัดยอ) พบวาประสิทธิภาพของแผนการจัดประสบการณ เพ่ือสงเสริม

พัฒนาการทางดานรางกายดานอารมณและจิตใจ ดานสังคม และดานสติปญญา เรื่อง แมของฉันนั้น

แสนดชีั้นอนุบาลปท่ี 2  มีประสิทธิภาพเทากับ 82.74/85.58 

2. ผลการเปรียบเทียบคาคะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนและหลังการจัดกิจกรรมโดยใช

แบบฝกหัด ระดับปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปท่ี  2  มีคาคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการจัดประสบการณ

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01 โดยคาคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบหลังการทํา

กิจกรรมสูงกวากอนการทํากิจกรรม ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของแสวง ทวีชาติ (2552: บทคัดยอ) 

พบวาแบบฝกเพ่ือเตรียมความพรอมทางสติปญญาสําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 2 มีประสิทธิภาพ 

80.63/81.40 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว นักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 2  ท่ีเรียนโดยใชแบบฝกเพ่ือเตรียม

ความพรอมทางสติปญญามีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ  รัตนาพร   จันทะวาลย (2553 :  

บทคัดยอ) พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางความพรอมดานสติปญญา  ของนักเรียนชั้นปฐมวัย

ปท่ี  2 โดยใชชุดฝกความพรอมดานสติปญญามีผลสัมฤทธิ์ทางความพรอมดานสติปญญา  หลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 รัตนาพร           จันทะวาลย (บทคัดยอ : 2553) 

พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางความพรอมดานสติปญญา ของนักเรียนชั้นปฐมวัยปท่ี 2โดยใช
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ชุดฝกความพรอมดานสติปญญามีผลสัมฤทธิ์ทางความพรอมดานสติปญญา  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  

  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชชุดเกมการศึกษาการเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดของ

เด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาลปท่ี 1 และ 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษา 

ทําใหนักเรียนมีความสนใจกระตือรือรนในการเรียน สามารถทํากิจกรรมไดถูกตองผานเกณฑการ

ประเมิน  และสามารถทํางานรวมกันเปนกลุมอยางมีประสิทธิภาพ  การเรียนดวยชุดเกมการศึกษาการ

เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาลปท่ี 1 และ 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารง

ราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษาจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนดวยตนเอง  เพราะในชุดการ

สอนจะทําใหนักเรียนสามารถคิดเปนและแกปญหาได  ซ่ึงจะเปนสิ่งสําคัญในการนําไปใชในการดําเนิน

ในชีวิตประจําวันตอไป   

 

สรุปผลการวิจัย 

   1.  คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบยอยหลังทํากิจกรรม เรื่องพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัย ชั้น

อนุบาลปท่ี 1 และ 2 โรงเรียนบานดงสิงห (ดํารงราษฎรสามัคคี) โดยใชชุดเกมการศึกษาภาคเรียนท่ี 2 

ปการศึกษา  2558 พบวา โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ย  9.35  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.50  คิดเปน

รอยละ  93.00 

  2. ผลการเปรียบเทียบคาคะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนและหลังการจัดกิจกรรมโดยใช

แบบฝกหัด ระดับปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปท่ี 1 และ 2 มีคาคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการจัดประสบการณ

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01 โดยคาคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบหลังการทํา

กิจกรรมสูงกวากอนการทํากิจกรรม 

 

ขอเสนอแนะ 

 1.  การผลิตชุดเกมการศึกษาพัฒนาดานการคิด ชั้นอนุบาลปท่ี 1 และ 2  ควรคํานึงถึงความ

แตกตางระหวางบุคคลและควรฝกจากงายไปหายาก เพราะเด็กจะมีความสนใจฝกฝนการเรียนรูดวย

ตนเองจึงจะเกิดการพัฒนาอยางแทจริงและพัฒนาไดอยางเต็มตามศักยภาพของแตละบุคคล 

 2.  การคิดกิจกรรมในแตละศูนยการเรียน ควรเปนกิจกรรมท่ีสนุก นาสนใจ จะทําใหนักเรียนไม

เบื่อในการทํากิจกรรมเพราะการเรียนจะตองเรียนรูเปนศูนยการเรียน หากแตละศูนยมีความสนุก 

นาสนใจแตกตางกันจะชวยใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเขาทํากิจกรรมประจําศูนยการเรียน

และมีความสุขในการเรียน 

 3.  การใชชุดเกมการศึกษาพัฒนาดานการคิดควรหากิจกรรมท่ีหลากหลายและ ควรเรียนอยาง

ตอเนื่องจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  และเกิดการพัฒนาพ้ืนฐานดานสติปญญาตามข้ันตอน 
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