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บทคัดยอ 

 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ  1) พัฒนาสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 

1-20  ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยสื่อการเรียนการ

สอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20  3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อการเรียนการ

สอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข  1-20 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1/2 โรงเรียน

เทศบาล 7 รถไฟสงเคราะห เทศบาลนครอุดรธานี จังหวัดอุดรธานี จํานวน 30 คน เลือกแบบเจาะจง 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการทดสอบไดแก คาเฉลี่ย และ t-test  

ผลวิจัยพบวา  1) การจัดการเรียนการสอนโดยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับ

เลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน มีประสิทธิภาพเทากับ  

83.33/81.33 แสดงวา สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนว

ทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน 2)  นักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง 

การนับเลข 1-20มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนท่ีระดับคาเฉลี่ย 8.13 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 มีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนการ
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สอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20  ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 โดยรวมอยูในระดีมาก ( X =  2.56, S.D = 0.47 )   

 

คําสําคัญ : สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย   การนับเลข  การจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน 

 

 

ABSTRACT 

 

The purposes of this research were  to  (1) development instruction 

multimedia on topic “Counting number 1-20” with brain based learning with 

effective to 80/80 standard  (2)  compare the learning achievement of the students 

between before and after leaning by instruction multimedia  on topic “Counting 

number 1-20”  (3) satisfaction of students per  the instruction multimedia on topic 

“Counting number 1-20”  students in the second semester 2015 academic year from 

Testable 7 school, Muang district, Udon Thani. The samples used in the research is 

grade 1st of students at 30 by purposively to use in this student include instruction 

multimedia, An achievement and Satisfaction. Analysis of learning by average. The 

standard deviation and t-test. 

Results of the research were as flows  1) instruction multimedia  on topic 

“Counting number 1-20” effectively as 83.33/81.33. This was consistent with the  

80/80  standard criterion. 2) Students are learning with instruction multimedia, the 

students had higher achievement than the previous value of 8.13 significance level of 

0.05  3) Student satisfaction  high level. 

Keyword :  Multimedia teaching  materials, Counting number,  Brain based learning   

 

บทนํา 

คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญในการเรียนมากวิชาหนึ่ง เปนวิชาทักษะท่ีชวยใหเด็กได

ใชความคิดอยางเปนระบบ คิดอยางมีเหตุผลอันกอใหเกิดประโยชนในการนําไปใชแกปญหาใน

ชีวิตประจําวันไดอยางมี นอกจากนี้คณิตศาสตรชวยใหผูเรียนรูจักคิด รูจักแกปญหาและมีเหตุผล 

สามารถใชเหตุผลในการแสดงความคิดอยางเปนระบบชัดเจนและรัดกุมซ่ึง นํามาเปนพ้ืนฐานในการ

เรียนรูประสบการณอ่ืนตอไป จึงเปนวิชาจําเปนท่ีตองปลูกฝงตั้งแตระดับประถมศึกษาเพ่ือให
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ประชาชนของประเทศมีคุณภาพ (บุญทัน อยูชมบุญ, 2556)  แตการเรียนการสอนคณิตศาสตรเทาท่ี

ผานมายังไมประสบผลสําเร็จเทาท่ีควร เพราะนักเรียนไมสามารถบรรลุวัตถุประสงค  เนื่องจากสภาพ

การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรในปจจุบันยังเปนปญหา โดยท่ีผูเรียนมากลอกเรียนแบบมากกวา

การเรียนรู ปญหาการเรียนคอมพิวเตอรพบวาครูใชวิธีการสอนแบบเกาๆ เคยสอนอยางไรก็สอนอยาง

นั้น สอนโดยเนนเนื้อหา ไมมีสื่อการสอน มักใชการสอนแบบบรรยาย ครูเปนผูปอนเนื้อหา (ยุพิน พิพิธ

กุล, 2556) จะเห็นไดวา สื่อการสอนนั้นมีบทบาทสําคัญยิ่ง ในการจัดการเรียนการสอนซ่ึงสื่อแตละ

ประเภทมีคุณสมบัติการถายทอดท่ีตางกัน สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดียเปนการใชคอมพิวเตอร

ผสมผสานรูปแบบการนําเสนอขอมูลขาวสารเพ่ือกอใหเกิดการรับรูท่ีหลากหลายตอกลุม ไมวาเปนการ

มองเห็น การไดยินเสียง รวมไปถึงความสามารถในการโตตอบกับสื่อ ทําใหมีการนําสื่อมัลติมีเดียมา

ประยุกตใชเปนสื่อการเรียนการสอนอยางแพรหลาย เนื่องจากเปนสื่อท่ีสามารถสรางแรงจูงใจและ

กระตุนใหเกิดการเรียนรู และเขาใจเนื้อหาไดดี สื่อสามารถโตตอบกับปฏิสัมพันธของผูเรียน ทําให

ผูเรียนรับทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดทันที นอกจากนี้การใชสื่อมัลติมีเดียยังประหยัดกําลังคน 

เวลา และงบประมา  โดยลดความจําเปนในการใชผูสอน หรือเครื่องมือท่ีมีราคาแพงหรืออันตราย 

และเม่ือนําสื่อมัลติมีเดียนี้ไปใชในการเรียนการสอนผานเว็บทําใหสื่อสามารถเขาถึงผูเรียนไดในวง

กวางมากข้ึน (ณัฐกร สงคราม, 2553) การจัดการเรียนรูแบบ Brain Based Learning   หรือการ

จัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน  เปนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับพัฒนาการของสมองแตละ

ชวงวัยของเด็ก  เปนการนําองคความรูเรื่องสมอง  มาใชเปนฐานในการออกแบบกระบวนการเรียนรู  

โดยการจัดการเรียนรูแบบนี้มีท่ีมามาจากศาสตรการเรียนรู  2 สาขา  คือ  หนึ่งความรูทางประสาท

วิทยา ซ่ึงจะอธิบายท่ีมาของความคิดและจิตใจของมนุษย โดยเฉพาะในดานท่ีเชื่อมโยงสัมพันธกับ

ทักษะการเรียนรู และสองศาสตรดานแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู ท่ีอธิบายเก่ียวกับการเรียนรูของสมอง

มนุษย กระบวนการเรียนรูท่ีเกิดข้ึนและข้ันตอนการพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน  จึง

เนนใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ คําวา “เรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ”  นั้นผูเขียนหมายถึง

องคประกอบ 4 ประการดวยกันคือ มีความสุข หรือความสนุกท่ีไดเรียนรูมีความกระตือรือรนท่ีจะ

เรียนรูดวยตัวเองตอไป อยากจะคนควาความรูดวยตนเอง คิดตอยอด สรุปแนวความคิด ไมใชเรียน

โดยการนําของครู มีความสามารถในการสื่อสารถึงแนวคิดท่ีไดเรียนรู มีทักษะในดานการพูด การ

เขียน มีความสุขท่ีไดแบงปนความรูใหกับผูอ่ืน  สามารถนําเอาความรูนั้นไปประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวัน ไมไดเรียนเพ่ือสอบแขงขัน หรือเพ่ืออวดใคร ๆ วา “ฉันรู” แคนั้น (วิโรจน ลักขณา

อดิศร, 2552)  

ดังนั้นจากเหตุผลและหลักการดังกลาว  ผูจัดทําเห็นวาสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย จะเปน

แนวทางหนึ่งทีจะชวยใหการเรียนการสอนคณิตศาสตร เรื่อง การนับเลข ไดผลดียิ่งข้ึน จึงมีแนวคิดท่ี
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จะพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การนับเลข  รวมกับวิธีการเรียนแบบสมองเปนฐาน 

เพ่ือจะนําขอคนพบเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

    1. เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนว

ทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

    2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยสื่อการเรียน

การสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปน

ฐาน 

    3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับ

เลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน 

 

วิธีดําเนินงานวิจัย 

 1. แบบแผนการทดลอง   

     ผูศึกษาไดดําเนินการศึกษาเชิงทดลอง (Pre-Experimental Design) โดยใชแบบวิจัย 

The Single Group Pretest – Posttest Design  

 

ตารางท่ี 1 รูปแบบการวิจัย The Single Group, Pretest - Posttest Design 

 

วัดกอนการทดลอง จัดกระทําตามโปรแกรม วัดหลังการทดลอง 

T1 X T2 

  

 สัญลักษณท่ีใชในการศึกษา 

  T1   แทน   วัดกอนการทดลอง 

  X  แทน   จัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  T2   แทน   วัดหลังการทดลอง 

   2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

        ประชากรท่ีใชในการวิจัย กลุมประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ชั้นปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาล 7 รถไฟสงเคราะห ตําบลหมากแขง อําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี  ภาค

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 89 คน และกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียน ชั้น

ประถมศึกษาชั้นปท่ี 1/2 จํานวน 30 คน  



โครงการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ “ราชภัฏวิจัยครั้งท่ี 4”  (กลุมการศึกษาและวัฒนธรรม)  หนา 91 

 

            3. ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

                ตัวแปรตน ไดแก สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20  ท่ีสอดคลอง

กับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน 

                ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอสื่อ

มัลติมีเดีย 

  4. วิธีการดําเนินงานวิจัย 

          (1) ศึกษาหลักสูตรแลวจัดทําแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง การนับเลข 1-20  ท่ี

สอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน จํานวน 3 แผน ใชเวลาท้ังหมด 6 ชั่วโมง 

โดยแผนการจัดการเรียนรู   (2) พัฒนาสื่อการเรียนการสอนเรื่อง การนับเลข 1-20   (3) สราง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบทายแผนการจัดการเรียนรู  จัดทําข้ึนท้ังหมด 

15 ขอ ไดรับการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ผลการวิเคราะหความสอดคลองอยูระหวาง 0.33-

1.00 เลือกขอสอบท่ีมีความสอดคลองท่ีอยูระหวาง 0.67-1.00 จํานวน 10 ขอ แลวนําไปสอบกับเด็ก

นักเรียนชั้นปฐมศึกษาศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาล 2 มุขมนตรี  หาคาความยากงายของขอสอบ 

แลวเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงายระหวาง 0.2-0.8 จํานวน 10 ขอ แลวนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 

(4) สรางแบบวัดความพึงพอใจ (5) การเก็บรวบรวมขอมูล  โดยทําการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน

เรียน และทดลองใชสื่อและหลังจากใชสื่อแตละเรื่อง แลวทําแบบทดสอบหลังเรียน(E1) เม่ือทําการ

ทดลองครบทุกเนื้อหาแลวทําการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน(E2)  

           5. ระยะเวลาในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 

 

ผลการวิจัย 

      1. วิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนว

ทางการจัดการเรียนรูสมองเปนฐาน ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 

ตารางท่ี 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย มัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20     

 

N = 10 
สอบกอนเรียน 

(10) 

คะแนนระหวางเรียน 

( ใบงานท่ี ) 
รวมระหวางเรียน 

(10) 

สอบหลังเรียน 

(10) 
1 (5) 2 (5) 

รวม 167 134 116 250 244 

 
5.57 4.47 3.87 8.33 8.13 

S.D. 0.97 0.63 0.78 0.88 1.11 
X
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% 55.67 89.33 77.33 83.33 81.33 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1/E2) 83.33/81.13 

 

จากตารางท่ี 2 สรุปไดวาประสิทธิภาพของสื่อมีคะแนน X = 8.33 และS.D = 0.88 มี

ประสิทธิภาพของกระบวนการเทากับ 83.33  การทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 8.13 และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.11 มีประสิทธิภาพของผลลัพธเทากับ 81.13 นั่นคือ ประสิทธิภาพ

ของสื่อ มีประสิทธิภาพของ E1/E2 เทากับ 83.33/81.13 แสดงวาสื่อมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

80/80 ท่ีกําหนดไว 

         2. วิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ท่ีเรียน

ดวยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรู

สมองเปนฐาน   

 

ตารางท่ี 3  การวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ท่ี

เรียนดวยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 

 

นักเรียน N 
 

S.D. df Tคํานวน sig 

กอนเรียน 30 5.57 0.97 
29 11.240 0.000 

หลังเรียน 30 8.13 1.11 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

    จากตารางท่ี 3 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนดวย

สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย ( =8.13 , S.D.=1.11) สูงกวากอนเรียน ( =5.57 , S.D.=0.97) ซ่ึง

จากการคํานวณพบวาคา t คํานวณได (t=11.240) กลาวคือ คะแนนหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  แสดงใหเห็นวาการเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย

ทําใหนักเรียนมีความรูเพ่ิมมากข้ึนจากเดิม 

    3. วิเคราะหการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง 

การนับเลข ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูสมองเปนฐาน 

ตารางท่ี 4 การวิเคราะหการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย 

เรื่อง การนับเลข 1-20 

 

X X
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รายการ  S.D 
ระดับความ 

พึงพอใจ 

1. อธิบายเน้ือหาเขาใจงาย 2.43 0.57 ดีมาก 

2. เน้ือหาสอดคลองกับบทเรียน 2.47 0.57 ดีมาก 

3. ภาพสอดคลองกับบทเรียน 2.47 0.66 ดีมาก 

4. ตัวอยางการใชเครื่องมือชัดเจน 2.50 0.57 ดีมาก 

5. นักเรียนมีความสนุกสนานกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2.57 0.50 ดีมาก 

6. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร และสีพ้ืนหลัง 2.57 0.50 ดีมาก 

7. สามารถทบทวนบทเรยีนได 2.50 0.51 ดีมาก 

8. ปริมาณเน้ือหาของแตละบทมีความเหมาะสม 2.57 0.50 ดีมาก 

9. การใชสัญลักษณเหมาะสมสามารถเขาถึงขอมูลไดไมสับสน 2.53 0.51 ดีมาก 

10. อธิบายตัวอยางไดชัดเจน 2.80 0.89 ดีมาก 

11. การใชงานของบทเรียน งาย และสะดวก ไมมีขอตดิของ 2.53 0.51 ดีมาก 

12. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูได

ดีกวาเดิม 
2.87 0.35 ดีมาก 

เฉลี่ยโดยรวม 2.56 0.47 ดีมาก 

   

จากตารางท่ี 4 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชสื่อ โดยรวมอยูในระดับดีมาก  (  =  

2.56)  เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา  มีความพึงพอใจอยูในระดับดีมากทุกขอ  เรียงลําดับคาเฉลี่ย

จากมากไปหานอย  3  ลําดับแรก คือ   สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดียชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรู

ไดดีกวาเดิม (X=  2.87) นักเรียนมีความสนุกสนานกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ( =  

2.57), ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร และสีพ้ืนหลัง (   =  2.57 ), ปริมาณเนื้อหา

ของแตละบทมีความเหมาะสม ( =  2.57 ) การใชสัญลักษณเหมาะสมสามารถเขาถึงขอมูลไดไม

สับสน (  =  2.53 ) และการใชงานของบทเรียน งาย และสะดวก ไมมีขอติดของ (  =  2.53 ) 

 

สรุปผลการวิจัย 

1. การจัดการเรียนการสอนโดยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ี

สอดคลองกับการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1  มีประสิทธิภาพเทากับ  

83.40/ 81.33 แสดงวา สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับการ

จัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1  ท่ีผูศึกษาพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา

เกณฑ   80/80   ท่ีตั้งไว 

X

X

X

X

X

X X
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2. นักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับ

การจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 มีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 มีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง 

การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1โดยรวม

อยูในระดีมาก (X =  2.56)   

 

6.  อภิปรายผล 

    1. สื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนวทางการ

จัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1  ท่ีผูศึกษาคนควาสรางข้ึน มีประสิทธิภาพ

เทากับ 83.33 / 81.33  หมายความวา รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนท่ีไดจากแบบ

วัดผลงานภาคปฏิบัติ แบบวัดพฤติกรรมท่ีตองการเนนและการทําแบบทดสอบยอยระหวางเรียนแตละ

ครั้ง คิดเปนรอยละ 83.33 และรอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนท่ีไดจากการทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คิดเปน รอยละ 81.33  แสดงวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อ

การเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 1-20  ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบ

สมองเปนฐาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ สูงกวาเกณฑ 80 /80 ท่ีตั้งไว  ซ่ึง

สอดคลองกับผลการศึกษาของ วารุณี เพียรประกอบและคณะ ไดวิจัยเพ่ือสรางแผนการจัดการเรียนรู

โดยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดย

ใชสมอง เปนฐาน และเพ่ือศึกษาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูโดย

ใชสมองเปนฐาน ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เรื่องเศษสวน มี

ประสิทธิภาพเทากับ 81.62/81.67 สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 

  2.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง การนับเลข 

1-20 ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน โดยคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนดวยสื่อการเรียนการสอน

มัลติมีเดีย (X=8.13 , S.D.=1.11) สูงกวากอนเรียน (X=5.57 , S.D.=0.97) ซ่ึงจากการคํานวณพบวา

คา คา t คํานวณได 11.240 กลาวคือ คะแนนหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียสูงกวากอนเรียนอยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงใหเห็นวาการเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง 

การนับเลข 1-20  ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

1  ทําใหนักเรียนมีความรูเพ่ิมมากข้ึนจากเดิม ท่ีสอดคลองกับงานวิจัยของ สมปอง ราษี (2558) ไดทํา

การวิจัย2การพัฒนากิจกรรมการจัดประสบการณการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐานท่ีมีตอการเรียนรู
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วิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนบานวังกวางผลการวิจัยพบวากิจกรรมการ

จัดประสบการณการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานท่ีมีผลตอการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยชั้น

อนุบาลปท่ี 2. มี 6 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันผอนคลาย 2) ข้ันกระตุนการเรียนรู 3)ข้ันนําเสนอความรูใหม 

4) ข้ันเรียนรู 5) ข้ัน แลกเปลี่ยนเรียนรู 6 ) ข้ันสรุปการเรียนรู มีคาความเหมาะสมอยูในระดับมาก

ท่ีสุด  (X= 4.50,  S.D. = 0.49) และมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.47 

    3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 มีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย เรื่อง  

การนับเลข 1-20 ท่ีสอดคลองกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบสมองเปนฐาน โดยรวมอยูในระดับดี

มาก ( = 2.56)  ท้ังนี้เนื่องจากสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนนั้น อธิบายเนื้อหาเขาใจงาย 

ภาพสอดคลองกับบทเรียน เนื้อหาสอดคลองกับบทเรียนและการใชงานของบทเรียนงาย และสะดวก 

ไมมีขอติดของจึงทําใหนักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียน ซ่ึงสอดคลองกับผลการศึกษาของ อังศนา 

ศรีสวนแตง ไดวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู เรื่อง โจทยปญหาระคน ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

วิทยาเขตกําแพงแสน ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษาจํานวน 40 คนท่ีจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปน

ฐาน รวมกับเทคนิค KWDL ผลการการศึกษาพบวา นักเรียนเรียนพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูเรื่อง โจทยปญหาระคน โดยใชสมองเปนฐานรวมกับเทคนิค KWDL ในระดับมาก 

 

ขอเสนอแนะ 

     1. ขอเสนอแนะในการนําไปใชสําหรับครูผูสอน ควรศึกษาวิธีการใชแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ข้ันตอนการสอน ใหเขาใจ และ เตรียมสื่อการเรียนการสอนใหเพียงพอกับจํานวนนักเรียน 

    2. ขอเสนอแนะในการศึกษาวิจัยตอไป การหาคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ควรจัดเก็บคะแนนจาก 2 สวน คือ จากคะแนนระหวาง

การเรียนการสอนหรือแบบฝกหัด และการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท้ังกอนเรียนและหลัง

เรียน เพ่ือใหทราบความกาวหนาท่ีชัดเจนยิ่งข้ึน 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ขอขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียน คณาจารย ผูทรงคุณวุฒิและนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาชั้นปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาล 7 รถไฟสงเคราะห ตําบลหมากแขง อําเภอเมือง จังหวัด

อุดรธานี  
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